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Cwiczenie 7
A*) E ma 14 punktéw w skfadzie 3-5-2-3.

N E S w

1BA pas

Teraz S méwi: ,,0 przepraszam, powinienem zaalertowac — stabe BA 12-14",
E chce zmieni¢ pasa na 2v.

B**) W ma 14 punktdw w skfadzie 3-5-2-3

N E S W

1BA pas pas pas

Przed wistem N uprzedza, ze partner powinien zaalertowaé, bo grajg stabym BA.
W protestuje, ze gdyby wiedziat, to by dat kontre.

C**) jak w B, tylko E zdazyt zawistowac ZAKRYTA karta.

Opracowanie: Sandra Rozanska, Michat Zimniewicz Nadzdr: Jacek Marciniak, Stawek Latata 11
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Cwiczenie 8

& W954 Kontrakt: 6& z reki E

v KW1073 Wist: 8
¢ 852
&3

aA N & KD76
v AD62 W E v5
+ DW8643 s .
* K4 & ADW98752
s 10832
v 984
¢ AK107

% 106

W A) i B) rozgrywajacy bije wist asem i:

A**) Mowi ,krol pik”, na co obronca (N) doktada pika. Dziadek jeszcze nie zagrat i nie
wie, co ma potozy¢ (w dziadku nie ma krola pik). Rozgrywajacy méwi, ze nie dowidzi —
myslat, ze w dziadku lezy krél pik. N wzywa sedziego.

B**) Rozgrywajgcy wykonuje niezrozumiaty gest rekg w kierunku asa pik w stole, i méwi
JLrefl”. Zanim dziadek zagra, przeciwnik dokfada trefla. Rozgrywajacy pyta: ,nie masz
pikdw?”. Przeciwnik broni sie, ze przeciez zagrany zostat trefl, bo sam tak powiedziat!

C**) Dziadek wyktada karty, ale vA skleja sie z D i w dziadku ukazuje sie:

& A

v (A)Q62

+ QJ8643

% K4

Rozgrywajacy po namysle mowi “bijemy!”, po czym dziadek, wyjmujac dame, odstania vA
— na co rozgrywajacy dodaje “asem”. Panie sedzio!

Para NS upiera sie, ze rozgrywajacy chciat potozy¢ vD, wiec powinien jg zagrac.

Opracowanie: Sandra Rozanska, Michat Zimniewicz Nadzdr: Jacek Marciniak, Stawek Latata 12
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Cwiczenie 9

& A64 S rozgrywa 4w i oddat juz 2 lewy.
v Powinien zagrywac teraz z dziadka.
&
%76
: W9 N : 5
+ KD6 W Bl esa
* & W
410
v 83
¢ W10
L3

A*) S dotyka jedng z blotek trefl i méwi: ,na dobre trefle wyrzuce kara i w ten sposdb
wezme reszte”. E nie zgadza sie i wzywa sedziego.

B**) S méwi: ,Wezme aA, dwa trefle i dwa kiery”.

Opracowanie: Sandra Rozanska, Michat Zimniewicz Nadzdr: Jacek Marciniak, Stawek Latata 13
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Cwiczenia 7-9

Cwiczenie 7 — Zapowiedz wynikajaca z btednej informacji
A) Sedzia na osobnosci powinien wypyta¢ zawodnika E, na co chce zmienic¢ i dlaczego. Sedzia
pozwala zmieni¢ pasa na 2v (P21B).
B) Nie uptynat jeszcze okres licytacji (P22B1). Jak w A). Sedzia wznawia licytacje i pozwala
zalicytowac kontre.
C) Jak w B). Wist zakrytg kartg nie konczy okresu licytacji (P22B1).

Cwiczenie 8 — Niepetne lub btedne nazwanie karty dziadka

A) Rozgrywajacy nazwat karte, ktdra nie istnieje w dziadku, wiec zadna karta nie zostata
jeszcze zagrana. Rozgrywajgcy moze zagraé z dziadka dowolng karte (P46B4). Odkryta
karta N jest wyjSciem poza kolejnoscia i moze zostaC zaakceptowane (P53A). W
przeciwnym wypadku staje sie normalng karta przygwozdzong i podlega ograniczeniom
P50D. Rozgrywajgcemu nalezy sie upomnienie.

B) Rozgrywajacy zagrywa karte poprzez nazwanie, nie wskazywanie (P45B). Rozgrywajacy
powiedziat ,trefl”, wiec nazwat (niepetnie, ale nazwat) blotke trefl (P46B) i ta karta jest
kartg zagrana.

C) Problem pochodzi z Ogélnopolskiej Olimpiady Mtodziezy 2011.

Miato miejsce niepetne nazwanie karty dziadka — sedzia korzysta z P46B. Preambuta P46B
pozwala postuzy¢ sie podpunktami nizej, chyba Zze ,inny zamiar rozgrywajgcego jest
bezsporny”. Jaki byt zamiar rozgrywajgcego? Zabicie damg, nie ma co do tego watpliwosci.
Dama jest kartg zagrana.

Cwiczenie 9 — Roszczenie

A) Jak rozgrywajacy rozgrywa po takiej deklaracji? Gra trefla ze stotu z intencjg wyrzucenia
kara. Jednak nagle pojawia sie na stole wyzszy trefl od RHO, co powoduje, ze rozgrywajacy
Lbudzi sie” — kazdy zawodnik teraz zauwazy, ze przeciwnicy majg wyzszego trefla i trzeba
przebi¢. Przepuszczenie waleta trefl nie miesci sie w ramach zagrania ,,normalnego”. Sedzia
pozwala zmieni¢ deklarowany sposdb rozgrywki — trefl przebity, nastepnie pikiem do stotu
by czesciowo plan zrealizowa¢ — jedno karo wyrzuci¢. Rozgrywajacy bierze 4 z 5
pozostatych lew (odda ostatnie karo).

B) Teraz rozgrywajacy jest, niestety, w gorszej sytuacji, poniewaz jego deklaracja nie
sugerowata kolejnosci rozegrania pozostatych lew. Sedzia musi przyja¢ wiec najstabszg dla
niego linie rozgrywki, aczkolwiek ,normalng”. Jesli jako rozgrywajgcy mamy pewnos¢, ze
trefle sg fortami, to zagranie asa pik przed Sciggnieciem fort nie jest btedem i tak musi
potoczy¢ sie rozgrywka w tym problemie. aA, bierze. Trefl ze stotu, pojawia sie walet,
rozgrywajacy sie ,budzi”, ale jest juz za pézno — wezmie juz tylko 2 atuty. W sumie 3 lewy
z 5-kartowej koncéwki.

Opracowanie: Sandra Rozanska, Michat Zimniewicz Nadzdr: Jacek Marciniak, Stawek Latata 14



