Dokument przygotowany w ramach konferencji sedziowskiej (19.03.2017), zaktualizowany 10.10.2017.
Definicje
turniej (= impreza)

btedna informacja

przyszty rozgrywajacy
widoczna karta

Przepisy 1-7

1. Dodano fragment dotyczacy symetrycznosci kart (z obu stron).
6. Procedura rozdawania: dwie kolejne karty nie mogg trafi¢ do tej samej reki.
7. Mozna obejrze¢ karty przeciwnika za jego zgoda (bez koniecznosci fatygowania sedziego).

Przepis 11

W punkcie A réznicuje si¢ wyniki dla strony wykraczajacej 1 strony niewykraczajacej.

Przepis 12

Usunigto mozliwo$¢ prymitywnego podejscia (zapis najkorzystniejszy z prawdopodobnych dla
strony niewykraczajacej, najmniej korzystny z mozliwych - dla wykraczajacej). Sedzia jest
zobowigzany, by dazy¢ do wyniku jak najlepiej przywracajacego sprawiedliwos¢ (np. przyznajac
wynik wazony).

W wazeniu nie mozna uwzglednia¢ wyniku, do ktorego dochodzi si¢ jedynie drogg wykorzystania
nielegalnej informacji (ale mogq by¢ uwzgledniane tylko te zapisy, ktore mogtyby zostac osiggniete
w legalny sposob).

Wprost mowi si¢ o stracie niezwigzanej z wykroczeniem.

Przepis 15

Niewtasciwe rozdanie lub reka.
Dotychczasowa tematyka P15 teraz wystepuje jako 15B. Zmiana: s¢dzia nie przerywa gry, gracze
maja dokonczy¢ rozdanie.

W 15A mamy dawny P17D. Tre$¢ jest zmodyfikowana, czesciej pozwalamy na kontynuowanie gry.

Przepis 16
Punkty C i D zamienione miejscami.

Dodatkowa informacja z innych zrodet - rzadziej zdejmujemy rozdanie od razu (nastepuje to, gdy
sedzia oceni, ze informacja "prawdopodobnie zaktocitaby", a nie "moglaby zaktoci¢" normalny

przebieg gry).



Przepis 20

Gdy gracz uswiadomi sobie w trakcie licytacji, ze jego wiasne wyjasnienie byto bledne lub niepetne
- w nowym Prawie moze zdecydowac, czy wzywac sedziego niezwtocznie, czy dopiero pozniej (ale
musi zrobi¢ to przed koncem okresu wyjasnien).

Nowy fragment:
Graczowi nie wolno zadawac pytan jedynie w celu sprowokowania niewtasciwej odpowiedzi od
przeciwnika.

Przepis 23 (1!!)

Stara tre$¢ pozostala bez istotnych zmian, ale zostala przeniesiona do P72.

Pojawit si¢ zupelnie nowy przepis "Comparable call", co przettumaczymy jako zapowiedz
poréwnywalna.

Cala tres¢:

23. Zapowiedz porownywalna

A. Definicja

Zapowiedz, ktora zastepuje wycofang zapowiedz, jest zapowiedzig porownywalng, jesli:

1. ma takie samo lub podobne znaczenie, jak znaczenie przypisane wycofanej zapowiedzi lub
2. okresla podzbior mozliwych znaczen przypisanych wycofanej zapowiedzi lub

3. ma taki sam cel (np. pytanie), jak cel przypisany wycofanej zapowiedzi.

B. Brak sprostowania

Gdy zapowied? zostaje uniewazniona (jak w przepisie 29B) i wykraczajgcy w swojej kolejnosci
licytowania wybiera zastgpienie nieprawidtowosci zapowiedzig porownywalng, licytacja

i rozgrywka przebiegajq bez dalszych sprostowan. Przepis 16C2 nie ma zastosowania, ale patrz
punkt C ponizej.

C. Szkoda strony niewykraczajgcej

Po zastgpieniu zapowiedzi przez zapowiedz porownywalng (patrz przepisy 27B1b, 30B1b(ii),
31A42a oraz 3242a) nalezy przyznac wynik rozjemczy (patrz przepis 12C1b), jezeli sedzia po
zakonczeniu rozgrywki dojdzie do wniosku, zZe bez pomocy uzyskanej poprzez popetnienie
nieprawidtowosci wynik rozdania mogtby by¢ inny i w konsekwencji strona niewykraczajgca
poniosta strate.

Przepis 25

Nie ma sformutowania o braku przerwy na namyst. Podkresla si¢, ze kluczowa jest intencja gracza
w momencie dawania zapowiedzi.

Przepis 26
Duze zmiany, uwzgle¢dnia si¢ nowy P23.

W przypadku zapowiedzi, ktora zostala wycofana i zastagpiona zapowiedzig porownywalng, nie ma
ograniczen wistowych.

Jesli zastgpiono inng zapowiedzia, to rozgrywajacy moze zakazaé partnerowi wykraczajacego
wyjscie/-a w wybrany kolor, ktory nie zostat zgloszony przez wykraczajacego w przepisowy
sposob. (Tylko zakazaé, nie ma mozliwosci nakazu).



Przepis 27
27B1b korzysta z pojecia zapowiedzi porownywalne;.

Przepisy 30-32
Duzo tagodniejsze, w zadnym przypadku nie wystepuje zobowigzanie do pasowania do konca
licytacji (takie pozostato tylko w P27).

Wykraczajacy zmienia swojg zapowiedz na przepisowq i:
- jesli zmienit na porownywalng, nie ma konsekwenc;ji;
- jesli na inng - partner pasuje raz.

Poza tym sg oczywiScie ograniczenia wynikajace z UI.

Przepis 36

Dodatkowa tres¢:

Jesli na niedozwolong kontre lub rekontre zwrocono uwage po odkryciu karty pierwszego wistu,
kontrakt ostateczny jest punktowany tak, jak gdyby niedozwolona zapowied? nie zostata
zalicytowana.

Przepis 40

Mozna uzy¢ karty konwencyjnej przeciwnika, zeby wyjasni¢ znaczenie licytacji partnera.

Przepis 43

Dziadkowi nie wolno oglgdac Zadnej karty nalezgcej do reki ktoregokolwiek obroncy. Obronca nie
moze pokazywac dziadkowi swojej reki.

Aby nie straci¢ swoich warunkowych uprawnien, dziadek musi przeciwdziata¢ zobaczeniu kart
obroncy, nawet gdy ten obronica mu je pokazuje.

Przepis 45

Rozgrywajgcy moze poprawic niezamierzone nazwanie karty z dziadka, dopoki nie zagra nastgpnej
karty z reki lub ze stotu. Zmiana nazwania moze by¢ dozwolona po przejezyczeniu, ale nie po
spadku koncentracji lub ponownym przemysleniu dziatania.

W MPB 2007 podobny punkt moéwi o graczu (niekoniecznie rozgrywajacym), ktory Zle nazwat
karte, 1 ma nieco inng tresc.

W przypadku podniesienia nienazwanej karty przez dziadka (zmiana w tytule punktu, byto "karta
blednie zagrana przez dziadka") mamy dodang tre$¢ na temat tego, co si¢ dzieje, gdy jest juz za
p6zno na zmiang¢ blednie dotozonej karty.

Przepis 50

Zmiany w punkcie E (Informacja z karty przygwozdzonej). Informacje sa legalne, dopoki karta lezy
na stole, a nielegalne — gdy zostata juz podjeta (w nastgpstwie nakazu lub zakazu).



Przepis 53

Wyjscie poza kolejnos$cia w trzynastej lewie musi zosta¢ wycofane.

Przepis 57

W punkcie A beda 4 opcje zamiast 3 — rozgrywajacy moze tez nakaza¢ dotozenie karty
w konkretnym kolorze.

Przepis 61

Obroncy moga pytaé siebie nawzajem (Organizacja Nadzorujaca nie moze juz tego zakazac).

Przepis 62

Jesli obie strony popetnily falszywy renons w tej samej lewie i tylko jedna strona zagrata
w nastepnej lewie, oba falszywe renonsy muszq zostac¢ poprawione (patrz przepis 16C2). Kazda
wycofana karta obroncow staje sie kartg przygwozdzong.

Przepis 64

Ze wzgledu na efekty czesto odlegte od "przywracania sprawiedliwosci" nie uzywa si¢ w tym
punkcie pojecia rekompensata. Jest trick adjustment (ttumaczymy jako ,,przekazanie lew”).

Sprecyzowanie 64C (jesli strona niewykraczajgca wzietaby wiecej lew, gdyby jeden lub wiecej
z kolejnych fatszywych renonsow nie zostal popetniony).

Przepis 67

Dodatkowa tres¢:

Gdy sedzia ustali, ze wykraczajgcy zagrat karte w lewie, ale ta karta nie zostata umieszczona wsrod
zakrytych lew, sedzia znajduje te¢ karte i umieszcza jg poprawnie wsrod zagranych kart
wykraczajgcego.

Wynik rozjemczy, gdy zagrano dwa razy t¢ samg karte.

Przepis 68

Opcja kontynuowania gry, jesli wszyscy gracze sobie tego zycza.

Przepis 72
Nowy punkt C to stary P23.

Przepis 75

Stormutowanie og6lne, a nie z uzyciem przyktadu.

Przepis 86

Wprowadzono dodatkowe regulacje.
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