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Zadanie 1. — odpowiedz yy

Aby znalezé najlepsze ustawienie, trzeba poczyni¢ pare zatozen. Przede wszystkim zaktadamy, ze jesli sie
tylko da, to turniej powinien by¢ ustawiony nastepujgco:

- brak powtdrzen w skojarzeniu par (oczywiste);

- najmniejszg mozliwg réznice pomiedzy liczbg rund a liczbg kompletéw (spowodowane jest to kwestig
pordwnania par — w zasadzie mozemy zagra¢ Mitchella na 29 stotéw i rozegra¢ 13 rund — tylko wtedy
znaczna liczba par bedzie rozgrywata zupetnie inne rozdania; czyli pomiedzy takimi nie bedzie poréwnan
w protokole, a tylko w punktach turniejowych uzyskanych w réznych rozdaniach. Najlepszym wyjsciem jest
oczywiscie rozegranie wszystkich rozdan przez wszystkich uczestnikdéw; mozliwym — pominiecie jednego
kompletu rozdan; dopuszczalnym — pominiecie dwdch kompletéw rozdan. Naszym zdaniem rdznica trzech
kompletéw — czyli w turnieju na 13 rund dwie porédwnywane pary mogg zagrac inne sze$¢ kompletow
= blisko potowe réznych rozdan — jest niedopuszczalne);

- réwng liczbe zapiséw w kazdym protokole (kwestia prozaiczna i chyba nie wymagajaca szerszego
komentarza: w przypadku, gdy w mamy odpowiednio 13 i 6 zapisdw w dwdch rozdaniach najlepszy zapis
w % wynosi odpowiednio 100 i 95.1 — czyli rozdania nie sg réwnowazne);

- jak najmniej pauz w turnieju (kazda para pauz obniza warto$¢ maxa wyrazong w punktach turniejowych —
poza oczywistg kwestig, ze dwie pary pauzujgce w tym samym czasie zwiekszajg dla tych par rdéznice
w liczbie poréwnywanych kompletow);

- jak najlepsze wymieszanie oraz zrGwnowazenie turnieju (oczywiscie idealnie mozna zréwnowazy¢ <chodzi
o stosunek rozdan granych w sprzezeniu z inng parg/parami> tylko mate Howelle — temu w Mitchellu stuzy
obrét pudetek; jesli chodzi o wymieszanie, to rowniez kazdy turniej mozemy podzieli¢ na mate 8-10 parowe
Howellki — tylko trzeba pamietaé, ze wtedy caty turniej gramy bezposrednio tylko na swdj , kociotek” —i to
nawet nie jest najgorsze — gorzej, ze wszystkie pary z tego sektora grajg na tych samych przeciwnikéw, czyli
wymieszania z innymi sektorami nie ma zadnego).

Po tym krdtkim wstepie przystepujemy do rozwigzania zadania:

A

1) Mitchell 14 stotéw przy granych 14 rundach powoduje (chyba, ze zastosujemy zbiornice i stolik
sprzezony, acz nie radzimy) konieczno$¢ powtérki skojarzen par w 1. i 14. rundzie. Dodatkowo dwa
Howelle to brak wymieszania.

2) Schemat typu ,krotszy Mitchell” - zty ze wzgledu na 15. komplet rozdan, ktéry jest grany tylko
w dtuzszym sektorze (we wszystkich pozostatych kompletach mamy po 27-28 zapiséw, ale w ostatnim
komplecie bedziemy mieli tylko 14 zapiséw). Do tego dochodzi powtdrzenie skojarzen w 1. i 14.
rundzie w krétszym Mitchellu.

3) 17 stotéw i granych 13 rund to rdéznica 4. niegranych kompletow przez wszystkie pary, czyli dla dwdch
danych par 8. kompletéw z 14. granych. Do tego appendix na 12 stotéw — za duzy (lepszy juz Howell),
raczej nie obedzie sie bez problemdéw z rozdaniami i przechodzeniem par NS (pamietajmy, ze
w appendixie w sektorze Mitchella pary NS chodzg — i jak trafig na stacjonarng s3 wypychane na
odpowiedni stolik dodatkowy — a stolikéw dodatkowych jest 12...).

4) To jest to! Jedna pauza, w obu sektorach granych 15 kompletéw, mozemy zagra¢ 15 rund, czyli
wszystkie pary bedg graty wszystkie komplety — a jeszcze dodatkowe zréwnowazenie daje
przesadzenie pary EW na linie NS na stoliku zjazdowym... Nie zapominajmy tylko o obrocie na stoliku
dodatkowym! 5 punktow.

5) Prawie to samo jak w 4). Ale robi to wielkg réznice — trzy pauzy powodujg degeneracje schematu.
Wydaje nam sie, ze to taki sam wielbtad jak granie z powtdrzeniami bgdz samymi Howellami.
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B &

1) Dwa Howelle to brak wymieszania — no i ciezkie do przeprowadzenia. Wybor tego schematu to btad.

2) Tak jak w A2), cho¢ nie ma powtdrzen w parzystostolikowym Mitchellu. Problemem jest komplet 16.
grany tylko w dtuzszym Mitchellu (czyli 14 zapiséw — no i maksowanie proporcjonalne). Nie polecamy
(i punktow tez nie przyznajemy).

3) Catkiem ciekawy schemat. Ale tylko przez pierwsze 5. rund. W széstej rundzie z sektora z appendixem

!”

z czternastu stotéw ustyszymy ,Panie sedzio! Ja juz przeciwko nim gratem!” (tylko z czternastu, bo
jedna z par zostanie wypchnieta na pauze). Appendix dodaje linie ruchomg do schematu — a Mitchell
,dziata” przez podzielng przez liczbe linii ruchomych, czyli 2 (karty, EW). Przy dodatkowej linii ruchomej
(NS) appendix nie dziata na liczbe stotéw podzielnych przez liczbe linie ruchomych - 2 i 3. Czyli 7, 11,
13, 25 stolikdw — ok; ale 9 i 15 — niestety nie...

4) Ten schemat dziata. Co prawda wprowadzamy 16. komplet rozdan, a bedziemy grali runde czy dwie
mniej (14-15, bo 16. nie mozemy ze wzgledu na powtdrzenie skojarzen par) co nie jest najlepszym
z przedstawionych rozwigzan (by nie grac¢ tylko jednego kompletu musimy turniej wydtuzy¢ o runde) ,
ale jak najbardziej mozliwym. 3 punkty

5) Para skaczaca to ruch pary ktéra znajduje sie na NS. | powoduje, ze w széstej rundzie spotyka sie
z tymi samymi przeciwnikami co w pierwszej (jak w appendixie — pamietajmy, ze na 15 stotéw ten
schemat nie dziata). Parenascie lat temu udato nam sie co$ takiego zagrac. Na szczescie opamietanie
przyszto szybko (koto rundy trzeciej, wiec wczesnie) i para skaczaca skakata najpierw po pierwszym
sektorze, potem po drugim, potem znowu po pierwszym, przez kolejne dwie rundy po drugim, aby
ostatnig zagra¢ w pierwszym. Aby nie narazaé sie na usmieszki politowania ze strony pary skaczacej
schemat nie jest zbytnio polecany...

6) Ruchomy vacat rowniez powoduje ruch par NS, ale w szczegdlny sposdb — przesuwa linie NS tylko
o jedng pozycje w ciggu catego turnieju. Dlatego tez schemat dziata na kazdg liczbe stolikéw (nawet
parzystg!), ale nie mozna ,,dogrywac” ostatniej rundy (w Mitchellu 15. stolikowym nie mozna gra¢ 15.
rundy, gdyz przesuniecie o jedng pozycje par NS powoduje, ze w rundzie 15. pary NS trafityby na
komplet z pierwszej rundy). Rozgrywamy wiec 14 rund z ruchomym vacatem.

Zdecydowanie najlepszy z przedstawionych schematéw. 5 punktéw

Zadanie 2. — odpowiedz
A) Przeskok nalezy zrobi¢ w potowie liczby stotéw (bez wzgledu na liczbe rund). 16/2 = 8.

Przeskok robimy po rundzie 8. 2 punkty

B) Na sali znajdujg sie 32 rozdania (16 kompletéw, gdyz tyle stotéw). Kazda
z par nie zagra dwdch kompletow. Jesli dwie pary nie zagrajg dwdch kompletdow, to moga
mie¢ rézne 4 komplety rozdan (8 rozdan). Czyli dowolne (nie wybrane) pary wspdlnych
rozdan bedg rozegrajg minimum 32-8=24. 2 punkty

C) Przeskok przesuwa pary EW o jeden dodatkowy stolik, wiec mozemy rozegra¢ tylko 15 rund
— w 16. rundzie pary EW zndéw zagratyby na stoliku z pierwszej rundy (z tg samg parg NS).
2 punkty

Zadanie 3. — odpowiedz
A) Nalezy pamietaé, ze maksa wyznacza rzeczywista liczba zapisdw — pauzy (Sredniej) nie
wlicza sie w ich liczbe. Dokfadniej — maksa wyznacza maksymalna liczba rzeczywistych
zapisow w jednym rozdaniu — pozostate rozdania sg maksowane proporcjonalnie do
najwiekszej liczby rzeczywistych zapisow w tymze (dlatego tak waznym jest jednakowa
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liczba zapisow w rozdaniach — vide: zadanie 1. i zatozenie réwnej liczby zapisd

w rozdaniach). Gdy liczymy turniej wielosesyjny z nie takg sama liczbg par w sesji (bo ktos
sie w drugiej sesji wycofat) to i tak maksujemy proporcjonalnie do najwiekszej liczby
zapiséw w jednym rozdaniu w catym turnieju (temu stuzy opcja w KoPSie — Teoretyczny
max zawsze; w Parach nie ma tego problemu — tam zaktadamy caty turniej, wiec jest to
automatyczne). Nie moze by¢ tak, ze w pierwszej sesji s3 do zdobycia 104 punkty,
a w drugiej 90 (bo tyle par sie wycofato). Oczywiscie 104 punkty i tak nie bedg do zdobycia,
ale wynika to z maksowania proporcjonalnego ale nie z obnizenia wartosci 100%
w przeliczeniu na punkty turniejowe w rozdaniu (to musi wynosic tyle samo). Czyli: 107 par,
czyli 53 rzeczywiste zapisy. (53*%2) - 2 = 104 pkt. (2 punkty) Zwracamy uwage, ze ubytek
jednej pary w ogdle nie wptynatby na liczbe rzeczywistych zapiséw — i nawet maksowanie
proporcjonalne nie bytoby potrzebne.

Mozna wymyslié¢ zadanie dodatkowe — co sie stanie z maksem, jesli doktadnie w tym
jednym rozdaniu, ktére rozegraty pary odchodzace, powstang srednie — max w PT bedzie
obnizony dla catego turnieju!

B) Do zdobycia jest 100%, rozgrywanych rozdanh mamy 50, czyli 100% / 50 =2%. 2 punkty

Zadanie 4. - odpowiedz
A) W turnieju linie 1,2,3 grajg caty czas na NS, a 4,5,6 caty czas na EW. Inaczej méwigc gramy
turniej na linie — nie ma porédwnania pomiedzy NS a EW. 2 punkty.

B) Ustawiajac kolejne rundy w turnieju stosujemy schemat duzego Howella (jedna linia jest
stacjonarna a pozostate sie krecg wokaét), np:

SESJIA 1 SESJA 2 SESJA 3

LINIA NS EW NS EW NS EW
SEKTOR A 6 -1 6 - 2 6 - 3
SEKTOR B 2 -5 3 -1 4 - 2
SEKTOR C 4 - 3 5 -4 1 -5

Linia stacjonarna jest zaznaczona pogrubiong czcionka. Pozostate linie przechodzg wokoét (na
miejsce linii 1. idzie linia 2 , za linig 2 — 3 itd.).

Oczywiscie w duzym Howellu mozemy zagra¢ o jedng runde mniej niz liczba par (w naszym
przypadku linii), wiec nie musimy wybiera¢ rozstawien z kolejnych rund — wrecz przeciwnie, lepiej
jest wybiera¢ co ktérgs runde rozstawienia do rozegrania (bo np. pary miejscowe zjawig sie
na ostatnig chwile i bedg graty przez caty turniej na siebie).

W przypadku stosowania zjazdu (a mamy 27 par) schemat duzego Howella lekko nam sie tamie —
przy zjezdzie mamy dwie linie stacjonarne, gdyz sg czteroparowe:

SESJIA 1 SESJA 2 SESJA 3

LINIA NS EW NS EW NS EW
SEKTOR A 1 -4 6 - 1 5-6
SEKTOR B 2 -5 2 - 4 2 -1
SEKTOR C 3 -6 3 -5 3 -4

Linie 2 i 3 sg stacjonarne, pozostate krecg sie w kotko.

Niestety, to nie jest dobry schemat. Na stoliku zjazdowym (sektory B i C) spotykajg sie pary EW
z tych sektoréw. Zauwazimy, ze w pierwszej sesji sg to linie 5 i 6, ktére spotykajg sie w sesji 3
— natomiast w sesji 3 na stoliku zjazdowym znajdg sie pary z linii 1 i 4, ktore spotkaty sie w ses;ji 1.
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&
SESJA 1 SESJA 2 SESJA 3
LINIA NS EW NS EW NS EW
SEKTOR A 1 -4 6 -1 5 -1
SEKTOR B 2 -5 2 - 4 2 -6
SEKTOR C 3 -6 3 -5 3 -4

Dopiero po zmianie ustawienia w sesji 3. nie ma powtdrzen (zamiana zaznaczona grubg czcionka).
Przy trzech kompletach kart nie ma mozliwosci zagrania Howella, gdyz jest on grany barometrem
(potrzebujemy czterech kompletéw wiecej). 8 punktéow
Zadanie 5. - odpowiedz

A) Nalezy przenumerowac stoty zgodnie z roztozonymi rozdaniami, przenies$¢ pierniczki na

odpowiednie stoty i przenumerowaé pary. To wszystko — nikt nie musi nawet o tym
wiedzie¢! Moze tylko jedno: w nastepnej sesji nalezy uwazac przy rozktadaniu pudetek.
2 punkty

B) Tu nalezy przenumerowac stoty i przenies¢ pierniczki — ale juz nie mozemy przenumerowadé
par (numery par sg state przez caty czas trwania turnieju). W zwigzku z tym nalezy spisac
ustawienie zgodnie z nowymi numerami stotéw (np. na stole 1. bedg graty pary ze stolika
3.) i udac sie (nie zapominajac o zatgczniku) do sedziego komputerowego, aby przekazaé
mu wies$é o koniecznosci zmiany ustawienia par w tym sektorze... 2 punkty

C) Pytanie lekko podchwytliwe, ale sprawdzajgce technike prowadzenia turnieju. Przy
dwustolikowym appendixie pary skaczgce znajdujg sie na 5NS i 2NS (w tej kolejnosci); pary,
ktdre zajmujg pozycje NS na stolikach dodatkowych majg przejs¢ przez appendixa i wrdci¢
na swoje miejsce (trzeba je im wskazaé, bo obie pary nie wiedzg, ktére to miejsca powinny
zajmowac po przejsciu przez appeddixowe stoty). Parom EW w appendixie trzeba oznajmié,
Ze sg stacjonarne i w jakiej kolejnosci grajg rozdania (przyda nam sie to podczas kolejnych
sesji — te pary beda tam grac do korica turnieju)... Natomiast para na 3 NS to para wybijana
w drugiej rundzie — nalezy jej oznajmic, ze po zmianie idzie na pierwszy stolik appenixowy,
po rozegranej tam rundzie — na drugi appendixowy (caty czas na NS) i dopiero po przejsciu
tego toru przeszkdd powraca na z géry upatrzone pozycje (3NS). (2 punkty) Jesli tego nie
uczynimy w drugiej rundzie (bo turniej niedociggniec i btedéw nie toleruje) pierwsza para
skaczaca (czyli ta, ktora ma ,,wybi¢” ze swojej pozycji pare z 3NS) przedtuzy runde a para
na 3NS szybko zacznie licytowac i gra¢ w kolejnej rundzie (bez wybicia do ,appendixa”).
Oczywiscie w kolejnych sesjach trzeba w pierwszej rundzie podejs¢ ponownie do pary
zajmujgcej pozycje 3NS — pary appendixowe zardwno stacjonarne jak i skaczgce sie nie
zmieniajg — natomiast para na 3NS sie zmienia...
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