Niniejszy dokument opisuje procedure generowania rozktadéw rozdan opracowang dla WBF
przez Hansa van Staverena, a zaadaptowang przez PZBS w celu po$wiadczania, ze rozktady
rozgrywek sg generowane losowo, a osoba odpowiedzialna nie moze rozkladami
manipulowac.

PZBS wdraza obecnie te procedure pilotazowo w ligach centralnych, a w dalszej kolejnosci
rozwaza sie wdrozenie jej w innych najwazniejszych rozgrywkach PZBS.

Wprowadzenie

Wykorzystywane nazwy i terminy:

e Organizator - organizator zawodow lub osoba przez niego upowazniona do
wygenerowania rozktadéw rozdan na zawody.

e BigDeal - generator rozktadow rozdanh autorstwa Hansa van Staverena, od kilkunastu
lat powszechnie uzywany przez WBF, EBL, PZBS oraz przez innych organizatoréw
rozgrywek brydzowych na swiecie, wielokrotnie weryfikowany i nigdy nie podwazony.

e Ziarno (ang. seed) - liczba podawana programowi BigDeal, na podstawie ktorej
generuje on cigg zestawow rozdan. Ziarno moze by¢ liczbg potencjalnie bardzo duza,
do ok. 1,5 x 1048 (podczas gdy liczba wszystkich mozliwych rozdan brydzowych to
“zaledwie” ok. 5,4 x 10728). Wielokrotne podanie tego samego ziarna spowoduje
wygenerowanie tego samego ciggu rozktadoéw. Podanie na starcie innego ziarna
(chocby tylko nieznacznie zmienionego) spowoduje wygenerowanie zupetnie innego
ciggu rozktadéw. W ujeciu matematycznym, generator rozdan jest funkcjg
odzwierciedlajgcg ziarno w cigg rozktadow rozdan.

e Opdzniona informacja - pewna wartosc¢ liczbowa, o ktérej wiadomo, ze nikt nie moze
jej znac€ przed okreslonym terminem, nikt nie moze wptyngc¢ na ustalenie jej konkretne;j
wartosci, a po uptywie tego terminu jest precyzyjnie ustalona i publicznie znana.
Przyktadem takiej informacji jest wynik okreslonego losowania Lotto.

Niniejszy dokument nie ma na celu wnikliwego wyjasnienia zasady dziatania BigDeala.
Zostato to juz wyjasnione naukowo przez samego autora (ang.), sprawdzone przez ekspertow,
a takze zaprezentowane w formie popularno-naukowej przez Konrada Ciborowskiego
w “Brydzu” nr 12/2008 oraz przez Mirostawa Mecika w jego wyktadzie o generowaniu rozdan
z 2005 .

Niniejszy dokument ma na celu zaprezentowanie procedury, ktéra poswiadcza, ze organizator
nie moze manipulowacC pojedynczymi rozktadami, a takze nie moze wygenerowac wielu
zestawow rozdan i dokonaé ich selekcji czy zmiany kolejnosci, a wiec, ze uzywane rozkfady
powstaly w sposéb losowy oraz w taki sam sposéb zostaty przyporzadkowane do
poszczegodlnych sesji rozgrywek.

Procedura

1. Pewien czas przed zawodami organizator generuje duzg liczbe (o rozmiarze jak
ziarno), tzw. sekret, po czym publikuje sekret w postaci jego tzw. hasha, tj. wartosci
bedacej wynikiem wykonania funkcji skrotu (funkcji hashujgcej). Sam sekret pozostaje
poufny.


https://sater.home.xs4all.nl/doc.html
https://www.dropbox.com/s/gyk8dw5x0ra0mrx/%5BTeoria%5D%20O%20rozdawaniu%20kart.pdf?dl=1
https://pl.wikipedia.org/wiki/Funkcja_skr%C3%B3tu

4.

W tym samym czasie organizator okresla i podaje do publicznej wiadomosci opdzniong
informacje, ktorej wartos¢ jest w tym czasie jeszcze nieznana, ale stanie sie publicznie
Znana jeszcze przed zawodami.

Gdy opdzniona informacja jest juz znana, organizator generuje rozktady rozdan,
uzywajgc potgczenia sekretu i opdznionej informaciji jako ziarna dla BigDeala.

Po zawodach sekret zostaje opublikowany.

Weryfikacja

Po zawodach kazdy moze zweryfikowaé, ze rozktady powstaty w sposéb losowy,
w nastepujgcy sposdb:

1.

2.

3.

Pobra¢ sekret opublikowany przez organizatora i zweryfikowaé, czy opublikowany
przed zawodami hash byt prawidtowy.

Pobrac¢ rozszerzong wersje programu BigDeal i za jego pomocg uzy¢ ziarna (sekret
wraz z opoézniong informacjg) do wygenerowania rozktadow. Najprosciej
przeprowadzic¢ to w nastepujgcy sposaob:

a. Organizator publikuje pliki w formacie oczekiwanym przez program: plik *.sgk
zawierajgcy sekrety dla poszczegolnych sesji rozgrywek oraz plik *.sqd
zawierajgcy m.in. hash pliku *.sqk, wartos¢ opdznionej informacji oraz definicje
poszczegoblnych sesiji.

b. PIliki nalezy umiesci¢ w katalogu programu i uruchomi¢ squaredeal.exe.

c. Nastepnie nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie
(ang.) i wybra¢ opcje “make session(s)” w celu wygenerowania rozktadow.

d. Przy pierwszym generowaniu trzeba bedzie odpowiedzie¢ na dodatkowe
pytania o formaty generowanych plikow.

Zweryfikowac, czy te rozktady byty rzeczywiscie wykorzystane podczas zawodow oraz
czy w odpowiedniej kolejnosci.

Prosze zauwazyé, ze:

Nikt poza organizatorem nie moze odtworzy¢ rozktadéw przed zawodami, poniewaz
funkcja skrétu jest nieodwracalna, tzn. z opublikowanego przed zawodami hasha nie
da sie uzyskac pierwotnej wartosci - sekretu, ktory jest sktadnikiem ziarna.
Organizator moze spreparowacé sekret, zamiast wygenerowaé¢ go losowo, ale nie
pozwala mu to na selekcje rozktadéw czy manipulowanie poszczegoinymi rozktadami,
poniewaz nie zna z gory wartosci opdéznionej informacji, ktéra stanowi czes¢ ziarna.
Nawet najmniejsza zmiana ziarna skutkuje zupetnie innym ciggiem rozktadow.
Organizator nie moze uzy¢ i opublikowa¢ po zawodach innego sekretu, niz
poczatkowo ustalony, poniewaz znalezienie innej wartosci wyjsciowej, dla ktorej
funkcja skrétu zwrdci ten sam hash, jest praktycznie niemozliwe (jest to cecha funkcji
skrotu).
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https://www.xs4all.nl/~sater/SquareDeal.zip

