Przepisy obowigzujgce przy grze z zastonami

1. Zasady postepowania

Gracze N i E siedzg przez caty czas po tej samej stronie zastony. Mechanizm obstugi ruchomej czesci zastony
znajduje sie po stronie zawodnikow W i S. Procedura jest nastepujaca: N umieszcza pudetko rozdaniowe na
tacy. Ruchoma cze$¢ zastony zostaje opuszczona (i pozostaje w tym potozeniu przez catg licytacje, do czasu
wytozenia zakrytej karty pierwszego wistu) tak, aby taca mogta sie pod nig przesuwac. Gracze wyjmujg karty
Z pudetka.

Zapowiedzi zgtasza sie przy pomocy kartek z kaset licytacyjnych. Gracz umieszcza wybrang zapowiedz na
tacy licytacyjnej, w obszarze widocznym tylko dla swojej strony zastony. Pierwsza zapowiedZ powinna byc¢
umieszczona w skrajnym lewym boku segmentu tacy nalezacego do danego gracza, a nastepne zapowiedzi
naktadane starannie i rdbwno w prawg strone. Gracze powinni stara¢ sie wykonywacé te czynnosci jak
najciszej. Podczas gry z zastonami uznaje sie, ze zapowiedZ zostata zgtoszona, kiedy kartka zostanie
umieszczona na tacy i wypuszczona z reki. Jezeli gracz usuwa jedna lub wiecej swoich kartek licytacyjnych
z tacy z zamiarem pasowania, uznaje sig, ze faktycznie spasowat.

Po zgtoszeniu zapowiedzi przez graczy z tej samej strony zastony N albo S (w zaleznosci od strony)
przesuwa tace pod $rodkowg czescig zastony tak, aby byla widoczna tylko dla graczy po drugiej stronie.
Gracze ci zgfaszajg zapowiedzi w ten sam sposdb i przesuwajg tace z powrotem. Te procedure utrzymuje sie
az do zakonczenia licytacji. Pozadane jest, aby gracze zmieniali losowo tempo przesuwania tacy licytacyjnej.

Po tym, jak wszyscy czterej gracze mieli mozliwosS¢ przejrzenia licytacji (rownowazne prawu do powtdrzenia
licytacji), chowajg oni swoje kartki licytacyjne do kaset licytacyjnych.

Nastepnie taca moze zosta¢ usunieta ze stotu. W takim przypadku pudetko rozdaniowe umieszcza sie
z powrotem na $rodku stotu.

Jezeli taca zostaje usunieta ze stotu, to musi by¢ to zrobione tylko na wniosek gracza strony rozgrywajacej,
tylko przez gracza strony rozgrywajacej i tylko gracz strony rozgrywajacej moze potozy¢ pudetko rozdaniowe
z powrotem na stole.

Pierwsze wyjscie musi zosta¢ dokonane, zanim ruchoma cze$¢ zastony zostanie otworzona. Tylko
rozgrywajacy lub dziadek moze otworzy¢ ruchoma czes¢ zastony lub zainicjowac jej otworzenie.

Po zakonczeniu rozgrywki tace licytacyjng nalezy umiesci¢ z powrotem na stole.

Po pierwszym wyjsciu wiasciwego gracza podnosi sie ruchomg cze$¢ zastony minimalnie, ale tak, aby
wszyscy gracze mogli widzie¢ karty dziadka i karty zagrywane do kolejnych lew. Gdy obronca odstoni swojg
karte, a rozgrywajacy nie widzi jej z powodu zastony, dziadek moze zwréci¢ uwage na nieprawidtowosc.

Karty musza by¢ umieszczane przez gracza na stole zawsze w ten sam sposob, pionowo lub poziomo, przy
czym zgrane karty nalezy ukfadac, zachowujac réwne odlegtosci pomiedzy nimi. Naruszenie prawidtowej
procedury ukfadania kart podlega karze proceduralnej.

2. Alerty i wyjasnienia

a) Gracz zgtaszajacy zapowiedZ podlegajacy alertowaniu musi zaalertowac przeciwnikowi siedzgcemu
po tej samej stronie zastony, a jego partner czyni to samo, gdy taca pojawi sie po drugiej stronie
zastony. Alert zgtasza sie, ktadac kartke licytacyjng z napisem ,alert” w segmencie tacy licytacyjnej
przeciwnika z tej samej strony zastony na jego ostatniej zapowiedzi. Przeciwnik musi potwierdzi¢
przyjecie faktu alertowania do wiadomosci przez zwrdcenie kartki. Gracz moze na piSmie zapytac
0 znaczenie zapowiedzi przeciwnika, wyjasnienie udzielane jest réwniez pisemnie.

b) W kazdym momencie licytacji gracz moze na pisSmie poprosi¢ przeciwnika o petne wyjasnienie
zapowiedzi jego lub jego partnera. Odpowiedzi udziela sie takze pisemnie.

c) Za kazdym razem od rozpoczecia licytacji do zakonczenia rozgrywki gracz otrzymuje informacje
0 znaczeniu zapowiedzi i zagran tylko od przeciwnika z tej samej strony zastony. Pytania w czasie
rozgrywki powinny by¢ zadawane na piSmie, przy opuszczonej ruchomej czesSci zastony. Po



udzieleniu odpowiedzi ruchoma cze$¢ zastony podnosi sie. Podczas licytacji i rozgrywki sedzia nie
moze w imieniu gracza zadawac pytan graczom po drugiej stronie zastony.

3. Modyfikacja sprostowan przy grze z zastonami

a)

b)

<)

d)
e)

9)

h)

Nieprawidlowo$¢ przesunieta na drugg strone zastony podlega przepisom MPB z nastepujacymi
zastrzezeniami:

i.  Niedozwolona zapowiedz — zobacz przepis 35 — musi by¢ poprawiona.

i. Jezeli gracz naruszy przepis, a jego przeciwnik po tej samej stronie nieumyslnie
(w przeciwnym wypadku moze mie¢ zastosowanie przepis 72C) przekaze nieprawidtowosé
na drugg strone zastony, przyjmuje sie, ze tym samym w imieniu swojej strony
zaakceptowat nieprawidtowosé, o ile przepisy pozwalajg w tym przypadku zaakceptowac ja
LHO wykraczajacego.

Przed przesunieciem nieprawidtowosci na druga strone zastony wykraczajacy lub jego przeciwnik ma
przywota¢ sedziego. Nieprzepisowych zapowiedzi nie mozna akceptowac i majg by¢ poprawione bez
dalszych konsekwencji (ale patrz punkt a(ii) powyzej). Kazda inna nieprawidtowos¢ ma byc
sprostowana i sedzia zapewnia przekazanie na druga strone zastony tylko przepisowej licytaciji.
Graczy po drugiej stronie zastony nie mozna informowac o zadnych zdarzeniach, chyba ze wymaga
tego zastosowanie odpowiedniego przepisu.

Przeciwnik wykraczajgcego z tej samej strony zastony powinien probowac zapobiec pierwszemu
wyjsciu poza kolejnoscig. Pierwsze wyjscie poza kolejnoscig ma by¢ wycofane bez dalszych
konsekwencji, jezeli ruchoma cze$¢ zastony nie zostata podniesiona. W przeciwnym wypadku:

i.  Jezeli ruchoma cze$¢ zastony zostata podniesiona bez winy strony rozgrywajacej (i drugi
obronca nie wyszedt odkrytg kartg), stosuje sie przepis 54.

ii. Jezeli strona rozgrywajgca podniosta ruchomg cze$¢ zastony, wtedy wyjScie zostaje
zaakceptowane. Przyszty rozgrywajacy staje sie rzeczywistym rozgrywajacym. Moga miec
zastosowanie postanowienia przepisu 72C.

iii. Jezeli obaj obroncy wyszli odkrytg karta, to karta nieprawidlowego wyjscia staje sie
normalng karta przygwozdzona.

iv. W przypadku odstoniecia karty przez strone rozgrywajgcg obowigzuje przepis 48.

Jezeli zgtoszono zapowiedZ wymagajacg alertu, patrz punkt 2 powyzej.

Jezeli gracz namysla sie dtuzej niz normalnie przed wybraniem zapowiedzi, nie narusza przepisu,
Zwracajgc sam uwage na zmiane tempa. Jego przeciwnik z tej samej strony zastony nie moze jednak
tego robic.

Jezeli gracz uzna, ze taca licytacyjna powrdcita na jego strone zastony po wypadnieciu z tempa
i w konsekwencji mogto nastagpi¢ przekazanie nielegalnej informacji, powinien, zgodnie z przepisem
16B2, wezwac sedziego. Moze to zrobi¢ w kazdym momencie przed dokonaniem pierwszego wyjscia
i podniesieniem ruchomej czesci zastony.

Zaniechanie wezwania wedtug punktu f) moze stanowi¢ argument dla sedziego, ze to partner zwrdcit
uwage na zmiane tempa. Sedzia moze wtedy uznaé, ze nie byto dostrzegalnego wypadniecia
z tempa i tym samym nie byto nielegalnej informacji. Opdznienie przekazania tacy w granicach 20
sekund nie uznaje sie za znaczace.

Jesli gracze nie zmieniali losowo tempa przesuwania tacy licytacyjnej zgodnie z trzecim akapitem
punktu 1, wowczas opoznienie przekazania tacy ponizej 20 sekund moze by¢ uznane za znaczace.

Powyzsze regulacje zostaly zatwierdzone przez Zarzgd PZBS uchwata numer 46/2017/2016-2020
[ obowigzujg od 18 listopada 2017.



