WEJSCIA W LICYTACJI DWUSTRONNEJ

WISTY | SYGNALY OBRONCOW

WBF Karta Konwencyjna
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WEJSCIA W OBRONIE (typ, odpowiedzi na wysokosci 1/2, na poz. wygasajacej) CHARAKTER PIERWSZYCH WYJSC T AKX XK )
naturalne 8-17 PC wyjscie wyjscie w kolor partnera
odpowiedZ nowym kolorem forsuje na 1 okrgzenie grawkolor  |2-ga/4-ta 2-gald-ta Kategoria:
odzywki BA = z bilansu graw BA 2-gal4-ta 2-gal4-ta PZBS: ZAWODY:

nastepne 2-gal4-ta 2-gal4-ta NAZWISKA GRACZY: Artur Guta 03184

Jtizw. "silna 10" .
Andrzej Wojtusiak 03596

WEJSCIE 1BA (na poz. 2-ej/4-ej, odpowiedzi, na poz. wygasajace;) WYJSCIA
1X - 1BA = klasyczne (15-17), dalej Stayman, transfery wyjscie przeciw grze w kolor przeciw grze w BA STRESZCZENIE SYSTEMU
1X - PAS - PAS - 1BA = 11-15, dalej Stayman i transfery w asa AK(x) AK(x) OPIS OGOLNY

w krola AK, KD(x) KD(x) System Stabych Otwar¢

w dame DW(x), Dx KD10(x), Dx W zaleznosci od zatozen zamienne otwarcia 1¢ i 1e

w waleta W10(x), Wx W10(x), Wx dwuznaczne otwarcie 1BA
WEJSCIA Z PRZESKOKIEM (typ, odpowiedzi, dziwne BA) 10 KW10(x), 10x AW10(x), KW10(x), 10x 2#& - min 54 na kolorach starszych, 8-12 PC
blokujgce 6+, w zaleznosci od zatozen i pozycji licytacyjnej 9 109x(x) 109x(x) 2¢ - multi
odpowiedzi nowym kolorem naturalne, forsujgce wwysokg x | xXx(x), HXx xXx(x), HXx

w niskg x xX, HxxX, xxxX xX, xxxX, HxxX

SYGNALY UPORZADKOWANE POD WZGLEDEM WAZNOSCI

WEJSCIA KOLOREM PRZECIWNIKA (typ, odpowiedzi, na pozycji wygasajgcej) do wyjécia partnera do wyjscia rozgr. do innego koloru SPECJALNE ODZYWKI KTORE WYMAGAJA OBRONY
cue-bid Michaelsa 1 |marka/demarka ilos¢ lav Otwarcia:
Yolor 2 |ilogé lav ilos¢ PAS - 13+PC 5+v/a lub 15+PC 5+a/4 lub 18+ dowolny
3 |lav 1& - 8-12 PC sktad w miare zréwnowazony (dopuszczalne 4441,5422 itp.)
1 |marka/demarka ilos¢ lav 1¢ - przed partig: 12-15 PC zréwnowazony (mozliwe 4441) lub
PRZECIW BEZ ATU (po silnym/stabym, na pozycji wygasajacej, PC) grBaAw 2 |ilos¢ lav ilos¢ 12-15 PC 5+a/¢ bez st. 4-ki
silnym:2a/e=4+&/¢&5+st, 29/a=nat.,2BA=mtode ktr = 5+4+stare 3 |lav - po partii: 0-7 dowolny

stabym:2&=5+4+stare,2¢=multi,2va=nat & 4+mf, ktr = 13+PC

19 - 8-14 PC 4v/e & 5+a/e

re open: tak jak po silnym, ale ktr. = oba stare lub jeden mtody

JPotwierdzenie wistu odwrotne (mata potwierdza, z obu rgk)

1# - odwrotnie do otwarcia 14 (przed partig 0-7, po partii 12-15)

PRZECIW ZAPOROWKOM (kontry, cue-bidy, skoki, wejscia BA)

1BA - 15-17 PC zréwnowazony ("klasyczne") lub

ktr = wywotawcza

skoki konstruktywne

KONTRY

-7-12 PC 6+ale

BA =do gry

KONTRY WYWOLAWCZE (typ, odpowiedzi na wysokosci 1/2, na poz. wygasajgcej)

|bezpoérednia ktr. 12+PC, po pasie mozliwa stabsza, minimum 3+ w

|nie|icytowanych kolorach starszych. Odpowiedzi z bilansu.

W sekwencji 1& - X - PAS - dalej jak po naszym naturalnym otwarciu 1&

(14 negat, 1v/e F1itd.)

SPECJALNE SEKWENCJE Z FORSUJACYM PASEM

PRZECIW SZTUCZNYM, SILNYM OTWARCIOM

SPECJALNE, SZTUCZNE KONTRY | REKONTRY

Jktr i rtkr fit

antykontra na wys. 3

2& -24/3¢ - X = pytanie

WAZNE UWAGI, KTORE NIE PASUJA GDZIE INDZIEJ

PRZECIW KONTRZE WYWOLAWCZEJ

w zaleznosci od otwarcia, zwykle PAS = 3+karty w kolorze otwarcia

rktr - nieche¢ grania kontraktu lub silna

ODZYWKI PSYCHOLOGICZNE:

rzadko




< el OPIS ODPOWIEDZI DALSZA LICYTACJA LICYTACJA PO
cI; ﬁ K E UPRZEDNIM PASIE
L
18 \/ 1 |3e [8-12 sktad w miare réwny PAS=a&, 1¢ = 14+PC pytanie, 1va =0-15PC 4+v/a 1a-10-19/a-2¢ = odwrotka ; 1&-19-2¢ = 54&3¥ po odpowiedzi 14 analogicznie
mozliwe 4441,5422, 6322 itp 1BA = do gry, 2BA = mtode, inne = nat. nieforsujgce poza tym licytacja jak po naturalnym otwarciu 1&
1e \/ 0 |3e |przed:12-14 réwn. lub mtody/e przed:PAS=¢,1v/a=nat,F1,1BA=do gry,2&/¢=nat GF po:1e-1BA-2& = 0-7PC 5v/a lub 4-7PC 6&/e, 14-1BA-24/v/e=jak otwarcia
po: 0-7 dowolny po:PAS=¢,1v/a=4+v/aNF,1BA=do gry,2&/e=silne 1e-1v/a-28=max z 3 v/e
1v \/ 0 |3e [|8-14PC,4v/e &5+ale PAS=v, 1a=nat. NF, 1BA=pytanie, 2&=do koloru po 1a: PAS = 3 i min., 1BA=11-14 max 2e, 2&/4=8-11 PC i max 2e
2¢=wyw. starszego, 2¥/a=nat. konstruktywne 29=11-14 3449, 24=8-11 44, inne = nadwyzka i 44
2BA=lepsze wyw. mtodego, 3a=stabsze wyw. mt. po 1BA: 2&/¢=min i 5+&/e; 2v/e = max i 4ve, dalsze pyt. zwykle 2BA
1e \/ 0 |3e |przed:0-7; po:12-14 réwny lub mt. |po:2a=Stay,2e/v/a=transf.;przed:1BA=nat,2&/¢=silne jak po otw 1¢; bez tolerancji w kolorze transferu licyt. 2BA(mtode)lub 3a&/¢
1BA \/ 3e |15-17 zréwnowazony lub 2#&=do koloru, 2e=silne pytanie (min. inwit do stabego) po 2&: PAS=a&, 24=¢, 2v=klas.bez 49 (mozliwe 44), 264=4y bez 44
8-12 6+a/e 2v/a=nat. GF do silnego,2BA=sign off na &/¢ 2BA=4v4 e min,38=4v4amax
3a&/e=do koloru, 3v/a=krétkosc po 2¢:2v/4=64/¢ i max, 2BA=klas i dalej Baron, 3&/¢=nat i min.
28 0 |3¢ |5+4+ w kolorach starszych 2¢=pytanie, 2BA=¢ lub & i ¢, 3&/e=inw do v/e po 2¢: 2v/a=dtuzsze v/a (z rbwnymi 2a) i dalej 2BA= pytanie
8-12 PC 3v/a=blok, 3BA=do gry, 4&=pokaz dtuzszy transferem po 2BA: 3a=dtuzsze & od ¢, z rownymi =3¢
4¢=wywotanie
2¢ \/ 0 8-12 PC 6+v/e 2v/e=do koloru, 2BA = pytanie, 3&/¢/9=nat. fors po 2BA: 3a=d6t i dalej 3e=pytanie, (odp, transferami); 3¢/9=max i transfer
4a~=pokaz transferem, 4¢=wywotanie, 4¥/a=do gry 2¢-24: 2BA=wbez singla, 3&/¢/9=krotko$¢ &/ ¢/e; dwustr:2¢-2M-2BA=pyt
2v 5 8-12 PC 5+v 5+a&/¢ 2BA= pytanie, 3&=do koloru po 2BA i odpowiedzi 3a/e: 39=NF, 34=GF z fitem v, 4&/¢=silne uzgodnienie
2e 5 8-12 PC 5+a 5+a&/¢ 2BA=pytanie, 3&=do koloru po 2BA i odpowiedzi 3a/e: 39=NF, 34=GF z fitem v, 4&/¢=silne uzgodnienie
2BA |/ 8-12 PC 5+# 5+4 3v=pytanie
3 w kolor 6 blok, 1-2 reka zdyscyplinowany nowy kolor naturalny, forsujgcy
3BA \/ gambling bez dojscia 44&=do koloru, 4e=pytanie
48 \/ z 1i2 poz.: lepsze otw. 4%
3/4 = naturalne
44 v z1i2poz.: lepsze otw. 44
3/4 = naturalne
4v/e 7 blok, 7+v/a KONWENCJE STREFY SZLEMOWEJ

RKCB 102 z Damg atu

Splinter, cue-bid
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