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                                                  Wprowadzenie
System licytacyjny „Retro”.

„Retro” jest zbiorem wielu konwencji i ustaleń pochodzących z różnych systemów licytacyjnych. Przy niektórych podany jest ich autor lub nazwa systemu, z którego pochodzą.

„Retro” zalicza się do grupy systemów z silnym otwarciem 1( lub 1(, tzw. „niebieskich”. W systemie „Retro” preferowana jest licytacja „relayowa” z wieloma transferami, uzu​pełniona pytaniami o fity i  zatrzymania. Zastosowanie pewnych sztywnych reguł, być może szokujących, czyni licytację spokojniejszą, pozwala na lepszą koncentrację graczowi przy analizie rozdania i podejmowaniu decyzji.

Licytując można natknąć się na problem nie uwzględniony w opisie lub zapomnieć o pewnych ustaleniach, wtedy pomocne mogą być zasady wg których funkcjonuje cały system. Tak jak w każdym opracowaniu najważniejszy jest układ otwarć warunkujący dalszą licytację. Poniżej  uwagi (dokładny opis przy otwarciach) ukazujące zmiany w stosunku do innych systemów.

Podział otwarć.

Ogólnie otwarcia można podzielić na 3 grupy plus 1BA:
1. silne



—  1(, siła 16+ PC, („ładne” 15 + PC),
2. normalne (naturalne)


—  1((( i 2(, siła 11 – 15 PC, (od 9+ PC z  BARDZO ŁADNĄ RĘKĄ), 
3. wieloznaczne, konwencyjne i blokujące—  siła  6 – 15 PC,
4. 1BA



—  11 – 16 PC z „u.BA” ale może być z singletonem.


UWAGA: INFORMUJĄC PRZECIWNIKÓW O SILE I SKŁADZIE NALEŻY DODAWAĆ słowo „ POWINNO ”,

np.: „ powinien mieć 11-15 PC” lub „ powinien mieć 5-kę” a nie „ma 11-15 PC” lub „ma 5-kę”.
· siła 16+ PC upoważnia do otwarcia 1(, można też tak otworzyć z kartą słabszą, ale zawie​rającą minimum 8,5 LW np. xx, AKDW10xxxx, x, x  lub z „ładnymi”15 + PC,
· otwarcia 3( i 3( to transferowe bloki z +7-kart. kolorem, (3( z longerem (, 3( z longerem (),

· do otwarcia 1 w kolor wystarczy 4-ka, z minimum jednym honorem,

· mając dwie 4-ki nadające się do otwarcia, otwiera się z koloru niższego,

· z układem: +4-ka( - 4-ka (dowolna) otwiera się w kolor 4-ki – CANAPE, — str.11,
· otwarcie 2( to +6-ka(  lub +4-ka ( i +5-ka starsza (z systemu Pana Stanisława Trybuły),

· otwarcie 3( to „ u.2x5+” w kolorach młodszych z 6-10 PC,
· otwarcia 2(((  są TRANSFERAMI na kolor wyższy (2♠ to ♦) z +5-ką w kolorze „otwarcia” (minimum DAMA) i są wieloznaczne co do składu i siły (dokładny opis przy otwarciach), nie powinno się otwierać z +6-ką z 1LU oraz z +6-ką i  boczną 4-ką na 1 i 2 ręce,

· otwarcie 2BA jest dwuznaczne: blok z +6-ką ( lub 13 – 15 PC z +6-ką ♣ bez LU (AKDWxx ew. AKD109x),

· otwarcie 1BA jest swego rodzaju „śmietnikiem” systemu, otwiera się tak z ręką, z którą nie można otworzyć inaczej, w skrajnych przypadkach może być singleton i starsza 6-ka.

Pełniejsze informacje o otwarciach – w dalszej części opisu.

Poniżej kolejne uwagi dotyczące sposobu licytacji ( A1 to przykład 1 w aneksie „A”):

· jeśli wiadomo, że suma rąk wynosi 24 PC – gra się dograną!,

· nie POWINNO się otwierać się z koloru gorszego niż „Dxxx”,

· sporadycznie można otworzyć z koloru 3-kartowego!!!,

· z siłą graniczną, 9 – 10 PC i 15 – 16 PC można naruszyć limity otwarć (układ, sekwensy, wygodny rebid itp.), lepiej otworzyć z 9 - 10 PC niż potem mieć problemy z wejściem czy wznawianiem licytacji, po pytaniu o siłę należy odpowiadać „powinno być 11-15 PC ale może być od 9 PC”,
· (A1) w systemie obowiązuje „preferencja niższej odzywki” co oznacza, że brak tej odzywki wyklucza układ jaki miałaby zawierać, a także „preferencja bocznej 4-ki” po otwarciu 1( i odpowiedziach kolorowych (transferach),

· system „Retro” przewiduje kilka rodzajów pytań o wartości oraz „wywiad BA- zmodyfi​kowany" i umiejętność ich stosowania ma bardzo duże znaczenie dla jego skuteczności,

· po otwarciu 1( nie stosuje się „wywiadu BA” (w licytacji jednostronnej),

· (A2) 4 BA jest zawsze pytaniem o Asy (4 ASY + KRÓLE), (w licytacji jednostronnej),
· (A3) jeśli odpowiedzią na pytanie systemowe jest 4BA to pytaniem o ASY jest 5♣ !!!, 
· (A4) 5 BA jest zawsze pytaniem o honory (ATUTOWA), ale może być pytaniem o nadwyżkę w długości, gdy kolorem uzgodnionym (także przez domniemanie) są ♣ to ATUTOWĄ jest 5 ♠,
· (A5) wartości pokazane na pytania systemowe wyłącza się z „Blackwooda” i „ATUTOWEJ”, ujawnione po „wywiadzie BA” i „konwencji 3♣” należy uwzględnić w odpowiedziach na te pytania,
· „cue – bidy” stosuje się jedynie po otwarciu 1BA oraz po zalicytowaniu „Retro splintera” i „Opóźnionego splintera” a także w jednej sekwencji po otwarciu 1♣ (str.20), po innych otwarciach w licytacji jednostronnej nie są stosowane (!) a w licytacji dwustronnej sporadycznie,

· (A6) zasada 3+1 (3-ki i singletona): jeśli wiadomo, że gracz licytował 5-kę i 4-kę to trzeci kolor jest SINGLETONEM  i wskazuje układ 5431, dotyczy licytacji ODP po otwarciu 1♣ a także OTW po otwarciach 1♦, 1♠ i 2♣,
· należy zwracać uwagę na alertowanie. W systemie niemal każda odzywka przekazuje dodatkowe informacje lub jest odmienna od ogólnie stosowanych (niekoniecznie sztuczna),
· w systemie często stosowany jest „RELAY”, jest to odzywka bezpośrednio wyższa od ostatnio zalicytowanej przez partnera i jest pytaniem o skład, stosuje się go po otwarciach 1(...2( ale TYLKO do 2BA włącznie i może być nim kolor otwarcia lub odpowiedzi (relay może wystąpić sporadycznie po otwarciach dwukolorowych jako pytanie o drugi kolor OTW),
· może się zdarzyć (i będzie !), że nastąpi pomyłka w licytacji, czasami prowadzący licytację zorientuje się, że partner błądzi, należy wówczas jak najszybciej i najrozsądniej za​kończyć licytację,
· obrona w systemie jest agresywna i w wielu przypadkach nowatorska: kontra „Bi”, kontry „transferowe” po otwarciach 1♣♦ i 2♣, „komiczne 1BA” po 1♦♥♠, wejścia dwukolorowe mocne i słabe, 1♠ jako „kontra wywoławcza” (11-15 PC i u.BA) po otwarciu 1♣, dwuznaczna kontra po otwarciu 1 ♣, obrona po otwarciach 1BA i 2(, 
· w licytacji dwustronnej stosuje się „KONTRĘ – ODPOWIEDŹ” do wysokości 4-ch włącznie a wznawianie licytacji powinno odbywać się za pomocą KONTRY,
· po otwarciach 1♦, 1BA i 2♣ oraz po wejściach po otwarciu 1♣ - 1♠ (12-16 PC – z u.BA) i KONTRĄ stosuje się „BIG TRANSFER” to znaczy odzywkę 4♣ która jest transferem na ♥ i 4♦ wskazującym ♠, w takich sekwencjach 4♥ i 4♠ są NATURALNE,
· licytacja jest w większości przypadków odmienna od ogólnie stosowanej, i tak:

a) otwiera się z +4-ki (Dxxx) i może być „canape”,

b) na 3(trzeciej) ręce można otworzyć 1 w kolor „na wist” !!!,

c) 1BA po otwarciach kolorowych (1((() jest forsujące- także po wcześniejszym PASIE (w systemie  stosuje się konwencję „DRURY” tylko w obronie w niektórych sekwencjach) ,może być mocne w oparciu o PC ale także o układ albo lewy wygrywające, 
d) „two over one” – nie forsuje!,
e) otwarcie 1BA ma szeroki przedział siły, może być słabe, z singletonem a jeśli jest +4-ka ♦/♥/♠ to BEZ HONORU,
f) odpowiedzi po otwarciu 1( są transferowe,

g) wiele odzywek jest transferowych wg teorii, że ręka zdradzona powinna leżeć na stole.

· system może wydawać się skomplikowany poprzez odmienne od ogólnie stosowanych i uznawanych za kanony licytacyjne rozwiązania i ustalenia. Wydaje się, że w tym systemie gracz nie zajmujący się brydżem zawodowo będzie się czuł bezpieczniej, a informacje o ręce partnera pozwolą na zalicytowanie prawidłowego kontraktu co jest jedynym zadaniem licytacji.

UWAGA: W systemie „As” i „Król” traktuje się jako „starszy honor”, „Dama” nazywana jest „honorem”, jeśli jest mowa o „honorach” to dotyczy to A, K i D. Dama jest „starszym honorem” w ręce słabej, 0-7 PC.


W opisie, „+” występujący PO liczebniku dotyczy PUNKTÓW (PC), natomiast PRZED liczebnikiem określa ilość kart, n.p. 16+PC i +5-ka (.
Inne „skróty” użyte w opisie:

· układ 5332 ew. u.4432 oznacza układ ręki i nic nie „mówi” o kolorach,

· „5-4-1-3” informuje o 5-ce (, 4-ce (, singletonie ( i 3-ce (,
· „u.BA” oznacza skład bez krótkości,

· „u.2x5+” to informacja o dwóch kolorach +5- kartowych (minimum),

· „K. Z.” – „komiczne zatrzymanie”, opis na str. 26,

· „Retro splinter”(RT-S), „Opóźniony splinter” (OP-S), „MINI SPLINTER” (MN-S) – strona 42 i 51,

· odzywka wyróżniona kolorem szarym, np. 1♦ oznacza, że jest transferem.
· odzywka (liczebnik) wyróżniona kolorem czerwonym, np. 2♣ oznacza, że jest sztuczna.
· odzywka wyróżniona kolorem żółtym, np. 2♣ oznacza, że jest to relay lub pytanie o skład,
· odzywka wyróżniona kursywą, np. 4♦ oznacza, że jest pytaniem systemowym,
· skróty: I OBR, II OBR oraz (pas), (kontra), (ODP) lub (2♦) – dotyczą obrońców (przeciwników) natomiast „pierwszy OBR” i „drugi OBR” – to MY w obronie.
 
   Pytania o wartości – rodzaje i zastosowanie.

1. Pytanie „A” – atutowe. Może być zalicytowane 2 razy. (w opisie będzie skrót ATUTOWE )
a) po otwarciu 1( –„ uzgodnienie” koloru odpowiedzi przed dograną jeśli wiadomo, że zostanie ona zalicytowana, (także koloru bocznego o ile nie jest znana jego długość),  nie jest to jednoznaczne z uzgodnieniem tego koloru do gry, zalicytowanie koloru odpowiedzi, rzeczywistego, wskazanego transferem jest relayem – pytaniem o skład, n.p.:
1(
   -     1(
- 8-11 PC i +5-ka (
1(


- relay
2(  

- ATUTOWE

1(     -     1(
1(     -     2(
- 4-ka (
2(


- ATUTOWE
b) po otwarciach 1(((, 2( (niekiedy innych) – jak wyżej, ale dotyczy to koloru otwarcia i niekiedy bocznego.
c) nie zadaje się ATUTOWEGO w kolorze +6-kart. – będzie to HONOROWE, o nadwyżkę w długości można zapytać przez ATUTOWĄ 5BA,


ODPOWIEDZI DRABINKĄ:
1. Brak ASA i KRÓLA lub AKD
 - nie informuje o długości(, (brak ST honoru, wg. „RETRO”- str. 6), 

2. AS lub KRÓL

 - brak nadwyżki w długości,

3. 2 honory (AK, AD, KD)
 - brak nadwyżki w długości,

4. AS lub KRÓL

 - +1 karta w długości,

5. 2 honory (AK, AD, KD)
 - +1 karta w długości,

6. AS lub KRÓL

 - +2 karty w długości,

7. 2 honory (AK, AD, KD)
 - +2 karty w długości.

d) do ręki słabej (0-7 PC) po otwarciu 1♣ i zalicytowaniu „dynamicznego BA” stosuje się pytanie będące połączeniem pytań: ATUTOWEGO i HONOROWEGO  w którym DAMA jest traktowana jak STARSZY honor (w opisie będzie skrót ATUTOWO – HONOROWE). 
Odpowiedzi (drabinką):    1. xxxx

lub  
HHxxxx




2. xxxxx

lub  
HHxxx



3. xxxxxx
lub  
HHxx




4. Hxxx



5. Hxxxx



6. Hxxxxx

Pytanie „U” – o uzupełnienie (fit). (W opisie będzie skrót FITOWE).  Może być zadane najwyżej   1 raz i zawsze jako pierwsze w kolorze o nieokreślonej długości. W przypadku zalicytowania jako pierwszego innego pytania (przykład powyżej), FITOWEGO już nie można zalicytować.       

a) po otwarciu 1( – zalicytowanie przez OTW odzywki nie będącej relay’em po odpowiedziach 1(...3♦,

b) po otwarciu 1(  i zalicytowaniu „dynamicznego BA” – opis na str. 22 i następnych,
c) po otwarciach 1((( – odpowiedzi z przeskokiem to FITOWE, stosuje się także po odpowiedzi 1BA.
ODPOWIEDZI DRABINKĄ:
1. singleton lub renons (Wx – jeśli pytany NIE MA KRÓTKOŚCI) — 
albo    HH
2. xx



    


       —
albo    HHx 

3. xxx(x) 





       —
albo    HHxx 
4. „H”x 
a także - singleton „H”,
5. „H”xx
a także -  „H“+ Walet czyli DW, KW i AW,
6. „H“xxx.

Wx pokazuje się (1-szą odpowiedzią) gdy wiadomo, że pytany nie ma krótkości, np. po odpowiedzi 1♠ na otwarcie 1♣.             
                                                                                                                                                                               3. Pytanie „H” – honorowe (rozkładowe). Pytanie to zadawane jest w kolorze o określonej długości lub w kolorze w którym NIE MA krótkości i wówczas odpowiedzi są wg. „OSW Doroszewicza”, natomiast jeśli jest zalicytowane w kolorze w którym MOŻE BYĆ KRÓTKOŚĆ to odpowiedzi są nieco inne, wg. konwencji „oSKAR”, czyli: o – brak zatrzymania, S – singleton, K – król, A – as, R – renons. (W opisie w obu przypadkach będzie skrót HONOROWE). Może być licytowane wielokrotnie. 
Stosuje się w każdej innej sytuacji o ile nie jest ATUTOWYM, FITOWYM  lub „wywiadem BA”.

ODPOWIEDZI DRABINKĄ:
-  w kolorze pytania NIE MA krótkości 


-  w kolorze pytania MOŻE BYĆ  krótkość 
1. Brak zatrzymania lub       KD



1.     brak ASA lub KRÓLA oraz krótkości     
— 0
2. DAMA  
       lub  
     AK 



2.     KD

lub 
singleton
— S

3. KRÓL     
       lub       AD



3.     KRÓL
lub
AD

— K
4. AS

       lub 
     DWxxxx(x..)!!!


4.     AS




— A
5. AKD





5.     AK

lub 
renons

— R
HONOROWE są najczęściej używane w systemie „Retro” i znajomość ich jest niezbędna. Dokładny opis stosowania zawiera następny rozdział.

4  „Wywiad BA – zmodyfikowany”. (W opisie będzie skrót WYWIAD).  Modyfikacja polega na odpowiedzi na wywiad:
· 3BA – jest zatrzymanie, (po otwarciu 1♦♥♠ można odpowiedzieć pozytywnie z Dx !),
· 4(   – brak zatrzymania i brak krótkości,

· 4(   – singleton,

· 4(   – renons.

Ponadto:

· 3 w kolor – brak zatrzymania honorowego w kolorze wywiadu (nie może być krótkości) i „po drodze” wskazanie wartości w kolorze licytowanym.

UWAGA: jeśli w licytacji dwustronnej zostanie zalicytowany kolor przeciwnika ( wejścia lub otwarcia) i jest to wskazanie siły,  partner traktuje to jak WYWIAD i daje odzywki jak wyżej !!!. np.:

1(
-
(1()
-
2(
-
(pas)

2BA
-   mam zatrzymanie honorowe w (
3(
-   nie mam zatrzymania honorowego i krótkości w (
3(
-   singleton (
3(
-   renons (.


W przypadku kontry na WYWIAD odzywki pytanego nieco się zmieniają, BA licytuje się z KRÓLEM lub DAMĄ, PAS oznacza brak zatrzymania i krótkości (bez kontry 4♣) natomiast REKONTRA oznacza ASA. 4♦ i 4♥ nie zmieniają znaczenia, natomiast „zwolnioną” odzywkę 4♣ można przeznaczyć na pokazanie lepszej ręki w ramach wcześniejszej odzywki (starsze honory) oraz SINGLETONA.  
   
Umiejętność posługiwania się pytaniami o wartości to jeden z najistotniejszych elementów znajomości systemu. Informacja o wybranych wartościach pozwala na zalicytowanie kontraktów do których bardzo ciężko dojść w innych systemach. Niekiedy graczowi potrzebna jest informacja o wybranych wartościach np.: dla ręki:
(
AKWxxxx ( - ( AKWxxx (
- o DAMACH w ( i (
Licytacja może mieć przebieg:

1(
—
1(

(transfer na BA z 8 – 12 PC)

1BA
—

relay, pytanie o skład,

—
2(

(+4-ka z 10 – 12 PC)

3(
—

(HONOROWE)



—
4(

DAMA lub AK (ODP nie może mieć krótkości)
4(
—

(HONOROWE)

—
4(

DAMA lub AK (ODP nie może mieć krótkości)
7(
—
Z powyższą kartą można też licytować inaczej:
1(
—
1(
2(
—

(FITOWE)
—
3(

xx  lub  HHx  w ♠
3(
—

(HONOROWE)

—
3(

DAMA lub AK (ODP nie może mieć krótkości)
4BA
—
—
5( 

(dwa asy)

7♦(7BA)—

(ODP nie może mieć dwóch dubletonów a więc w ♦ jest Dxxx lub Dxx).
                                               ZASADY ZADAWANIA PYTAŃ SYSTEMOWYCH.

W systemie „RETRO” stosowanie „cue – bidów” jest bardzo ograniczone, zamiast nich jest szereg przedstawionych wyżej pytań systemowych i od umiejętnego ich stosowania zależy skuteczność systemu. W większości przypadków licytację „prowadzi” jeden z partnerów i to on „zadaje” pytania. Obaj partnerzy MUSZĄ wiedzieć jakie pytanie zostało zalicytowane.

Licytując należy pamiętać że:

· PYTANIE „U”(o fit),(FITOWE) — zostaje zadane jako PIERWSZE i można je zalicytować tylko 1 RAZ w kolorze o nieznanej długości, ale może nie być licytowane w ogóle, jeśli pytający zalicytuje najpierw RELAY, pytanie o układ lub INNE pytanie lub partner ma układy: 6-4, 6331 lub 5-5 (ma krótkość). Pytanie to można stosować do wysokości 4♦. 2BA może być FITOWYM w kolorze „zajętym” przez RELAY. Stosuje się je po otwarciu 1♣ oraz w ograniczonym zakresie po otwarciach 1♦♥♠. 
UWAGA: Zalicytowanie FITOWEGO – po otwarciu 1♣ - tymczasowo „uzgadnia” kolor w którym zostało zalicytowane do wysokości 5♠, zalicytowanie 3BA, koloru „tymczasowo uzgodnionego” jako dogranej oraz dowolnej odzywki na wysokości 6 lub 7 jest WYBOREM KONTRAKTU. 
· PYTANIE „A”(ATUTOWE), — (o jakość koloru „atutowego” – o nieokreślonej długości) może być zalicytowane 2 RAZY  bo można je zalicytować także w kolorze bocznym +4-kart. Pytanie zadawane jest w kolorze +4-kart., niekiedy +3- kart. ATUTOWYM może być odzywka 2BA, pytanie to też można stosować do wysokości 4♦.
· PYTANIE „H”(HONOROWE), — [o zatrzymanie honorowe i (lub) krótkość] można licytować wielokrotnie. Licytuje się je w kolorach o ZNANEJ długości oraz w kolorze +6-kartowym a także w dowolnym o ile nie jest innym pytaniem. HONOROWE jako jedyne może być zalicytowane z przeskokiem oraz powyżej 4♦.                     Pytanie to stosuje się także w licytacji dwustronnej, zalicytowanie koloru przeciwnika na wysokości 4 i 5 jest HONOROWYM !!!.
· „wywiad BA” (WYWIAD) — jest stosowany po otwarciach „kolorowych” (1(((,2(((♠) a po otwarciu 1( TYLKO w stosunku do koloru wejścia obrońców. WYWIADEM jest zalicytowanie koloru na wysokości 3-ch nie będącym innym pytaniem. Niekiedy WYWIAD może być zalicytowany na wysokości 2-ch, najczęściej w licytacji dwustronnej w stosunku do koloru obrońców.

· KONWENCJA ATUTOWA (5 BA) może dotyczyć koloru głównego albo bocznego a sporadycznie w obu łącznie, może być też pytaniem o nadwyżkę w długości. Przy odpowiedzi dotyczącej koloru otwarcia odzywka 6( oznacza oczywiście 1 honor. UWAGA: jeśli OBAJ  partnerzy są świadomi że kolorem „uzgodnionym” są ♣ to ATUTOWĄ jest 5♠ !!!. 
Przykłady na stosowanie pytań systemowych przedstawione są w aneksie „A”.
      Otwarcia

1(
— 16+ PC lub +8,5 LW, skład dowolny a także „ładne”15+ PC, 
1♦((
— 11 – 15 PC z +4-ką (minimum Dxxx) może być „canape”,( na 3 ręce może być słabsze — „na wist” ),

1BA
— 11 – 16 PC, z „u.BA” ale może być singleton, (więcej o układach – otwarcie 1BA na stronie 58),
2(
— 11 – 15 PC:

a) +6-ka ♣ z krótkością, może być słaba boczna 4-ka,

b) +4-ka ♣ i +5-ka ST (bez u. 4522 - można tak otworzyć z 13-15 PC ze słabą 5-ką ST, bez honoru),
c) 5-ka ♣ i 4-ka ST bez honoru w układzie 5431, nie można (nie chcemy) otworzyć 1♥/♠ lub 1BA,
2(
—  ( transfer na ♥) !!!
a)   6 – 10 PC z +6-ką ♥,

b)   6 – 10 PC z „u.2x5+” - ♥ i ♣/♦/♠,
c) 13 – 15 PC z +6-ką ♥ bez LU (AKDWxx ew. AKD109x),
2(
—  ( transfer na ♠) !!!
a)   6 – 10 PC z +6-ką ♠,
b)   6 – 10 PC z „u.2x5+” - ♠ i ♣/♦/ ♥,
c) 13 – 15 PC z +6-ką ♠ bez LU (AKDWxx ew. AKD109x), 
2(
—  ( transfer na ♦) !!!
a)   6 – 10 PC z +6-ką ♦,

b) 11 – 13 PC z +5-ką ♦  i +5-ką ♥/♠ (starszą),

c) 11 – 13 PC z +5-ką ♦  i 4-ką ♣,
d) 13 – 15 PC z +6-ką ♦ bez LU (AKDWxx ew. AKD109x),
2BA
—

a)   6 – 10 PC z +6-ką (,

b) 13 – 15 PC z +6-ką ♣ bez LU (AKDWxx ew. AKD109x),
3(
— 6 – 10 PC z „u.2x5+”, ( i (,

3(
— blok – „prawo 2 i 3” z longerem (, TRANSFER!,

3(
— blok – „prawo 2 i 3” z longerem (, TRANSFER!,

3(
— „Gambling”, +7-kartowy pełny kolor młodszy, nic bokiem,
3BA
— blok na kolorze młodszym,

4(
— „transfer” na (, dobry kolor, pewne wartości defensywne,

4(
— „transfer” na (, dobry kolor, pewne wartości defensywne,

4((
— kolor z 1LU bez wartości defensywnych..

Wybór otwarcia należy do OTW. Może zrobić dowolne odstępstwo, ale w dalszej licytacji nie powinien na siłę prostować otwarcia.

Zasada I
— otwiera się z koloru dłuższego,

Zasada II
— z kolorów równych (4-ki) otwiera się z niższego,

Zasada III
— nie otwiera się z koloru gorszego niż „Dxxx”,

Zasada IV
— z +4-ką ( - 4-ka (dowolna) otwiera się w kolor 4-ki, (CANAPE – str.11),
Zasada V
— z „u.2x5+”  i siłą 11-15 PC otwiera się:



( i (
    - 1(


( i (/(  - 2( ew.1♥/1♠


( i (/(  - 2( jako TRANSFER NA ♦ (+5-ką♦ i 5-ką♥/♠)z 11-13 PC


( i (    - 1( lub 1(
Odstępstwo I
— można otworzyć 1 w kolor bez 11 PC (prawo 18) a także „na wist” na TRZECIEJ ręce,

Odstępstwo II
— jeśli kolor niższy lub dłuższy jest słaby (bez honoru) należy otworzyć z mocniejszego lub1BA, 
Odstępstwo III
— 2♦ i 2♥ można otworzyć ze składem: +5-ka – 4-ka,  
Odstępstwo IV
— można spasować mając bardzo źle rozmieszczone honory lub otworzyć z 3-ki !!!,
Odstępstwo V
— z układami: 5-ka ( - 4-ka ( oraz 5-ka ST – 4-ka ♦ powinno się otwierać w kolor 4-ki, czyli CANAPE, również w przypadku gdy oba kolory zawierają HONOR (honory) – złamana ZASADA I, ale tylko z siłą 11 – 13 PC.
Otwarcia na 3 i 4 ręce.

Między otwarciami na 3 i 4 ręce są pewne różnice. O ile otwierając na 4 ręce wiemy, że żaden z obrońców (partner też) nie miał otwarcia, to będąc na 3 ręce musimy się liczyć z tym, że obrońca za nami może być bardzo mocny. Dlatego też otwarcie na 3 ręce może nie być całkowicie prawidłowe.

Może być:

· słabe, jako wskazanie wistu („na wist”),

· nie spełniać warunków otwarcia 1 w kolor czy 1BA,

· otwarcia słabe, blokujące mogą być bardzo słabe, ale powinny być rzetelne co do składu.
Po otwarciach  1((( w systemie „RETRO” nie stosuje się konwencji „2( DRURY”, forsujące jest 1BA— także  po pasie i w przypadku otwarcia na 3 ręce o otwarciu „na wist” informuje się odzywką 2♦ !!!, (patrz str.77 – wejście 1♦ i 1♥ po otwarciu 1♣).
UWAGA: licytacja po otwarciach 1♦♥♠ na 3 i 4 ręce opisana jest na stronie 55 (po otwarciu 1♠).  
CANAPE w systemie „RETRO”.
Canape (licytowanie najpierw koloru krótszego a w drugiej kolejności dłuższego) w systemie występuje nie tylko w otwarciach. W otwarciach jest kilka powodów stosowania tej konwencji:
1. brak naturalnego otwarcia z longerem ♣ i wskutek tego mając 4-kę ♦♥♠ i +4-kę ♣ otwiera się w kolor inny niż ♣ a licytując w następnym okrążeniu ♣ informujemy o +5-ce ♣ i TYLKO 4-ce w kolorze otwarcia (dotyczy ♥ i ♠), (4-ka ♣ mieści się w 2BA a dowiedzieć się o niej można stosując „konwencję 3♣” – (str.40),
2. kolor +5-kartowy jest słaby, brak w nim HONORU a w 4-ce honor(y) jest, zalicytowanie później dwukrotnie tego koloru informuje o takiej sytuacji,

3. mając 5-kę ♠ i 4-kę ♥ z siłą 11-13 PC (nawet mając honory w obu kolorach) należy otwierać 1♥ - ze słabą ręką ODP może zalicytować 1♠ z +3-ką,
4. z 4-ką ♦ i 5-ką ST (♥/♠) z siłą 11-13 PC również zaleca się otwierać 1♦, z uwagami jak powyżej.  

Układ: 5-ka STARSZA – 4-ka ♣ można licytować różnie, w zależności od rozmieszczenia honorów można otworzyć 1♥/♠, 2♣ a w skrajnym przypadku 1BA. 

Należy pamiętać że kolor otwarcia POWINIEN zawierać minimum 1 honor (ASA, KRÓLA albo DAMĘ).

Canape stosowane jest także w odpowiedziach 1♥ i 1♠ po otwarciu 1♦ (strona 32) a także po otwarciu 1♣        i odpowiedzi 1♦ (strona 17) – ale nie w klasycznej wersji a także po zalicytowaniu „ dynamicznego BA” – strona 22 i następne. 

                                                      OTWARCIE   1(
Siła
—  16+ PC lub  +8,5 LW,
Skład
— dowolny.
ODPOWIEDZI:

1(
—
a) 0 – 7 PC, negat, skład dowolny,

b) 8 – 11 PC, „u. 4441”,

c)  12+ PC, skład dowolny.

1(
— 8 – 11 PC z +5-ką ( (transfer na (), może być układ: 5-ka ♠ - 332,
1(
— 8 – 12 (13) PC z „u.BA”, (transfer na BA), może być 5-ka MŁ (5332),
1BA
— 8 – 11 PC z +5-ką ( (transfer na (), bez układu 5332,
2(
— 8 – 11 PC z +5-ką ( (transfer na (), bez układu 5332,
2(
— 8 – 11 PC z +5-ką ( (transfer na (), może być układ: 5-ka ♥ - 332,
2(
— 8 – 11 PC:

a) „u.2x5+” z +5-ką( i +5-ką MŁODSZĄ,

b) „u.2x5+” – kolory MŁODSZE,
c)  +6-ka ♠ z krótkością  i maksimum 2 PC w ♠,

2(
— 8 – 11 PC:                                                                                                               

a) „u.2x5+” z +5-ką ( i +5-ką MŁODSZĄ,
b) z +6-ką ♥ z krótkością i maksimum 2 PC w ♥,

2BA
— 8 – 11 PC z „u.2x5+” w kolorach STARSZYCH,

3((((— transfery z +6-kartowym longerem z 1LU bez asa, króla lub renonsu z boku (3( licytuje się z +6-ką(),

3BA
— dowolny kolor +6-kart bez LU, asa lub renonsu z boku,

4((
— jak otwarcia.

OTW może nieco „naciągnąć” otwarcie, najczęściej ze względu na dużą ilość lew wygrywających. Limitu honorowego odpowiedzi nie powinno się obniżać ale „ŁADNE” 7 PC to jak „brzydkie” 8 PC, mając ASA i KRÓLA należy licytować pozytywnie. Również mając 4 LH (AK, A, A) należy otworzyć 1 (.

Ogólny schemat odpowiedzi po otwarciu 1(.

a) z 0 – 7 PC, niemal zawsze licytuje się 1(, wyjątek to np. ręka:

xx,KDW10xx,xx,xxx – odp. licytuje 3( jako transfer na (,
b) z 8 – 11 PC, w zależności od układu licytuje się:

- transferem kolor dłuższy, dotyczy układów: +5 – 4 – x –x , +6 – 3 – x –x  lub odzywki 2(, 2(, 2BA, które zawierają „u. 2 x 5 +”,

- z „u.BA” licytuje się 1( jako transfer na BA, dotyczy także „u.5332” (patrz odpowiedzi 2♥ i 2♠), 
       - z „u.4441” licytuje się 1(, a potem kolor singletona z przeskokiem,

c) z 12+ PC, licytuje się 1(, i po rebidach 1( lub 1( - 1BA,
d) zalicytowanie 1BA po uprzednim PASIE (i rebidzie 1♥/♠) to 10-12 PC i ręka z którą nie można było otworzyć.  
       ODP może mieć czasami kartę z którą lepiej prowadzić licytację, może zalicytować 1( nie mając 12 PC,    może także licytować z siłą 12+ PC jak z siłą 8-11 PC.

Zasady licytacji po odpowiedziach transferowych.

· zalicytowanie bez przeskoku koloru wskazanego  jest pytaniem o skład,

· zalicytowanie koloru wskazanego z przeskokiem jest pytaniem ATUTOWYM,
· nowy kolor zalicytowany przez OTW (bez przeskoku) to FITOWE (z przeskokiem – HONOROWE),
· OTW licytując kolor wskazany pyta o skład, ODP mając boczną 4-kę licytuje jej kolor, bez bocznej 4-ki powtarza kolor odpowiedzi z +6-ką i krótkością (teraz RELAY zalicytowany przez OTW jest pytaniem o kolor krótkości – najczęściej singletona – licytowanego naturalnie a przez BA w kolorze pytania, jest to jedyny przypadek zastosowania RELAYA na wysokości 3-ch w licytacji jednostronnej) , bez krótkości licytuje BA na najniższej wysokości (z układami:6322 i 7222). Ze składem 5440 ODP licytuje kolor renonsu z przeskokiem.
Dalsza licytacja po otwarciu 1(:
1. Odpowiedź 1( (8 –11 PC z +5-ką ( - transfer na ♠), może być układ 5332,
1(
— 
1(
2(((
— FITOWE,

2(
— ATUTOWE,
3(((♠
— HONOROWE,


—
1(
— „przyjęcie” transferu, pytanie o skład, NIE OZNACZA FITU!,

1BA
— pytanie o skład, nic nie mówi o ficie, „zajęcie” BA z dobrej ręki.

— 
1BA
- +5-ka(, brak krótkości i bocznej 4-ki (2BA po 1BA), 
— 
2(((
-  4-ka, może być +6-ka( (preferencja bocznej 4-ki),

— 
2(
- +6-ka(, (brak bocznej 4-ki) z krótkością,
—
3♣♦♥
- RENONS licytowany i układ 5-ka ♠ i 440.

.


Przykłady licytacji:
1♣
—
1♥
1♠
—
1BA
(+5-ka ♠ bez krótkości)
2♣♦♥
— FITOWE,
2♠
— ATUTOWE,

2BA
— 16-17 PC, INWIT,

3♣♦♥
— HONOROWE.

1♣
—
1♥
1BA
—
2♦
(4-ka ♦)

2♠
—
ATUTOWE,

2BA
—
HONOROWE w ♥ bo 2♥ jest RELAYEM,

3♣♦♠
—
HONOROWE,

2♥
—
RELAY:


—
2♠
- +6-ka ♠,


—
2BA
- u.5-2-4-2 i w OBU dubletonach jest HONOR,


—
3♣/♥
- singleton ♣/♥ i u.5431,


—
3♦
- u.5-2-4-2 i w dubletonie (dubletonach) brak HONORU, (ODP nie może mieć 5-ki ♦).   
2. Odpowiedź 1( - transfer na BA (8–12 [13] PC z „u.BA”, może być 5-ka ♣ lub ♦ w układzie 5332.       
1(
— 
1(
2♣♦♥♠
— FITOWE,
2BA
— brak ST 4-ki i minimum Dx – Wxx  w kolorach krótkich z siłą 16-17 PC, NF,
3♣♦♥♠
— HONOROWE,

—

1BA
— pytanie o skład, NIE FORSUJE do dogranej:

— 
2♦
-  8-12 PC i 5-ka ♦, 

— 
2(
-  4-ka ♥, może być inna 4-ka w układzie: 4432,


—
2♠
-  4-ka ♠, brak 4-ki ♥,


                                                                                           — 
2BA
-  5-ka ♣ - 332,




— 
3(/♦
-  4-ka ♣/♦ i 333,
— 
3♥/♠
-  DUBLETON ♥/♠ i OBIE 4-ki MŁ,
—
2♣
- „dół” odpowiedzi, skład dowolny, (odzywki od 2♥ do 3♠ są z „górą” odpowiedzi),

—

2♦
—
RELAY: ODP licytuje jak z „górą” odpowiedzi,

2♥/♠
—
+4-ka ♥/♠, NIE FORSUJE !,
2BA
—
16-17 PC, brak ST 4-ki, NIE FORSUJE (także po 2♦ ale NIE WYKLUCZA ST 4-ki !).
Przykłady licytacji: 
1♣
—
1♠
1BA
—
2♦
(8-12 PC i 5-ka ♦)
2♠
—
HONOROWE,
2BA
—
16-17 PC bez ST 4-ki, NIE FORSUJE,
3♣♦♥
—
HONOROWE,


—


2♥
—
RELAY, pytanie o skład – dubletona i siłę: 


—
2♠, BA, 3♣
- dubleton ♠, ♥, ♣ i „dół” odpowiedzi,

—
3♦/♥/♠

- dubleton ♣/♥/♠ i „góra” odpowiedzi.
1(
— 
1(
1BA
— 
2♥
(4-ka ♥ może być boczna 4-ka)
2BA
— 
HONOROWE w ♠ bo 2♠ to  RELAY,

3♣♦♥
—
HONOROWE,

—

2♠
—
RELAY:


—
2BA
- 4-ka ♠ (!!!),

—
3♣/♦
- 4-ka ♣/♦,

—
3♥
- 4-ka ♥ i 333. 

1♣
—
1♠
1BA
— 
2♠
(4-ka ♠, brak 4-ki ♥)
3♣♦♥♠
— 
HONOROWE,

— 

2BA
—
RELAY, pytanie o skład:

—
3♣/♦
- 4-ka ♣/♦,

—
3♥
- 4-ka ♠ i 333, umożliwia zalicytowanie HONOROWEGO w ♠,

—
3♠
- 4-ka ♠ i 333 i bardzo słaba 4-ka ♠ (bez honoru). 

Po innych odzywkach ODP (po pytaniu 1BA) OTW może zalicytować dowolne pytanie HONOROWE.
1♣
—
1♠
2BA
—

(16-17 PC, brak ST 4-ki i minimum Dx lub Wxx w kolorach krótkich, NIE FORSUJE)

—
3♣/♦
   - +4-ka ♣/♦, WK,


—
3/♥/♠
   - 4-ka ♥/♠, FORSUJE – „może zagramy na 7 atutach ?”,


—
3BA
   - WK.
W sekwencji: 
1♣       
-      1♠


1BA   
-      2♣  („dół” odpowiedzi),



2BA
-




— licytacja jest niemal identyczna jak w powyższej, ODP nie ma 5-ki ♦ a OTW nie powinien mieć układu z którym licytuje się bezpośrednio 2BA po 1♠ - patrz wyżej.
1♣
—
1♠
1BA
—
2♦   
(8-12 PC i układ: 5-ka ♦-332)
2BA
—

(16-17 PC, NIE FORSUJE, mogą być ST 4-ki)


—
pas,3♦
- WK,


—
3♣
- pytanie o ST 4-kę,

3♦       - brak ST 4-ki,

3♥/♠   - 4-ka ♥/♠,

3BA   - OBIE 4-ki ST !. 
3. Odpowiedź 1BA (8 – 11 PC z +5-ką ♣, – transfer na ♣), bez układu 5332.
1(
— 
1BA
2(((
— FITOWE, 
3(
— ATUTOWE,

3(((
— HONOROWE,


—
2(
— 
pytanie o skład:

— 
2(((
- 4-ka,

— 
2BA
- +6-ka( i brak krótkości,



— 
3(
- +6-ka( i krótkość,


—
3♦♥♠
- RENONS licytowany, 5-ka ♣ i 440.
4. Odpowiedzi 2( i 2( (8 – 11 PC z +5-ką(/( — transfery), 2♣ bez układu 5332.
Znaczenia odpowiedzi i dalsza licytacja są identyczne jak po odpowiedzi 1♥. Obowiązuje zasada, że zalicytowanie koloru wskazanego jest RELAYEM, uzgodnienie koloru odpowiedzi przed dograną (faktycznego, wskazanego transferem), to ATUTOWE, a w przypadku gdy znana jest jego długość – jest pytaniem HONOROWYM. 
- ODP na pierwszy RELAY licytuje boczną 4-kę a z +6-ką i bez bocznej 4-ki licytuje kolor 6-ki z krótkością a bez krótkości BA na najniższej wysokości, z układem 5440 licytuje kolor RENONSU z przeskokiem; 
- jeśli OTW zalicytuje drugi RELAY to ODP mając układ: +6-ka i 4-ka licytuje kolor 6-ki, z układem 5431 licytuje kolor SINGLETONA a z układem 5422 licytuje kolor 4-ki (ODP nie może mieć układu 55) jeśli choć w jednym dubletonie nie ma HONORU (minimum DAMY), mając w OBU dubletonach HONORY licytuje BA,

- 2BA to ATUTOWE w kolorze „zajętym” przez RELAY.  
       - przy pewnych układach nie można zalicytować drugiego RELAYA, np.:

1♣
—
2♦
(8-11 PC, +5-ka ♥, może być układ 5332, TRANSFER)

2♠, 3♣♦
—
FITOWE,
2BA
—
ATUTOWE w ♥ bo 2♥ jest RELAYEM,
3♥♠,4♣♦—
HONOROWE,

2♥
—
RELAY:


—
2♠, 3♣♦ - 4-ka w kolorze licytowanym,


—
2BA
- +5-ka ♥ bez krótkości,


—
3♥
- +6-ka ♥ z krótkością,


—
3♠, 4♣♦ - RENONS licytowany, 5-ka ♥ i 440.


- tylko po 2♠ można zalicytować RELAY 2BA, na wysokości 3 nie można licytować RELAYA.
5.  Odpowiedź 2( (8-11 PC, „u.2x5+” ( i (/( lub (( lub +6-ka ♠ z maksimum 2 PC w ♠ i krótkością). 

1(
  — 
2(
3♣♦♥♠
  —
HONOROWE,

2BA
  —
pytanie o układ, OTW ma kartę z którą dobrze jest „zająć” BA z dobrej ręki,
2(
  —
 relay 
  — 
2BA
- „u.2x5+”, ( i ( (młodsze),

  — 
3((
- „u.2x5+”, ( i (/(,
  — 
3♥
- +6-ka ♠, w ♠ jest DAMA i może być wydłużenie,
  — 
3♠
- +6-ka ♠ - brak DAMY,
  —
4♣/♦
- +6-ka ♣/♦ (i 5-ka ♠), 6-ka bez ST honoru, bardzo ładna ręka,
  —
4♥/♠
- +6-ka ♠ bez ST honoru i 5-ka ♣/♦, (4♥ to 5-ka ♣), bardzo ładna ręka.
Po pytaniu 2BA odpowiedzi są następujące: 3♣ i 3♦ mają to samo znaczenie, 3♥ i 3♠ to krótkość licytowana i „u.2x5+” w kolorach MŁ a 3BA to +6-ka ♠. 
6. Odpowiedź 2( (8-11 PC, „u.2x5+” ( i (/( lub +6-ka ♥ z maksimum 2 PC w ♥ i krótkością).
1(
— 
2(
3♣♦♠
— 
HONOROWE,

3♥
— 
ATUTOWE,

2BA
— 
relay
— 
3((
- „u.2x5+” , ( i (/(,
— 
3♥
- +6-ka ♥, kolor bez DAMY ♥,
— 
3♠
- +6-ka ♥, w ♥ jest DAMA,
— 
3BA
- +6-ka ♥ bez ST honoru i 5-ka ♣, bardzo ładna ręka, 
—
4♣/♦
- +6-ka ♣/♦ (i 5-ka ♥), 6-ka bez honoru, bardzo ładna ręka,

—
4♥
- +6-ka ♥ bez ST honoru i 5-ka ♦, bardzo ładna ręka.  
UWAGA: Po odpowiedziach 2( i 2( OTW może nie licytować relaya (pytania o układ), każda jego odzywka będzie pytaniem  HONOROWYM lub ATUTOWYM (tylko po 2♠)
7. Odpowiedź 2BA (8 – 11 PC z „u.2x5+” ( i ().

1(
— 
2BA
3((
— HONOROWE,
3((
— ATUTOWE.

8. Odpowiedzi 3(♦♥(.
· są to odpowiedzi słabe z kolorem +6-kart z 1LU bez Asa lub Króla z boku, może być bardzo słaba boczna 4-ka. Kolor wskazywany jest transferem (3( to „transfer” na (),

· odpowiedzi te pozwalają na „szybkie” zalicytowanie dogra​nej lub gry premiowej,

· OTW może zalicytować:

a) 3BA lub kolor wskazany jako dograną,

b) kolor wskazany – jest to wybór kontraktu,

c) nowy kolor – jest to FITOWE. 

ad b) ODP mając „nadwyżki” np. z ręką:

AKW10xxx, x, xx, xxx może po negatywnym wyborze kontraktu zalicytować dograną, ewentualnie kolor singletona ( ODP nie powinien mieć renonsu),
ad c) powtórzenie koloru FITOWEGO jest wyborem kontraktu, zalicytowanie nowego koloru to HONOROWE.

9. Odpowiedź 3BA (+6-kart. dowolny longer bez LU oraz Asa lub renonsu z boku).

OTW prawie zawsze będzie znał kolor odpowiedzi wobec tego zalicytowanie dogranej jest wyborem kontraktu. Jeśli zdarzy się, że „nie trafił” wówczas ODP licytuje swój kolor.

OTW ma po odpowiedzi 3BA dwie odzywki dzięki którym może zapytać o kolor singletona (4() lub długość koloru odpowiedzi (4().

1(
— 
3BA

4(
—
(pytanie o singletona),

— 
4(
- brak singletona,

— 
4(
- singleton (,

— 
4(
- singleton (,
—
4BA
- singleton (,

— 
5(
- singleton (.
1(
— 
3BA

4(
— 
(pytanie o długość koloru odpowiedzi),

— 
4(
- 6-kart,

— 
4(
- 7-kart,

— 
4BA
- 8-kart. itd.

Zalicytowanie 4BA bezpośrednio po odpowiedzi 3BA, a także po otrzymaniu odpo​wiedzi na pytania 4( lub 4( jest pytaniem o KRÓLA (ODP nie powinien mieć więcej niż 1-go KRÓLA). 5♣ to brak króla, 5♦♥♠ to kolor króla a 5BA to król ♣.
10. Odpowiedź 1( (0–7 PC negat, układ dowolny), (8–11 PC „u.4441”), (12+ PC, układ dowolny).

OTW mając w kolorach STARSZYCH:
—  33, 43 lub 44

- ZAWSZE  licytuje 1♥,
—  5-ka ♠ i 3-ka ♥

- także licytuje 1♥, wyjątek można zrobić z  ♠AKDxx i ♥xxx,
— +5-ka ♠ i 4-ka ♥

- licytuje 1♠, wyjątkowo z  ręką: Wxxxx, AKDx, Ax, Kx – 1♥,
— +6-ka ♠ i 3-ka ♥ 

- można zalicytować 1♥ n.p. z ręką: Wxxxxx, AKx, AK, Ax.

(odzywka 1♠ praktycznie wyklucza 3-kę ♥)
2 w kolor MŁODSZY (2♣♦) licytuje z +6-ką bez 3-ki STARSZEJ albo z bardzo dobrym kolorem ( +6-ka z AKD, AKW ewentualnie KDW) i wówczas może mieć z boku dowolną 4-kę.
1♣
— 
1♦
1(
— 
+3-ka ♥, może być +3-ka ♠ i +5-ka młodsza, 
1(
— 
+3-ka ♠, może być +5-ka młodsza a także 4-ka ♥  przy +5-ce ♠,
1BA
— 
„dynamiczne BA”, jeśli układ zrównoważony to 21+ PC,
2((
— 
+6-ka licytowana, (z uwagą powyżej),
2((
— 
16 – 19 PC z „u.2x5+” z kolorem licytowanym (2( nie wyklucza ()!!!,
2BA
— 
16 – 19 PC z „u.2x5+” w ( i (, może być 54 w młodszych i 22 w starszych !,
3(...(
— 
+7-ka z AKD, może być boczna 4-ka, „prawie ACOL”, (8,5 LW), NIE FORSUJE.
· po odpowiedzi 1( tylko 1BA OTW jest FORSUJĄCE,

· ODP może zalicytować 1( nie mając 12+ PC z kartą z którą lepiej prowadzić licytację.

1(
— 
1(
1(
— 

— 
1♠
 -  0 – 7 PC z +3-ką ♠ !!!,
— 
1BA
 -  12+ PC z u. dowolnym , po PASIE  ODP — 5 - 7 PC z „u.ba”(bez 3-ki ♠ i 4-ki ♥),
— 
2(((
 -  0 -  7 PC z +4-ką licytowaną, 
— 
2BA
 -  8 – 11 PC z „u.4441” z singletonem (,

— 
2(, 3((-  8 – 11 PC z „u.4441” z singletonem licytowanym,
—
3♥
 -  5 -  7 PC z +5-ką ♥, może być krótkość (3♠ - pytanie o kolor krótkości).

W sekwencjach:
1(     -
1(

1(    -
1(

1♣     -
1♦

1♣     -     1♦
1(     -
2(

1(    -
2(

1♥     -
1♠                         1♥     -     1♠ 




2 ♠    -                                1BA  -    2♥
odzywka podkreślona oznacza +3-kę, uzgodnić kolor należy  z +4-ką. W dalszej licytacji stosuje się zasadę „WYWOŁANIA DWUSTRONNEGO” W. BOCZARA (strona 51), następna odzywka jest pytaniem o singletona (krótkość) a kolejne (wyższe) wskazaniem własnej krótkości. Każda z tych odzywek powinna być nadwyżkowa. Zalicytować „WYWOŁANIE DWUSTRONNE” może zalicytować gracz ze słabą ręką (przykład 2). 
 Przykłady:
1(
- 
1(
1(
- 
2♥
2(
              - pytanie o singletona (krótkość),
2BA

- singleton ♠,
3♣♦

- singleton licytowany,
3(

- inwit bez krótkości.
1(
- 
1(
1♥
- 
1(
2♠
-                                                                                                                                                                    - 
2BA    
- pytanie o singletona (krótkość),
- 
3(((
- singleton licytowany,

- 
3(
- inwit bez krótkości.
1(
- 
1(
1(
- 
1(      - 0-7 PC z +3-ką ♠
1BA

- „u.BA”, nie forsuje,

2♣♦

- +4-ka licytowana,
2♥

- +5-ka ♥,
2♠
              - +4-ka ♠.  
1♣
-
1♦
1♠
-
3♠
- 5-7 PC z +5-ką ♠, może być krótkość,

3BA
-

- pytanie o krótkość,


-
4♣♦♥
- krótkość licytowana,



-
4♠
- brak krótkości.

1(
- 
1(
1(
- 
2(
(0-7 PC z +4-ką ♣)
2(
- 
2(
2( nie jest CZWARTYM KOLOREM, ODP jest słaby i ma 5-kę ( i być może 2( będzie najlepszym kontraktem przy takich układach:

OTW     xxxx
xxxx
xxxxx
xxxxx
                             ODP      xx



xx
xx
xx
xxx

                             xxxxx



xxxx
xxxxx
xxxx
xxxx

                             xx



xxx
xx
xxx
x

                             xxxx
1(
- 1(
1(
- 2(
- +5-ka ( („mam 5-kę bez bocznej 4-ki”). 
 W sekwencjach:

1(
 — 1(

1( - 1(

1( - 1(

1( - 1(
1( - 2(

1( - 2(

2( - 2(

2( - 2(
3( - 

3( - 


3( - 


3( - 
ostatnia odzywka OTW jest INWITEM, jeśli ODP go przyjmuje to odpowiada na ATUTOWO - HONOROWE traktując DAMĘ jak starszy honor (bo jest słaby, poniżej 8 PC) – PATRZ STR. 7.
1(
— 
1(
1(
—

— 
1BA
- 12+ PC, przejęcie licytacji:


—
2(
—  +4-ka ♣, (UWAGA – wyklucza 4-kę ♦ w u. 2-3-4-4, może być +5-ka ♥ !!! ),
2(
—  +4-ka ♦, może być 4-ka (/♠ lub +5-ka ♥,
2(
—  +4-ka ♥, brak MŁ 4-ki, może być +4-ka ( - początek strony 17,
2(
—  +4-ka ♠, brak INNEJ 4-ki, układy: 4-3-3-3, 5-3-3-2 lub 5-3-2-3 ale także 6-3-x-x – początek strony 17,
2BA
—  19-21 PC i układy: 5(♣/♦/♥/♠)-332, 4333 lub 4432 z +3-ką ♥ i +7 kontroli, (dalsza licytacja na stronie 97),
3(/(
—  +6-ka ♣/♦ i 3-ka lub 4-ka (!, (jest krótkość),

3(
—  +6-ka ( i 4-ka ♠ (!!!), 3 ♠ u ODP to HONOROWE, (patrz – sekwencja 1♥ -1BA na stronie 48),
3♠
—  +6-ka ♥ z maksimum 1LU, może być krótkość,
3BA
—  +6-ka ( -  bardzo słaba, bez krótkości,
4((♥
—  „u.5-ka ♥ -440” z RENONSEM licytowanym TRANSFEREM - ♦/♣ !/♠ (4BA jest WK, kolor renonsu – o ASY).
· dotyczy UWAGI w ramce – mając obie MŁ 4-ki w układzie: 2-3-4-4  licytuje się 2(, natomiast z +5-4 (w kolorach młodszych) licytuje się kolor +5-ki a następnie 4-ki,
· OTW licytując 2(( może mieć +5-kę (,
· licytacja w sekwencjach: 

1♣
-     1♦
1♥(♠)
-     1BA
2BA
- 

 jest dodatkowo opisana w ANEKSIE „C” – strona 97.

W dalszej licytacji prowadzonej przez ODP obowiązują stałe ustalenia: relaye (do 2BA włącznie) i pytania systemowe.
1(
— 
1(
1(
— 
1BA
2(
—

— 
2(
— ATUTOWE, (dotyczy koloru +3-kartowego!),

— 
2(
— FITOWE,


— 
2BA
— FITOWE w (!, (bo 2♦ to relay),

— 
3(
— ATUTOWE,


— 
3(((
— HONOROWE,

—
 2(
— relay
2(
—  +4-ka ♥,

2(
—  +4-ka ♠, brak 4-ki (, 
2BA
—   brak 4-ki ST i krótkości, może być +5-ka ♣ np. 3-3-2-5, 2-3-3-5 lub 2-3-2-6 (3♣ to ATUTOWE – od 4-ki !),
3(
—  +5-ka ♣ i krótkość ♦ lub ♠,
3♦
—   4-ka ♦ i 5-ka ♣ (patrz – UWAGA na stronie 18) ale może być 6-ka ♣ !!!, układ: 0-3-4-6,
3♥
—  +6-ka ♥ z maksimum 1 LU w ♥.
1♣
—
1♦
1♥
—
1BA
2♣
—
2♦
(relay)
2♥
—

—
2BA
- HONOROWE w ♠ bo 2♠ to RELAY,

—
3♣
- ATUTOWE (OTW może mieć +5-kę ♣),

—
3♦
- HONOROWE,

—
3♥
- ATUTOWE (OTW może mieć +5-kę ♥),


—
2♠
- RELAY:

2BA
—  4-ka ♠ !!!, może być 5-ka ♣, układy: 4-4-1-4 lub 4-4-0-5, (Objaśnienia, strona 86, pkt. 3),

3♣
—  5-ka ♣ i BRAK 4-ki ♦/♠, 
3♦
—  4-ka ♦ i układy: 1-4-4-4 lub 0-4-4-5, (odstępstwo od „preferencji niższej odzywki”[A1]: może być 5-ka ♣), 
3♥
—  +5-ka ♥ i BRAK 4-ki ♦/♠,
3♠
—  układ: 3-4-2-4,
3BA
—  układ: 2-4-3-4.

1(
— 
1(
1(
— 
1BA
2♣
—
2♦
(relay)

2♠
—

(+4-ka ♠, brak 4-ki ♥, wyklucza 4-kę ♦, może być +5-ka ♣)

—
3♣/♠
- ATUTOWE, w ♣ i ♠ od 4-ki,


—
3♦♥, 4♣
- HONOROWE,


—
2BA
- RELAY:

3♣
—  +5-ka ♣, (4-3-1-5 lub 4-3-0-6),

3♦
—   singleton ♦ i skład: 5-3-1-4,  
3♥
—   układ: 4-3-2-4,

3♠
—   bardzo słaba 6-ka ♠, np. 10xxxxx, AKx,—, AKDx.


1♣
—
1♦
1♥
—
1BA
2(
—

— 
2(
— FITOWE,

— 
2BA
— ATUTOWE w (!!!, (bo 2♥ to relay),

— 
3(
— FITOWE,


— 
3(
— ATUTOWE,


— 
3((
— HONOROWE,


—
 2(
— relay,
2(
—  +4-ka ♠, może być +4-ka ( albo +5-ka ♦ !!!, (5-3-4-1, 4-4-4-1, 4-4-5-0 lub 4-3-6-0),
2BA
—  brak krótkości i 4-ki (, może być 5-ka ♦ (z 3-ką ♥) lub 4-ka ♣ (stosuje się „Konwencję 3(”, str. 41),       
3(
—  4-ka ♣ i krótkość ♠ w układach: 0-4-5-4, 1-4-4-4 lub 1-3-5-4, 
3(/(
—  +5-ka ♦/♥ i układy: 5422, 5431 lub 64xx.
1♣
—
1♦
1♥
—
1BA
2♦
—
2♥
2♠
—



—
3♣, 4♦
- HONOROWE,


—
3♦♥♠
- ATUTOWE, w ♦ i ♠ od 4-ki a w ♥ od 3-ki (!),


—
2BA
- RELAY:

3♣
—  singleton ♣, BRAK 5-ki ♦ i składy: 5-3-4-1 lub 4-4-4-1,
3♦
—  +5-ka ♦, krótkość ♣ i układy: 4-3-5-1 lub 4-4-5-0,
3♥
—  układ: 4-3-4-2,
3♠
—  bardzo słaba 6-ka ♠, np. Wxxxxx, AKD, AKWx, —.
1(
— 
1(
1(
— 
1BA
2(
—


— 
2BA
    — FITOWE w (!!!, (bo 2♠ to relay).

— 
3((
    — FITOWE w kolorze licytowanym,


— 
3(
    — ATUTOWE od 4-ki !!!, (OTW może mieć +6-kę ♥ bez „AK”),

— 
3(, 4((   — HONOROWE,


— 
2(
— relay,

2BA
—  4-ka ( !!!, (Objaśnienia, strona 86, pkt 3),
3♣♦
—  3-ka licytowana i +5-ka ♥, 3♦ wyklucza 3-kę ♣, może być 3-ka ♠, układy BEZ KRÓTKOŚCI,
3♥
—  +6-ka ♥ i  krótkość,

3♠
—  3-ka ♠ i układ: 3-6-2-2,
3BA
—  układ: 4-ka ♥ i 333. 

1(
— 
1(
1(
— 
1BA
2(
— 


(brak innej 4-ki niż ♠, mogą być układy: 4-ka ♠-333 lub 5-ka ♠ i 3-ka ♥)

— 
3((
— FITOWE,

— 
3(
— ATUTOWE, (od 4-ki),

— 
3♥,4((
— HONOROWE,

— 
2BA
— relay,


—

3(
—   3-ka ♣, brak 3-ki ♦, układ: 5-3-2-3,
3(
—   3-ka ♦, brak 3-ki (, układ: 5-3-3-2,
3♥
—   3-ka ♥ i brak 3-ki MŁ (!) a więc bardzo słaba +6-ka ♠, np. Wxxxxx, AKD, Ax, Kx lub xxxxxx, AKx, AK, Ax,   ,
3BA
—   układ: 4-3-3-3.

Sekwencja:


1(
— 
1(
1(
—

(+3-ka ♠, może być +5-ka MŁ oraz 4-ka ♥ przy +5-ce ♠, praktycznie wyklucza 3-kę ♥) 

— 
2(((
— do 7 PC z +4-ką,

— 
2(
— do 7 PC z +5-ką,


— 
2BA
— 8 –11 PC, „u.4441” z singletonem (,


— 
3(((
— 8 –11 PC, „u.4441” z singletonem licytowanym,


— 
1BA
— 12+ PC, przejęcie licytacji,


—

2((
—  +4-ka, (UWAGI jak po rebidzie 1( - strona 18),
2(
—  4-ka ( i +5-ka ♠, brak MŁ 4-ki,
2(
—  +5-ka ♠ i brak bocznej 4-ki, (patrz rebidy OTW po odpowiedzi 1♦),
2BA
—  19-21 PC i +7 kontroli oraz układy: 5(♣/♦/♠)-332 lub 4432 BEZ 3-ki ♥, (dalsza licytacja na stronie 97), 
3((
—  +6-ka licytowana i 3-ka lub 4-ka (, (JEST KRÓTKOŚĆ),
3♥
—  „u.4441” z SINGLETONEM ♥,

3(
—  +6-ka ( z maksimum 1LU w ♠, (może być KRÓTKOŚĆ),
3BA
—  +6-ka ♠ (bardzo słaba) bez krótkości (i 3-ki ♥ !!!),

4♣♦♥
—  „u.5-ka ♠ - 440” z RENONSEM licytowanym TRANSFEREM - ♦/♥/♣, 4BA jest WK a kolor renonsu – o ASY. 
1(
— 
1(
1(
— 
1BA
2(
— 


— 
2(
— FITOWE,

— 
2(, 3(
— ATUTOWE,


— 
2BA
— FITOWE w (!, (bo 2♦ to relay),

— 
3((
— HONOROWE,

—
 2(
— relay,


—

2♥
—  krótkość ♥, składy: 3-1-4-5, 4-1-4-4 lub 4-0-4-5,
2(
—  +4-ka ♠, przy 5-ce ♠ praktycznie brak 3-ki ♥, jeśli jest to bardzo słaba, np. xxx, Wxx,
2BA
—  brak krótkości i 4-ki ST, może być 5-ka ♣ w składzie 3-2-3-5 lub (rzadziej) 3-3-2-5, 3♣ to ATUTOWE,
3(
—  +5-ka (, (może być krótkość ♦/♥),
3(
—  4-ka (, skład: 3-1-4-5 lub 3-0-4-6,
3♠
—  +6-ka ♠ i maksimum 1 LU w ♠.

1(
— 
1(
1(
— 
1BA
2(
—


— 
2(, 3(
— ATUTOWE, w ♠ od 3-ki (!), OTW może mieć układ: 3-2-4-4,

— 
2BA
— FITOWE w (!, (bo 2♥ to relay),

— 
3(
— FITOWE,


— 
3(
— HONOROWE,


— 
2(
— relay,


—

2(
—  +4-ka ♠, 
2BA
—  „u.BA”, (3♣ ODP to „Konwencja 3(”) OTW może mieć 5-kę ♦, (układy: 3-2-4-4, 3-2-5-3),
3(
—   4-ka ♣, układ: 3-1-5-4 lub 3-0-6-4,
3♦
—   5-ka ♦, układ: 3-2-5-3 – patrz odzywka 2BA,
3♠
—  +6-ka ♠ i maksimum 1 LU w ♠.

1♣
—
1♦
1♠
—
1BA
2♥
—

—
2BA
- ATUTOWE w ♠ bo 2♠ jest RELAYEM,


—
3♣♦♥
- HONOROWE,


—
2♠
- RELAY:


—

2BA
—   układ: 5-4-2-2 i minimum DAMA w obu dubletonach,
3♣/♦
—   krótkość ♣/♦, może być +6-ka ♠ ale z więcej niż 1 LU, (3♠ u ODP to ATUTOWE – od 5-ki),
3♥
—   układ: 5-4-2-2 ale w kolorach (minimum jednym) brak HONORU,

3♠
—   +6-ka ♠ i maksimum 1LU w ♠.

W powyższych sekwencjach stosuje się RELAYE, do 2BA włącznie,

1♣
—
1♦
1♠
—
1BA

2♠
—



—
3♣♦♥
- FITOWE,
—
3♠
- ATUTOWE, 

—
2BA
- RELAY:


—

3♣♦♥
—  krótkość licytowana, przeważnie SINGLETON,

3♠
—  +6-ka ♠ bez krótkości,
3BA
—   układ: 5-2-3-3.
ODP z siłą 12-13 PC może zalicytować 3BA nie „widząc” szans na grę premiową, OTW mając nadwyżki powinien
zalicytować najniższy „cue bid” I klasy. Dalsza licytacja to „cue bidy” a 4BA z ręki ODP to WYBÓR KONTRAKTU.

Sekwencja;
1♣
—
1♦



1BA
OTW 1( może mięć kartę gwarantującą dograną lub wymagającą niewielkiego uzupełnienia. Jedyną odzywką forsującą OTW po odpowiedzi 1( jest 1BA – „DYNAMICZNE BA”. Odzywka ta nie informuje o składzie. Może być zalicytowana z układem zrównoważonym, ale też z 55 lub 64 i FORSUJE na 1 okrążenie ale nie forsuje do dogranej!.

1(
— 
1(
1BA
—

— 
2♦
-  4 - 7 PC z  + 4-ką ♥, transfer , może być +4-ka MŁ- brak 4-ki ♠, chyba że 6-ka ♥ i 4-ka ♠,
—
2(
-  4 - 7 PC z  + 4-ką (, transfer, może być +4-ka MŁ- brak 4-ki ♥, chyba że 6-ka ♠ i 4-ka ♥,
— 
2(
-  8 - 11 PC i „u.4441” lub 12+ PC i u.dowolny,  
—
2BA
-  4 - 7 PC z  + 4-ką ♣, brak 4-ki ST,
—
3(
-  4 - 7 PC z  + 4-ką ♦, brak 4-ki ST i 4-ki ♣,
— 
3 ♦
-  4 ​​- 7 PC z  i 44 lub 54 w kolorach ST,
— 
3(
-  4 - 7 PC z  „u.2x5+”
— ♠ i ♣, (honory w kolorach longerów, dotyczy także 3♠…4♥),
— 
3(
-  4 - 7 PC z  „u.2x5+”
— (i ♣,
— 
3BA
-  4 - 7 PC z  „u.2x5+”
— kolory ST!,

— 
4♣
-  4 - 7 PC z  „u.2x5+”
— kolory MŁ,

— 
4♦
-  4 - 7 PC z  „u.2x5+”
— ♥ i ♦,

— 
4♥
-  4 - 7 PC z  „u.2x5+”
— ♠ i ♦, 

— 
2(
-   0 – 3 PC, negat, 
2((
— 
+4-ka, nie forsuje,

2BA
—  
brak ST 4-ki, nie forsuje,

3((
— 
+5-ka, nie forsuje,
3♥♠
— 
„u.2x5+” – kolor licytowany i MŁ – nie forsuje !!!,

—

2♦
— FORSUJE DO DOGRANEJ


— 
2♠
- JAK 2♦ z siłą 4-7 PC (+4-ka ♥ czyli „krzywy transfer”)


— 
inne       -  jak wyżej.


Dalsza licytacja jest PRAWIE taka sama jak po odpowiedziach z siłą 8–11 PC. OTW licytując kolor wskazany pyta o skład, może zalicytować nowy kolor co jest pytaniem FITOWYM, natomiast zalicytowanie nowego koloru z przeskokiem jest pytaniem HONOROWYM. Odmiennie niż z siłą 8-11 PC ODP swój drugi kolor licytuje TRANSFEREM  a zalicytowanie przez OTW dowolnego koloru wskazanego przez ODP jest pytaniem ATUTOWO-HONOROWYM. 
(W stosunku do ręki słabej nie stosuje się ATUTOWEGO).

 
Odzywki ODP o sile 4–7 PC. przesądzają dograną, natomiast po 2(, które jest kolejnym negatem, OTW licytując 2(, FORSUJE bezwzględnie do dogranej. Po 2( odzywki ODP są identyczne jak z siłą 4–7 PC, wszystkie są słabe,  wyjątek to 2♠, jest „krzywym transferem” z +4-ką ♥ (patrz RAMKA powyżej).
Pomimo dużej siły OTW do wygrania może być tylko końcówka, preferencje w obu powyższych sekwencjach mają kolory STARSZE, tzn. mając nawet MŁODSZĄ +6-kę powinno się licytować transfer na kolor ST.

Licytacja rąk: bardzo silna – bardzo słaba jest trudna w każdym systemie. Przeważnie dobrze rozwiązany problem przynosi wiele punktów. Dlatego też i w tym systemie do licytacji z takimi rękami przywiązuje się dużą wagę.

OTW  mając do dyspozycji pytania SYSTEMOWE (także ATUTOWO – HONOROWE) może dość dokładnie dowiedzieć się jak wygląda ręka partnera, może się zdarzyć, że przy 13 blotkach, odpowiednia ich konfiguracja zapewni wygranie wysokiego kontraktu.
1♣
—
1♦
1BA
—
2♦
(4-7 PC, +4-ka ♥, transfer)
2♠,3♣♦
—
FITOWE,

2BA
—
ATUTOWO-HONOROWE w ♥ bo 2♥ to relay !!!,
3♥
—
HONOROWE w ♥ bo ATUTOWO-HONOROWYM jest 2BA,
3♠,4♣♦
—
HONOROWE,
2♥
—

— relay,


—
2♠
— transfer na BA, może być MŁ 4-ka a także 5-ka ♥ -332 i 6-ka ♥ -322, 

—
2BA
— transfer na ♣, sugeruje układ niezrównoważony,


—
3♣
— transfer na ♦, j.w.,


—
3♦
— transfer na ♥ z +6-ką ♥ i krótkością,


—
3♥
— transfer na ♠ a więc z +6-ką ♥.
— po 2♠, OTW może zalicytować: HONOROWE (3♣♦♠), ATUTOWO-HONOROWE (3♥), 2BA to relay, 
— po 2BA zalicytowanie 3♣ i 3♥ to ATUTOWO-HONOROWE, 3♦♠ to HONOROWE,

— po 3♣: 3♦/♥ to ATUTOWO-HONOROWE, 3♠ i 4♣/♦ to HONOROWE,

— po 3♦ : 3♥ jest ATUTOWO-HONOROWYM a 3♠ oraz 4♣/♦ to HONOROWE,

— po 3♥ zarówno 3♠ jak 4♣♦ są HONOROWYMI (bo ODP ma skład +6-4).
1(
—
1(
1BA
—
2♥
— (+ 4-ka ♠, może być dowolna +4-ka, siła 4-7 PC),
2BA
—
ATUTOWO - HONOROWE w ♠ !!!, (bo 2♠ jest relayem),
3♣♦♥
— 
FITOWE,
3♠
—
HONOROWE w ♠,
4♣♦
— 
HONOROWE,
2♠
—

— relay,

—
2BA
— transfer na ♣ z +4-ką !!!,

—
3♣
— transfer na ♦  z +4-ką !!!,


—
3♦
— transfer na ♥  z +4-ką !!!, i +6-ką ♠,

—
3♥
— transfer na ♠  z +5-ką ♠ - BEZ krótkości (5332 lub 6322), 3♠ OTW to ATUTOWE,


—
3♠
— +6-ka ♠ i krótkość,

—
3BA
— układ: 4-ka ♠ i 333. 

Dalsza licytacja jest identyczna jak po odzywce 2♦.

ODP nie mając ST 4-ki ale z minimum 44 w kolorach MŁ licytuje transfer na ♣ (nawet z 6-ką ♦ - transfer na ♦ wyklucza 4-kę ♣). Ponieważ skład ręki ODP może być bardzo różny (od 4333 do 64xx) licytacja OTW jest nieco odmienna od powyższej, i tak:


— 3♣ jest pytaniem o skład i odpowiedzi 3♥♠ ODP są SZTUCZNE, 


— 3♦♥♠ to FITOWE, 4♣ to ATUTOWO-HONOROWE a 4♦ jest HONOROWYM.
1♣
—
1♦
1BA
—
2BA 
- (4-7 PC, transfer na ♣ z +4-ką ♣ — brak ST 4-ki),

3♦♥♠
—
FITOWE,

4♣
—
ATUTOWO-HONOROWE,

4♦
—
HONOROWE,

3♣
—

— pytanie o skład:


—
3♦
— +4-ka ♦,


—
3♥
— SZTUCZNE - +6-ka ♣ i krótkość,


—
3♠
— SZTUCZNE - +5-ka ♣ bez krótkości,

—
3BA
— 4-ka ♣ w układzie 4333.


- po 3♦ zalicytowanie 3♥♠ to HONOROWE a 4♣♦ to ATUTOWO-HONOROWE,


- po 3♥ OTW może zalicytować: 4♣ jako HONOROWE (bo kolor 6-kartowy) a 4♦ jako HONOROWE, natomiast 3♠ to SZTUCZNE pytanie o kolor krótkości: 3BA - ♦, 4♣ - ♥ a 4♦ - ♠, od najniższej. 
1♣
—
1♦
1BA
—
3♦
- (4-7 PC i 44 lub 54 w kolorach ST),
3♥♠
—
ATUTOWO-HONOROWE,

4♣♦
—
FITOWE (ODP może mieć u.4432).


Po wtórnej odzywce ODP wskazującej na „u2x5+” (od 3♥ do 4♥), OTW może (o ile ma możliwość) licytować pytania ATUTOWO-HONOROWE lub HONOROWE. Dotyczy to sekwencji:
1♣
—
1♦
1BA
—


—
3♥…4♥

Sekwencja: 1♣
—   1♦


     1BA
—   2♣
- (0-3 PC i układ dowolny).
1♣
—
1♦
1BA
—
2♣
2♥♠
—
+4-ka, NF – ODP z 3-ką może spasować,
2BA
—
„u.BA”, NF – nie wyklucza słabej 4-ki ST,

3♣♦
—
+5-ka licytowana bez ST 4-ki, NF,

2♦
—
FORSING DO DOGRANEJ:


— 
2♥ i 2BA…4♥  — jak z siłą 4-7 PC (strona 22),


—
2♠
           — „krzywy transfer” z +4-ką ♥.

Dalsza licytacja po FORSINGU do dogranej (2♦) jest identyczna jak po odzywkach z siłą 4-7 PC i tylko po 2♠ („krzywym transferze”) jest inaczej (ODP po relayu 2BA licytuje NATURALNIE):

1♣
—
1♦
1BA
—
2♣
— (0-3 PC, układ dowolny),
2♦
—

— (FORSING do dogranej).

—
2♠
— „krzywy transfer” z +4-ką ♥, może być +4-ka młodsza a 4-ka ♠ przy +6-ce ♥,
3♣♦♠
—
FITOWE,

3♥
—
ATUTOWO-HONOROWE,

4♣♦
—
HONOROWE,
2BA
— 

— relay,

—
3♣♦
— +4-ka licytowana,

—
3♥
— +5-ka ♥, brak +4-ki MŁ,

—
3♠
— 4-ka ♠ i +6-ka ♥,


—
3BA
— układ: 3-4-3-3.



Po odzywkach nieforsujących OTW, ODP może oczywiście licytować zwłaszcza z fitem lub z misfitem, i tak:

— po 2♥♠ zalicytowanie 2BA to LEBENSOHL, 3 w kolor to „lepsza” karta w ramach 0-3 PC,

— po 2BA odzywki ODP są następujące:



— 3♣♦♥♠ to WYBÓR KONTRAKTU, nie stosuje się transferu !!!,



— 4♣♦ to TRANSFERY na ♥ (4♣) i ♠ (4♦),



— 4♥♠ to WYBÓR KONTRAKTU !!!.   
 
Sekwencja:
1♣
—
1♦



1BA
—
2♠
[a) 8-11 PC i u.4441 lub b) 12+ PC i układ dowolny]

W sekwencji powyższej siła połączonych rąk to minimum 29 PC, gra premiowa jest blisko a licytacja wysoko. System „Retro” proponuje następujące rozwiązanie: 
1♣
—
1♦
1BA
—
2♠

3♣♦♥♠
—

- +5-ka ♣♦♥♠, ręka jednokolorowa,
3BA
—

- „u.2x5+” w kolorach MŁ,

4♣…4♠
—

- „u.2x5+’ jak w konwencji „2♦ WILKOSZA”,
2BA
—

- różne ręce, może być krótkość, np. układ: 5-ka MŁ – 4-ka ST i 31,

—
3♦
- +5-ka ♥, transfer, (3♥ u OTW to RELAY),

—
3♥
- +5-ka ♠, transfer, (3♠ u OTW to RELAY),

—
3♠
- +5-ka MŁ bez bocznej 4-ki STARSZEJ, (3BA u OTW to RELAY),

—
3BA
- 12-13 PC z „u.BA” bez ST 4-ki,

—
4♣♦♥♠
- 8-9 PC i „u,4441” ( 4♥ to singleton ♠ a 4♠ to singleton ♥ !!! – MŁ naturalnie),

—

—
3♣
- „Stayman”- mam minimum 1 ST 4-kę i minimum 10 PC: 
3♦
—
+5-ka ♦ i ST 4-ka !,

3♥/♠
—
4-ka ♥/♠,
3BA
—
brak ST 4-ki.

UWAGA: 4BA jest WYBOREM KONTRAKTU  jedynie wówczas gdy ODP zalicytuje singletona w „u.4441” z siłą 8-9 PC (pytaniem o ASY jest wówczas odzywka 5♣).

W dalszej licytacji gracz prowadzący może zalicytować dowolne pytanie systemowe, wg zasad ze stron 7 i 8. 

Sekwencje:
1( — 1(
1( — 1(



2( —

2( —

Odzywki te (OTW) nie wykluczają ST +3-ki ale nawet z 6-ką MŁ czy układem 5–4 w kolorach MŁ można zalicytować 1♥ czy 1♠ z  +3-ką , (z „u.2x5+” w ( i ( oraz 54 w MŁ i 22 w ST – licytuje się 2BA ):
1(
— 
1(
2(
— 


— 
2(((, 3(
— naturalne, do 7 PC,


— 
3(((

— singleton licytowany z siłą 8 – 11 PC w „u.4441”,


— 
2BA

a) 8 – 11 PC z „u.4441”(z singletonem (),


—


b) 12+ PC z układem dowolnym,

3(
— 
+6-ka(, brak bocznej 4-ki,

3(♥♠
—  
4-ka licytowana i +6-ka(,
1(
— 
1(
2(
— 

— 
2((, 3((
— naturalne, do 7 PC,


— 
3((, 3BA
— singleton licytowany (3BA - () z siłą 8 – 11 PC w „u.4441”,

— 
2BA

a) 8 – 11 PC z „u.4441(”, b) 12+ PC z układem dowolnym,


—

3(♥♠
—  4-ka licytowana,
3(
— +6-ka(, brak 4-ki(.

Sekwencje: 
1♣ — 1♦
1♣ — 1♦
1♣   — 1♦


2♥ —

2♠ —

2BA —
OTW mając „u.2x5+” i siłę 16 – 19 PC POWINIEN licytować:
· 2(   —     z ( i innym kolorem,

· 2(   —     z ( i kolorem MŁ a wyjątkowo z 5-ką ( i +6-ką (,

· 2BA —     z ( i ( (kolorami młodszymi), może być zalicytowane z układem: 5422.

ODP licytuje podobnie jak po otwarciu „2( Wilkosza” tzn. licytuje do koloru OTW, może też spasować. Pytanie o skład (2BA) nie forsuje do dogranej, może być próbą jej zagrania, powrót na kolor zalicytowany przez OTW jest wyborem kontraktu. OTW może, mając nadwyżki końcówkę zalicytować.

1(
— 
1(
2(
—

              — 
2(, 3(    — słabe, próba uzgodnienia koloru, misfit (,



—
 2BA
       — pytanie o skład,
3((
— +5-ka,

3(
— +5-ka i +5-ka (,

3(,4(( 
— +6-ka,

3BA
— +6-ka( i +5-ka MŁODSZA (4(-relay, 4( to( a 4( to (),

4(
— +6-ka( i +5-ka(.
1(
— 
1(
2(
—


— 
3(
— słabe, próba uzgodnienia koloru,


— 
2BA
— pytanie o skład,


—

3((
— +5-ka,

3(
— +5-ka( i +6-ka( !!! .

Układ 6-5 w kolorach ST można jak widać licytować różnie — patrz otwarcie 1( - str.44.
1(
— 
1(
2BA
—


— 
3((
— wybór kontraktu,


— 
3(
— mocne pytanie o skład!, OTW może mieć 54 w MŁODSZYCH i 22 w STARSZYCH.

—

3(
—  singleton  i 55,

3BA
—  54 i 22,

4((
— +6-ka,

4((
—  3-ka i 5-5.
Sekwencja:

1(
— 
1(
3((((—
odzywka OTW oznacza brak jednej lewy do dogranej i jest oparte o jeden kolor.

ODP może spasować lub zalicytować dograną w kolor starszy. Zalicytowanie przez ODP nowego koloru to wartość honorowa (As lub Król) i przyjęcie INWITU.
Zalicytowanie nowego koloru po 3( i 3( może być także krótkością.
W przypadku zalicytowania pytania o asy (4BA) OTW pomija wartości w kolorze longera.

                           Licytacja po otwarciu 1( i interwencji obrony.

Wejścia do licytacji po otwarciu silnym treflem mają za zadanie ułatwić wist, przy​gotować obronę bądź zamieszać w licytacji. W większości przypadków ujawniają jakąś siłę gdyż niewiele par gra np. wejściem 1(, które nic nie oznacza. Wszystkie otwarcia o nieokreślonym składzie są czułe na wejścia obronne i znalezienia lekarstwa na tę dolegliwość nie jest łatwe.

W systemie „Retro” wejścia obronne podzielono na kategorie:

a) kontrą,

b) NATURALNE, kolorem lub 1BA (od 1♦ do 2♠),

c) kolorem z przeskokiem (od 3♣),
d) konwencyjne, np.: 2♦ lub 2BA (opis licytacji w ANEKSIE „C”).
ad a) wejście kontrą poza tym, że określiło pewną siłę lub skład I OBR ( co może być korzystne np. w rozgrywce), dodało ODP dwie odzywki: pas i rekontrę, wobec tego:

pas
    — to siła do 4 PC i skład dowolny,

rekontra   — to siła 5–8 PC i skład zrównoważony,

1(
    — to siła 5–8 PC i układ niezrównoważony lub  8–11 PC i „u.4441” ew.12+ PC z układem dowolnym,

inne
    — jak bez kontry.

ODP może nieco sterować swoimi odpowiedziami w zależności od założeń czy układu ręki.

Sekwencja:

1( — (ktr.) — pas — (1(...) — jest oczywista, OTW zna siłę partnera i ma swoją kartę.

Sekwencja:
1( — (ktr.) — rekontra — (pas)
OTW może spasować choć to może nie być sukcesem. Jeśli licytuje, to jak po odpowiedzi 1( z tym, że „doszła” mu odzywka 1(, której można nadać dowolne znaczenie np. brak starszej 4-ki i wówczas 1( czy 1( oznaczać będzie +4-kę. Dalsza licytacja ODP jest taka sama jak po otwarciu 1( bez interwencji (1BA to 12+ PC, a skok to singleton z „u. 4441”). W sytuacji, gdy głos zabrał II OBR, kontra OTW jest karna, a pas oznacza brak kontry karnej.

Sekwencja:
1( — (ktr.) — 1( — (pas)
Licytacja jest jak bez interwencji, kontry są karne.
ad b) wejścia NATURALNE -1♦♥♠ i 2♣♦♥♠ oraz 1BA. 

                                                                                            






ODP licytuje:
- pas
—

a) 0 – 4 PC, układ dowolny,

b) 5 – 8 PC, z kolorem wejścia.
- kontra 

—  5-7(8) PC z układami bez krótkości: 4333, 4432, 5422, 5332, 6322 (bardzo słaba 6-ka), NIE FORSUJE do dogranej,   
- kolor bez przeskoku 
—  „5-ka” – transfery, ♠ to TRANSFER na BA (OPIS PONIŻEJ) z siłą 8+ PC, (6+ PC z   bardzo ładną ręką),
- BA bez przeskoku   
—  „5-ka” – transfer na ♣ (8+ PC) ale może być „KZ” czyli 9-10 PC  w „u,BA” z Dxx, DWx lub Wxxx w kolorze wejścia,
- kolor i BA z przeskokiem 
—  jak bez wejścia, jeśli nie „zabiera” tej odpowiedzi „5-ka”,
- transfer na kolor wejścia
— 5+ PC z „u.2x5+” z zatrzymaniem II klasy (minimum) w kolorze wejścia, bez zatrzymania licytuje się transfer na jeden z longerów, może być układ 5431 z singletonem w kolorze wejścia,
- transfer na kolor wejścia z przeskokiem —  „u.4441” z singletonem w kolorze wejścia z siłą 5+ PC.
Przykłady:

1(
— (1()
— 1(    - „5-ka”
— 1 – transfer na BA, 
     1BA  - „5-ka”
— 2 – transfer na ♣ lub 9-10 PC i „KZ” w ♥,
     2(    - „5-ka”
— 3 – transfer na (,

     2(    - „5-ka”
— 4 – transfer na (, 5+ PC, „u.2x5+” ( bez (),
     2(    - „5-ka”
— 5 – transfer na ♠,
     2(, 2BA
— jak bez wejścia (obrońca mógł zablefować),


     3(...
           3BA
jak bez wejścia.(3( to transfer na ( z u.4441 i 5+ PC).

1(
— (2()
— 2(     - „5-ka”
— 1 – transfer na (,

     2(
-  „5-ka”
— 2 – transfer na (,
     2(
-  „5-ka”
— 3 – transfer na BA,
     2BA
-  „5-ka”
— 4 – transfer na ♣ czyli „u.2x5+” z 5+ PC lub 9-10 PC i „KZ” w ♣, 
     3(
-  „5-ka” —5 – transfer na ♦,

     3♦♥( -  jak bez wejścia.
1♣
— (2♠)  — 2BA
- „5-ka” — 1 – transfer na ♣ lub 9-10 PC i „KZ” w ♣,

—
     3♣
- „5-ka” — 2 – transfer na ♦,


—
     3♦
- „5-ka” — 3 – transfer na ♥,


—
     3♥
- „5-ka” — 4 – transfer na ♠ czyli 5+ PC i „u.2x5+” (bez ♠),


—
     3♠
- „5-ka” — 5 – transfer na BA. 

„5-ka” to pięć kolejnych odzywek bezpośrednio po kolorze wejścia, które są transferami z kolorem +5-kart    i siłą 8+ PC z wyjątkiem transferu na kolor wejścia który licytuje się z „u. 2x5+” i siłą 5+ PC oczywiście bez tego koloru i zatrzymaniem min. 2 klasy (singleton lub Kx) w kolorze wejścia oraz BA, które jest transferem na ♣, ale może być także z siłą 9 -10 PC i „KZ” w kolorze wejścia. Transfer na BA to „u.BA” z siłą 8+ PC.    

Składy rąk ODP są takie same jak przy odpowiedziach bez interwencji, można jednak zalicytować transfer z „u.5332” na kolor longera z kolorem MŁ.
UWAGA: Po wejściu obrońcy kolorem stosuje się „wywiad BA” w stosunku do koloru wejścia.
W poniższej sekwencji 2BA to transfer na ♣ z „u.2x5+” lub „KZ”) :
1( 
— 
(2() 
—
 2BA
 — 
(pas)
3♦♥    
—  NIEFORSUJĄCE, próba uzgodnienia koloru, ODP z „KZ” licytuje 3BA,
3♣
—  FORSUJĄCE pytanie o drugi oprócz ♣ krótki kolor, ODP z „KZ” licytuje 3BA.
OTW licytując 3( pyta o drugi krótki kolor, 3♦♥♠ to drugi (obok ♣) krótki kolor, [może być 3-ka (!) przy renonsie ♣]. 

3( – pytanie o drugi krótki kolor przesądza dograną. OTW może jednak mieć kartę z którą nie chce grać końcówki. Licytuje wówczas kolor nie będący pytaniem i oznacza to słabość i próbę znalezienia kontraktu na najniższej wysokości. Zalicytowanie w powyższym przykładzie 3( lub ( to właśnie próba zagrania tego kontraktu np.:

( AKxx

xxx


1( — (2() — 2BA — (pas)
( Ax

Dxxxx


3( — (pas) — pas!
( Dxx

Axxxx
( KWxx

-
Jeśli karta OTW będzie np. taka:

( AKx

xxx


1( — (2() — 2BA — (pas)
( AKx

Dxxxx


3( — (pas) — 3(  — (pas)
( Dxxx

Axxxx


4( — (pas) — pas  — (pas)
( Wxx

—
Może też być taka:

( AKx

xxx


1(   — (2() — 2BA — (pas)
( AKx

Dxxxx


3(   — (pas) — 3(  — (pas)
( KDxx

Axxxx


4(   — (pas) — 5♣   — (renons lub AK)
( xxx 

-


5BA — (pas) — 6(  — (pas)






7( —  
5BA jest w takiej sytuacji ATUTOWĄ w OBU kluczowych kolorach

     W sekwencjach:

1(
—
(1(...2()
—
pas
—
(pas) ,
1(
—
(1(...2()
—
pas 
—
(1(..2() 
1(
—
(1(/♥/♠/2() 
—
pas
—
(2(/♥/♠/3()

( w tej ostatniej sekwencji chodzi o podniesienie koloru wejścia)


- każdą z powyższych licytacji należy rozpatrywać inaczej ale można przyjąć założenie, że KONTRA OTW forsuje na 1 okrążenie i wyraża chęć walki o zapis za grę własną. Obowiązują tu także ogólne zasady systemowe:

· zalicytowanie 1BA jest „DYNAMICZYM BA”,

· kontra w założeniach „ONI PO” jest KARNA,

· kontra na kolor uzgodniony jest WYWOŁAWCZA,

· 2BA jest wywołaniem kolorów nie licytowanych, minimum 44 i jest słabe,

· zalicytowanie koloru  przeciwnika jest silne a partner licytuje dalej naturalnie a na wysokości 3-ch odpowiada jak na WYWIAD,

· jeśli po wejściu I OBR, ODP spasuje to w następnych okrążeniach licytuje NATURALNIE. 

Może się zdarzyć, że ODP jest silniejszy (5-8 PC i kolor wejścia lub „ładna” ręka w ramach negatu), powinien o tym poinformować OTW licytując KONTRĘ  ew. kolor wejścia lub swój kolor, np.:

1(
    -
(1()
-
pas
-
(pas)

KTR   -
(pas)
-




-
PAS
- 5-8 PC, longer ♥ (KW10xx, AD9xx ,KD10x),



-
1(     
- naturalne, +4-ka, słabe,

                            -             1BA  
- 5-8 PC, longer (, „nie chcę ukarniać”,
·        2((  
- naturalne z +4-ką, słabe,
·        2♥
- „ładna” ręka z którą nie można zalicytować inaczej.
        1(
   -
(1()
-
pas
-
(2()

        pas    -
(pas)
-





-
KTR       - 5-8 PC z longerem ♠ !!!,



-
2((      - naturalne, słabe!,



-
2♠
- „ładna” ręka …..jak wyżej.

        1(
   -
(1()
-
pas
-
(2()

        KTR -
(pas)
-





-
2((    
- +4-ka, słabe,




-
2(       
- „ładna” ręka……jak wyżej,



-
2BA    
- 5-8 PC i kolor wejścia (♠).
        1(     -
(1()
-
pas
-
(2()

        pas
    -
(pas)
-





-
KTR
- walczymy!,




-
2(
- naturalne, słabe,



-
2BA
- minimum 44 bez (,




-
3((
- +5-ka licytowana.
W sekwencji:

1(   —   (1(...2♠)   —    kontra   —  

Kontrę ODP licytuje z siłą 5-8 PC ze składami bez krótkości: 4333, 4432, 5422, 5332, 6322 (bardzo słabą 6-ką) i NIE FORSUJE do dogranej.

OTW licytuje naturalnie. Kolor na wysokości 1-go może być 4-kartowy, na wysokości 2-ch +5-kartowy, nawet z „u.5332”. BA może być zalicytowane bez zatrzymania i nie wyklucza 5-ki (nawet starszej). Może sforsować do dogranej licytując kolor przeciwnika lub swój kolor z przeskokiem. Kontra na kolor zalicytowany przez II OBR jest forsująca jeśli uzgadnia kolor partnera (I OBR) a PROPOZYCYJNA na inną odzywkę.

Układ „2x5+” oraz rękę z „u.BA” i zatrzymaniem w kolorze wejścia oraz nadwyżką, OTW sprzedaje licytując kolor wejścia a relay ODP (może być na wysokości 3-ch) jest pytaniem o drugi krótki kolor (z „u.BA” licytuje się BA) , skok na kolor wejścia to singleton i „u.4441”.
Przykłady licytacji po wejściu kolorem i kontrze ODP :

1(      -
  (1()
 –  KTR 
–    ( pas)
1♥♠    -  + 4-ka ,
1BA   - „u.BA”, może być bez zatrzymania (, 
2(      -   + 5-ka,
2(      -   „u.2x5+”, (nadwyżkowe BA)
2♥♠     -  + 6-ka,

3♦       -  „u.4441” z singletonem ♦.
 

1(      -    (1()    -    KTR    -   (pas)

1BA     - „u. BA”, może być bez  zatrzymania (,
2((( -  + 5-ka, 

2 ♠       -  „u.2x5+”, (nadwyżkowe BA)
3 ♠       - „u.4441” z singletonem ♠.
1(       -     (2()    -    KTR    -   (pas)
2(       - +4-ka ♦, 
2((    - +5-ka, 

2 BA    - „u.BA”, może być bez zatrzymania (, 
3(       -  „u.2x5+”, (nadwyżkowe BA).

Dalsza licytacja jest NATURALNA, ODP może spasować na nieforsującą zapowiedź OTW. 
ad c) Wejście do licytacji I OBR z przeskokiem (3♣(♥♠) zmienia nieco licytację ODP:

- 3 w kolor to transfery z +5-ką i 8+ PC, w tym transfer na kolor wejścia z „u.2x5+” i siłą 5-8 PC, natomiast 3BA to        „KZ” z siłą 9-10 PC, wobec tego kontra ma dodatkowe znaczenie: 8+ PC z +5-ką ♣.

LICYTACJA PO WEJŚCIU DO LICYTACJI II OBR lub I OBR w 2-im okrążeniu.


Może się zdarzyć, że do licytacji wejdzie II OBR (nawet po uprzednim pasie). Sytuacja taka nastąpi najczęściej po odpowiedzi 1(. Licytacja po wejściu II OBR (także kontrą) po odpowiedziach z przedziału siły 8-11 PC niewiele się zmienia a OTW ma dodatkowe 3 odzywki: pas, kontrę i kolor wejścia, przykład : 
1(
-
(pas)
-
1(
-
(2()

Pas
-  relay,

KTR
-  KARNA,

2((
-  FITOWE,

2(
-  ATUTOWE, (1♥ to transfer na ♠),
2BA
-  zatrzymanie (, 16 – 17 PC i nie forsuje !!!,
3(
-  WYWIAD.

Jeśli II OBR skontruje to OTW „zyskuje” dwie odzywki: pas i rekontrę, przykład:

1♣
-
(pas)
-
2♣
-
(ktr)

Pas
-  relay,

RKTR
-  longer ♣,

2♦
-  ATUTOWE, (2♣ to transfer na ♦),
2♥♠,3♣
-  FITOWE,
2BA
-  16-17 PC bez ST 4-ki, nie forsuje !!!,

3♦♥♠
-  HONOROWE.
Po odpowiedzi 1( i wejściu II OBR, OTW może spasować i może to oznaczać kartę z którą nie ma dobrej odzywki, przykład:
1(
-
(pas)
-
1(
-
(1()

PAS
-  karta z którą nie można zalicytować inaczej, ODP nie ma obowiązku wznawiania licytacji,

KTR
-  negatywna - nadwyżkowa lub silna ale ręka za słaba na 1BA,

1(
-  +5ka (, nie forsuje,

1BA
-  jak bez wejścia, „DYNAMICZNE BA”, jeśli „u.BA” to z zatrzymaniem ♥,
2((
-  nadwyżka ! z +6-ką licytowaną, nie forsuje,
2(
- „u.2x5+” ale +6-ka ♠ i MŁ 5-ka, (2BA to pytanie o kolor MŁ 5-ki, 2♠ - słabe a 3♣/♦ to longer – słabe),
2♠
- „u.2x5+” - ♠ i MŁ, tylko 5-ka ♠, może być 6-ka MŁ,

2BA
- „u.2x5+” i kolory MŁ,

3♣/♦
- „u.2x5+” z 5-ką ♠ i +6-ką ♣/♦ ale karta o wiele lepsza niż na 2♠, (odzywka ta jak i powyższe – nie forsują).

Z ręką o sile 16-17 PC OTW powinien pasować, licytować może z ładną kartą mając dużo lew wygrywających. ODP licytuje naturalnie, może sforsować licytując kolor wejścia lub BA a z siłą 8-11 PC i u.4441 wg systemu czyli skok w kolor singletona nawet mając 4-kę ♥ !!!.

Kolejny przykład to sytuacja gdy II OBR skontruje odpowiedź 1♦, OTW licytuje:
1(
-
(pas)
-
1(
-
(ktr)

RKTR
-   19-21 PC z „u.BA” ale może być też 4441 lub 4522,
1♥♠
-   +5-ka, może być ŁADNA 4-ka, nie forsuje,

1BA
-  „DYNAMICZNE BA”,
2♣♦
-   +6-ka, nie forsuje,

2♥…3♠  -   jak bez kontry,
Pas
-   ręka z którą nie można zalicytować inaczej.
Licytacja ODP uzależniona jest od tego co zalicytują OTW i I OBR: 
a) OTW pasuje – I OBR praktycznie musi coś zalicytować, ODP licytuje NATURALNIE stosując KONTRĘ NEGATYWNĄ, może oczywiście pasować, zalicytowanie koloru I OBR to „u.2x5+” (patrz niżej i str.26),
b) OTW licytuje a I OBR pasuje – licytacja OBP jest NATURALNA,

c) OTW licytuje ale I OBR też licytuje – licytacja ODP jest naturalna ale kontry są KARNE,

d) OTW licytuje 1BA (DYNAMICZNE) – ODP licytuje tak jakby kontry nie było, jeśli jednak I OBR będzie licytował to kontra jest KARNA a licytacja NATURALNA. 

Licytacja gdy II OBR wchodzi do licytacji po odpowiedzi pozytywnej (1♥♠,1BA,2♣♦):
a) kontrą (przyjmujemy że kontrujący ma kolor licytowany przez ODP, kontra wywoławcza nie ma sensu),

OTW licytuje:



- PAS

   - RELAY



- REKONTRA
   - +4-ka w kolorze LICYTOWANYM przez ODP




- kolor ODP
   - ATUTOWE (kolor POSIADANY)



- nowy kolor
   - FITOWE



- kolor kontrowany - HONOROWE.

b) kolorem  lub BA (także z przeskokiem) - OTW licytuje:
- PAS

- RELAY
- KONTRA
- KARNA

- kolor ODP
- ATUTOWE
- nowy kolor
- FITOWE
- kolor wejścia
- „u.2x5+” i zatrzymanie minimum II kl w kolorze wejścia (licytacja jak na str. 26)

- BA

- „u.BA” z „KZ” („komiczne zatrzymanie” – Wxxx, Dxx), z lepszym - PAS.

Pas OTW może być podyktowany brakiem zatrzymania w kolorze wejścia i gdy ODP wznowi licytację KONTRĄ to OTW licytuje swoje kolory (+4-ki) TRANSFERAMI (omijając BA),np.:


1♣
-
(pas)
-
1♠
-
(2♠)


PAS
-
(pas)
-
KTR
-
(pas)


3♣/♦
- transfer na ♦/♥,


3♥
- transfer na ♣,

3♠
- WYWIAD.
  Otwarcie 1(
Siła: 11–15 PC,

Skład: +4-ka (Dxxx), może być z boku +5-ka (dowolna), a także „u.2x5+” z (, 
    ODPOWIEDZI:

pas

— +3-ka(, bez 3-ki ♦ wolno licytować nawet z 0  PC !!! 

1((

— nielimitowane, FORSUJE, z +3-ką, z 33, 43, 44 i 53 (czasem 54) w kolorach ST licytuje się 1( !,

1BA
— FORSING na jedno okrążenie, (do dogranej jeśli OTW ma „górę otwarcia”), pytanie o siłę i skład,(także po wcześniejszym PASIE), wyklucza starszą 4-kę (4-ki) w sile 11-13 PC, 
2(

— nielimitowane, NIEFORSUJĄCE, +5-ka (, powinno być bez 3-ki ST,
2(

— 11 – 13 PC z +4-ką z HONOREM, brak starszej 4-ki (może być 3-ka( z 2H),

2((,3(

— FITOWE, FORSUJE do dogranej,

3(

— do 10 PC z +4-ką, NIE FORSUJE,

2BA,3((,3BA
— „RETRO – SPLINTER”.
4♣/(

— transfery na (/( !! („BIG TRANSFER”),
4♥♠

— wybór kontraktu.
Dalsza licytacja po odpowiedzi:

· 1(( — odpowiedzi te są nielimitowane ale FORSUJĄ, ODP może mieć kartę silną, ale z pewnych względów nie chce FORSOWAĆ licytacji poprzez 1BA. W skrajnym przypadku może mieć „0” PC!, wg zasady, że im większy misfit, mniejsza siła. W następnym okrążeniu forsuje 2( („Magister”). ODP z układami w kolorach starszych: 33, 43, 44 i 53 licytuje 1(!, dopiero z +5-ką( i 4-ką( – 1(. Zalicytowanie w następnym okrążeniu ( oznacza właśnie układ +5-ka( – 4 -ka( i nie forsuje nawet jeśli jest to 4-ty kolor, a powtórzenie ( oznacza +6-kę. Wyjątek to siła 11-13 PC z 4-ką ST, 1♠ to 4-ka ♠ i WYKLUCZA 4-kę ♥, 1♥ nie wyklucza 4-ki ♠. Po odpowiedzi 1(, OTW z +3-ką ( powinien zalicytować 1(. Podniesienie koloru odpowiedzi to +4-ka i jest automatyczne z dowolną siłą,

· 1BA   — FORSUJE na jedno okrążenie, a do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia,

· 2(    — odpowiedź  ta NIE FORSUJE i priorytet ma fit (, OTW mając fit powinien  podnieść kolor odpowiedzi nawet z minimum. Zalicytowanie starszego koloru również oznacza fit ( jedynie 2( może być bez fitu (,

· 2(    — po tej odpowiedzi OTW może pasować,
· 2((, 3( — odzywki te to FITOWE (o fit) i FORSUJĄ do dogranej. W następnym okrążeniu ODP może zalicytować dowolne pytanie systemowe,

· 3(   — 3(( u OTW są WYWIADAMI.

Przykładowe sekwencje: 

1♦
—
1♥
1(
— 
1( 
(Uwagi dotyczące licytacji po odpowiedzi 1♥ opisane są po odpowiedzi 1♠ - strona 34)
1(
—       +3-ka ♠, może być 4-ka ♥ !!!,
1BA
—        brak ST 4-ki (3-ki ♠), może być słaba 5-ka ♣ w układzie 2-2-4-5, a także krótkość ♠ !!!, 
2(
—       +5-ka ( ew. mocna 4-ka ♣ i brak 3-ki ♠,
2(
—       +6-ka ( ew. mocna 5-ka ♦ i brak 3-ki ♠,  
2(
—       +4-ka ( — „dół” otwarcia lub brak singletona (r) oraz przy tylko 4-ce ♥ - BRAK 3-ki ♠ !!!,
2(
—       „MINI SPLINTER”, („góra” otwarcia, +4-ka ♥ i krótkość ♣ lub ♠),
2BA
—      „u.2x5+” w ((,

3(
—       +6-ka (,

„góra” otwarcia i 3-ka ♥, ew. Hx w ♥,
3(
—       +6-ka (.

1♦
— 
1♥

1♠
—
(ODP może spasować)

—
1BA
- brak 4-ki ♠,


—
2♣
- „4-ty kolor”, OTW licytuje jak po konwencji „MAGISTER” – patrz strona 43,

— 
2♦♥
- wybór kontraktu,


—
2♠
-  7- 10 PC i +4-ka ♠, NF,


—
2BA
- 11-13 PC bez 4-ki ♠, jest 4-ka ♥, może być 4-ka ♦ a także 4-ka ♣ (słaba 5-ka), NF,


—
3♣
- 11-13 PC z +5-ką ♣ (i 4-ką ♥), NF,


—
3♦
- 11-13 PC z +4-ką ♦ (i 4-ką ♥), NF,

—
3♥
- 11-13 PC i OBIE 4-ki ST, NF,


—
3♠
- 11-13 PC i 4-ka ♠, NF.
1♦
—
1♥
1♠
—
1BA

2♣♦
— 
+5-ka licytowana, NF,
2♥
— 
4-ka ♥, NF.
1♦
—
1♥
1♠
—
2♠
(+4-ka ♠, 7-10 PC, NF)
2BA
—
pytanie o krótkość: 3♣♦ - krótkość, 3♥ - brak krótkości i 4-ka ♥, 3♠ - bez krótkości i 4-ki ♥,
3♣♥
—
krótkość licytowana i „góra” otwarcia, +3-ka ♠ !!!, NF,
3♦
—
+6-ka ♦, „góra” otwarcia i tylko 3-ka ♠ bez krótkości, NF,

3♠
—
+4-ka ♠, „góra” otwarcia bez krótkości, NF.

1♦
—
1♥

1♠
—
2BA
[11-13 PC, „u.BA” z 4-ką ♥, może być 4-ka MŁ (słaba 5-ka ♣)]
3♣
—
„Konwencja 3♣” - strona 41,
3♦
—
+5-ka ♦, brak 4-ki ♥, NF,
3♥
—
4-ka ♥, NF,

3♠
—
+5-ka ♠ (może być bardzo słaba), NF,

3BA,4♥♠ —
wybór kontraktu.

1♦
—
1♥
1BA
—

(brak 3-ki ♠ i 4-ki ♥, może być krótkość ♠ lub słaba 5-ka ♣ w układzie 2-2-4-5)


—
2♣
- „MAGISTER”, (opis licytacji na stronie 42),

—
2♦♥
- naturalne, wybór kontraktu,


—
2♠
- +5-ka ♠, wybór kontraktu, UWAGA –TO NIE JEST REWERS,

—
2BA
- 11-13 PC z „u.BA”, może być ST 4-ka (ki), NF,

—
3♣
- 11-13 PC z +5-ką ♣, może być krótkość, NF,
—
3♦
- 11-13 PC z +4-ką ♦, może być krótkość, NF.
1♦
—
1♥
2♣
—

(+5-ka ♣ [mocna 4-ka], może być +5-ka ♦, brak 3-ki ♠)


—
2♦♥
- naturalne, WK,


—
2♠
- „4-ty kolor” (ODP nie ma innej forsującej odzywki)


—
2BA
- 11-13 PC z „u.BA”, mogą być ST 4-ki, NF,


—
3♣
- 11-13 PC z +3-ką ♣, NF,


—
3♦
- 11-13 PC z +4-ką ♦, NF.
1♦
—
1♥
2♣
—
2♠
2BA
—
układ: 2-2-4-5 i „dół” otwarcia (3♣♦ u ODP są WK),
3♣
—
+6-ka ♣ i „dół” otwarcia,    
3♦
—
+5-ka ♦ i „dół” otwarcia,
3♥♠
—
krótkość licytowana w „u. 54 w MŁ” i „góra” otwarcia,
3BA
—
„góra” otwarcia i układ: 2-2-4-5. 

1♦
—
1♥
2♦
—
(+6-ka ♦, może być mocna 5-ka ♦, brak 3-ki ♠)

—
2♥
- naturalne, słabe,


—
2♠
- 5-ka ♠, WK – TO NIE JEST REWERS,

—
2BA
- 11-13 PC z „u.BA”, mogą być ST 4-ki, NF,

—
3♣
- 11-13 PC z +5-ką ♣, NF,


—
3♦
- 11-13 PC z +3-ką ♦, NF,

—
3♥
- 14+ PC z 4-ką ♥ i 5-ką ♠, FORSUJE,


—
3♠
- 14+ PC z 5-ką ♠ bez 4-ki ♥, FORSUJE.

1♦
—
1♥
2♥
—
(+4-ka ♥, jeśli „góra” otwarcia to bez krótkości)

—
2BA
- krótkość ♠, INWIT, (Wywołanie dwustronne),


—
3♣
- krótkość ♣, jw,

—
3♦
- WK, w ♥ jest tylko 3-ka,

—
3♥
- inwit bez krótkości, ew krótkość u OTW jest ZŁA,


—
2♠
- pytanie o krótkość, „WYWOŁANIE DWUSTRONNE” (może być blokujące):

—

2BA
— 
brak krótkości i „dół” otwarcia,

3♣
—
krótkość ♣ i „dół” otwarcia,

3♦
—
brak krótkości i „góra” otwarcia,

3♥
—
krótkość ♠ i „dół” otwarcia. 


1(
— 
1(
2(
—

(„MINI SPLINTER”, +4-ka ♥ i krótkość ♣ lub ♠ oraz „góra” otwarcia)

— 
2BA 
 relay, pytanie o singletona (r), może być taktyczne - blokujące,
3(
—              
singleton (r) (,
3(
—              
singleton (r) (,

—


—
3♦♥
- WK.


1♦
—
1♥
2BA
—

3♣♦
—

—
3♣♦
- WK,

—
3♥♠
- WYWIAD,


—
4♣♦
- ATUTOWE lub HONOROWE (w kolorze +6-ki).


Licytując po odpowiedzi 1♥ (także 1♠ a również w sekwencji 1♥ - 1♠) trzeba brać pod uwagę fakt, że ODP może być bardzo słaby z misfitem w kolorze otwarcia a odpowiedź może być zalicytowana z kolorem bardzo słabym, już od „xxx”. Milczenie obrońców może wskazywać że ODP nie jest bardzo słaby ale czasami nie będą mieli jak wejść do licytacji lub po prostu zaśpią.


Należy jednocześnie pamiętać że ODP ma do dyspozycji FORSUJĄCĄ odpowiedź 1BA, w związku z tym odpowiedzi 1♥♠ rzadko będą licytowane z siłą 14+ PC.

Sekwencja: 
1♦
—
1♠   

1(
— 
1(
1BA
—          brak 4-ki(, może być DOWOLNA krótkość,
2(
—         +5-ka lub mocna 4-ka ♣,
2(
—         +6-ka(, (bardzo dobra 5-ka ♦ i „góra” otwarcia w układzie 5431 bez 3-ki ♠),
2(
—          MINI SPLINTER, 3-ka ♠ i „góra” otwarcia lub +4-ka ♠ i „dół” otwarcia oraz krótkość ♣ lub ♥,
2(
—         +4-ka ( bez krótkości, 11-15 PC,
2BA
—          MINI SPLINTER, „góra” otwarcia z +4-ką ♠ i krótkością ♣ lub ♥,

3(♦
—         +6-ka (♦ i „góra” otwarcia z 3-ką, ew. Hx w ♠. 

Odpowiedź 1♠ (1♥) oznacza +3-kę, jest NIELIMITOWANA siłowo (może być bardzo słaba) ale FORSUJE. Ponieważ ODP ma do dyspozycji forsujące BA, odpowiedź 1♥/♠ jest ostrzeżeniem dla OTW przed misfitem w kolorze otwarcia. Siła odpowiedzi 1♥/♠ to maksimum 13 PC ale może być dużo większa. Należy pamiętać, że mając +5-kę ST w sile 11-13 PC licytuje się 1BA (forsujące), które z kolei wyklucza posiadanie 4-ki ST w tej sile!!!. Odpowiedź 1♠ występować będzie o wiele rzadziej niż 1♥ ze względu na to że mając w kolorach ST układy: 33, 43, 44 i 53(!) a także 54 z siłą do 8 PC odpowiada się 1♥, mając +5-kę ♠ i 4-kę ♥ z siłą 8-10 PC ODP powinien odpowiedzieć 1♠ (potem zalicytować 2♥). ODP powinien pamiętać, że OTW mając 11-13 PC i +5-kę ♦ z 4-ką ♣ i 22 lub 31 w kolorach ST, może otworzyć licytację odzywką 2♠ (strona 10). Po 1♠ licytacja jest podobna jak po 1♥ a różni się tym, że 1BA może być zalicytowane z krótkością. Poniżej układy z którymi OTW powinien zalicytować 1BA po odpowiedzi 1♠:

—

x

x

Kx

DWx
ADxx

AKW

AWxx

Ax

AKxx

ADWx

Dxxx

Dxxxx

Dxxxx

Dxxxx

xxxxx

Axxxx

ADx

AWxx

x

OTW może też mieć układy z 5-ką ♥ (11-13 PC) a niekiedy z bardzo słabą +5-ką ♥ a ponieważ rebid 2♥ jest MINI SPLINTEREM (ponadto ODP może nie mieć 3-ki ♥) zmuszony jest zalicytować 1BA z rękami:

xx

x

x

K
Kxxxx

Wxxxx

xxxxxx

Dxxxx
ADxx

KDWx

ADWx

AKWx
Kx

AWx

Ax

xxx
1♦
—
1♠

1BA
—
(brak 4-ki ♠ - opis powyżej)


—
2♣
- „MAGISTER” (należy pamiętać że 2♦ może być zalicytowane z RENONSEM  ♠),


—
2♦
- słabe, WK,


—
2♥
- 8-11 PC i 4-ka ♥ oraz +5-ka ♠, NF, ODP z 11+ PC może zalicytować 2♣,
                     —
2♠
- słabe z +5-ką ♠ !!! („chcę grać 2♠ nawet gdy masz renons ♠”), WK,

—
2BA
- 11-13 PC z „u.BA”, NF,


—
3♣
- 11-13 PC z +5-ką ♣, NF,


—
3♦
- 11-13 PC z +4-ką ♦, NF,

—
3♥
- 11-13 PC z „u.2x5+” w kolorach ST (♥ i ♠), NF !!!. 
1♦
—
1♠

1BA
—
2♥ 
(8-11 PC z 4-ką ♥ i +5-ką ♠, NF,)
Pas
—
WK, OTW pasuje z kompletnym „śmieciem”,
2♠
—
„dół” otwarcia i dubleton lub 3-ka ♠, brak 4-ki ♥,
2BA
—
„dół” otwarcia, brak dubletona ♠ i 4-ki ♥, 

3♣♦
—
„góra” otwarcia, +4-ka licytowana i 3-ka ♠,
3♥
—
INWIT z +4-ką ♥.

1♦
—
1♠
1BA
—
2BA
(11-13 PC z „u.BA”: 4-2-4-3, 4-2-3-4, sporadycznie: 3-2-4-4, 3-2-3-5), NF,

3♣/♦
—
+4-ka ♣/♦, słabe, WK.
1♦
—
1♠

1BA
—
3♣/♦
(11-13 PC z +5-ką ♣/ +4-ką ♦ oraz 4-ką ♠, sugeruje krótkość),

3♦
—
+5-ka ♦, WK,
3♥
—
WYWIAD,

3♠
—
3-ka ♠, WK.

1♦
—
1♠

1BA
—
3♥
(11-13 PC z „u.2x5+ w ♥ i ♠, NF !!!)
Pas,3♠
—
WK.

1♦
—
1♠

2♣
—

(+5-ka ♣, brak 4-ki ♠)


—
2♦
- słabe, WK,


—
2♥
- 8-11 PC z 4-ką ♥ (i +5-ką ♠), NF, TO NIE JEST 4-TY KOLOR,

—
2♠
- jak po rebidzie 1BA, „chcę grać 2♠”,


—
2BA
- 11-13 PC z „u.BA”, NF, może być układ: 5-4-2-2,


—
3♣
- 11-13 PC z +3-ką ♣, NF, może być układ: 5-4-1-3,


—
3♦
- 11-13 PC z +4-ką ♦, NF,


—
3♥
- 11-13 PC i „u.2x5+” w kolorach ST (♥ i ♠), NF. 

1♦
—
1♠

2♦
—

(+6-ka ♦ lub bardzo dobra 5-ka ♦ w układzie 5431 bez 4-ki ♠ z  „górą” otwarcia)

—
2♥♠,BA
- jak wyżej po rebidzie 2♣,

—
3♣
- 11-13 PC z +4-ką ♣ i minimum dubletonem ♦, NF,

—
3♦
- 11-13 PC z +3-ką ♦, NF,

—
3♥
- 11-13 PC i „u.2x5+” w kolorach ST (♥ i ♠), NF.
1(
— 
1(
2(
— 

(„MINI SPLINTER” –  krótkość ♣ lub ♥  i 3-ka ♠ z „górą” otw. lub +4-ka ♠ i „dół” otw.)

—
2(    
- WK,

—
3♣♦
- WK, ODP ma tylko 3-kę ♠,
              ––​​​ 
2BA
— pytanie o singletona (r),​​​ może być taktyczne – blokujące,
3(
—               krótkość ( i 3-ka ♠, 
3(         ––               krótkość ( i 3-ka ♠,
3♥
—
     krótkość ♥ i +4-ka ♠,

3♠
—
     krótkość ♣ i +4-ka ♠. 

1(
— 
1(
2(
—

(+4-ka ♠ bez krótkości z siłą 11-15 PC)

— 
3(♦( 
- singleton (r) licytowany, INWIT, 

— 
3(       
- INWIT bez krótkości,     



— 
2BA      
- pytanie o siłę i skład, (może być blokujące – patrz odpowiedź 1♥):

—

3(
—         „dół” otwarcia,
3(
—         „góra” otwarcia i 5-ka ♦,
3(
—         „góra” otwarcia i układ: 4432,
3(
—         „góra” otwarcia i układ: 5-2-4-2 czyli 5-ka ♠ bez HONORU,

—



—
3♠
- WK.
1♦
—
1♠

2BA
—

(MINI SPLINTER, „góra” otwarcia z +4-ką ♠ i krótkością ♣ lub ♥)

—
3♠
- WK,


—
3♣
- pytanie o krótkość:

3♦
—  

- krótkość ♣,

3♥
—  

- krótkość ♥,


—
3♠
- WK.


                                                                                                                                                 Sekwencja:
1♦
—
2♣

Odpowiedź 2♣ jest naturalna z +5-ką ♣ i jest NIEFORSUJĄCA. Ponieważ ODP może zalicytować 1♥♠ z 3-ką,

2♣ nie powinno 3-ki ST zawierać. Niekiedy lepiej pominąć ST 3-kę i zgłosić solidny kolor +6-kartowy, na przykład z rękami: xxx, xx, xx, ADWxxx lub x, Wxx, xx, KW10xxxx. Dodatkowym argumentem aby tak postąpić jest ten, że zalicytowanie w następnym okrążeniu 2♣ przez ODP to „MAGISTER”.


Uwagi powyższe odnoszą się także do otwarcia 1♥ i odpowiedzi 2♣♦, (należy przy tym pamiętać, że po otwarciu 1♥ — NIE STOSUJE SIĘ  konwencji „Magister”).  

Licytacja OTW po odpowiedziach nieforsujących opisana jest częściowo na stronie 32 oraz dokładniej po otwarciu 1♥, na stronie 44.



Sekwencja:
1♦
—
2♦
1♦
—
2♦
(11-13 PC z +4-ką ♦ z minimum jednym HONOREM ew 3-ką HHx, bez ST 4-ki, NF)
2♥/♠
—
zatrzymanie ♥/♠, może być słaba +5-ka ♥/♠
2BA
—
zatrzymanie ♥ i ♠,
3♣/♦
—
BRAK zatrzymań w kolorach ST i +4-ka ♣/+5-ka ♦,
3♥/♠
—
krótkość ♥/♠ oraz brak wartości w drugim kolorze ST,
3BA
—
WK.

Wszystkie odzywki OTW powinny być z „górą” otwarcia lub oparte o dużą ilość LW (lew wygrywających).
1♦
—
2♦


2♥♠,BA
—
3♣   



(3♥/♠)
—
(4♣) 
- 3♣ (4♣) to +4-ka i próba jego uzgodnienia oraz zachęta szlemikowa.


1♦
—
2♦
2♥(♠)
—
3♣♦
3♥(♠)
—

- +5-ka ♥(♠), nie powinna zawierać starszego honoru.



Sekwencje: 
1♦
—
2♥♠,3♣

Odpowiedzi 2♥♠ i 3♣ są pytaniami o fit (FITOWE) i FORSUJĄ do dogranej. ODP po otrzymaniu odpowiedzi na FITOWE może zalicytować ATUTOWE lub dowolne HONOROWE, np:
1♦
—
2♠
(FITOWE)

3♣
—

(xx lub HH w ♠ - patrz strona 7)


—
3♦
- ATUTOWE,


—
3♥,4♣
- HONOROWE.
Sekwencja: 1( – 1BA
 [1BA forsuje do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia, może być zalicytowane z dowolnym układem ale z siłą 11-13 PC i dokładnie z 4-ką ( 4-kami) ST należy licytować 1 w kolor 4-ki]  
1(
 — 
1BA

2(
— „dół” otwarcia (11-13 PC),


—
2(
— +5-ka(, może być 4-ka ♣/♠ i BRAK 4-ki ♥, 
2(
— +4-ka(, może być 5-ka(,

2(
— +4-ka(, brak 5-ki( i 4-ki(,

2BA
—  brak 4-ki ST, bez krótkości, może być 5-ka ♣ lub ♦,
3(
— +5-ka(, może być „u. 2x5+”–((,


„góra”

3(
— +6-ka( i +4-ka ♥, transfer na ♥ !,




otwarcia

3(
— +6-ka( i +4-ka ♠, transfer na ♠ !,
3♠
— +6-ka ♦ i +4-ka ♣,
3BA
— +6-ka( bez krótkości i 3-ki ST (2-2-6-3 lub 2-2-7-2),

4((
— +6-ka w „u.2x5+”– ((.
Po wtórnej odzywce OTW wskazującej na „górę” otwarcia jak również po relay`u 2( [FORSUJĄCE DO DOGRANEJ 2( - występuje także po otwarciach 1( i 1(], licytacja jest sforsowana do dogranej ale nie po otwarciach na 3 i 4 ręce.

 
W dalszej licytacji stosuje się pytania ATUTOWE i HONOROWE oraz WYWIAD.
Przykłady licytacji:
1(
— 
1BA

2(
—



— 
2(

—  FITOWE, 
—
2BA

—  FITOWE w ♥ bo 2♥ jest RELAYEM,

— 
3(

—  „ POKOS” – Pytanie O Krótkość, Odpowiedzi Sztuczne — opis poniżej,

— 
3♦

— ATUTOWE,

— 
3((, 4♣
—  „OP- S” , (aby zalicytować WYWIAD należy „przejść” przez FITOWE),

— 
2♥
— relay,


—
2♠
—   4-ka ♠,

2BA
—   brak krótkości i 4-ki ST, może być 6-ka ♦ bez krótkości (z 3-ką ST) lub 4-ka ♣ w układzie: 2-2-5-4,
3♣
—   +4-ka ♣, jeśli +5-ka to dużo słabsza niż ♦,
3♦
—   +6-ka ♦ i krótkość ♣,
3♥/♠
—   +6-ka ♦ i krótkość ♥/♠.


„POKOS” jest pytaniem o krótkość w ręce OTW gdy po otwarciu 1♦♥♠ i odpowiedzi 1BA powtórzy on kolor otwarcia, co oznacza +5-kę i „górę” otwarcia a odzywką pytającą jest 3♣. Odpowiedzi są SZTUCZNE z tym, że 3♦ to zawsze oznacza BRAK KRÓTKOŚCI a 3BA to zawsze jest KRÓTKOŚĆ ♣. Po otwarciach 1♥♠ krótkość ♦ sprzedaje się licytując kolor otwarcia na wysokości 3 (3♥♠), jedynie 3♥ po otwarciu 1♠ i 3♠ po otwarciu 1♥ to krótkość NATURALNIE. Pytanie to może zostać zalicytowane gdy OTW sprzeda „dół” otwarcia ale tylko po otwarciach 1♥♠.

Po otrzymaniu odpowiedzi (na „POKOS”) ODP może zalicytować WYWIAD, ATUTOWE lub HONOROWE, zalicytowanie dogranej na wysokości 4-ch jest WK nawet jeśli jest to krótkość w ręce OTW, np.:

1♦
—
1BA

2♦
—
3♣
(„POKOS”)
3♥
—

(krótkość ♥),


—
3♠
- WYWIAD,


—
4♣
- HONOROWE,

—
4♦
- ATUTOWE, (OTW może mieć +6-kę ♦),

—
4♥♠
- WK.

              UWAGA: Po odpowiedzi na FITOWE (2♠,2BA) lub relay (2♥) ODP może zalicytować dowolne pytanie (patrz wyżej – licytacja po 3♣), np.:

1♦
—
1BA

2♦
—
2♥
(relay)
2♠
—

(4-ka ♠)

—
3♣
- WYWIAD ( w tej sekwencji),

—
3♥
- WYWIAD,


—
3♦♠,4♣  - HONOROWE,


—
2BA
- relay:

3♣
—
krótkość ♣, (układ: 4-3-5-1 — OTW ma 5-kę ♦ i 4-kę ♠, ZASADA „5413” – STR.6 [A6]),
3♦
—
układ: 4-2-5-2 (OTW nie powinien mieć 6-ki ♦),
3♥
—
krótkość ♥ i u.4-3-5-1,

3♠
—
+5-ka ♠ (bardzo słaba – bez HONORU).   
1♦
—
1BA

2♦
—
2♠
(FITOWE)

3♣
—

(xx  lub  HH  w ♠)


—
3♦
- ATUTOWE,


—
3♥♠
- WYWIAD (ODP nie wie co OTW ma w ♠ !!!),

—
4♣♦
- HONOROWE. 
1♦
—
1BA

2♦
—
2BA
(FITOWE w ♥)
3♥
—

[xxx(x) lub HHxx w ♥]

—
3♠
- WYWIAD,

—
4♣
- HONOROWE,


—
4♦
- ATUTOWE (OTW może mieć 6-kę ♦),


—
4♥
- WK. 
1(
— 
1BA






2(
—

(+4-ka ♥, może być 5-ka ♦, może być +4-ka ♣ lub +4-ka ♠)





— 
2BA
- FITOWE w ♠ bo 2♠ to RELAY,







— 
3(
- WYWIAD,




— 
3♦ 
-ATUTOWE,                                                                                                                                      —
3♥
- HONOROWE bo jeśli jest 5-ka ♥ - to bez honoru,


                   

— 
3(,4(♦ 
- „OP-S” z +4-ką ♥.

—
2♠
- relay:
2BA
—
+4-ka ♠ !!!, może być 5-ka ♦ albo słaba (bez H) 5-ka ♥/♠,

3♣
—
+4-ka ♣,

3♦
—
5-ka ♦ i brak 4-ki ♣ lub ♠,

3♥
—
+5-ka ♥ i brak 4-ki ♣ lub ♠, (5-ka ♥ jest bez honoru),
3♠
—
3-ka ♠ i układ: 3-4-4-2,
3BA
—
układ: 2-4-4-3.
1♦
— 
1BA
2♠
—

(+4-ka ♠, brak 5-ki ♦ i 4-ki ♥, może być +4-ka ♣) 

— 
3♣♥
- WYWIAD,


— 
3♦♠
- HONOROWE, (OTW nie powinien mieć 5-ki ♦),

—
4♣♦♥
- „OP-S” z +4-ką ♠ (chcąc grać 4♥ należy „przejść” przez WYWIAD 3♥),

— 
2BA  
-   relay,

3♣
— 
+4-ka ♣, może być słaba 5-ka ♠,
3♦
— 
4-ka ♦ i 4-ka ♠ (OTW nie ma 5-ki ♦) i 32 (23) w ♣ i ♥,
3♥
— 
3-ka ♥ i układ 5-3-4-1,

3♠
— 
+5-ka ♠ (bez honoru) i krótkość ♥ (!), układy: 5-1-4-3 lub 6-0-4-3, 
3BA
—
układ: 5-2-4-2 (!!!).


Po otwarciu 1♦ (także 1♥♠) ODP może niekiedy zalicytować kolor krótkości OTW na wysokości 3-ch, będzie to WYWIAD-S, opis poniżej.

1♦
—
1BA

2♠
—
2BA


3♣
—

(+4-ka ♣, jest więc krótkość ♥)


—
3♦♠
- HONOROWE,


—
4♣
- ATUTOWE (od 4-ki, może być 5-ka ♣),


—
3♥
- WYWIAD-S:

3♠
—
5-ka ♠ i renons ♥,

3BA
—
SINGLETON HONOR w ♥ (!!!),

4♣
—
5-ka ♣ i renons ♥,

4♦
—
singleton ♥ (x). 
1(
— 
1BA
2BA
—

(brak 4-ki ST i krótkości, może być +4-ka ♣ lub 5-ka ♦)

— 
3(
- ATUTOWE (OTW może mieć 5-kę(),


— 
3((
- WYWIAD.


—
3♣
- „KONWENCJA 3♣” – STRONA 41:
3♦
—
BRAK 4-ki ♣,
3♥
—
4-ka ♣ ale bardzo słaba – maksimum 2 PC w ♣,

3♠
—
4-ka ♣ i minimum 3 PC w ♣,

3BA
—
5-ka ♣ i układ: 2-2-4-5 (OTW mógł zalicytować 3♣ po 1BA — patrz niżej).

1(
— 
1BA
3(
—

(+5-ka ♣, może być 5-ka ♦ a także układ 2-2-4-5)

— 
3(
- ATUTOWE (OTW może mieć „u.2x5+”),
 
— 
3((
- WYWIAD,

—
4♣
- ATUTOWE (OTW może mieć +6-kę ♣).
1♦
—
1BA

3♦
—

(+6-ka ♦ i +4-ka ♥ - transfer na ♥, umożliwia ODP zalicytowanie 3♥ jako ATUTOWE !!!)


—
3♥
- ATUTOWE,
—
4♣♦
- HONOROWE,


—
3♠
- WYWIAD.
1♦
—
1BA

3♥
—

(+6-ka ♦ i +4-ka ♠ - transfer na ♠, umożliwia ODP zalicytowanie 3♠ jako ATUTOWE !!!) 

 
—
3♠
- ATUTOWE,

—
4♣♦
- HONOROWE.

Sekwencja:
1♦
—
1BA



2♣
—
?


Rebid OTW 2♣ (także po otwarciach 1♥♠) informuje o „dole” otwarcia („ładne” 10 PC – „brzydkie” 13 PC) i DOWOLNYM składzie. ODP ma praktycznie jedną odzywkę nieforsującą (po otwarciu 1♦), jest nią 2BA, ale OTW nie musi pasować (patrz niżej). Forsujące do dogranej jest zalicytowanie 2♦ (także po otwarciu 1♥♠), inne odzywki są INWITAMI. Dalsza licytacja po 2♦ RÓŻNI SIĘ od licytacji z „górą” otwarcia, różnice zostaną wyróżnione. 
1(
— 
1BA
2(
— 

„dół” otwarcia,


— 
2(/(
- +5-ka ♥/♠, INWIT, 

— 
2BA
- WK, OTW może przenieść na 3( lub 3(,


— 
3(
- +5-ka ♣ z fitem ♦ (minimum Hx), INWIT,

—
3♦
- +4-ka ♦, INWIT, 


—
 2(
- relay, FORSUJE do dogranej, pytanie o skład:
2♥
—
+4-ka ♥, może być +5-ka ♦,
2♠

—
+4-ka ♠, może być +5-ka ♦,
2BA
— 
brak krótkości i 4-ki ST, może być +4-ka ♣, może być 5-ka ♦,
3(
—
+4-ka ♣, może być +5-ka ♦,

3♦
— 
+6-ka ♦ i krótkość ♣,
3♥/♠
—
+6-ka ♦ i krótkość ♥/♠,

3BA
—
+6-ka ♦ bez krótkości,
4♣/♦
—
+6-ka ♣/♦ i „u.2x5+” w ♣ i ♦. 

W dalszej licytacji też wystąpią pewne różnice wynikające w większości z braku odzywki wskazującej           na +5-kę ♦, więcej o tej sekwencji w ANEKSIE „D” na stronie 99.  
                 Rozróżnienie jakie pytanie zalicytował ODP nie jest trudne jeśli pamięta się zasady dotyczące zadawania pytań. Zalicytowanie koloru OTW jeśli wiadomo, że jest 4-kartowy lub +6-kartowy to HONOROWE. Zalicytowanie nowego koloru z przeskokiem jest „OPÓŹNIONYM SPLINTEREM” (OP-S). Zalicytowanie koloru OTW który jest +4-kartowy to ATUTOWE.
Powyższe uwagi odnoszą się również do licytacji po otwarciach 1( i 1(.


Licytacja po INWITACH w sekwencjach:
1♦
—
1BA






2♣
—
2♥♠


ODP nie powinien mieć 4-ki ST w sile inwitu (11-13 PC), może natomiast posiadać +5-kę ST (nie powinien mieć przy tym 4-ki ST z boku), kluczowy wobec tego jest FIT w ręce OTW oraz siła a także jakość i rozmieszczenie honorów. OTW może spasować na 2♥♠, jeśli licytuje to jego odzywki są TAKIE SAME jak ODPOWIEDZI na FITOWE  – patrz strona 7, np.:
1♦
—
1BA

2♣
—
2♥
(+5-ka ♥, INWIT – OTW odpowiada jak na FITOWE)

2♠
—
1) singleton (renons) lub HHx w  ♥,
2BA
—
2) xx (dwie blotki,) lub HH w ♥,

3♣
—
3) xxx/Wx lub HHxx w ♥,

3♦
—
4) Hx w ♥,

3♥
—
5) Hxx/HONOR z WALETEM „sec”  w ♥. 

Mając dobry fit (HHxx, HHx czy Hxxx) OTW powinien zalicytować dograną. Również 3BA będzie WK. 
Po negatywnej odzywce (1 szczebel), ODP może zalicytować dowolną odzywkę która nie będzie forsująca a jedynie szukająca najlepszego kontraktu, oczywiście OTW mając HHx uzgodni kolor inwitu.
                                   „Konwencja 3(” – pytanie o 4-kę (.
Zalicytowanie 3( w sekwencjach:

1(((
— 1BA

1(    — 1BA

1(((
— 1BA

2BA
— 3(?

2(    — 2♥/♠

2(
— 2(
2BA  — 3(?

2BA       — 3(?

— 3(
— brak 4-ki (,

— 3(
— słaba 4-ka (, najwyżej 2 PC,

— 3(
— mocna 4-ka (, minimum 3 PC,

— 3BA
— 5-ka (.

„Konwencję 3(” stosuje się także w podobnych sekwencjach gdy odzywka 2BA nie wykluczyła 4-ki ♣ oraz po otwarciu 1♣ - strony 18, 19 i 20.
                                                             Splintery.

        Splintera, wskazanie krótkości, ODP może zalicytować po otwarciach kolorowych 1((( i 2( a także 2♦ i 2♥ które są transferowe, odpowiednio z ♥ i ♠. 
 System rozróżnia trzy rodzaje tej konwencji:
· RETRO SPLINTER (RT-S) – jest to nieco zmieniona “KONWENCJA LWOWSKA”,
· OPÓŹNIONY SPLINTER (OP-S), z SINGLETONEM (!),
· MINI SPLINTER (MN-S), ma zastosowanie TYLKO po otwarciach 1( i 1( (opis po otwarciu 1♥, strony 47 i 51), natomiast po otwarciu 1♦ można go zalicytować po odpowiedziach 1♥ i 1♠ (opis na stronach 32, 34 i 36).
 
RETRO SPLINTEREM są CZTERY odzywki zalicytowane z podwójnym przeskokiem ( także 2BA – po 1♦)     po otwarciach 1((( a z pojedynczym po otwarciach 2(♦♥, informujące o krótkości, dobrym +4-kartowym ficie z DWOMA honorami (dopuszcza się DWxxx, KWxxx lub Axxxx) oraz siłą przesądzającą dograną  i jest zaproszeniem do „cue – bidu” I klasy !!!. UWAGA: splinter po otwarciu 1♦ wyklucza ST 4-kę. 

Odpowiedzi po poszczególnych otwarciach, wersje: naturalna i transferowa (w nawiasie).
1♦
— 
2BA
- RENONS dowolny,

—
3♥/♠
- singleton ♥/♠,
(♠/♣),

—
3BA
- singleton ♣,
(♥),
1♥ (2♦)
— 
3♠
- RENONS dowolny,

—
3BA
- singleton ♠,
(♣),

—
4♣/♦
- singleton ♣/♦,
(♦/♥),
1♠ (2♥)
— 
3BA
- RENONS dowolny,

—
4♣/♦/♥
- singleton ♣/♦/♥,
  (♦/♥/♣),

2♣
— 
3♦
- RENONS dowolny,

—
3♥/♠
- singleton ♥/♠,
(♠/♦),

—
3BA
- singleton ♦,
(♥).
Dalsza licytacja:
· powrót na kolor otwarcia na wysokości dogranej jest wyborem kontraktu,

· OTW może zapytać o kolor RENONSU licytując relay (TAKŻE 3BA),

· zalicytowanie „cue-bidu” (I klasy) nie przesądza gry premiowej,

· kontraktem na wysokości 6-ciu nie musi być kolor otwarcia,

· zalicytowanie koloru singletona jest zachętą do dalszej licytacji, informuje o wyłączeniu lub ASIE ale jednocześnie o ręce z którą ciężko jest ruszyć do przodu.       

ODP może zastosować „OPÓŹNIONEGO SPLINTERA”(OP-S) po odpowiedzi 1BA, z rękami:

· bardzo dobry 3-kart. fit w kolorze otwarcia (AKx, KDx, AWx, KWx), może być 5-ka z boku,

· dobry +4-kartowy fit drugim kolorze OTW (przykłady 4 i 5), wówczas może być w kolorze otwarcia (przykład 6),
· RENONS można wskazać licytując MINI SPLINTERA a więc tylko po otwarciach 1( i 1( (strona 51).
Kolor singletona licytuje się NATURALNIE z przeskokiem po uprzednim forsującym pytaniu  o skład, np.:

1)  1(
- 1BA
       2)  1♥  -  1BA       3)   2( - 2(
          4) 1♦  -  1BA       5) 1♥  -  1BA   6)  1♦  -   1BA
      2(
- 3((,4♣          2♣  -  2♦

 2( - 3(,4♣♦
2♥  -  3♠,4♣         2♠  -   4♣♦        2♥  -   3♠,4♣♦


            2♥  -  3♠,4♣♦ 

        
Może się zdarzyć że druga odzywka OTW uniemożliwi zalicytowanie „OP-S”, np.:

1(  -  1BA

1(  -  1BA
1(  -  1BA
2(  -  2(
3(


3(

3(

3(

Splintery można stosować także w licytacji dwustronnej.
                                  „Magister” („Roudi”, „PRO”, Gadżet 2().
Konwencję „Magister” stosuje się TYLKO PO OTWARCIU 1♦.  Dotyczy to sekwencji:

1(
— 
1(

1(
— 
1(

1(
— 
1(


1( 
—


1BA
—


1BA
—


Zalicytowanie w tej sytuacji przez ODP 2( jest FORSUJĄCE na minimum 1 okrążenie (w pierwszej sekwencji jest także 4-tym kolorem) i może być zalicytowane z ręką:

a) słabą, z siłą do 10 PC z +3-ką w kolorze odpowiedzi i +5-ką (,

b) z 9-11 PC  i +5-ką w kolorze odpowiedzi (może być większa siła),

c) mocną, z którą odpowiedź 1BA jest niewskazana ze względu na skład..

OTW po 2( licytuje:
· 2(



— „dół” otwarcia i brak 3-ki w kolorze odpowiedzi,

· 2 w kolor odpowiedzi 
— „dół” otwarcia i 3-ka w kolorze odpowiedzi,

· 2 w drugi kolor starszy
— „góra” otwarcia i 3-ka w kolor odpowiedzi,

· 2BA


— „góra” otwarcia i brak 3-ki w kolorze odpowiedzi,
i tylko w pierwszej sekwencji (4-ty kolor):

-      3♣



— „góra” otwarcia z +4-ką ♣ i krótkością ♥,

-      3♦



— „góra” otwarcia z +6-ką ♦ i krótkością ♥,

-      3♥



— „góra” otwarcia i 4-ka ♥.
 

Zalicytowane przez ODP w następnym okrążeniu 2BA to pytanie o skład (NIE FORSUJE do dogranej), natomiast inne odzywki są WYBOREM KONTRAKTU, także po wcześniejszym 2BA. ODP może mieć kartę z którą chce zagrać lepszą grę częściową, dlatego też przyjmuje się, że 2( nie forsuje do dogranej. 

Przykładowe sekwencje:

1(
— 
1(




1♠
— 

(+3-ka ♠)

—
2(
2♦
—

(„dół” otwarcia i brak 3-ki w kolorze odpowiedzi)


—
2♥♠,3♣♦
 - WK, ODP może spasować na 2♦,

—
2BA
- pytanie o skład:


—

3♣
—
- +4-ka ♣ (3-2-4-4, 3-1-4-5),

3♦
—
- +5-ka ♦ (3-2-5-3, 4-1-5-4, 3-1-6-3 lub 3-2-6-2),

3♥
—
- układ: 4-1-4-4,

3♠
—
- układ: 4-2-4-3.





1♦
—
1♥
1♠
—
2♣
2♥/♠
— 

(słabe / mocne z +3-ką ♥) 

—
pas, 2♠, 3♣♦♥ - WK,


—
2BA
- pytanie o skład:


—

3♣
—
krótkość ♣ (!) (4-3-5-1, 3-4-5-1, 3-3-6-1 lub 4-4-4-1),

3♦
—
układ: 3-3-5-2,

3♥
—
4-ka ♥ (3-4-4-2),

3♠
—
4-ka ♠, brak 4-ki ♥ (4-3-4-2).

1♦
       —
    1♥
1♠
       —
    2♣
2BA, 3♣♦♥  —



       —
    pas, 3♣♦♥♠ - WK.
1♦
—
1♥
1BA
—
2♣
2♦♥♠,BA—


—
pas, 2♥♠,2BA, 3♣♦ - WK, (3♥♠ po 2BA to WK)

—
2BA
- pytanie o skład:


—

3♣
—
+5-ka ♣,
3♦
—
+6-ka ♦.



Sekwencja: 
1♦
—      1♠




1BA
—

1(
— 
1(





1BA
— 
2(





2(♥♠
—

(ODP może spasować)




— 
2♥
- 3-ka ♥ i +6-ka ♠, NF,

 

— 
2(
- WK,




— 
3♣♦
- WK,





— 
2BA
- pytanie o skład:

—

3♣/♥
—
+4-ka ♣/♥,

3♦
—
+5-ka ♦,


—


—
3♦♥♠
- WK.

1♦
—
1♠

1BA
—
2♣
2BA
—

—
3♣♦♠
- WK,

—
3♥
- 4-ka ♥, FORSUJE.

Po otwarciach na 3 i 4 ręce konwencja ta jest TAKŻE stosowana.
Otwarcie 1(
Siła: 11–15 PC,
Skład: +4-ka (Dxxx), może być z boku +5-ka, a także „u. 2 x 5+” — ( i inny. Mając obie 5-ki ST można otworzyć 1♥ jeśli ♥ są dużo lepsze niż ♠ (patrz strona 52). Ze składem: 5-ka ♠ - 4-ka ♥ POWINNO SIĘ otwierać 1♥ nawet mając honory w obu kolorach (!!!) ale tylko z siłą 11-13 PC.
ODPOWIEDZI:
Słabe:

PAS
— +3-ka (!!!, bez 3-ki można licytować nawet z 0  PC !!!,

1(
— +3-ka, nielimitowane, FORSUJE na 1 okrążenie,



2((
— +5-ka, nielimitowane, NIE FORSUJE, brak 3-ki(,



2(
— +3-ka, 4 – 8 PC,


3♥
— blokujące.

Mocne:                1BA      — FORSUJE na 1 okrążenie, a jeśli OTW ma „górę” otwarcia to do dogranej, (także po wcześniejszym PASIE), wyklucza 4-kę ♠ przy sile 11-13 PC, 
2(
— SZTUCZNE! „MINI SPLINTER” z 9-11 PC, +3-kart fitem (jeśli 3-ka ♥ to z ASEM                    


     lub KRÓLEM) oraz dowolnym singletonem (r), TAKŻE PO PASIE.
Forsujące:
2BA

— FITOWE w ( !!!,


3((

— FITOWE w ((,



3(,3BA,4((
— „RETRO – SPLINTER”.

Dalsza licytacja:

Odpowiedzi słabe praktycznie wykluczają dograną, dlatego też dalsza licytacja ma na celu zablokowanie przeciwników. Niekiedy ODP może mieć niezłą kartę z misfitem w kolorze otwarcia i dlatego mając fit w kolorze odpowiedzi należy przede wszystkim o tym go poinformować.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

1( — 2(
1( — 2(
1( — 2(
1( — 1(
1( — 2(
1(   — 2((
3( —

3( —

3( —

3( —

3( —

2BA —

ad 1.
+5-ka(, NIE FORSUJE, INWIT,
ad 2.
+3-ka(, NIE FORSUJE,

ad 3.
  singleton ( – „wywołanie dwustronne”, NIE FORSUJE,

ad 4.
+5-ka( i „dół” otwarcia z RENONSEM ♦, może być +5-ka(, NIE FORSUJE,

ad 5.
+5-ka( ale z fitem (, NIE FORSUJE,

ad 6.
  fit w kolorze odpowiedzi, mocniejsze niż 3 w kolor odpowiedzi, NF.
Zalicytowanie nowego koloru po odpowiedziach słabych jest naturalne i obiecuje fit w kolorze odpowiedzi.

Poniżej parę rąk, z którymi powinno się licytować słabo:

a)


b)

c)

d)


e)

Kx


xx

x

xxx


xx

xx


xx

xx

x


Kx

ADxxxx

KWxx

AWxxx

Kxx


KDxxxx

Dxx

AKxxx

ADxxx

KDWxxx

Dxx

Z kartą:

a) 2( a po podniesieniu 3( 

— 3BA,

b) 2( a po podniesieniu 3(

— 3( (WYWIAD),

c) 2( a po podniesieniu 3(

— 3( (WYWIAD),

d) 2( a po podniesieniu 3(

— 3( (WYWIAD), można zalicytować odpowiedź 1♠,
e) 2( a po podniesieniu 3(

— 3( (Hx).

Powtórzenie koloru otwarcia to mocna +6-ka , nie wyklucza fitu w kolorze odpowiedzi.


Sekwencja:
1♥
—
1♠

Odpowiedź 1♠ po otwarciu 1♥ uruchamia konwencję „KOMBINACJA PIKOWA” – są to 3 odzywki OTW (1BA, 2♣ i 2♦), opisane poniżej. Podobnie jak po otwarciu 1♦, odpowiedź 1♠ można zalicytować z +3-ką i siła może być niewielka. Mając obie ST 3-ki, ODP może zalicytować 1♠ lub 2♥ w zależności od siły, układu czy jakości honorów, trzeba brać pod uwagę fakt, że zalicytowanie 1♠ z 3-ką może wyłączyć z licytacji obrońców ale też to, że OTW mając 4-kę ♠ zalicytuje 2♠ mając 5-kę ♥ i będziemy grać na 7 atutach zamiast na 8. 
ODP może mieć 11-13 PC z 4-ką ♠ a także silniejszą rękę z którą odpowiedź 1BA jest „niehigieniczna”. 

Uwagi do rebidów  OTW:
- OTW może otworzyć 1♥ z 4-ki mając +5-kę ♠ z siłą 11-13 PC ZAWSZE a z 13-15 PC gdy w ♠ nie ma HONORU,
- można otworzyć 1♥ z „u.2x5+” w ST, np. z ręką: Dxxxxx, AKWxx, A, x  lub  ADxxx, ADxxx, x, xx , 

- odpowiedź 1♠ jak wspomniano wyżej może być bardzo słaba z misfitem  ♥, np. z ręką: Dxxx, x, KW10xxx, xx
ODP licytuje 1♠  i po rebidach 1BA i 2♣ licytuje nieforsujące 2♦, natomiast po 2♦ (patrz niżej) powinien spasować, 
- po otwarciu 1♥ NIE stosuje się „Magistra”.
1(
— 
1( (jeśli 3-ka ( to brak 3-ki ( z HONOREM, mogą być 3 blotki – patrz uwagi powyżej),
1BA
— 
BRAK 3-ki ♠ (może być renons ♠), NF,  
2(
— 
KRÓTKOŚĆ ♣ lub ♣ są krótsze od ♦ albo ilość ♣ i ♦ jest RÓWNA, JEST 3-ka ♠ !!!, np.: 3-4-3-3 !,
2(
— 
KRÓTKOŚĆ ♦, ♦ są KRÓTSZE od ♣, JEST 3-ka ♠ !!!,
2(
—
+6-ka ♥, bardzo ładna: ADW10xx, KD109xx lub AW109xx, NF,
2(
— 
+4-ka ♠, może być 5-ka ♥, NF,
2BA
— 
MINI SPLINTER z +4-ką ♠ i „górą” otwarcia i krótkością ♣ lub ♦, może być 5-ka ♥, FORSUJE,
3♣(♦)
—
krótkość ♣(♦) i „góra” otwarcia z +6-ką ♥ i 4-ką ♠, NIE FORSUJE do dogranej,

—


—
3♦♥♠,(4♣) 
- WK.
1♥
—
1♠

1BA
—

(najwyżej DUBLETON ♠, NF)

—
2♣♦
- słabe, WK, (po otwarciu 1♥ NIE MA „Magistra”),


—
2♥
- 3-ka ♥, może być krótkość, NF,


—
2♠
- +5-ka ♠, brak 4-ki MŁ i 3-ki ♥, ODP może spasować na 1BA,


—
3♣♦♥
- naturalne, INWIT (11-13 PC),

—
2BA
- INWIT z „u.BA”, może być 3-ka ♥,

—

3♣/♦
—
+4-ka ♣/♦, słabe, NF,

3♥
—
+5-ka ♥, słabe, NF,

3♠
—
Hx w ♠, MOCNE,

3BA,4♥
—
WK.

1♥
—
1♠
1BA
—
2♣(♦)
(naturalne z +4-ką ♣(♦) i słabe, po otwarciu 1♥ nie ma „Magistra”)

—

2♦
—
+4-ka ♦, brak 3-ki ♣ i 6-ki ♥, NF, 

2♥
—
+6-ka ♥ z którą nie można było zalicytować 2♥ po 1♠, NF,
2♠
—
Hx w ♠, brak 6-ki ♥, NF,
2BA
— 
„góra” otwarcia bez krótkości, NF,
3♣/♦
—
„góra” otwarcia i fit ♣/♦, NF,
(3♣)
—
+6-ka ♣, NF.

1♥
—
1♠

1BA
—
2♥
(WK z 3-ką ♥, może być krótkość)


—

2BA
—
krótkość ♠,

3♣
—
+6-ka ♣ i tylko 4-ka ♥, NF,
3♦/♥
—
krótkość ♦/♣ (!),
2♠
—
pytanie o krótkość, może być INWIT bez krótkości MŁ lub blokujące:


—
2BA
- brak krótkości, SŁABE,


—
3♣/♦
- krótkość ♣/♦,


—
3♥
- brak krótkości i lekka nadwyżka.

Powyższa sekwencja wymaga wyjaśnień, ODP może być bardzo słaby i dlatego OTW może „ruszyć” z bardzo dobrą ręką. Dalsza licytacja OTW to wariacja „ WYWOŁANIA DWUSTRONNEGO”. Partnerzy mogą mieć ręce:

♠ x

xxxx

♥ A10xxxx
Wxx

♦ AWx

x

♣ Kxx

ADxxx  

i licytują:

1♥
—
1♠
1BA
—
2♥
2BA
—

(singleton ♠)

—
3♦
(krótkość ♦ - zachęcające, w ♠ nic się nie marnuje)

4♥
—

WK !!!
1♥
—
1♠

2♣
—

( KRÓTKOŚĆ ♣ lub ♣ są krótsze od ♦, ewentualnie równe z ♦ oraz JEST 3-ka ♠, NF)
—
pas
- WK,                                                                                                                                      ——
2♦
- +5-ka ♦, NF,
—
2♥♠
- WK,

—
3♥
- 11-13 PC i 3-ka ♥, INWIT, (ODP powinien mieć 4-kę ♠),

—
2BA
- 11+ PC, minimum INWIT z minimum dubletonem ♥ lub +5-ką ♠, pytanie o skład:
3♣
—
„dół” otwarcia  z układem: 3-4-3-3, 
3♦
—
„dół” otwarcia, +3-ka ♦ bez 3-ki ♣ a więc układy: 3-5-3-2 lub 3-5-4-1,

3♥
—
„dół” otwarcia, 6-ka ♥ bez krótkości, układ: 3-6-2-2,
3♠
—
„dół” otwarcia, +6-ka ♥ i krótkość ♣ (!), 
3BA
—
„góra” otwarcia z „u.BA” i  brak krótkości ♣, może być 5-ka ♥ w układzie: 3-5-3-2,
4♣
—
„góra” otwarcia, krótkość ♣, składy: 3-5-4-1, ew. 3-5-5-0, 
4♦
—
„góra” otwarcia, krótkość ♣, brak 5-ki ♥ a więc układy: 3-4-5-1 lub 3-4-6-0,
4♥
—
„góra” otwarcia i układ: 3-6-2-2.

1♥
—
1♠

2♦
—

( KRÓTKOŚĆ ♦ albo ♦ są krótsze od ♣ oraz JEST 3-ka ♠, NF)

—
pas
- WK z ♦,

—
2♥♠
- WK, 

—
3♣
- WK z longerem ♣, 

—
3♥
- 11-13 PC z „u.BA” i 3-ką ♥, NF,

—
2BA
- 11+ PC, minimum INWIT z minimum dubletonem ♥ lub +5-ką ♠,  pytanie o skład:
3♣
—
„dół” otwarcia i 4-ka  ♣ w układzie: 3-4-2-4, 
3♦
—
„dół” otwarcia i krótkość ♦, układy: 3-5-1-4, 3-5-0-5 lub 3-4-1-5,
3♥
—
„dół” otwarcia i 5-ka ♥ w układzie: 3-5-3-2,
3♠
—
„dół” otwarcia, +6-ka ♥ i krótkość ♦ (!)
3BA
—
„góra” otwarcia, brak krótkości i układy: 3-5-2-3 lub 3-4-2-4, 
4♣
—
„góra” otwarcia z krótkością ♦, tylko 4-ka ♥,  czyli układy: 3-4-1-5 lub 3-4-0-6, 
4♦
—
„góra” otwarcia z krótkością ♦, układy: 3-5-1-4 lub 3-5-0-5,

4♥
—
„góra” otwarcia z krótkością ♦, układy: 3-6-1-3 lub 3-6-0-4. 

1♥
—
1♠
2♥
—

(bardzo ładna +6-ka ♥, np.: ADW10xx, KW109xx, AW109xx, nie powinno być 4-ki ♠)


—
2♠
- WK, „♠ mam takie jak twoje ♥ , (albo lepsze) i chcę grać 2♠”,


—
3♣/♦
- „ładna” +5-ka ♣/♦ (nie musi być z fitem ♥) i siłą 9-11 PC, NF,

—
3♥
- fit ♥, siła 9-11 PC i brak krótkości, NF,

—
2BA
- pytanie o skład i siłę, FORSUJE do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia:

—

3♣/♦
—
„dół” otwarcia i krótkość ♣/♦,

3♥
—
„dół” otwarcia i brak krótkości w kolorze MŁ,

3♠,4♣♦
—
„góra” otwarcia i krótkość licytowana,   
3BA
—
„góra” otwarcia i brak krótkości.
1♥
—
1♠
2♠
—

(+4-ka ♠, jeśli „góra” otwarcia to bez krótkości, może być +5-ka ♥)

—
3♣/♦
- krótkość ♣/♦, INWIT, (WYWOŁANIE DWUSTRONNE, także 2BA),

—
3♥
- 3-ka ♥ i BRAK 4-ki ♠, NF,


—
3♠
- INWIT bez krótkości,


—
2BA
- pytanie o skład i siłę, FORSUJE do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia:

—

3♥/♠
—
brak krótkości i 5-ka ♥/♠ oraz „dół” otwarcia,

3BA
—
brak krótkości i „góra” otwarcia (prawie na pewno skład: 4-5-2-2).

3♣/♦
—
krótkość ♣/♦, może być „u.4441”, („dół” otwarcia bo z „górą” MINI SPLINTER 2BA- patrz niżej),


—



—
3♥♠
- WK.
1♥
—
1♠
2BA
—

(MINI SPLINTER, „góra” otwarcia z +4-ką ♠ i krótkością ♣ lub ♦, może być + 5-ka ♥)


—
3♥♠
- WK (3♥ to 3-ka i BRAK 4-ki ♠),

—
3♣
- SZTUCZNE pytanie o krótkość:


—

3♦/♥
—
krótkość ♦/♣ (!) i tylko 4-ka ♠, może być układ 4441,
3♠,3BA
—
krótkość ♣/♦ i +5-ka ♠ (♠ ZAWSZE będą słabsze od ♥ !!! – patrz CANAPE na stronie 11).   



W odpowiedziach na pytanie o krótkość ważna jest też informacja o długości kolorów ST a ponieważ odpowiedzi w większości i tak są sztuczne, rozwiązanie przedstawione powyżej wydaje się być najprostszym.
UWAGA: z siłą 11-13 PC i dokładnie z 4-ką ♠, nie należy licytować FORSUJĄCEGO 1BA, w przypadku gdy OTW ma „dół” otwarcia, ♠ mogą „zginąć”, 1BA wolno licytować z +5-ką ♠ bo po 2♣ („dół”) można dać INWIT 2♠ !!!.

Sekwencje:
1♥
—
2♣/♦  

Odpowiedzi 2♣ i 2♦ są naturalne i NIE FORSUJĄ, nie powinny zawierać 3-ki ♥. Licytacja po 2♣♦ jest opisana na stronie 45.

Sekwencja:
1♥
—
2♥
1♥
—
2♥
(+3-ka ♥ i 4-8 PC, przy 3-ce powinien być HONOR i może być bardzo słaba 3-ka ♠)
2BA
—
krótkość ♠ (!!!),

3♣/♦
—
krótkość ♣/♦,

3♥
—
INWIT bez krótkości = bardzo ładna ręka,

2♠
—
pytanie o krótkość, może być BLOKUJĄCE (sugeruje siłę):


—


—
2BA
- brak krótkości,


—
3♣/♦/♥
- krótkość ♣/♦/♠.

W powyższej sekwencji OTW licytuje według „WYWOŁANIA DWUSTRONNEGO” (strona 51), wszystkie odzywki oprócz pytania o krótkość są INWITAMI. Uwagi te dotyczą także sekwencji poniższej.

Sekwencja:
1♥
—
2♠
1♥
—
2♠
(MINI SPLINTER, siła 9-11 PC i +4-ka ♥ (wyjątkowo Axx lub Kxx i DOWOLNA krótkość)
2BA
—
pytanie o krótkość:


—


—
3♣/♦/♥
- krótkość ♣/♦/♠. 

OTW może zalicytować nowy kolor jako „cue-bid”, powinien on być I klasy (As lub renons). 

Sekwencje:
1♥
—
2BA,3♣♦

Odpowiedzi z przeskokiem są w „RETRO” pytaniami o fit w kolorze licytowanym (FITOWE), 2BA jest pytaniem o fit w ♠ (!). Odpowiedzi te FORSUJĄ do dogranej, ODP prowadzi licytację i ustala kontrakt końcowy.

Sekwencja:
1♥
—
1BA

Odpowiedź 1BA jest FORSUJĄCA (do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia) i może być zalicytowana       z dowolnym układem, z +4-ką ♥ już od 9 PC. Nie powinno się licytować 1BA z 4-ką ♠ i siłą 11-13 PC.  
1♥
—
1BA

2♣
—
„dół” otwarcia i układ dowolny (2♦ u ODP – FORSING do dogranej),


—

2♦
—
+4-ka ♦, może być 5-ka ♣/♥ i 4-ka ♠,

2♥
—
+5-ka ♥, może być 4-ka ♣/♠, brak 4-ki ♦, 
2♠
—
+4-ka ♠, może być +4-ka ♣, brak 5-ki ♥ i 4-ki ♦,

2BA
—
„u.BA” bez 5-ki ♥ i 4-ki ♦♠, może być 4-ka lub 5-ka ♣ (np. 2-4-2-5),
3♣
—
+5-ka ♣, może być układ: 2-4-2-5 z honorami w ♣ i ♥ - patrz wyżej,
3♦
—
+6-ka ♥ i +4-ka ♦,

3♥
—
+6-ka ♥ i +4-ka ♠ (!!! – transfer na ♠),

3♠
—
+6-ka ♥ i +4-ka ♣,
3BA
—
+6-ka ♥ bez krótkości i 3-ki ♠, (2-6-3-2 lub 2-6-2-3),
4♣/♦
—
„u.2x5+” w ♥ i ♠ oraz krótkość ♣/♦, ♥ są lepsze od ♠, układy: 5521 lub 5530,
4♥
—
„u.2x5+” w ♥ i ♠, dokładnie - +5-ka ♥ i +6-ka ♠ bez HONORU – patrz strona 52.  



(Wszystkie rebidy OTW oprócz 2♣ to „góra” otwarcia, licytacja jest SFORSOWANA do dogranej). 
1♥
—
1BA
2♦
—

(+4-ka ♦, może być 5-ka ♣/♥ i 4-ka ♠)

—
2♠
- FITOWE, 
—
2BA 
- ATUTOWE w ♥ bo 2♥ to RELAY,

—
3♣
- WYWIAD,


—
3♦
- HONOROWE,


—
3♥♠,4♣
- „OP-S” z +4-ką ♦,


—
2♥
- relay:


—

2♠
—
4-ka ♠, możliwe układy: 4-5-4-0, 4-4-4-1 lub 4-4-5-0, (w 2 i 3 przypadku w ♦ brak honoru), 
2BA
—
brak krótkości i 4-ki ♠, mogą być układy: 2-4-4-3, 3-4-4-2, 2-5-4-2 lub 2-4-5-2,
3♣
—
+4-ka ♣, (jeśli 4-ka ♣ to może być 5-ka ♦/♥),
3♦
—
+5-ka ♦ bez honoru, może być 5-ka ♥, brak 4-ki ♠, krótkość ♣ lub ♠,
3♥
—
5-ka ♥, brak 4-ki ♣/♠, krótkość ♣ lub ♠.

W dalszej licytacji ODP może zalicytować WYWIAD lub pytanie systemowe, np.:
1♥
—
1BA
2♦
—
2BA
(ATUTOWE w ♥ bo 2♥ jest RELAYEM)
3♦
—

[1 HONOR (As lub Król) i brak wydłużenia koloru czyli 4-ka ♥, wniosek: 4-ka ♦ jest bez H]

—
3♥
-  jaki HONOR ?, 3♠ to Król a 3BA to As,


—
3♠
- WYWIAD,


—
4♣
- HONOROWE.






lub:
1♥
—
1BA

2♦
—
2♠
(FITOWE)

3♣
—
xx lub HH w ♠,


—
3♦
- HONOROWE,


—
3♥
- ATUTOWE,


—
3♠
- WYWIAD – ODP nie wie (!!!) co w ♠ ma OTW,


—
4♣
- HONOROWE.
1♥
—
1BA
2♥
—

(+5-ka ♥, brak 4-ki ♦ może być 4-ka ♣/♠)

—
2BA
- FITOWE w ♠ bo 2♠ to RELAY,

—
3♣
- „POKOS” – patrz strona 37, 

—
3♦
- WYWIAD,

—
3♥
- ATUTOWE,

—
3♠,4♣♦
- „OP-S”,

—
2♠
- relay:

2BA
—
4-ka ♠ (!!!), może być 4-ka ♣ (3♣ to „Konwencja 3♣”),
3♣
—
+4-ka ♣, brak 4-ki ♠,
3♦
—
3-ka ♦, BRAK 3-ki ♠ a więc układ: 2-5-3-3,  
3♥
—
6-ka ♥ i krótkość,
3♠
—
3-ka ♠ w układach: 3-5-2-3 lub 3-5-3-2,  
3BA
—
6-ka ♥ i 3-ka ♠ w układzie: 3-6-2-2, porównaj bezpośrednie 3BA po odpowiedzi 1BA.   
1♥
—
1BA
2♠
—

(+4-ka ♠, jeśli 5-ka ♠ to przy tej sile bardzo słaba – bez HONORU)


—
3♣♦
- WYWIAD,


—
3♥♠
- HONOROWE,


—
4♣♦
- „OP-S” z +4-ką ♠,


—
2BA
- relay:
3♣
—
+4-ka ♣,
3♦
—
3-ka ♦ w układzie: 4-4-3-2,

3♥
—
 układ: 4-4-2-3,

3♠
—
+5-ka ♠ a więc bardzo słaba, bez HONORU.

Przykład dalszej licytacji:

1♥
—
1BA
2♠
—
2BA
(relay)

3♣
—
+4-ka ♣, jest zatem krótkość ♦,


—
3♥♠
- HONOROWE,


—
4♣
- ATUTOWE (OTW może mieć 5-kę ♣, odpowiedzi od 4-ki),


—
3♦
- WYWIAD-S :
3♥
—
singleton „x” w ♦ (blotka) i układ: 4-4-1-4,

3♠,4♣
—
5-ka licytowana a więc RENONS ♦,

3BA
—
singleton HONOR w ♦ i układ: 4-4-1-4.

 

1♥
—
1BA
2BA
—

(„u.BA”, brak 5-ki ♥, 4-ki ♦ i ♠, może być 4-ka ♣ a także 5-ka ♣ w układzie: 2-4-2-5)

—
3♣
- „KONWENCJA 3♣” – patrz strona 40,


—
3♦♠
- WYWIAD,


—
3♥
- HONOROWE.

1♥
—
1BA

3♣
—

(+5-ka ♣, może być układ: 2-4-2-5 z HONORAMI  w ♣ i ♥)


—
3♦♠
- WYWIAD,


—
3♥,4♦
- HONOROWE,


—
4♣
- ATUTOWE.

1♥
—
1BA

3♦
—

(+6-ka ♥ i +4-ka ♦)


—
3♥,4♣
- HONOROWE,


—
3♠
- WYWIAD,

—
4♦
- ATUTOWE.
1♥
—
1BA

3♥
—

(+6-ka ♥ i +4-ka ♠ !!!, transfer na ♠ ODP może zalicytować 3♠ jako ATUTOWE)


—
3♠
- ATUTOWE,

—
4♣♦
- HONOROWE. 

1♥
—
1BA
3♠
—

(+6-ka ♥ i +4-ka ♣)

—
4♣
- ATUTOWE,


—
4♦
- HONOROWE.

1♥
—
1BA
3BA
—

(+6-ka ♥ bez krótkości i 3-ki ♠)

—
4♣♦
- FITOWE.


Sekwencja:
1♥
—
1BA




2♣
—

(„dół” otwarcia i układ dowolny)


ODP w tej sekwencji może zalicytować FORSUJĄCE do dogranej 2♦ po którym odzywki OTW mają PODOBNE znaczenia jak z „górą” otwarcia, z dwoma uwagami:

1. odzywki od 2♥ do 3♣ mogą zawierać +4-kę ♦ wobec tego odzywka 3♦ ZMIENIA ZNACZENIE i informuje    o bardzo słabej +5-ce ♦, np. z takimi układami: ADx, KDWx, xxxxx, x, lub Ax, ADWx, Wxxxx, xx  albo AWx, Kxxx, xxxxx, A.  OTW z +6-ką ♥ i +4-ką ♦ powinien licytować 2♥, 3♣ może być licytowane z +4-ką,
2. z siłą 11-13 PC czyli „dołem” otwarcia, OTW mając 5-kę ♠ i 4-kę ♥ POWINIEN (może) otworzyć 1♥ mając HONORY w obu ST kolorach.

1♥
—
1BA
2♣
—


—
2♥
- WK z +3-ką ♥,

—
2♠
- +5-ka ♠, INWIT (opis licytacji w tej sekwencji po otwarciu 1♦ - strona 40),


—
2BA
- WK z „u.BA” bez 3-ki ♥, może być 5-ka MŁ, (3♣ lub 3♥ u OTW jest słabe i jest WK),

—
3♣/♦
- +5-ka ♣/♦ z KRÓTKOŚCIĄ  w ♥, INWIT,

—
3♥
- INWIT  z Hxx, xxxx w ♥ bez krótkości,

—
2♦
- FORSING do dogranej, pytanie o skład:

—

2♥
—
+5-ka ♥, może być 4-ka ♣/♠, może być układ: +5-ka ♥ i +4-ka ♦,
2♠
—
+4-ka ♠, w 5-ce ♠ mogą być HONORY, może być +4-ka ♦, może być +4-ka ♣,

2BA
—
brak krótkości, 5-ki ♥ i 4-ki ♠, może być 4-ka lub 5-ka ♣ i 4-ka ♦,  
3♣
—
+4-ka ♣, może być bardzo słaba +4-ka ♦, np. układy: 1-4-4-4, 0-4-5-4 lub 0-4-4-5, brak 5-ki ♥,
3♦
—
+5-ka ♦ (bardzo słaba) – patrz uwaga 1, 
3♥…4♥
—
jak z „górą” otwarcia, strona 48.

UWAGA: więcej o powyższej sekwencji na stronie 99 w ANEKSIE „D”.

OTW po odzywkach ODP 2♥ i 2BA (wybór kontraktu) może oczywiście licytować. Po 2♥ może zastosować „WYWOŁANIE DWUSTRONNE”, opis poniżej, strona 51.
1♥
—
1BA

2♣
—
2♦
2♥
—


—
2BA, 3♣…4♦ — jak po rebidzie 2♥ z „górą” otwarcia, strona 49, 

—
2♠
- RELAY:


—

3♦
—
+4-ka ♦, może być +6-ka ♥,
3BA
—
6-ka ♥ bez krótkości,
Inne
—
jak z „górą” otwarcia, pierwsza sekwencja na  stronie 49. 

                                   „Wywołanie dwustronne” – (autor W. Boczar).

W sekwencjach:


1( 
—
 2(

1(
—
2♠

1♥(♠)
 — 
1BA









2♣    
 — 
2♥(♠)
Zalicytowanie relay`u to nadwyżka (lub blokujące) i pytanie o krótkość, natomiast zalicytowanie nowego koloru  to krótkość i INWIT, podniesienie koloru uzgodnionego jest INWITEM bez krótkości, np.:

1(
— 
2(
2BA
— 
singleton (r)(!,
3((
— 
singleton (r) licytowany,

3(
— 
INWIT bez krótkości,

2(
— 
pytanie o singletona (r),


—


— 
2BA
- brak singletona,


— 
3((
- singleton (r) licytowany,


— 
3(
- singleton (r) ♠.

Konwencję „Wywołanie dwustronne” stosuje się również w następujących sekwencjach:

1♦   -   1♥
1♦   -   1♥
1♦   -   1♠
1♥   -   1♠

2♥   -

1♠   -   2♠
2♠   -

2♠   -

W przykładach powyższych można zapytać o krótkość i pokazać swoją ale tylko w DWÓCH kolorach – patrz strony: 34, 33, 37 i 47.  

                                                                                                                                                                                                 „MINI SPLINTER”
Odpowiedź 2( (po otwarciu 1♥)
— to „MINI SPLINTER”, 9-11 PC z +4-ką w kolorze otwarcia i dowolnym SINGLETONEM – nie powinno się tak licytować z RENONSEM, można tak zalicytować z 3-ką z A lub K, (po otwarciu 1( MINI SPLINTEREM jest 2BA). Można tak licytować po uprzednim pasie. OTW nie pokazuje swojej krótkości, może tylko zapytać, licytując RELAY, o kolor krótkości partnera. Niekiedy MINI SPLINTER będzie informował o  krótkości tylko w dwóch kolorach - patrz niżej. 
„MINI SPLINTERA” może zalicytować OTW po otwarciu 1♦ (strony 32 i 34) i 1♥ (strona 45). OTW może nie pytać o kolor krótkości a zalicytować kolor w którym potrzebuje uzupełnienia, np. Hx. 
1(
— 
2(!

3((
— 
kolor do uzupełnienia,
3♥
—
WK, 

2BA
— 
pytanie o krótkość, (nie wyklucza swojej krótkości ):

—


—
3♣/♦/♥
- krótkość ♣/♦/♠.

Otwarcie 1♥ może być „canape”, z 4-ką ♥ i +5-ką ♠ (zwłaszcza z siłą 11-13 PC), wobec tego zalicytowanie przez OTW 3♠  po 3♣♦ to +5-ka ♠ i tylko 4-ka ♥ (tak samo jak zalicytowanie ♥ po otwarciu 1♠).  

1(
— 
2BA
3((
—   
kolor do uzupełnienia,
3(
—
WK.
3(
—   
pytanie o krótkość,

—


—
3♦/♥/♠
- krótkość ♦/♥/♣.

„Mini splinter” jest także w sekwencjach:
1♥
— 
1♠

2BA !
—
+4-ka ♠ i krótkość ♣ lub ♦, (strona 45),

1♦
— 
1♥
2♠ !
—
+4-ka ♥ i krótkość ♣ lub ♠, (strona 34),

1♦
— 
1♠

2♥ !
—
+4-ka ♠ i krótkość ♣ lub ♥, (strona 36).
                           Pytanie „U”(o fit) (FITOWE) — odpowiedzi z przeskokiem po otwarciach 1♦♥♠ — strona 7.
– przesądza dograną. Licytowane przez ODP nowe kolory to HONOROWE, ATUTOWE dotyczy koloru otwarcia, a zalicytowanie koloru pytania FITOWEGO na wysokości dogranej jest wyborem kontraktu np.:

1(
—   
3( 
– FITOWE,

3(
—            
(xx lub HHx w ()

—   
3( 
– HONOROWE,

3BA
—            
(brak A lub K oraz krótkości w ()

—   
4(
 – HONOROWE,


4BA
—            
(K lub AD w ()
—  
5(
 – wybór kontraktu





lub

1(
—  
2BA  
- FITOWE w ( bo 2( jest MINI SPLINTEREM !,

3♦
—             
(xx lub HHx w ()


—   
4(   
- HONOROWE,
4(
—             
(brak A lub K oraz krótkości w ()


—  
4(( 
- wybór kontraktu.

                                                                     Licytacja z „u. 2x5+” w ((.

Z „u. 2x5+” w (( otwiera się w kolor dłuższy, z kolorów równych z mocniejszego a przy jednakowo mocnych – 1( (umożliwia to partnerowi zalicytowanie 1( z +3-ką). Jeśli kolor dłuższy nie spełnia warunku do otwarcia, otwiera się z koloru krótszego (nawet przy układzie 6-4).

1((
— 
1BA

4(/(
— 
krótkość ♣/♦, układy: 5521 lub 5530, „góra” otwarcia, kolor otwarcia jest mocniejszy,
4(
— 
SZTUCZNE, +5-ka w kolorze otwarcia i +6-ka (bez HONORU) w drugim kolorze ST,




1((
— 
1BA
2(
— 
2( – relay
4(/(
—
jak wyżej lecz „dół” otwarcia,
4(
—
jak wyżej lecz „dół” otwarcia.

1(
— 
1BA
2(
— 
2( – do pasa,

3(
— 
+6-ka,

inne
— 
„wywołanie dwustronne”, strona 51.

1(
— 
2((   - naturalne, NIEFORSUJĄCE,

2((
— 
+6-ka, NIE FORSUJE.

OTWARCIE 1♠

Siła:  11 – 15 PC,

Skład: +4-ka z 1 honorem (minimum), może być boczna +5-ka a także „u.2x5+”.





ODPOWIEDZI:
Pas
      
—  minimum dubleton ♠, 
1BA

—  FORSUJE na jedno okrążenie a jeśli OTW ma „górę” otwarcia – do dogranej !!!
2(((

—  naturalne z +4-ką (( z +5-ką), NIELIMITOWANE i NIEFORSUJĄCE !!!,
2(

— +3-ka (, 4-8 PC,

2BA

—  „MINI SPLINTER”,

3(((

—  FITOWE, forsuje do dogranej,
3(

—  blokujące,
3BA,4(((  
 — „RETRO – SPLINTER”.
Przykłady licytacji (dalsza licytacja po tym otwarciu jest niemal identyczna jak po otwarciach 1♦ i 1♥):

1♠
— 
1BA 
-(odzywki OTW od 2♦ do 4♥ są z „górą” otwarcia),
2♣
—
„dół” otwarcia, 11 – 13 PC, układ dowolny,
2♦/♥
— 
+4-ka ♦/♥, (2♥ wyklucza 4-kę ♦),
2♠
—
+5-ka ♠, brak 4-ki ♦♥, może być 4-ka ♣, 
2BA
—
układy: 4-3-3-3, 4-3-2-4, 4-2-3-4 ew. 4-2-2-5, (3♣ u ODP to „Konwencja 3♣”),
3♣
—
+5-ka ♣, może być układ: 4-2-2-5 z honorami w ♣ i ♠ - patrz wyżej,
3♦
—
+6-ka ♠ i 4-ka ♥, transfer na ♥ !!!,
3♥
—
+6-ka ♠ i +4-ka ♦,

3♠
—
+6-ka ♠ i +4-ka ♣,

3BA
—
+6-ka ♠ bez krótkości i 3-ki ♥, (6-2-3-2 lub 6-2-2-3),
4♣♦♥
—
jak po otwarciu 1♥.
Sekwencja:  1♠
—   1BA

      2♣
—   - (licytuje się podobnie jak po otwarciu 1♥ na stronie 50, więcej w ANEKSIE „D”, strona 99).
1♠
—
1BA
2♣
—

(„dół” otwarcia, skład dowolny)

—
2♥
- +4-ka ♥, INWIT (patrz licytacja po otwarciu 1♦ na stronie 40),

—
2♠
- WK z +3-ką ♠,

—
2BA
- WK bez 3-ki ♠, może być MŁ 5-ka,


—
3♣♦♥
- INWIT z +5-ką licytowaną i KRÓTKOŚCIĄ  ♠,


—
2♦
- FORSING do dogranej, pytanie o skład:

2♥
—
+4-ka ♥, może być układ: +6-ka ♠ i 4-ka ♥,

2♠
—
+5-ka ♠, może być +4-ka ♦,

3♦
—
 +5-ka ♦ (bardzo słaba) i krótkość ♣ lub ♥,
Inne
—
jak z „górą” otwarcia i uwaga pierwsza jak po otwarciu 1♥ - strona 50, patrz ANEKS „D”, strona 99.
1(
— 
1BA
2(
—                                                                                                                                                                          
— 
2(
- ATUTOWE, (od 4-ki),
—
2BA
- FITOWE w ♥ bo 2♥ to RELAY,
— 
3♣
- WYWIAD,

— 
3♦
- HONOROWE,

— 
3♥♠,4♣ 
- „OP-S” z +4-ką ♦,
—
2♥
- relay:

—

2♠
—
5-ka ♠, może być 4-ka ♣ lub +5-ka ♦, BRAK 4-ki ♥,
2BA
—
brak 5-ki ♠ i krótkości: 4-3-4-2, 4-2-4-3 lub 4-2-5-2 – w ♦ brak HONORU,

3♣
—
+4-ka ♣, brak 5-ki ♠,
3♦
—
+5-ka ♦ bez HONORU, krótkość ♣ lub ♥, brak 5-ki ♠,
3♥
—
4-ka ♥ i układ: 5-4-4-0.

Po FITOWYM 2BA, OTW odpowiada jak na stronie 7, tak jak po otwarciu 1♦ i 1♥.
1♠
—
1BA
2♥
—

(+4-ka ♥, brak 4-ki ♦, może być 5-ka ♠ i +4-ka ♣)



—
2BA
- ATUTOWE w ♠ bo 2♠ to RELAY,

—
3♣♦
- WYWIAD,


—
3♥
- HONOROWE,

—
3♠,4♣♦
- „OP-S” z +4-ką ♥,


—
2♠
- relay:

—

2BA
—
brak krótkości, układy: 5-4-2-2, 4-4-3-2, 4-4-2-3, (3♣♦♥ to WYWIAD, 3♠ to ATUTOWE),
3♣
—
+4-ka ♣, może być 5-ka ♥ lub ♠,
3♦
—
krótkość ♦ i układ: 5-4-1-3,
3♥
—
+5-ka ♥ bez HONORU i krótkość ♣/♦,
3♠
—
krótkość ♣ i układ: 5-4-3-1,
3BA
—
układ: 4-5-2-2 z 5-ką ♥ bez HONORU.
1♠
—
1BA

2♠
—

(brak 4-ki ♦♥, może być +4-ka ♣)

—
3♣
- „POKOS”, pytanie o krótkość – patrz strona 37,


—
3♦♥
- WYWIAD,


—
3♠
- ATUTOWE,


—
4♣♦♥
- „OP-S”,


—
2BA
- relay:


—

3♣
—
+4-ka ♣,

3♦
—
3-ka ♦ i BRAK 3-ki ♥, układ: 5-2-3-3, 
3♥
—
3-ka ♥, układy: 5-3-2-3 lub 5-3-3-2,
3♠
—
+6-ka ♠ i krótkość,
3BA
—
6-ka ♠ i 3-ka ♥ w układzie: 6-3-2-2, porównaj bezpośrednie 3BA po odpowiedzi 1BA. 

1♠
—
1BA
2BA
—

(„u.BA”, brak 5-ki ♠, 4-ki ♦♥, może być 4-ka ♣ i słaba 5-ka ♣ w układzie: 4-2-2-5)


—
3♣
- „Konwencja 3♣” – pytanie o 4-​kę ♣ (strona 40),


—
3♦♥
- WYWIAD,


—
3♠,4♣♦
- HONOROWE.
1♠
—
1BA
3♣
—

(+5-ka ♣ i tylko 4-ka ♠, może być mocna 5-ka ♣ w układzie: 4-2-2-5)

—
3♦♥
- WYWIAD,

—
3♠,4♦
- HONOROWE,

—
4♣
- ATUTOWE, OTW może mieć +6-kę ♣.

1♠
—
1BA

3♦
—

(+6-ka ♠ i +4-ka ♥ !!!, transfer, umożliwia ODP zalicytowanie 3♥ jako ATUTOWE,


—
3♥
- ATUTOWE,

—
3♠,4♣♦   - HONOROWE,

1♠
—
1BA

3♥
—

(+6-ka ♠ i +4-ka ♦)


—
3♠,4♣
- HONOROWE,

—
4♦
- ATUTOWE.
1♠
—
1BA

3♠
—

(+6-ka ♠ i +4-ka ♣)


—
4♣
- ATUTOWE,


—
4♦
- HONOROWE.


1♠
—
1BA
3BA
—

(+6-ka ♠ bez krótkości i 3-ki ♥)


—
4♣♦
- FITOWE.



Otwarcia 1♦♥♠ na 3 i 4 ręce i dalsza licytacja.

Otwarcie na 4 ręce nie powinno się różnić od otwarć na 1 i 2 ręce (można odstąpić od wymogu posiadania honoru), natomiast na 3 ręce można otworzyć już od 6 PC (!), „na wist”. Odpowiedzi są takie same jak po otwarciach na 1 i 2 ręce i jedynie po otwarciu na trzeciej ręce FORSUJĄCE 1BA powinno być licytowane z minimum „xxx” lub  „Hx” w kolorze otwarcia. Po 1BA (w systemie nie stosuje się 2♣ - „Drury”), OTW licytując „górę” otwarcia powinien mieć tę „górę” bardzo solidną, ODP może mieć „ładne” 9 PC, natomiast po 2♣ („dół” otwarcia) 2♦ jest naturalne i NIE FORSUJE a 2♥ (po otwarciu 1♠) to +4-ka i również nie forsuje. OTW może spasować na odpowiedź 1BA.

    Należy pamiętać, że po otwarciu na 3 ręce i odpowiedzi 1BA, o otwarciu „na wist” informuje się odzywką 2♦.    
                      
Licytacja dwustronna po otwarciach 1(((.

Licytacja ODP po wejściu:

A. KONTRĄ— niektóre odzywki ODP zmieniają znaczenia (1BA jest FORSUJĄCE):
- 2♦/♥/♠ po otwarciu 1♦/♥/♠ — pojedyncze podniesienie to 9-11 PC i 3-ka z HONOREM, bez krótkości,
- 2 w kolor poniżej 2 w kolor otwarcia jest naturalne z +4-ką, powyżej 2 w kolor otwarcia z „ładną” +5ką i NIE FORSUJE, obiecuje drobny fit w kolorze otwarcia – xxx lub Hx,
       - MINI SPLINTER i inne odzywki mają takie samo znaczenie jak bez kontry.
Kontra „I OBR” sprawia, że ODP „dochodzi” jedna odzywka a mianowicie REKONTRA. Po kontrze pas

       oraz rekontra w systemie „Retro” otrzymują znaczenie konwencyjne które należy ALERTOWAĆ. 
— PAS 
 -   jest FORSUJĄCY gdyż zobowiązuje OTW do zalicytowania REKONTRY! Licytuje się tak z     rękami, z którymi nie można zalicytować inaczej, np. ręka słaba z fitem (bez ręki z którą licytuje się 2 w kolor otwarcia – patrz wyżej) lub mocna bez fitu, także dwukolorowa, należy też pamiętać, że 1BA jest FORSUJĄCE. 
— RKTR -   FORSUJE OTW do zalicytowania NASTĘPNEJ ODZYWKI oraz PASOWANIA na dowolną za-powiedź ODP! Licytuje się tak z ręką JEDNOKOLOROWĄ bez cienia fitu w kolorze otwarcia ( z FITEM xx, xxx, Hx można zalicytować 2 w swój kolor – co nie forsuje) lub 9-11 PC bez fitu.

W obu przypadkach licytacja „II OBR” zwalnia OTW z licytacji. 
OTW mając solidny kolor otwarcia (AKDxxx, KD109xxx, AKDWx) powinien w obu przypadkach SPASOWAC, natomiast z CANAPE może zalicytować „boczny” (dłuższy) kolor. 

Z jakimi rękami licytuje się PAS lub REKONTRĘ ?

Obie odzywki nie powinny gwarantować dogranej (ODP ma do dyspozycji 1BA) ale ręce mogą być silne, układ misfitowy może pozwolić „złapać” obrońców na kontrę. Pas sugeruje układ w miarę zrównoważony ewentualnie dwukolorowy,  natomiast rekontra jednokolorowy.

Należy przyjąć, że bezpośrednie zniesienie jest silniejsze i obiecuje drobny fit (patrz wyżej) natomiast rekontra a potem kolor to misfit w kolorze otwarcia. 
Przykłady:
1♥
-
(ktr)
-
PAS
-
(pas)

Pas
-  bardzo dobry kolor 

RKTR
-  inna ręka

1♠, 2♣♦
-  +5-ka, canape (OTW nie musi tak licytować).

1♠
-
(ktr)
-
RKTR
-
(pas)

Pas
-  bardzo dobry kolor

1BA
-  inna ręka (automat)
2♣♦♥
-  +5-ka , canape (OTW nie musi tak licytować).

1♠
-
(ktr)
-
PAS
-
(pas)

RKTR
-
(pas)
-




-             pas    - 4-8 PC i +3-ka ♠ (słabe podniesienie)





-
1BA  - kolory młodsze




-
2♣     -  ♣ i ♥



-
2♦      -  ♦ i ♥



-
2♠      -  +4-ka ♠ i 8-11 PC, inwit,



-
2BA   -  forsing, pytanie o skład, brak fitu,

1♥
-
(ktr)
-
RKTR
-
(pas)

1♠ (automat)-      (pas)
-





-
pas     - longer ♠!




-
1BA   - „u.BA” bez fitu ♥



-
2♣♦   - longer licytowany

1 ♦♥♠
-
(ktr)
-
1BA
-
(ktr)
RKTR
             
-  „góra” otwarcia ale bez układów z którymi licytuje się na wysokości 3,

Pas

- „dół” otwarcia i uwaga jak wyżej,

2 w kolor i 2BA  - „dół” otwarcia i układy z którymi licytuje się na wysokości 3 !!!. 
1♦♥♠
-
(ktr)
-
1BA
-
(2 w kolor)

Pas


  - „dół” otwarcia,

KTR


  - karna, nawet z „dołem”,

2,3 w kolor bez przeskoku  - „góra” otwarcia,

3 w kolor z przeskokiem     - „góra” i skład jak bez interwencji. 
B. KOLOREM BEZ PRZESKOKU i 1BA.
Wejście do licytacji I OBR także zmienia licytację ODP:
1. nie może zalicytować MINI SPLINTERA,
2. 2♦/♥/♠ po otwarciu 1♦/♥/♠, czyli pojedyncze podniesienie to 9-11 PC i Hxx czyli tak jak po kontrze I OBR,
3. 1BA jest (tak jak po kontrze I OBR), FORSUJĄCE,
4. 2 w kolor – jak po kontrze I OBR,

5. 2 lub 3 w kolor wejścia – FORSUJE do dogranej i powinno być ze składem zrównoważonym i fitem w kolorze otwarcia oraz zatrzymaniem w kolorze wejścia typu: As (nie singlowy) lub Kxx(x). OTW odpowiada jak na WYWIAD i pozytywnie licytuje mając Dx (minimum). Oczywiście ODP może mieć też inny układ a także zalicytować z Wxx w kolorze wejścia. Ponowne zalicytowanie przez ODP koloru wejścia jest pytaniem HONOROWYM i OTW mając Dx(x) licytuje I szczebel odpowiedzi – brak zatrzymania.
Odzywki ODP:

-      PAS


— brak siły lub układu z którym można licytować,
· 1(



— +3-ka (!), nielimitowane,

· 1BA


— FORSUJACE,
· 2 w kolor bez przeskoku
— naturalne, (może być 4-ka — patrz licytacja po kontrze),
· 3 w kolor bez przeskoku
— naturalne, FORSUJĄCE,

· NOWY kolor z przeskokiem
— jak bez wejścia, FITOWE,
· 2 w kolor otwarcia 

— 9-11 PC z 3-ką z HONOREM,

· 2 lub 3 w kolor wejścia
— MOCNE, OTW odpowiada jak na WYWIAD – opis powyżej - pkt 5,

· 3 w kolor otwarcia

— blok,

· kolor wejścia z przeskokiem
— singleton, bardzo dobry fit, OTW może zalicytować HONOROWE w bocznym kolorze,
· 2BA (z przeskokiem)

— po 1♦ - dowolny renons – strona 41, po 1♥ - singleton ♠, FORSUJE – strona 41,
· 2BA (bez przeskoku)

—

a) „lebensohl” -  +6-ka w kolorze który nie mógł być zalicytowany na wysokości 2,

b) 5-8 PC z +4-ką w kolorze otwarcia,

c) „KZ”(„Komiczne zatrzymanie” – strona 27), z siłą przesądzającą dograną.

· kontra

— „negatywna” lub „objaśniająca”. Powinna obiecywać 4-kę (słabą 5-kę) „dalszą” do licytacji, z bliższą można zalicytować na wysokości 2 (patrz wyżej). Dalsza licytacja wg „Licytacji dwustronnej” Marka Wójcickiego, uwzględniając uwagi dotyczące innych odzywek ODP.
Z ręką nie spełniającą powyższych warunków należy spasować a następnie wznowić, najlepiej kontrą.

Dalsza licytacja:

-      po odpowiedzi 1BA, OTW licytuje tak jakby wejścia nie było, 
· po odzywkach (odpowiedziach) naturalnych licytacja jest naturalna,

· po 2BA otwierający powinien licytować do wariantu „a”, np.:

1(
— (2()
— 2BA
— (pas)

3(
— (pas)
—

— PAS
—     słabe z longerem (,

— 3♥
—     5-8 PC z +4-ką ♥,

— 3BA
—     „KZ”.
· po kontrze ODP, OTW powinien licytować bardzo rozważnie gdyż kontra może być od 6 PC i przeciwnicy mogą mieć przewagę siły, np.: 
1♥

-
(2♣)
-
KTR
-
(pas)

PAS
— gramy!,
2♦

— +3-ka ♦, brak 4-ki ♠ i 5-ki ♥,

2♥

— +5-ka ♥, 4-ka ♥ jeśli brak 3-ki ♦ i 4-ki ♠,

2♠

— +4-ka ♠,
2BA
— „góra” otwarcia z zatrzymaniem ♣ bez 4-ki ♠,

3♣

— krótkość ♣, nie wyklucza 4-ki ♠. 
C. KOLOREM Z PRZESKOKIEM i wejściu dwukolorowym.

Licytować należy wg M. Wójcickiego „Licytacja dwustronna”, strony 36 i 40, uwzględniając różnice  otwarciach (+4-ka).
D. Do licytacji włącza się II OBR ( I OBR pasował) lub I OBR po uprzednim PASIE (!) i licytuje:
1. kontrę a ODP licytował:

- odzywkę NIELIMITOWANĄ lub NIEFORSUJĄCĄ to OTW licytuje NATURALNIE, może powtórzyć kolor otwarcia, podnieść kolor odpowiedzi lub dać REKONTRĘ  z „górą” otwarcia i składem zrównoważonym,

- 1BA (forsujące) to OTW mając „dół” otwarcia PASUJE, z „górą” i równym składem licytuje REKONTRĘ   a inne odzywki są takie same jak bez kontry, (2♣ „zwolnione” przez kontrę to +5-ka ♣ i „dół” otwarcia).    

2. kolor a ODP licytował:

- odzywkę NIELIMITOWANĄ lub NIEFORSUJĄCĄ to OTW licytuje jak w pkt 1. Może skontrować wejście II OBR z 3-ką w kolorze odpowiedzi (KONTRA Z FITEM – „KONWENCJE’, W. Izdebski, strona 215),
- 1BA (forsujące), OTW mając „dół” otwarcia” PASUJE, kontra jest KARNA a inne odzywki mają takie samo znaczenie jak bez wejścia z „górą” otwarcia, PAS ODP jest FORSUJĄCY a KONTRA propozycyjna.
  Otwarcie 1BA

Siła: 
11–16 PC, (od „ładnych” 11 PC do „brzydkich” 16 PC, zwłaszcza ze ST 4-ką bez HONORU), 
Układ: 
klasyczny (4333, 4432, 5332 i 6-ka ♣ -322) ale MOŻNA otworzyć z innym układem, np. 14-15 PC z 6-ką ♦ z maksimum 1 HONOREM (przykład 9) a także z singletonem (przykłady 5 i 11).
1BA otwiera się z rękami z którymi NIE MOŻNA otworzyć inaczej np.
1
  2
    3
      4
         5
          6
             7
     8               9
           10
11
Wxxx
 Dx
    AKx        Wxxxxx    K
          xxxx          AKx
    Kx             ADx          Kx
Wxxx
DWx
 10xxx       AKx        AWx         xxxx       W10xx      Wxx
    xxx            Dx
           xxxxx
x
AKx
 Kx
    10xxxx    AW
         xxxx       AK            Dxx
    xxx            Kxxxxx     Kx
KDx
Axx
 ADWxx    xx
      Kx
         AKDW   AWx         Axxx
    AKDxx     Ax             ADxx
AKxxx
· w 1,2,3,4,5, 6,10 i 11 nie MOŻNA otworzyć 1 w KOLOR gdyż w +4-ce ♦/♥/♠ BRAK jest HONORU,

· w 2,4,5,10 i 11 skład NIE jest KLASYCZNY – nie można go dokładnie rozlicytować, jeśli to możliwe należy unikać otwarć z singletonem,

· przykłady 7 i 8 to klasyczne dla systemu „RETRO” składy do otwarcia 1BA (brak innej 4-ki oprócz (),
-      przykład 9 – z 14 –15 PC i słabą  +6-ką MŁ z maksimum 1 HONOREM należy otworzyć 1BA,
-      przykład 10 – z takim układem (5422) otwiera się 2♣ ale z „górą” otwarcia.
Jak licytować po otwarciu 1BA?

Otwarcie 1BA w systemie „Retro” występuje dość rzadko. ODP ma do dyspozycji szereg sztywnych ustaleń , często jego licytacja może być ratunkowa, celem może być zagranie najlepszej częściówki, ewentualnie walka o nią. Często wystąpi problem czy grać dograną. Również z kartą silną, przesądzającą dograną licytacja nie jest standardowa. Po otwarciu 1BA stosuje się „cue-bidy”. 
1. Z kartą bardzo słabą (0–5 PC).

ODP mając 5-kę ST powinien zalicytować transfer, dopuszcza się zalicytowanie transferu z 4-ką i dubletonem w drugim kolorze ST, natomiast z układem BA pytanie o skład, nawet nie mając ST 4-ki.
2. Z siłą 5–10 PC. Z poniższymi układami licytuje: 

-  4333, 4432(1 ST) lub 5(♣/♦)332
— PAS,
-  4441, 4432 (obie ST)

— 2♣,
-  4-ka ST i 5-ka MŁ
  
— 2(,
-  4-ka ST i +6-ka MŁ

— 2♣ lub INWIT 2♠,
-  54 w kolorach ST
   
— transfer na kolor 5-ki,


-  55 w kolorach ST i 8-10 PC
— 2♣,
-  55 w kolorach ST z siłą 5-7 PC
— transfer na kolor 5-ki,
-  54 i 55 w kolorach młodszych
— 2♥ (transfer),
-  +5-ka ST (5422,5431,5332)
— transfer na kolor 5-ki,
-  +6-ka MŁ (6322,6331,64xx)
— 2♠ (INWIT).
3. Siła 10–12 PC.

Z kartą o takiej sile można wygrać końcówkę, dlatego ODP ma do dyspozycji wiele odzywek. W zależności od składu i „urody” karty ODP licytuje:

· 4333, 4432 (bez ST 4-ki) i 5♣/♦–332
—  2♠ (co najmniej inwit),


· +6-ka MŁ bez krótkości

—  2♠ (co najmniej inwit),
· +6-ka ST z HH i bez krótkości
—  2♠ (co najmniej inwit),

· +5-ka ♥/♠ 



—  2♦/♥ (transfery),
· +6-ka ♣/♦ z krótkością, także 6421
—  2BA/3♣ (transfery),
 

· 4-ka ST (także w „u.4441”)

—  2♣,
· 54 w kolorach MŁ


—  2♥ (transfer),
· 54 w kolorach ST


—  2♣, 

· 55 (minimum) w kolorach ST
—  2BA (transfer).

4. Siła 13+ PC. — ODP może licytować dowolnie i wykorzystywać odzywki inwitujące. 
                                                                                    ODPOWIEDZI:

· 2(

— pytanie o skład, nielimitowane, nie obiecuje ST 4-ki,                                                           
· 2(

— nielimitowane, transfer na ( z +5-ką ♥,
· 2(

— nielimitowane, transfer na ( z +5-ką ♠ lub minimum 54 w kolorach MŁ – Eric Kokish,

-      2(

— A) co najmniej INWIT (10-12 PC) z układami:

a) - do 3BA, ręka zrównoważona, może być ST 4-ka w układzie 4333,

b) - do 3BA lub innej dogranej z +6-ką bez krótkości ( w ♥/♠ minimum 2 HONORY),
c) - szlemikowy z „u.4333”,

— B) +6-ka MŁ z siłą 5-10 PC, nie wyklucza ST 4-ki (słabej),

-      2BA
—  a) TRANSFER na ♣ z +6-ką ♣, siła DOWOLNA, może być układ 6421, także ze ST 4-ką,        
      b) 10+ PC i „u.2x5+” w ♥ i ♠,
-      3(

—  TRANSFER na ♦ z +6-ką ♦ i siłą DOWOLNĄ, może być układ 6421, także ze ST 4-ką,
-      3♦

—  konwencja „CONFI” – 18+ PC i układy: 4432 lub 5332, (George Rosenkranz),

 
· 3((
— 13+ PC z singletonem licytowanym i minimum 54 w MŁ,

· 3BA
— do gry,
· 4♣/(
— transfery na (/( („BIG TRANSFER” , tak jak po otwarciu 1(),
· 4♥♠

— wybór kontraktu.

Otwarcie 1BA z siłą 11-16 PC traktowane jest w systemie „RETRO” jako swego rodzaju śmietnik, gdyż zawierać może układy z jakimi nie można otworzyć inaczej. Klasyczne dla systemu układy to: 4333 lub 5332 z longerem (. 
1BA otwiera się też z innymi układami, ale będą to „odrzuty” z innych otwarć – ( patrz - strona poprzednia).

Dalsza licytacja:

1BA
— 
2(
2(
—  11-13 PC, nie wyklucza +4-ki ST (Wxxx lub xxxxx), 
2(
—  14-16 PC i +4-ka ♥, praktycznie brak 4-ki ♠, (może być 4-ka ♠, wówczas OBIE są słabe, bez HONORU),
2♠
—  14-16 PC z +4-ką ♠ i brak 4-ki ♥, 

2BA
—  14-16 PC i brak ST 4-ki,
3♣/♦
—  14-15 PC z 6-ką ♣/♦.
1BA
— 
2(
2(
—
— 
PAS!
- wybór kontraktu,
— 
2(
- 4-ka (, NIE FORSUJE, 44 w kolorach ST albo 4-ka ( i MŁ 5-ka,
— 
2(
- 4-ka ( i 5-ka MŁ, NF,

— 
3(
-  „Transfer Smolenia” czyli 5-ka ♥ i 4-ka ♠ oraz 22 w kolorach MŁ, 10 + PC, 
— 
3(
-  „Transfer Smolenia” czyli 5-ka ♠ i 4-ka ♥ oraz 22 w kolorach MŁ, 10 + PC,
— 
3BA  
-  wybór kontraktu,
— 
2BA
- FORSUJĄCE pytanie o skład:
—

 3♦

—
     +4-ka ♦ (bez HONORU), może być +4-ka ♣, (3♥/♠ u ODP to WYWIAD),
 3♥/♠
—
     +4-ka ♥/♠ (bez HONORU), może być 4-ka ♦ (bez honoru) lub +4-ka ♣, (3♠ u ODP to WYWIAD),
 3BA
—
     4-ka ♣ i 333 lub bardzo słaba +5-ka ♣,



—

 3(

— 
     +5-ka ♣, jeśli 5-ka to bardzo ładna, brak 4-ki z boku,     

              — 



—
3♦/♥/♠
    — 
WYWIAD BA – strona 8.


1BA
— 
2(
2(
—  
2( 
–  4-ka(, NIE FORSUJE (wybierz starszy),
2(
—

–  +3-ka(, brak 3-ki(,
— 
2BA
–  4-ka( i 5-ka ( i 22,
— 
3(
–  4-ka( i 5-ka ( i 31,

— 
3(
–  4-ka( i 5-ka(, siła około 10 PC.
1BA
— 
2(
2(
—  
2(
- 4-ka ( i 5-ka MŁ,

2BA
— 
     (propozycja kontraktu),
3(
—               (wybór kontraktu z +3-ką (),

              — 
3(
- 5-ka(, siła około 10 PC.

W obu powyższych sekwencjach ODP mając STARSZĄ 4-kę i 5-kę( może spasować na 2(, jeśli próbuje zagrać w starszy kolor to znaczy, że ma siłę około 10 PC.
1BA
    —
2♣
2♦
    —
2BA
(pytanie o skład)
3♣♦♥♠BA  —


    —
pas !,



    —
3♥♠
- „cue-bid” i „uzgodnienie” koloru OTW,



    —
3BA
- WK,



    —
4♥♠
- WK, podniesienie.

„Transfer Smolenia” – wersja „Retro”:

1BA
  — 
2♣
2♦
  — 

(11-13 PC, NIE WYKLUCZA 4-ki ST !) 


  —


  — 
3♣    
- 5-ka ♥ i 4-ka ♠ (22 w ♣ i ♦) z siłą 10 + PC,



  — 
3♦     
- 5-ka ♠ i 4-ka ♥ (22 w ♣ i ♦) z siłą 10 + PC,


  —
3♥♠
  —          - wybór kontraktu, brak siły lub fitu na dograną,
3BA,4♥♠ —
  - wybór kontraktu.
1BA
— 
2(
2(
—

(+4-ka ♥ i 14-16 PC)
— 
2(
- słabe, 4-ka (, powinna być +5-ka MŁ,
— 
3((
- minimum inwit z singletonem (r) licytowanym i 4-ką ♥,

— 
3(
- inwit bez singletona,
—
3BA
- wybór kontraktu,

— 
2BA
- FORSUJE: a) silne lub b) 4-ka ♥ i krótkość ♠- inwit.
—

3♥

—
+5-ka ♥,

3♠

—
4-ka ♠ bez HONORU, np. ręka: Wxxx, Wxxx, AKx, AK,
3BA

—
brak 5-ki ♥ i 4-ki ♠.
—
3(/♦
— 

+4-ka ♣/♦,



              — 
3(
-  4-ka ♥ i krótkość ♠ - inwit, 


—
4♣/♦
-  +4-ka ♣/♦ (podniesienie koloru), nie wyklucza ST 4-ki (!!!), FORSUJE,


—
3♠, 4♦/♣
-  „cue-bid” na „uzgodnionych” ♥.  
1BA
—
2♣
2♥
—
2♠
(słabe, 4-ka ♠, powinna być +5-ka MŁ)
2BA
—

- brak 3-ki ♠,

—
3♣♦
- +5-ka licytowana.
Po odzywce 2♠ OTW licytacja jest trochę inna, ODP może być słaby z 4-ką ♥ , może mieć +5-kę MŁ. Ponieważ odzywka 2BA jest FORSUJĄCA do 3♣, tego kontraktu (2BA) już zagrać nie można. 
1BA
— 
2(
2(
—

(+4-ka ♠, 14-16 PC i brak 4-ki ♥)
— 
3(((
- minimum inwit z singletonem (r) licytowanym i 4-ką ♠,
— 
3(
- inwit bez singletona,

— 
2BA
- FORSUJE (do 3♣ !!!): a) słabe z 4-ką( i 5-ką MŁ b) silne.
 3(

— 

+3-ka ♣, NF,
 3♦

—

3-ka ♦ i brak 3-ki ♣ a więc bardzo słaba 5-ka ♠ i układ 5 -3 - 3 – 2 ew. 4 - 3 - 4 - 2, 


—
              — 
pas/3(     
-  WK z + 4-ką ♣/♦ (i 4-ką ♥),



—
3♥♠  (po 3♦)
-  WK !!!, np. z rękami: x, AWxx, xxx, Dxxxx (3♥) lub xxx, Kxxx, x, Kxxxx, (3♠), 


—
3♥    (po 3♣)
- „cue-bid”, „uzgodnione” ♠, (SILNE – licytuj „cue-bid”),




— 
3♠    (po 3♣)
-  uzgodnienie ♠, brak „cue-bidu” ♥, (SILNE – licytuj „cue-bid”),
              —
4♣/♦          
- +5-ka ♣/♦ (podniesienie koloru), nie wyklucza 4-ki ♠(!!!), (SILNE – licytuj „cue-bid”),
              —
4♦    (po 3♣)
- „cue-bid”, uzgodnione ♠ (SILNE – licytuj „cue-bid”).
Sekwencja:

1BA
— 
2(


2BA
—

(brak ST 4-ki i 14-16 PC)
—
3♣/♦
- WK z +5-ką ♣/♦ (i 4-ką ST),

—
3BA
- WK,
—
4♣/♦
- „Transfer Smolenia”.

—
3♥/♠
- krótkość ♥/♠ i minimum 54 w kolorach MŁ, ale może być bez krótkości, „cue-bid”,
—

3♠
—
„cue-bid”, w ♥ brak wartości, są OBIE 4-ki MŁ, ♦ bez HONORU (!),
3BA
—
WK, mimo krótkości,
4♣/♦
—
+4-ka ♣/♦, WYKLUCZA drugą 4-kę MŁ,

4♥(po 3♠) -
„cue-bid”, w ♠ brak wartości, są OBIE 4-ki MŁ, ♦ bez HONORU (!). 
Sekwencja:
1BA
—
2♣


3♣/♦
—

(6-ka ♣/♦ i 14-15 PC, np. KWx,Ax, Dx,KWxxxx)




—
3♦
- 5-ka ♦ (i 4-ka ST) oraz krótkość ♣, NF,
—
3♥/♠
- 5-ka ♥/♠, ODP ma „Transfer Smolenia”, FORSUJE. 
 Sekwencja:
 1BA
— 2(
1BA
— 
2(

(+5-ka ♥, siła dowolna)   
2(         —
 automatyczne,

—
—
2(
- singleton (r) , inwit,

— 
2BA  
- inwit bez singletona (r) z 5-ką ♥, 
— 
3((
- singleton (r) licytowany, inwit,

— 
3(
- inwit bez krótkości z +6-ką ♥, kolor za słaby na INWIT 2♠.

1BA
— 
2(
2(
— 
2(
3♣
—          +4-ka ♣, NF, brak 3-ki ♥, 3♥ u ODP to WK,
3♥
—
WK,

2BA
—
słabe pytanie o skład bez 3-ki ♥, „spasuję na każdą Twoją odzywkę”,

—
—
3((
- 4-ka licytowana [i singleton (r)(],

—
3(
- +6-ka ♥ [i singleton (r)(!].
Sekwencja: 1BA
— 2(
 (transfer na ♠ z +5-ką lub minimum 54 w ♣ i ♦ - siła dowolna)






1BA
— 
2(
2(
—
automatyczne,

—

— 
2BA
- minimum 54 w ♣ i ♦, może być bardzo słabe, 
— 
3(((
- singleton (r) licytowany, inwit,
— 
3(
- inwit bez krótkości z +5-ką ♠, jeśli +6-ka ♠ to kolor za słaby na INWIT 2♠.
1BA
—
2♥
2♠
—
2BA
(minimum 54 w ♣ i ♦)
3♣/♦
—
WK,

—


—
3BA
- propozycja kontraktu – ODP ma układ 5422 i siłę 10-12 PC,


—
3♥/♠
- krótkość, siła 10-12 PC i układy: 5431, 5521 ew. 5530,


—

4♣/♦
—
WK. 

W obu powyższych sekwencjach OTW po zalicytowaniu przez ODP singletona może zalicytować:

· negatywnie kolor wskazany transferem;

· kolor wskazany transferem z przeskokiem (dograną);

· nowy kolor, co oznacza przyjęcie inwitu i +4-kę;

· kolor singletona, przyjęcie inwitu i „wyłączenie”;

· 3BA jako wybór kontraktu.

Na przykład po licytacji:

1BA
— 
2(
2(
— 
3( (krótkość ( – inwit)

OTW licytuje:

·     z ręką:

( Axx, ♥ Kx, ♦ Wxxxx, ♣ KWx


3(
– „zła” krótkość, „dół” otwarcia.
-
z ręką:

( KWx, ♥ Axx, ♦ Axx, ♣ Dxxx 


4(
– wybór kontraktu.
-
z ręką:

( KWx, ♥ Dx, ♦ AWx, ♣ KW10xx

3BA – „zła” krótkość, brak 3-ki(, ale 3BA może „pójść”.
-
z ręką:

( KDx, ♥ AWx, ♦ Kxx, ♣ Wxxx


4(
– „dobra” krótkość, brak bocznej 4-ki.
-
z ręką:

( Axx, ♥ DW, ♦ Wxxx, ♣ Axxx

3(
–  +4-ka( oraz brak fitu (, 4( w tej sekwencji to informacja: „dobra krótkość i fit (”.

Po zalicytowaniu transferu ODP nie ma odzywki forsującej do dogranej (gry premiowej), wobec tego może zalicytować „fałszywą” krótkość. 

Sekwencja:
1BA
—
2♠
1BA
— 
2(
(5-10 PC z +6-ką MŁ lub minimum inwit do 3BA lub innej końcówki – patrz strona 59)

— 

2BA
— 
(słabe – 11-13 PC, może być +4-ka ST),


—

— 
pas          -  wybór kontraktu,

— 
3((♥♠    -  wybór kontraktu z +6-ką MŁ a INWIT z +6-ką ST,
— 
3BA, 4♥♠ -  wybór kontraktu,


—

3♣

—
(silne – 14-16 PC),


—



—
pas, 3♦
- wybór kontraktu,



—
3♥/♠
- +6-ka ♥/♠, FORSUJE, prośba o „cue-bid”.
 UWAGA: dokładny opis licytacji w powyższej jak i w innych sekwencjach po otwarciu słabym 1BA zawarty jest w artykułach A. Simona w „Przeglądach brydżowych” nr:1,2,3/4 z 1992 r. oraz nr.1 z 1993 r.
Sekwencja: 1BA       —      2BA
1BA
— 
2BA

[a: transfer na ♣ z dowolną siłą lub b: 10+ PC i „u,2x5+” w ST (♥ i ♠)]
3(
— 
automatyczne,

—
pas,

—
3♥/♠/3BA   - 10-12 PC z +6-ką ♣ i krótkością ♥/♠/♦,
NF do dogranej,
— 
3♦ 
     - „u.2x5+” w ♥ i ♠,
—
3♥♠
— 
wybór kontraktu,

4♣♦
—
„cue-bid” na „uzgodnionych” ♥,
4♥♠
— 
wybór kontraktu.
Po odzywkach ODP wskazujących krótkość OTW może zalicytować ( dotyczy także sekwencji: 1BA – 3♣):
- 3BA lub kolor który ma ODP jako WK,

- „Cue-bid” w kolorze  w którym ODP nie ma krótkości,,
- kolor  w którym ODP ma krótkość jako wyłączenie (brak marnujących się wartości).
Sekwencja: 1BA
    —
3(   

1BA
—
3♣
(TRANSFER na ♦ z dowolną siłą) 
3♦
—
automatyczne,


—
pas,

—
3♥/♠/3BA   - 10-12 PC z +6-ką ♦ i krótkością ♥/♠/♣, NF do dogranej.

Dalsza licytacja jak w sekwencji: 1BA  -   2BA.
Sekwencja: 1BA
    —       3♦

Odpowiedź 3♦ to konwencja „CONFI” autorstwa George Rosenkranza. Licytuje się tak z siłą 18+ PC i układem 4432   a czasem 5332 i jest pytaniem o ILOŚĆ KONTROLI (As = 2 kontrole, Król = 1 kontrola). Odpowiedzi drabinką:

- 3♥ 
— 3 kontrole,

- 3♠ 
— 4 kontrole,

- 3BA
— 5 kontroli, itd.  

Po pierwszej odpowiedzi OTW, ODP zna sumę kontroli w obu rękach i jeżeli wynosi ona MNIEJ niż 10 to licytuje 3BA (sign off). Jeśli na obu rękach jest minimum 10 kontroli to ODP zgłasza na wysokości 4-ch najniższy kolor zdatny do licytacji (minimum Dxxx) co forsuje do 4BA. OTW albo uzgadnia ten kolor z 4-ką albo licytuje ekonomicznie swoją 4-kę (nie wyklucza to posiadania czwórki w kolorze partnera), a w braku tych możliwości zgłasza 4BA (sign off). (Kolory zgłaszane przez OTW są BEZ HONORU !). 
Sekwencja: 1BA
    —
3♥♠
 1BA
—
3♥/♠
(13+ PC, krótkość licytowana i minimum 54 w kolorach MŁ)
 3BA
—
wybór kontraktu,

 4♣/♦
—
+4-ka ♣/♦,

 4♥/♠
—
fit ♣ i pełne wyłączenie, zalicytowanie drugiego starszego to dodatkowo „cue-bid” (także 3♠).

Po otwarciu 1BA ODP może prowadzić licytację dowolnie a OTW nie może „poprawiać” jego werdyktów końcowych w strefie dogranej i premiowej, np.:
1BA
-
2♥
- transfer na ♠,
2♠
-

- automat

-
3♣
- krótkość, inwit,
3♠
-

- zła krótkość, dół otwarcia,


-
4BA
- pytanie o asy,
5♦
-

- 1 As


-
6♥
-  wybór kontraktu !!!
?
-

- PARTNER WIE CO ROBI, PARTNER SIĘ NIE MYLI !!!  a więc pas !.
UWAGA: Po otwarciu 1BA występuje niekiedy „uzgodnienie” koloru przez domniemanie ale niekoniecznie kontrakt końcowy będzie zalicytowany w tym kolorze, obaj partnerzy muszą mieć to na uwadze.

Licytacja dwustronna po otwarciu 1 BA
A. I OBR spasował to ODP licytuje:
· z ręką w sile 0–5 PC — POWINIEN licytować,
· z ręką w sile 6-10 PC — powinien licytować a z układem zrównoważonym może spasować.
B. I OBR skontrował.

UWAGA! – Nigdy nie gramy 1BA z kontrą gdy otwarcie jest słabe ale możemy grać z rekontrą!                                                           [Nie dotyczy sekwencji: 1BA – (pas) – pas – (x)].

Kontra na „słabe BA” może mieć różne znaczenie ale ODP licytuje tak samo!
ODPOWIEDZI:

-     PAS

— FORSUJE OTWIERAJĄCEGO DO REKONTRY:

a) 8+ PC ,możemy grać 1BA z REKONTRĄ lub KONTROWAĆ wejścia obrońców,

b) SŁABE, minimum 44 w ( i starszym ((( lub(() albo ((,
c) 5-ka ST (♥/♠) – 4-ka ♣ i 3-ka ♦ — po REKONTRZE licytuje się kolor ST.  

-  REKONTRA
— FORSUJE OTWIERAJĄCEGO DO ZALICYTOWANIA 2( i oznacza:

a) słabe z dowolną +5-ką,

b)    silne z 15+ PC. i „u.4441",
· 2(

— słabe, minimum 44 w kolorach młodszych, (♣ i ♦),
· 2(

— słabe, minimum 44 w kolorach czerwonych, (♦ i ♥),
· 2(

— słabe ,minimum 44 w kolorach starszych, (♥ i ♠),
· 2(

— „u.2x5+” z ♠,
· 2BA
— „u.2x5+” - ♣ i ♦ (młodsze),

· 3♣

— „u.2x5+” - ♣ i ♥,

· 3♦

— „u.2x5+” - ♦ i ♥ (czerwone), (2♠…3♦ — siła 10 -12 PC).
1BA
– (ktr)
– PAS!
– (pas)
RKTR
– (pas)
–  ?
– 2(
— ( i ST, słabe,

– 2(
— ( i (, słabe,

-  2♥/♠
— 5-ka ♥/♠ - 4-ka ♣ i 3-ka ♦,

– PAS!
— wybór kontraktu,
– INNE
— naturalne, +4-ka, mocne.

UWAGA: OTW zamiast rekontry może zalicytować 2(/♦ z +6-ką.

1BA
– (ktr)
– REKONTRA
– (pas)
2(
– (pas)
– ?

– PAS,2(((
— wybór kontraktu,

– 3((((
— singleton licytowany (4441) i 15+ PC.

W obu powyższych sekwencjach II OBR wiedząc, że zarówno PAS jak i REKONTRA FORSUJĄ, może „przeczekać” z silną kartą.

C. II OBR skontrował.

Po sekwencji  1BA –  (pas)  – pas – (ktr)  OTW mając słabe otwarcie powinien pasować lub zalicytować posiadaną +5-kę a z silnym otwarciem dać rekontrę. W przypadku, gdy I OBR spasuje (ukarni kontrę) ODP ma do dyspozycji następujące odzywki, (różnią się od odzywek po kontrze I OBR – strona 64):
· PAS

— wybór kontraktu - po rekontrze,
· REKONTRA
— FORSUJE DO 2(, młodsza +5-ka,
· 2(


— ( i inny,

· 2(


— ( i ST,

· 2(


— oba starsze.

Może się zdarzyć, że II OBR skontruje odzywkę konwencyjną ODP (2(((), OTW mając słabe BA z dobrym fitem +3-kartowym powinien zalicytować kolor wskazany transferem, a nie mając takiego fitu, spasować. Po kontrze na 2( OTW PASUJE z longerem (. OTW mając silne BA powinien zalicytować REKONTRĘ.

D. I OBR wszedł kolorem — licytuje się wg. książki Pana Marka Wójcickiego „ Licytacja dwustronna”:
a) KONTRA NEGATYWNA — str. 52-56,

b) LICYTACJA PO OTWARCIU 1BA I WEJŚCIU KONWENCYJNYM — str. 56-64.

Uwaga: w niektórych przykładach podanych w książce należy rękę odpowiadającego „wzmocnić” o 3 PC ponieważ jest tam mowa o normalnym BA.

Rozpatrując przykłady należy pamiętać o specyfice otwarcia 1BA w systemie „Retro” , że rzadko występują 4-ki ♦♥♠ a jeśli są, to bardzo słabe (Wxxx, xxxx) i że jest to w większości naturalne otwarcie 1♣. 
    Otwarcie 2(
Siła: 11–15 PC,

Skład:

a) +6-ka( z KRÓTKOŚCIĄ,( bez krótkości należy otwierać 1BA), może być słaba +4-ka z boku (Dxxx, Kxxx lub gorsza w kolorze dowolnym),
b) +4-ka( i +5-ka ST ( otwiera się tak jeśli ♣ są zdecydowanie lepsze HONOROWO od koloru ST-  kolor ST nie powinien zawierać 2 HONORÓW  ) bez układu „4-ka( -5-ka (/( -22” z siłą 11-13 PC a z układem „4-ka ♣ - 5-ka ♥/♠” i „górą” otwarcia może być tylko jeśli w kolorze ST brak honoru.
c) 5-ka ♣ i 4-ka ST bez honoru w układzie 5431, nie można (nie chcemy) otworzyć 1♥/♠ lub BA.  

ODPOWIEDZI:

2(               — NIELIMITOWANE, pytanie o skład,

2((
      — naturalne z +5-ką, INWIT, może być słabe z misfitem (, 
2BA
      — forsujące do dogranej pytanie o skład,
3(
      — forsujące do dogranej pytanie o skład z fitem (,
3(((,3BA — „RETRO SPLINTER”.
4♣(
      — transfery na ((, („BIG TRANSFER”),
4♥♠
      — wybór kontraktu.
Dalsza licytacja:

2(
—
2(
2(/♠
—
+4-ka ♥/♠,
2BA
—
+6-ka( z krótkością i „dołem” otwarcia, może być słaba 4-ka ♦,

3(
—
+6-ka( z krótkością i „górą” otwarcia, może być słaba 4-ka ♦,
3(
—
+5-ka( (transfer na () i jeśli tylko 5-ka to „góra” otwarcia,
3(
—
+5-ka( (transfer na () i uwagi jak wyżej.
2(
—
2(
2(
—
2(    - +5-ka ♠, NIE FORSUJE, 
2BA
—
„4-ka (-5-ka (-22” i „góra otwarcia” a więc 5-ka ( bez honoru.
3(
—
+6-ka (, KRÓTKOŚĆ ♠,
3(
—
krótkość(i FIT ♠ a więc układy: 3-5-1-4, 3-4-1-5 lub lepsze,
3(
—
5-ka (, FIT ♠ (może być Hx) i krótkość ♦ a więc układy: 3-5-1-5, 2-5-1-5 lub lepsze.

2(
—
2(
2♥(()
—
2BA  - pytanie o skład, FORSUJE DO DOGRANEJ,

3(
—
+6-ka (, 
3(♠(♥)
—
krótkość (♠(♥), układy: 4-ka ST - 5-ka ♣,
3♥(()
—
+5-ka ♥((),

3BA
—
„4-ka (-5-ka ♥(()-22” i „góra otwarcia” a więc 5-ka ♥(() bez honoru.
2(
—
2(
2((()
—

—
3♣
     - WK,
—
3(
     - naturalne, nie forsuje,


—
3((()
     - INWIT,

—
3♠, 4♣♦(♥) – „OP-S”.

2(
—
2(
2BA
—
3(
—

—
3♣/♦
   - wybór kontraktu,

—
3((    
   - WYWIAD.
Sekwencje:
2( – 2(  
i 
2( – 2(
Odpowiedzi 2( i 2( są INWITAMI. OTW może spasować, zalicytować swój najdłuższy kolor lub przyjąć inwit.

2(
—
2((()
2(
—
brak fitu (, +5-ka (,

(3()
—
brak fitu (, +6-ka (,

3(
—
brak fitu (((), +6-ka (.

              —
2BA
—
xx lub xxx w kolorze odpowiedzi i przyjęcie inwitu,

3(
—
Hx w kolorze odpowiedzi i przyjęcie inwitu,
3((()
—
przyjęcie inwitu z Hxx.

Powtórzenie w następnym okrążeniu przez ODP koloru odpowiedzi jest wyborem kontraktu (!!!).
ODPOWIEDŹ 2BA.

ODP mając kartę, z którą zdecydowany jest zagrać dograną może zapytać o skład odzywką 2BA, może to wyeliminować z licytacji drugiego obrońcę. 
2(
—
2BA
3(
—
+4-ka ♦, transfer,
3(
—
+4-ka (, transfer,
3(
—
+4-ka (, transfer,

3(
—
+6-ka ( i „dół” otwarcia oraz dowolna krótkość, SZTUCZNE.

3BA
—
+6-ka ( i „góra” otwarcia oraz dowolna krótkość,

4♣
—
+6-ka ♣ i 4-ka ♦ (transfer), 

4(
—
+6-ka ♣ i 4-ka ♥ (transfer),
4(
—
+6-ka ♣ i 4-ka ((transfer).

Drugą odzywką ODP może być: WYWIAD, pytania HONOROWE lub ATUTOWE np.:

2(
—
2BA
3(
—

—
3(
- ATUTOWE (3( było transferem na (),

—
3(
- WYWIAD,
—
4(
- ATUTOWE (od 4-ki, OTW może mieć +5-kę (),

—
4(
- HONOROWE.

ODPOWIEDŹ 3(.

Odpowiedź ta podobnie jak 2BA forsuje do dogranej oraz uzgadnia (. Odzywki OTW mają takie same znaczenia jak po odpowiedzi 2BA. Ponieważ brak jest odzywki 3♣ (u OTW) to jego 4♣ oznacza: +5-ka ♣ i 4-ka ♦.
         Licytacja po interwencji:
a) KONTRĄ — ODP licytuje:
— PAS
- forsuje do rekontry, OTW powinien zalicytować rekontrę ale MOŻE z ładną +6-ką ♣ spasować a     mając starszą +5-kę zalicytować jej kolor,
— RKTR
- forsuje do zalicytowania następnej odzywki (2♦) a następnie pasowania na każdą zapowiedź ODP, ale może postąpić jak po pasie ODP (patrz wyżej),
— 2♦

- „mam 3 do 4 kart w ♥”, („do koloru”), nie wyklucza fitów w ♣ i ♠ ,
— 2♥

- „mam 3 do 4 kart w ♠”, („do koloru”), nie wyklucza fitów w ♣ i ♥, 

— 2♠
- słabe z +4-ką ♣, 
— 2BA i wyższe - jak bez kontry. 


Odzywki ODP – 2♦♥♠ - mogą (nie muszą) być bardzo słabe, 2♠ (+4-ka ♣) nie wyklucza ST 3-ki ale sugeruje krótkość w kolorze ST. W przypadku gdy do licytacji wejdzie II OBR, OTW licytuje w oparciu o informacje jakie prze- kazał ODP, może oczywiście spasować. Po pasie II OBR niektóre odzywki OTW nieco się zmieniają (OTW „przyjmuje” że ODP zalicytował 2♦).

2♣
-
(ktr)
-
2♦
-
(pas)

2♥…3♦
-
jak bez kontry po odpowiedzi 2♦  (strona 66),
3♥
-
+5-ka ♥, „dół” otwarcia ale „ładna” ręka, np.: 1-5-1-6, (3♦ jest mocniejsze),
2♣
-
(ktr)
-
2♥
-
(pas)
2♠
-
+4-ka ♠,
2BA
-
brak 4-ki ♠ i 6-ki ♣,
3♣
-
+6-ka ♣,
3♦♥
-
jak bez kontry po odpowiedzi 2♦ (strona 66),

3♠
-
+5-ka ♠, „dół” otwarcia ale „ładna” ręka, np.: 5-0-3-5, (3♥ jest mocniejsze), 

2♣
-
(ktr)
-
2♠
-
(pas)

2BA
-
5-ka ST,

3♣
-
+6-ka ♣,
3♦♥
-
jak bez kontry po odpowiedzi 2♦ (strona 66).
b) KOLOREM — ODP licytuje:

— KTR


— „negatywna” z +3-ką !!! ♥ lub ♠ i +4-ką ♣ ( +33 w ♥ i ♠ oraz + dubletonem ♣),

— 2,3 w kolor bez przeskoku
— naturalne i nieforsujące,

— 2BA i 3♣ 

— jak bez wejścia,

— 3 w kolor z przeskokiem    
— jak bez wejścia, (RETRO SPLINTER).
W sekwencji:
2♣
-
(pas)
-
2♦
-
(ktr)
OTW licytuje : 




Pas
-  „słabe” z +6-ką ♣ i minimum dubletonem ♦,




Rktr
-  „silne” z układem dowolnym,




Inne
-  jak bez kontry.
2♣
-
(pas)
-
2♦
-
(ktr)

Pas
-
(pas)
-
2♥/♠  -   +5-ka , forsuje,




2BA  -    pytanie o skład,




3♣     -    wybór kontraktu.

2♣
-
(pas)
-
2♦
-
(ktr)

Pas,Rktr
-
2♥/♠/BA-
ktr     -    KARNA,





2BA  -   pytanie o skład,





3♣    -   wybór kontraktu.


Ponieważ odpowiedź 2♦ może być bardzo słaba to odzywki ODP w poniższej sekwencji mają znaczenie:
2♣
-
(pas)
-
2♦
-
(ktr)

Rktr
-
(pas)
-
2♥/♠    -  „do koloru” z minimum 3-ką ♥/♠,





2BA    -   pytanie o skład,





3♣       -   wybór kontraktu.



Otwarcie 2(
Jest to otwarcie „naturalne”- TRANSFEROWE z +5-ką ♥ z minimum jednym honorem, siłą 6–15 PC z układami :
a)   6–10 PC z +6-ką ♥,

b)   6–10 PC z +5-ką ♥ i +5-ką DOWOLNĄ („u.2x5+”), a także:
c) 13 -15 PC z +6-ką ♥ bez LU (AKDWxx ew. AKD109x).

Odpowiedzi:

2(
— do koloru, nie forsuje,

2♠
— naturalne z +6-ką (mocną 5-ką), FORSUJĄCE,
2BA
— MOCNE, ale może być taktyczne z fitem, pytanie o skład, (TAKŻE PO WEJŚCIU),
3(♦
— longer (/♦,  FORSUJE, 
3(
— fit ♥, NF,
3♠
— RETRO SPLINTER – dowolny RENONS,  
3BA
— RETRO SPLINTER - singleton ♠,

4♣♦
— RETRO SPLINTER - singleton licytowany.

RETRO SPLINTERA stosuje się także po kontrze lub wejściu kolorem I OBR.
Dalsza licytacja:

2(
—
2 ♥                (OTW powinien pasować, jeśli licytuje to ma 13-15 PC)
2♠,3♣♦
—
to wartości honorowe,

2BA      
—
to brak krótkości ręka np.: Wx, AKD109x, Dx, Wxx

3♥
—
ręka z Asem lub Królem i krótkością !!!.
2(
—
2(
2BA
—
+6-ka ♥,

3(/♦
—
+5-ka ♣/♦.
3♥
—
13-15 PC z +6-ką ♥,
3♠
—
fit ♠.
2(
—
2BA
3(/♦
—
+5-ka ♣/♦,

3♥
—
+5-ka ♠ (!),

3♠
—
+6-ka ♥ (!),
3BA
—
13-15 PC z +6-ką ♥,

— 

—
3♥
- wybór kontraktu !,


—
3♦♠
- HONOROWE,

—
4♣♦
- ATUTOWE (w kolorze który posiada OTW a 4♣ po 3♦♥♠ to HONOROWE).

UWAGA: podobnie licytuje się po otwarciach 2♥ i 2♠.

2(
—
3((3♦)






3(
— 
+5-ka ♦,




3(
— 
+6-ka (,

3♠
— 
+5-ka ♠,
3BA
—
13-15 PC z +6-ką ♥,



4♣(♦)
— 
+3-ka ♣ (♦).
Licytacja dwustronna (także po otwarciach 2♥♠ i 2BA oraz wejściach 2♦♥♠ i 2BA po otwarciu 1♣) – w ANEKSIE „B”.
Otwarcie 2(
Otwarcie „naturalne” - TRANSFEROWE z +5-ką ♠ z minimum 1 honorem, z siłą 6–15 PC i układami :
a)   6–10 PC z +6-ką ♠,
b)   6–10 PC z +5-ką ♠ i +5-ką DOWOLNĄ („u.2x5+”), a także:
c) 13- 15 PC z +6-ką ♠ bez LU (AKDWxx ew. AKD109x).

Odpowiedzi :

2(
— słabe, do koloru,

2BA
— MOCNE, ale może być taktyczne z fitem, pytanie o skład, 
3((♥
— naturalne, FORSUJĄCE,
3♠
— fit ♠, NF,
3BA
— RETRO SPLINTER – dowolny RENONS (4♣ jest pytaniem o jego kolor),
4♣♦♥
— RETRO SPLINTER i singleton licytowany.

Dalsza licytacja:
2(
—
2(
OTW powinien pasować, jeśli licytuje to ma siłę 13-15 PC  - jak po otwarciu 2♦. 
2(
—
2BA
3(♦
—
+5-ka,
3♥
—
+6-ka ♠, !!!
3♠
—
+5-ka ♥, !!!
3BA
—
13-15 PC z +6-ką ♠.
2♥
—
2BA
3♣♦♥
—


—
3♠
- wybór kontraktu,


—
inne
- ATUTOWE lub HONOROWE.
Po odpowiedziach kolorowych (3♣♦♥) z siłą 13-15 PC licytuje się 3BA. 
                                                 Otwarcie 2(
Otwarcie „naturalne” z +5-ką ♦ i minimum 1 honorem, w zależności od układu siła 6–15 PC.

a)   6-10 PC z +6-ką ♦,  

b) 11-13 PC z +5-ką ♦ i 4-ką (,

c) 11-13 PC z +5-ką ♦ i +5-ką ♥/♠, (jeśli 6-ka ST to bez HONORU),
d) 13-15 PC z +6-ką ♦ bez LU (AKDWxx ew. AKD109x). 
Odpowiedzi:
2BA
— nielimitowane, pytanie o skład, ( PO KONTRZE — SILNE),
3(
— +3-ka ♣, NF – OTW powinien pasować mając wariant „b” otwarcia (z 4-ką ♣),
3(♠
— naturalne, INWIT,

3♦
— wybór kontraktu,
4♦
— blok.
Dalsza licytacja:

2(
—
2BA
3(
—
11-13 PC i +5-ka ♦  oraz 4-ka ♣,

3(
—
 6 -10 PC i +6-ka(,

3(♠
—
11-13 PC i +5-ka ♥/( oraz +5-ka ♦,
3BA
—
13-15 PC z +6-ką ♦,

4♣/♦
—
„góra” otwarcia (LW) i 5-ka ♥/♠, TRANSFERY, (oraz +6-ka ♦), (4♦ u ODP to wybór kontraktu).  
Odpowiedź 2BA może być BARDZO SILNA, wobec tego wszystkie odzywki ODP nie będące wyborem kontraktu są FORSUJĄCE.

Odzywka ODP może być WYWIADEM, ATUTOWYM lub HONOROWYM.
2(
—
2BA
3(
—

—
3(
- wybór kontraktu,
—
3♥♠
- WYWIAD,

—
4♣
- HONOROWE,
—
4♦
- ATUTOWE.

2♠
—
2BA
3♦
—


—
3♥♠
- WYWIAD,


—
4♣
- HONOROWE.

2(
—
2BA
3(/(
—


—
3♠
- HONOROWE,
—
4(
- HONOROWE,
—
4♦ 
- wybór kontraktu,
—
4♥/♠
- wybór kontraktu, ( 4♥ po 3♠ jest HONOROWYM).
2♠
—
2BA
3BA
—

—
4♣♥♠     - HONOROWE,


—
4♦
- wybór kontraktu.
2♠
—
3♣
Pas
—
- b) 11-13 PC z +5-ką ♦ i 4-ką ♣,
3♦
—
- a) +6-ka ♦,

3♥♠
—          - c)  5-ka ♥/♠ i +5 -ka ♦, 

3BA
—
- d) 13-15 PC z +6-ką ♦.
 Zalicytowanie przez ODP w dowolnej sekwencji 4♦ (bez przeskoku) jest WYBOREM KONTRAKTU !!!.
Otwarcie 2BA
Otwarcie 2BA ma dwa znaczenia:

a)  6 – 10 PC z +6-ką ( z minimum 1 honorem,

b) 13 - 15 PC z +6-ką ♣ bez LU (AKDWxx ew. AKD109x).
Odpowiedzi:

Pas
— otwarcie nie forsuje,
3(
— do wariantu z (,

3(
— transfer na ♥ z +5-ką, może być bardzo silne,
3(
— transfer na ♠ z +5-ką, może być bardzo silne,

3♠
— SZTUCZNE – silne pytanie o rodzaj otwarcia. 
Dalsza licytacja:

2BA
—
3(
pas
—
+6-ka(,

3♦♥♠
—
wartości licytowane i 13-15 PC, ODP może zalicytować dowolne HONOROWE, 
3BA
—
13-15 PC z + 6-ką ♣,

—


—
4♣  - wybór kontraktu.

2BA
—
3♣
3BA
—


—
pas, 4♣   - wybór kontraktu.
2BA
—
3♦
3♥
—
2,3 karty w ♥,

3♠,4♦
—
Król (As) i 13-15 PC,

3BA
—
słabe z misfitem ♥,
4♣
—
13-15 PC i brak Króla w ♦ i ♠, oraz honoru w ♥,
4♥
—
13-15 PC i HONOR w ♥ (Hxx lub Hx).
2BA
—
3♥
3♠
—
2,3 karty w ♠,

3BA
—
słabe z misfitem ♠,

4♣
—
13-15 PC i brak Króla (Asa) w ♦ i ♥, oraz honoru w ♠,
4♦♥
—
Król (As) i 13-15 PC,
4♠
—
13-15 PC i HONOR w ♠ (Hxx lub Hx).

2BA
—
3♠

3BA/4♣
— 
słaby wariant otwarcia, brak krótkości / dowolna krótkość, 4♣ ODP po 3BA jest WK,

4♦♥♠
—
silny wariant otwarcia i wartości w kolorze licytowanym.

                                                      Otwarcie 3(
Siła: 6–10 PC,

Skład: „u.2x5+” w ( i (.

Dalsza licytacja jest naturalna, 3(/( to +5-ka i są FORSUJĄCE.
3♣
—
3♥
3♠
—
dubleton ♥,
3BA
—
singleton (r) ♥,

4♣♦
—
+6-ka,

4♥
—
3-ka ♥.

3♣
—
3♠

3BA
—
singleton (r) ♠, 

4♣♦
—
+6-ka,
4♥
—
singleton ♥ (dubleton ♠),

4♠
—
3-ka ♠.

Otwarcia 3( i 3 (
Otwarcia blokujące z +7-kart. longerem. 3( licytuje się z ( a 3( z ( czyli są to otwarcia transferowe. Nowy kolor zalicytowany przez ODP jest pytaniem HONOROWYM.

Otwarcie 3(
Otwarcie typu GAMBLING czyli PEŁNY +7-kart. longer młodszy bez wartości z boku. Dalsza licytacja wg. książki W. Izdebskiego „KONWENCJE”, strona 54 (w książce GAMBLING to 3BA). 
Otwarcie 3BA

Blok, +7-kart longer MŁODSZY.
Otwarcia 4( i 4(
„Teksas południowoafrykański” ( 4♣ na ♥ a 4♦ na ♠) —  +7- kartowy kolor STARSZY z  maksimum 1LU i „coś” bokiem a dalsza licytacja według wspomnianej wyżej książki – strona 55.
Otwarcia 4( i 4(
Bloki. Dalsza licytacja po tych otwarciach według dostępnej literatury.
OBRONA

                                                  Obrona w systemie „Retro”

Licytacja w obronie, często przeradzająca się w dwustronną, traktowana jest przez wielu graczy marginalnie. Również w większości systemach nie ma szczegółowych opracowań takiej licytacji.

W systemie „Retro” inaczej licytuje się po otwarciu 1(, otwarciach kolorowych (1(((), otwarciu 1BA czy 2(. Wypada nadmienić, że na licytację obronną nie ma wpływu charakter otwarcia, tzn. silny czy wieloznaczny (, słabe czy silne BA, 2( z Acola czy Precisionu.

Bardzo istotne jest w „Retro” wnioskowanie negatywne, brak wejścia też jest informacją np. jeśli „pierwszy OBR” spasuje po otwarciu 1( to znaczy, że nie ma karty na:

· kontrę „Bi”,

· wejście kolorem lub 1BA,

· wejście dwukolorowe.

Obrona po otwarciu 1(.

PAS
—

a) brak wejścia,

b) 18–20 PC z „uBA” i minimum 33 w kolorach STARSZYCH, (nie ma przymusu pasowania),

KTR
—
a) 11–15 PC z +5-ką ♦,

b) 16+ PC i układ dowolny (patrz PAS i wejście 1♠).

1(
—  6+ PC  z  +4-ką ♥,

1(
—  6+ PC  z  +4-ką ♠,

1♠
— a) 11–15 PC z „u.BA”,

     b) 18-20 PC z „u.BA” ale: bez układu 33 w kolorach ST, może być układ 42 w kolorach  ST,  

1BA
— 11–15 PC z:

a) „u.2x5+” w (((starsze),

b) minimum 54 w (( (młodsze).

2(
— 11–15 PC z:

a) +6-ka ♣,

b) +5-ka ♣ i 4-ka ( lub (.

2(...4♠
— jak otwarcia w systemie „RETRO”.

1. Pas po otwarciu 1(.

Pas „pierwszego OBR” po otwarciu 1( (także po otwarciu na 3 ręce) nie musi być słaby, z ręką o sile 18–20 PC    z minimum 33 w ( i (, POWINIEN spasować, jego wejście w następnym okrążeniu, oczywiście KONTRĄ, sprzeda taką właśnie rękę. Typowe sytuacje:

(1()
— PAS
— (1()
— pas

lub
(1()
  — PAS
— (1(()—  pas

(1(()
— KTR!!!



(1(,1BA) — KTR!!!

Podobnie po licytacji:

(1()
— PAS
— (1(/() — pas

lub
(1()
— PAS
— (1()
— pas

(2(/()
— KTR!!!



(1()
— PAS
— (2()
— pas

(pas)
— KTR!!!
Kontra w powyższych przykładach ma duży stopień karności, zwłaszcza w pierwszej sekwencji. Bardzo często odpowiadający „naciągają” odpowiedź  licytując 1( lub 1( bez 6 PC albo z 3-ki.
2. Kontra na otwarcie 1♣ ma 2 znaczenia: 11-15 PC z +5-ką ♦ lub 16+ PC i układ DOWOLNY.
(1()
— KTR
— (rktr)
—

— pas
— longer (, możemy grać w (,

— 1(
— brak 4-ki ST,
— 1((
— +4-ka, nie forsuje,
— 1BA
— FORSUJE, nie wyklucza ST 4-ki,
— 2♣
— fit ♦, FORSUJE na 1 okrążenie, brak ST 4-ki,
— 2♦
— bardzo dobry kolor ♦, nie forsuje.
Sekwencja:

(1()
— KTR
— (pas)
— ?
· 1(

— negat, 0-7 PC,

-      1(/(
— 8 – 11 PC z +3-ką ♥/♠,


· 1BA
— 12+ PC, forsuje,

· 2(

— 8 – 11 PC z +5-ką (,

· 2(/♥
— 8 – 11 PC z +6-ką ♥/♠, TRANSFERY z fitem ♦, minimum Hx lub xxx,
· 2(

— 8 – 11 PC, TRANSFER na BA,
· 2BA
— 8 – 11 PC z „uBA”,
· 4♣♦

— „Big transfer” na ♥♠.

Odzywki „drugiego OBR” są zlimitowane co pozwala zbilansować ręce i NIE forsują. Jedyną forsującą odzywką jest 1BA a dalsza licytacja jest taka sama jak po własnym otwarciu 1 w kolor (w tym przypadku kolorem „otwarcia” są ♦). Po odzywkach z siłą 8-11 PC FORSINGIEM jest NOWY kolor, niekoniecznie z siłą 16+ PC.


(1()
—  KTR
— (pas)
— 1(
(pas)
— ?
„Pierwszy OBR” licytuje jak po własnym, SILNYM otwarciu 1(, oczywiście 1♥ lub 1♠ nie musi oznaczać siły 16+ PC. Z kolei 2♦ to +6-ka ♦ i siła 11–15 PC (sugeruje brak ST 3-ki). Również „drugi OBR” licytuje jak po własnym otwarciu 1♣. Zalicytowane przez „pierwszego OBR” 1BA to „dynamiczne BA”.

Sekwencja:

(1()
— KTR
— (1(♥♠,BA)
— ?
Licytacja „drugiego OBR” po odzywkach ODP jest NATURALNA, kontra jest negatywna a BA do gry. Należy pamiętać, że kontrujący ma +5-kę ♦ (jeśli ma 11-15 PC).  
3. Wejścia 1♦ i 1♥.

Odzywki te są transferami, odpowiednio na ♥ i ♠ i informują o +4-ce i minimum 6+ PC, im mniej PC to lepszy kolor jako wejście „NA WIST”. 
 Poniżej ręce, z którymi można (należy) wejść do licytacji.

( xx

Kxx

xxxxx

KDWx

D10xxx
xx

( KDW10x
DWxxx
      ADWx

xxxx

AWx

D10xx

( xxx

Kxxx

xx

xxxx

AKx

Axxx

( xxx

x

Ax

x

xx

xxx

Po pasie ODP,  „drugi OBR” licytuje jak po własnym otwarciu biorąc pod uwagę fakt, że wejście mogło być bardzo słabe, „na wist”. Zalicytowanie koloru wskazanego nie forsuje, można go zalicytować z przeskokiem co będzie licytacją z bilansu lub blokującą. 
Po otwarciu 1( przyjmuje się że ( są „kolorem przeciwnika”, dlatego „drugi OBR” ma do dyspozycji 2 odzywki forsujące:

· 1BA 
— jako „forsujące BA”
· 2(
  
— kolor przeciwnika (DRURY) – powinno być silniejsze niż 1BA.
Podstawową różnicą tych odzywek jest fit w kolorze wejścia, 1BA powinno fit zawierać, natomiast 2( może być zalicytowane bez fitu i powrót na kolor wejścia jest warunkowy, „pierwszy OBR” może spasować z bardzo dobrym kolorem. 

(1()
— 1♦
— (pas)
— 1BA lub 2(
(pas)
—
— 2(
— „dół” wejścia (11–13 PC), (po 2♣ nie sprzedaje się siły),  
— 2(
— SZTUCZNE – wejście na wist, poniżej 11 PC,

— 2(
— + 5-ka (, „góra wejścia”,

— 2(
— + 4-ka ( i 4-ka (, „góra wejścia”,

— 2BA  — brak 5-ki ♥ i 4-ki ♠, „góra wejścia”,
— 3((
— + 5-ka licytowana, „góra wejścia”.

— 3(
— + 6-ka ( i „góra wejścia”.
(należy pamiętać, że wejście „pierwszego OBR” może być w stylu „canape”, nawet z 4-ką ( i 5-ką ( można wejść 1♦) 


Dalsza licytacja jest taka sama jak po własnym otwarciu, wyjąwszy oczywiście wariant wejścia „na wist” ale   i wówczas jeśli partner sforsował przez 2( licytacja jest sforsowana na minimum 1 okrążenie.

(1()
-   1♦
-   (pas)
-   1BA
(pas)
-   2(
-   (pas)  -



-   2(   -    relay




-   2(   -   wybór kontraktu




-   2(   -   +5-ka (, inwit




-   2BA -   wybór kontraktu

(1()
-   1♦
-   (pas)
 -  1BA, 2♣
(pas)
-   2(
-   (pas)   -




 -   2(  -   wybór kontraktu.
W sytuacji gdy wejście obrońcy jest na 3 lub 4 ręce (czyli po pasie partnera) to 1BA jest naturalne – do gry, forsuje 2♣ lub kolor otwarcia, dotyczy to także wejść po otwarciu 1♦ i 1♥.
Uwaga: inne odzywki „drugiego OBR” są NIEFORSUJĄCE, wejście może być bardzo słabe. Nie podnosi się koloru wejścia z xxx(x) !!!.

Wejście 1♦ i 1♥ może być silne (+16 PC z ręką nie nadającą się do zalicytowania kontry objaśniającej)           co „ pierwszy OBR”  może objaśnić licytując kolor otwarcia (tu ♣), np.:

(1♣)
-    1♦      -     (pas)  -   1♥/♠
(pas)      -    2♣      - 

Po kontrze (ODP),  np. w sekwencji: (1♣)   -   1♥   -   (ktr)  -   ? , „drugi OBR” może zalicytować:

— kolor wskazany wejściem (tu - ♠) na dowolnej wysokości !,

— PAS w intencji – „mam kolor zalicytowany” (tu - ♥),
— nowy kolor, +6-ka lub mocna 5-ka,

— 1BA  - forsujące, jak bez kontry!,
— REKONTRĘ , która ma takie samo znaczenie jak w licytacji dwustronnej – str.56.


4. Wejście 1♠
— jest transferem na 1BA z siłą 11 – 15 PC i „u.BA” (lub „zbliżonym”) lub 18-20 PC.
a) po wejściu 1♠ [i pasie (ODP)] „drugi OBR” licytuje jak po własnym otwarciu 1BA a zalicytowanie przez niego 1BA jest wyborem kontraktu,
b) po kontrze ODP, „drugi OBR” licytuje tak jak po własnym otwarciu 1BA i kontrze, str. 64, z tym że PAS to +4-ka ♠ a 1BA to minimum 44 w ♣ i ♥, REKONTRA  w ppkt.b) to 8+ PC i układ dowolny.
5. Wejście 1BA
 —  ma 2 znaczenia, oba z siłą 11–15 PC:

a) minimum 55 w kolorach STARSZYCH,

b) minimum 54 w kolorach MŁODSZYCH.

Licytacja „drugiego OBR” jest prosta, ze słabą kartą licytuje 2( względnie 2(, a z mocną PYTANIE 2(.

(1()
— 1BA
— (pas)
— 2(
(pas)
—
— 2(
— 55 w starszych,
— 2BA
— 55 w młodszych,
— 3((
— +5-ka,

— 3((
— +6-ka.

(1()
— 1BA
— (ktr)
— ?

—   pas                   - fity w kolorach młodszych, (♣ i ♦),
—   REKONTRA   - fity w kolorach starszych, (♥ i ♠),
· 2(/(               - +3-ka licytowana, do koloru,
· 2♥/♠
   - +6-ka ♥/♠, solidna 5-ka, nie forsuje.

6. Wejście 2(.

Wejście to daje się z siłą 11–15 PC i układami:

a) +6-ka ♣,

b) +5-ka ♣ i 4-ka ST (( lub (), ze słabym kolorem ♣ można wejść do licytacji 1 w kolor ST (transferem). 
Licytacja „drugiego OBR” jest analogiczna jak po własnym otwarciu 2♣, należy pamiętać o różnicach między otwarciem a wejściem – strona 66.
Licytacja „drugiego OBR” po kontrze ODP:
— pas
- może być fit ♣,

— rekontra
- 43 w kolorach ST, „pierwszy OBR” może oczywiście spasować,

— 2♦
- +5-ka ♦ (mocna 4-ka),

— 2♥/♠
- +5-ka ♥/♠,

— 2BA/3♣
- fit ♣, bez krótkości/ z krótkością. 

7. Wejścia 2( i wyższe.

Po wejściu 2( i wyższych licytuje się jak po własnych otwarciach.

8. Licytacja „drugiego OBR” po PASIE partnera w sekwencjach:

(1♣)
-
PAS
-
(1♦)
 -
?
oraz


(1♣)
-
PAS
-
(1♥♠BA) -
??


(1♣)
-
PAS
-
(2♣)
 -
???

W pierwszej sekwencji „drugi OBR” licytuje tak jak po otwarciu 1♣ z tym że KONTRA ma takie znaczenie jak wejście 1♠ (11-15 PC z „u.BA”) lub 16+ PC z układem dowolnym, 1♥♠ są NATURALNE, 1BA jest wieloznaczne jak po otwarciach kolorowych, natomiast 2♣ jest TRANSFEREM na ♦ i  oznacza: 11-15 PC z +5-ką ♦ !.

       W drugiej sekwencji „drugi OBR” „przyjmuje” odpowiedź za otwarcie i licytuje jak po otwarciach 1♥, 1♠ i 1BA !.

W trzeciej sekwencji, (po odpowiedzi 2♣), „drugi OBR” licytuje jak po otwarciu 2♣ z systemu PRECISION, strona 83.

    LIMITY PC NIE MUSZĄ BYĆ ŚCIŚLE PRZESTRZEGANE — PARTNER JEST PO PASIE !!!!.
                                                     Obrona po otwarciach 1(, 1( i 1(.

Obrona po otwarciu 1♦ różni się nieco od obrony po 1♥♠, różnice będą zaznaczone kursywą pogrubioną. 
· KTR
—   a)     16 + PC  —  objaśniająca,
                                    b)    po 1♥/♠   — „bi” – druga starsza +4-ka (b.słaba 5-ka) i +4-ka z boku, siła 6–15 PC, 
 

       c)
 po 1♦      —  +4-ka ♥!!!, z 6+ PC!, 
· 1♥

—          po 1♦       — 6+ PC! – z +4-ką ♠ !!!, może być wejście „na wist”, 
· 1♠

— 
po 1♥
  — 6+ PC! z +4-ką ♠, może być wejście na „wist”,

· 1♠

— 
po 1♦
  — 14-16 PC z „u.BA” z +4-ką ♣ (może być inna 4-ka), 
· 1BA
—

a) „komiczne”           – +6-ka DOWOLNA z siłą 6–11 PC,

b) „konstruktywne”   – +6-ka DOWOLNA z 1 LU i siłą 11–15 PC i zatrzymaniem w kolorze otwarcia jeśli kolor 6-ki jest WYŻSZY od koloru otwarcia,
c) „silne”                   –„ układ BA” z zatrzymaniem w kolorze otwarcia, 19–21 PC,

d) „pełny kolor”        –  DOWOLNA +6-ka BEZ lewy przegrywającej (LU) i 19+ PC.

· 2 w KOLOR



— 11–15 PC z +5-ką, nie forsuje,

· 2 w KOLOR OTWARCIA i WYŻSZE
— „ u.2x5+”, mocne i słabe (opis dalej),
-      3 w KOLOR OTWARCIA 

— „skaczący CUE BID” czyli: WYWIAD albo karta bardzo silna z krótko- 





ścią w kolorze otwarcia (W. Izdebski – „Konwencje”, strona 170).
UWAGA: wejście 1BA stosuje się również po pasie partnera, np.:

(1()
— pas
— (1()
— 1BA!  

(1()
— pas
— (1()
— 1BA! 

Ale w sekwencji poniżej (NA POZYCJI WYGASAJĄCEJ) jest naturalne w sile 15-17 PC, 

(1((()
— pas
— (pas)
— 1BA!

Dalsza licytacja :

· po KONTRZE
— wejście (ODP) zwalnia „drugiego OBR.” z licytacji. Jeśli (ODP) pasuje, odzywki „drugiego OBR” mogą być bardzo słabe, gdyż nie stosuje się negatu. „Drugi OBR” licytuje do kontry „bi”, preferencję ma kolor starszy. Forsuje zalicytowanie koloru otwarcia, a BA jest wywołaniem koloru młodszego ale może być silne – FORSUJE. (jak licytować po kontrze na otwarcie 1♦ - na końcu rozdziału).
· po WEJŚCIU KOLOREM [1♠ po otwarciu 1♥ oraz po wejściu 1♥ (transfer na ♠) po otwarciu 1♦]  — dalsza licytacja jest naturalna, 1BA jest forsujące tak jak po wejściach po otwarciu 1(.

-      po wejściu 1♠ (14-16 PC, „u.BA” z +4-ką ♣) po otwarciu 1♦ — „2-gi OBR” licytuje: 1BA i 2♣ są wyborem kontraktu, 2♦ to pytanie o ST 4-kę, 2♥/♠ - naturalne i nieforsujące, 2BA jest inwitem, 3♣ jest blokujące a 3♦ i 3♥ są transferami z +6-ką lub bardzo ładną 5-ką (AKWxx, ADW10x) i krótkością ♦!!!, (4♣♦ — BIG TRANSFER).
· po wejściu 1BA     — „Drugi OBR” nie powinien pasować!
· 2( jest słabym pytaniem o kolor wejścia („pierwszy OBR.” z ( i siłą 6–11 PC – pasuje),

· 2( jest mocnym pytaniem o kolor (rodzaj) wejścia (także po otwarciu 1(),         

-      2( i 2( to 5-ka, nie forsują, jeśli jest to kolor otwarcia – wskazanie krótkości, 

· 2BA informują o fitach w pozostałych kolorach i chęci blokowania.

(1()
— 1BA
— (pas)
— 2(
(pas)
—
— pas,2((
— „a” czyli 6–11 PC z +6-ką licytowaną,

— 2BA

— „c” czyli 19–21 PC z „u.BA”,

— 2(

— „d” czyli 19+ PC z +6-ką dowolną bez LU,

— 3(((
— „b” czyli 11–15 PC z +6-ką z 1 LU.
Po 2( „drugiego OBR.”, 3( będzie słabe z (, a z 11–15 PC z 6-ką( należy licytować 3BA.
Dalsza licytacja wg zasad obowiązujących w „Retro”, np.:

(1()
— 1BA
— (pas)
— 2(
(pas)
— 3(
— (pas)
—
—3(((
— WYWIAD.

(1()
— 1BA
— (pas)
— 2(
(pas)
— 2BA
— (pas)
—
— 3(

— „Stayman odwrotny” lub słabe na ♦, ODP może dać pasa na 3♦,
— 3(

— naturalne, silniejsze niż 3♣,

— 3(

— transfer na (, słabe.

Po kontrze (ODP) na wejście 1BA, „drugi OBR” licytuje:

- pas

- „pasuj jeśli możesz a licytuj jeśli musisz albo chcesz”,

- RKTR 

- silne, fity,

- 2 w kolor 
- naturalne bez krótkości, NF,

- 2 w kolor otwarcia – krótkość,

- 2BA

- fity i chęć blokowania.

W  sekwencji :       (1()      -    1BA    -     (2()     -      ?

KTR
—   „ kontra odpowiedź”, możliwa dograna,

2BA
—    słabe z fitami,


3((( 
—    +6-ka, nie forsuje.

· po WEJŚCIU 2 w KOLOR BEZ PRZESKOKU — licytuje się TRANSFERAMI RUBENSA (opisane w książce W. Izdebskiego – „Konwencje” na stronach 195-200),

· po WEJŚCIU 2 w KOLOR OTWARCIA i WYŻSZYCH -

       wszystkie wejścia począwszy od 2 w kolor otwarcia są dwukolorowe („2 x 5+”), z tym, że:

       2 w kolor otwarcia jest SILNE (13+ PC), a pozostałe (wyższe od koloru otwarcia) słabe (6–12 PC).

(1()
— 2(
— kolory dowolne, 13+ PC – mocne pytanie 2BA,

— 2(
— ( i czarny (( lub (), 6–12 PC,

— 2(
— ( i (, 6–12 PC.

(1()
— 2(
— kolory dowolne, 13+ PC – mocne pytanie 2BA,

— 2(
— ( i młodszy (( lub (), 6–12 PC,
— 2BA
— ( i ( (młodsze), 6–12 PC.

(1()
— 2(
— kolory dowolne, 13+ PC – mocne pytanie 2BA,

— 2BA
— ( i ( (młodsze), 6–12 PC,
— 3(
— ( i (, 6–12 PC,

— 3(
— ( i (, 6–12 PC.

Po zalicytowaniu mocnego pytania 2BA, „pierwszy OBR” licytuje 2-gi kolor krótki (pierwszy to kolor otwarcia), może to być nawet 3-ka w układzie 5530. Licytacja taka sprawia, że znane są kolory „pierwszego OBR” mimo, że nie były licytowane i w większości przypadków dograna będzie grana z ręki „drugiego OBR” (pytającego).

Wejście dwukolorowe nie oznacza krótkości w kolorze otwarcia !
Sekwencja: (1♦)
—   KTR    —    (pas)    —  ?


Licytacja „drugiego OBR” jest bardzo podobna do licytacji po otwarciu 1♣ i wejściu 1♦ (transfer na ♥). Tutaj tylko 1BA jest FORSUJĄCE i „pierwszy OBR” licytuje IDENTYCZNIE jak w sekwencji: (1♣) -1♦ - (pas) -1BA ze strony 76. Po innych odzywkach „drugiego OBR” zalicytowanie przez „pierwszego OBR” BA, nowego koloru lub koloru otwarcia to siła 16+ PC.

 
UWAGA: OBRONA PO OTWARCIACH 1♣♦♥♠ NIE JEST „OGRANA” I MOŻE BYĆ ZMIENIONA.
                                                                   Obrona po otwarciu 1BA.

Po otwarciu 1BA w systemie „RETRO” licytuje się według propozycji Eda Van Santena (nieco zmienionej – porównaj, strona 183 „ Nowoczesny brydż – konwencje” W. Izdebskiego). Wejścia mogą być:  
a) jednokolorowe z siłą 6–15 PC,

b) dwukolorowe z siłą 6–15 PC,

c) bardzo silne, „CKO” – ciężka kontra objaśniająca. Ręka o dużej sile honorowej z samodzielnym kolorem lub równym składem, pozwalająca przy niewielkiej pomocy partnera na wygranie gry własnej (dogranej),
d) PAS jest dwuznaczny: brak siły i (lub) układu na wejście lub 16-18 PC z „u.BA” i 4441, 5440 oraz 5431.           Siłę 16-18 PC należy traktować orientacyjnie, ręka „pierwszego OBR” może być nieco słabsza lub silniejsza.
· KONTRA
—

a) 6–15 PC z +5-ką ♣/♦ i 4-ką ♥,

b) 6–15 PC z +6-ką ♠,

c) „CKO”.

· 2(

— 6–15 PC i minimum 54 w kolorach ST (Landy),

· 2♦

— 6- 15 PC z +5-ką ♣/♦ i 4-ką ♠ lub +6-ką ♥,
· 2(/(
— 6–15 PC z +5-ką ♥/♠ i + 4-ką MŁ (♣ lub ♦),

· 2BA
— SILNE z +6-ką MŁ, ale nie „CKO”,

· 3(

— 6–15 PC z „u.2x5+” w ((,

· 3((
— bloki, odpowiednio z ( i ( – transfery.

„Pierwszy OBR” mając kartę nie spełniającą warunków wejścia powinien pasować, a „drugi OBR” może na pozycji wygasającej wznowić licytację kontrą, nie ma ona znaczenia konwencyjnego.

Dalsza licytacja:

(1BA)
— KTR

— (pas)

—
— 2(
- do koloru partnera bez 4-ki ♥, nie forsuje,
(pas) 
— PAS
- +5-ka ♣ i 4-ka ♥,

— 2♦
- +5-ka ♦ i 4-ka ♥,

— 2♥
- +6-ka ♠ i „góra” wejścia,

— 2♠
- +6-ka ♠ i „dół” wejścia,
— 2BA
- „CKO” z „u.BA”,

— 3(
- TRANSFER, „CKO”, +6-ka(!,

— 3(
- TRANSFER, „CKO”, +6-ka(!.
— 2(
- relay, pytanie o rodzaj wejścia,
(pas)
— 2♥
- +5-ka MŁ i 4-ka ♥ oraz „dół” wejścia,


— 2♠
- +6-ka ♠ i „dół” wejścia,

— 2BA
- +6-ka ♠ i „góra” wejścia,

— 3♣/♦
- +5-ka ♣/♦ i 4-ka ♥ oraz „góra” wejścia.
— 2(
- +4-ka ♥, do pasa,





— 2♠
- do koloru partnera, inwituje dograną w ♥ a więc z +4-ką ♥.

(pas)
— PAS
– +6-ka ♠,
— 3♣/♦
-  +5-ka ♣/♦ i niezła ręka,


— 3(4)( - WK.
Przykłady licytacji po KONTRZE „pierwszego OBR”:

(1BA)
— KTR
— (pas)
— 2(
(pas)
— 2BA
— (pas)
—

— 3(

– słabe, do koloru,

— 3((

– transfery.

(1BA)
— 2BA
— (pas)
—

— 3(

– jw.

— 3((

– jw.
(1BA)
— KTR
— (pas)
— 2(
(pas)
— 3(
— (pas)
—
— 3(

– SZTUCZNE – brak fitu ( ew. fit (, brak nadwyżek, „pierwszy OBR”  licytuje 3( (chyba, że ma końcówkę w ręku).

— 3(

– ZABRONIONA ODZYWKA!!!,
— 3(,4((
– fit ( i licytowany „cue-bid” II klasy,

— 3BA

– fit ( i „cue-bid” I klasy (dowolny).
(1BA)
— KTR
— (pas)
— 2(
(pas)
— 3(
— (pas)
—
— 3(, (3♠)
– jak 3( (3♥) w powyższej sekwencji, 
(pas)
— 3(
— (pas)
—

— pas

– wybór kontraktu,

— 4(

– wybór kontraktu.
(1BA)
— KTR
— (rktr)
—
— PAS

- brak 4-ki ♥, może być silne,
— 2♥

– +4-ka ♥, słabe,

— 2♣♦(
– +6-ka, nie forsuje.

(1BA)
— 2♣
— (pas)
— 2♥♠
- wybór kontraktu,



— 2♦
- relay:
(pas)
— 2♥/♠
- +5-ka (2♠ wyklucza 5-kę ♥), „dół” wejścia,


— 2BA  - „u.2x5+” w kolorach ST i „góra” wejścia,


— 3♣
- +5-ka ♥ i 4-ka ♠ oraz „góra” wejścia,

— 3♦
- +5-ka ♠ i 4-ka ♥ oraz „góra” wejścia.




— 2BA – relay (z ręką układową typu blok-inwit):

(pas)
— 3♣
- +5-ka ♥ i 4-ka ♠ oraz „góra” wejścia,

— 3♦
- +5-ka ♠ i 4-ka ♥ oraz „góra” wejścia,


— 3♥
- +5-ka ♥ i 4-ka ♠ oraz „dół” wejścia,


— 3♠
- +5-ka ♠ i 4-ka ♥ oraz „dół” wejścia,

— 3BA
- „u.2x5+” w kolorach ST.

(1BA)
— 2♦
— (pas)
— 

— 2♥
- do koloru partnera, nie forsuje,
(pas)
— PAS
- +6-ka ♥,
— 2♠
- 4-ka ♠ i +5-ka MŁ (2BA jest pytaniem o kolor MŁ),


— 2♠
- relay:

(pas)
— 3♣/♦
- +5-ka ♣/♦ i 4-ka ♠ oraz „dół” wejścia,

— 3♥
- +6-ka ♥ i „dół” wejścia,

— 2BA
- „góra” wejścia (3♣ jest relayem – 3♥ to +6-ka ♥, 3♦ to +5-ka ♦ i 4-ka ♠ a 3♠ to +5-ka ♣ i 4-ka ♠). 
Po wejściu „pierwszego OBR” 2♥/♠ relayem, pytaniem o kolor MŁ jest 2BA. 
Sekwencja: (1BA)   -   pas   -   (pas)    -   ?



„Drugi OBR” może wznowić licytację już z 6+ PC i tak jego wejścia kolorem są NATURALNE z +6-ką, oczywiście NIE FORSUJĄ,  z innymi układami powinien dać KONTRĘ.

Po kontrze „pierwszy OBR” może zastosować „TRANSFER WSTECZNY” to znaczy, że jeśli jest silny i ma krótkość to licytuje KOLOR WYŻSZY od krótkości (BA jest wyłączone – oznacza „u.BA”).
(1BA)
—
pas
—
(pas)
—
KTR

(pas)
—


—
PAS
- „gramy, mam 16-18 PC w „u.BA”,


—
2♣/♦
- +3-ka ♣/♦, NF,


—


—
2♥
- silne i krótkość ♦ (!!!),



—
2♠
- silne i krótkość ♥ (!!!),

—
2BA
- silne i „u.BA” (uzasadnione w założeniach „oni przed – my po”),


—
3♣
- silne i krótkość ♠ (!!!),


—
3♦
- silne i krótkość ♣ (!!!).

„Drugi OBR” może też wznowić na pozycji wygasającej w następujących sekwencjach:

(1BA)
—
pas
—
(2♣♦)
—
pas

(2♥)
—
pas
—
(pas)
—
KTR

(pas)
—


—
PAS
- „możemy to grać”,


—
2♠
- silne i krótkość ♥ (!!!),


—
2BA
- silne w „u.BA”, może być bez zatrzymania ♥,


—
3♣
- silne i krótkość ♠ (!!!), np. 1-3-4-5,


—
3♦
- silne i krótkość ♣ (!!!), np. 4-3-5-1.

(1BA)
—
pas
—
(2♣♥)
—
pas

(2♠)
—
pas
—
(pas)
—
KTR

(pas)
—


—
PAS
- „możemy to grać”,


—
2BA
- jak w poprzedniej sekwencji,


—
3♣
- silne i krótkość ♠ (!!!),

—
3♦
- silne i krótkość ♣ (!!!),


—
3♥
- silne i krótkość ♦ (!!!).


„Pierwszy OBR” może zastosować „TRANSFER WSTECZNY” w następującej sekwencji:

(1BA)
—
pas
—
(2♣)
—
pas

(2♦)
—

—
KTR
- silne i krótkość ♣ (!!!),


—
2♥
- silne i krótkość ♦ (!!!),


—
2♠
- silne i krótkość ♥ (!!!),

—
2BA
- silne i krótkość ♠ (!!!), nie ma sensu licytować z „u.BA”.

Może zdarzyć się sytuacja, że (ODP) spasuje na 2♦, również w tym przypadku po kontrze „drugiego OBR”, „pierwszy OBR” licytuje wg powyższych ustaleń.

„Drugi OBR” może skontrować odzywkę konwencyjną odpowiadającego, „pierwszy OBR” licytuje stosując „TRANSFER WSTECZNY”, np.:

(1BA)
—
pas
—
(2♥)
—
KTR

(2♠)
—


—
pas
- „nie jestem silny”,


—
KTR
- propozycja,


—
2BA
- silny z „u.BA”,


—
3♣
- silny i krótkość ♠ (!!!),


—
3♦
- silny i krótkość ♣ (!!!),


—
3♥
- silny i krótkość ♦ (!!!).   

Siła otwarcia 1BA nie ma znaczenia dla licytacji broniących. Oczywiście trzeba ją uwzględniać, a także założenia czy możliwości gry na wiście.

                                          Obrona po otwarciu 2( (Precision).
Otwarcie 2( zabiera dużo przestrzeni licytacyjnej, jest bardzo niewygodne dla obrony, zwłaszcza w niekorzystnych założeniach. Bardzo często otwiera się 2( z 10 PC, a nawet z mniejszą siłą. Zaproponowana obrona jest nietypowa, ale już wielokrotnie okazała się skuteczna.

-       pas

— do 15PC z „u.4333” i  BEZ 4-ki ( z „u. 4432” !!! 

· KTR
—

a) 10–16 PC z +5-ką(,

b) 13–16 PC z 4-ką( i 4-ką starszą ,

c) 16+ PC  z układem dowolnym.

· 2(

— 10–16 PC z +5-ką(, transfer na (!,

· 2(

— 10–16 PC z +5-ką(, transfer na (!,

· 2(

— 19–21 PC z „u.BA”, transfer na BA – BEZ  zatrzymania (!,

· 2BA
— 19–21 PC z „u.BA” i zatrzymaniem (,

· 3(

— 11–15 PC i „u.2x5+” – ( i (,

· 3(

— 11–15 PC i „u.2x5+” – ( i (,

· 3(

— 11–15 PC i „u.2x5+” – ( i (.

Dalsza licytacja :

· po KONTRZE
— („drugi OBR” licytuje):

— 2(
– NEGAT, ewentualnie słabe z longerem (,

— 2((
– +4-ka licytowana i minimum 5 PC, nie forsuje,

— 2BA
– 8–12 PC z zatrzymaniem (, BRAK ST 4-ki, NIE FORSUJE.

— 3(
–

a) 13+ PC, układ dowolny,

b) krótkość (, 10- 12 PC,

c) 10–12 PC  z +4-ką(.

     — 3(
– +6-ka ♥ (mocna 5-ka) transfer na ( (bilans),

     — 3(
– +6-ka ((mocna 5-ka), transfer na ( (bilans).

(2()
— KTR

— (pas)

— 2(
(pas)
—
— 2((

– +4-ka, nie forsuje, może być z siłą 16+ !!!, 

— 2BA

– 16–18 PC z zatrzymaniem (, nie forsuje,

— 3(

– forsing,

— 3(

– +6-ka(, nie forsuje,

— 3((

– 16+ PC z +6-ką, nie forsuje.

Po innych odzywkach „drugiego OBR” licytacja jest naturalna, forsuje kolor otwarcia.

(2()
— KTR

—  (pas)

—  2BA

(pas)
— 3(   (relay)

   

— 3♦   (WK)
—  (pas)

—   3(    -  +3-ka (, WK,
· 3(( -  krótkość licytowana, fit ♦ i „góra” odzywki,
· 3BA  -  WK.

(2♣)
— KTR

— (pas)

—  3♣
(pas)
—
— 3(

– +5-ka(, brak ST 4-ki, nie forsuje,

— 3((

– +4-ka, FORSUJE,

— 3BA

– zatrzymanie ( z 16-18 PC,

— 4(

– 15-17 PC , brak zatrzymania ( i ST 4-ki.

· po wejściu 2(

— („drugi OBR” licytuje):

— pas
– wybór kontraktu z longerem (,

— 2(
– wybór kontraktu,

— 2(
– +4-ka(, FORSUJE na 1 okrążenie,

— 2BA
– 10–12 PC z zatrzymaniem (, brak 4-ki(,

— 3(
–

a) 13+ PC, układ dowolny,

b) krótkość ( , fit ( „ładna” karta do 12 PC.

— 3(
– +5-ka(, INWIT z fitem (,

— 3(
– INWIT.

(2()
— 2(
— (pas)

— 3(
(pas)
—
— 3(

– słabe z 4-ką(,

— 3(

– słabe z +5-ką(,

— 3(

– „góra” wejścia i 4-ka(,

— 3BA

– zatrzymanie (,

— 4(

– „góra” wejścia, brak zatrzymania ( i 4-ki(.

Przykłady rąk: „pierwszego OBR” po wejściu 2( i forsujących 3( partnera oraz jego licytacja:

( xx

Axx

xx

Axx

AKxx

KWxx

( AWxxx

KDWxx

KW10xxx
DW10xx
DWxxx

AKWxxx

( KDxx

W10xx

ADx

Axx

Ax

Dx

( xx

x

xx

xx

xx

x

3(


3(

3(

3(

3(

3(
( Dxx

ADx

x

KWx

Kxx

Kx

( AKxxx

KWxxx

ADWxx

ADWxx

ADWxxx
AKWxxx

( xx

xxx

AKx

Axx

Kxx

Dxxx

( DWx

Kx

xxxx

xx

x

x

3BA

3BA

4( Honorowe
4( Honorowe
4(

4(
· po wejściu 2(

— („drugi OBR” licytuje):

— pas

– wybór kontraktu z longerem (,

— 2(

– wybór kontraktu,

— 2BA

– 8–12 PC z zatrzymaniem (, może być 4-ka(,

— 3(

–

a) 13+ PC, układ dowolny,

b) krótkość (, fit ( „ładna” karta do 12 PC.

— 3((

– +5-ka licytowana z fitem (, INWIT,

— 3(

– INWIT.

(2()
— 2(
— (pas)

— 3(
(pas)
—

— 3((

– słabe z 4-ką,

— 3(

– słabe z +5-ką,

— 3BA

– zatrzymanie (,

— 4(

– „góra” wejścia, brak zatrzymania (,

— 4((

– „góra” wejścia z 4-ką.

· po wejściach  2( i 2BA
— („drugi OBR” licytuje):

— pas

– wybór kontraktu,

— 2BA

– wybór kontraktu,

— 3(

– STAYMAN ODWROTNY lub słabe na (!,

— 3((

– transfery,

— 3(

– 5-ka( i 4-ka(, FORSUJE,

— 4(

– krótkość (, układy: 54  z 5-ką (, ewentualnie 4441, 

— 4((

– transfery.

(2()
—
2(,2BA

— 
(pas)
—
3(
(pas)
—
3((automat!)
—
(pas)
—

— pas
– słabe z longerem (,

— 3(
– 4-ka(!,

— 3(
– 4-ka(!,

— 3BA
– OBIE starsze 4-ki!.

 Obrona po otwarciu 2( (Wilkosz , Multi ew. inne - słabe ).

System nie przewiduje na razie specjalnej obrony po otwarciu 2♦, zaleca się stosowanie obrony opisanej przez  pana W. Izdebskiego w książce „KONWENCJE” z roku 1996 na stronie 179.
                                               Obrona po otwarciach 2( i 2(.

· KTR

— „wywoławcza”, 13+ PC,

· 2BA

— 16–18 PC, „u.BA” i zatrzymanie w kolorze otwarcia,

· 3 w kolor (2()
— naturalne, nieforsujące,

· 3 w kolor otwarcia
— mocne, WYWIAD albo „u. 2x5+” drugi kolor starszy i ♣,
· 4♣


— „u.2x5+” z kolorami młodszymi,

· 4♦


— „u.2x5+” ♦ i drugi kolor starszy.

Licytacja po kontrze:

· 2(


— naturalne, nieforsujące,

· 2BA

—

a) LEBENSOHL, przygotowanie „sign off”,

b) +4-ka starsza, forsuje do dogranej.

· 3 w kolor

— naturalne, forsuje do dogranej,

· 3 w kolor otwarcia
— WYWIAD, może być 4-ka w drugim starszym kolorze.

Po 2BA kontrujący licytuje automat 3(, partner z ( pasuje, a z ( (( po otwarciu 2() licytuje 3((3() i jest to    „sign off”. Silny wariant licytuje się poprzez kolor otwarcia, 3BA lub „cue bid” 4((
.

Licytacja po wejściu 2BA:

· 3(


— a) przygotowanie „sign off” na ( lub (/(,  b) forsing do dogranej z +4-ką ST.

· 3(,(/(

— naturalne, +5-ka, forsuje do dogranej,

· 3 w kolor otwarcia
— krótkość, brak starszej 4-ki,

· 3BA

— wybór kontraktu,

· 4((

— naturalne, BARDZO DOBRY kolor, forsing.

Licytacja po wejściach kolorowych:

· nowy kolor

— NIE FORSUJE, informuje o dobrym kolorze i misficie w kolorze wejścia,

· 3 w kolor otwarcia
— WYWIAD,

· 3 , 4 w kolor wejścia  — INWIT.





        OBJAŚNIENIA

W rozdziale tym zostaną objaśnione konwencje adaptowane do systemu „Retro”, stworzone na potrzeby systemu a także ustalenia bez nazwy, które okazują się bardzo pomocne w dochodzeniu do prawidłowych kontraktów.

RELAY w systemie „Retro”.

Relay to odzywka bezpośrednia po ostatniej zapowiedzi partnera i jest pytaniem o skład a niekiedy także o siłę.


W systemie stosowany jest na niskiej wysokości, od 1♠ do 2BA włącznie (wyjątek – patrz strona 12, „Licytacja po odpowiedziach transferowych”), w licytacji dwustronnej po naszym otwarciu 1♣ relay może wystąpić na wysokości 3-ch, (przykład 5).

Relayem jest też tzw. „przyjęcie transferu”, które nie musi być licytowane z fitem, podobnie jak 2♣ po otwarciu 1BA gdyż w systemie nie stosuje się w tej sekwencji „staymana”. Najczęściej relay „zabiera” naturalną odzywkę i wówczas jej rolę (najczęściej to pytanie systemowe) spełnia odzywka 2BA. Przykłady :

1♣
— 


(16+ PC, u. dowolny)


— 
1♠

(8-12 PC z „u.BA”, transfer na BA)

1BA
—


relay, pytanie o skład i siłę - OTW nie musi licytować relaya.

1♣
— 
1♠
1BA
— 
2♥

(„góra” odpowiedzi – 10-12 PC i +4-ka ♥)

2♠
—


relay – OTW nie ma obowiązku tak licytować.

1♥
— 


(11 – 15 PC z +4ką ♥ z min 1 H)

— 
1BA

(forsuje na 1 okrążenie a do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia)
2♦
—


(„góra” otwarcia i +4-ka ♦)

— 
2♥

relay – pytanie o skład

— 
2BA                
ATUTOWE bo 2♥ jest RELAYEM. 
1♠
— 
1BA

2♣
—


(„dół” otwarcia i układ dowolny)

— 
2♦

relay – tu dodatkowo FORSING do dogranej.
1♣
-  (2♥)
-  3♦
-  (pas)

3♥
-


relay, pytanie o drugi krótki kolor !!!, (3♦ to „u.2x5+” bez ♥).
1♣
— 
2♦

(8-11 PC z +5-ką ♥ ale bez układów: 5332 i „u.2x5+”)

2♥
— 


relay,


— 
2♠

(4-ka ♠),

2BA
—


relay,

— 
3♣♦

(singleton),


— 
3♥

(+6-ka ♥),


— 
3♠

(„4 -5 - 2- 2”).
1♣
— 
2♦
2♥
— 
3♣

(4-ka ♣)

3♦
—


to NIE JEST RELAY (bo na wysokości 3 nie ma relaya), jest to FITOWE.  
1.    Pytania systemowe   — strony 7-9,
2.    CANAPE

— strona 11,
3.    Ustalenie „Retro”
— strony 14, 19, 20, 38 i 49 — dotyczy licytacji relayowej gdy po odzywce 2♥ jest zalicytowany relay 2♠ a pytany licytując 2BA ZAWSZE wskazuje +4-kę ♠ !!!, odzywka ta nie wyklucza krótkości, np.:


1♥
—

(11-15 PC i +4-ka ♥ z minimum 1H,


—
1BA  
(forsuje na 1 okrążenie a do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia),

2♥
—            
(+5-ka ♥ i „góra” otwarcia, wyklucza 4-kę ♦),
—
2♠      
relay,


2BA
—

4-ka ♠ !!!.

lub

1♣
—  

(16+ PC, układ dowolny),

—
1♠
(8-12 PC, transfer na BA),

1BA
—

„przyjęcie transferu”, pytanie o skład,


—
2♥
(„góra” odpowiedzi i +4-ka ♥),
2♠
—

relay,


—
2BA    
4-ka ♠ !!!. 

4.   „Dynamiczne BA” 
— (adaptowane, zmienione) w systemie występuje po otwarciu 1♣ i odpowiedzi 1♦. (str. 22). 
5.   „Konwencja 3♣”
— stworzona na potrzeby systemu „Retro”, opis na stronie 40 - stosuje się ją (po otwarciach 1♣♦♥♠) licytując 3♣ - gdy zapowiedź partnera 2BA nie wyklucza 4-ki ♣ i jest pytaniem o nią oraz jej jakość.
6.   „Krzywy transfer”
— ustalenie „Retro” - jest wtedy gdy licytując ♠ jako transfer nie wskazujemy ♣ ale BA, lub  



inny kolor.
7.  „Konwencja 5-ka”
— stworzona dla „Retro” – strona 27, „5-ka” to 5 kolejnych odzywek po wejściu I OBR kolorem lub BA po naszym otwarciu 1♣.
8.  Transfer na kolor wejścia – jedna z odzywek „5-ki” wskazująca „u.2x5+” z siłą 5-8 PC oczywiście bez koloru wejścia i zatrzymanie w nim minimum II klasy, podobnie licytuje się w obronie po zalicytowaniu „Cue - bidu Michaelsa” (strona 78). Przykłady:

1♣      -    (1♥)    -    2♦     -    (pas)
2♥      -    (pas)   -

                           -    2♠    
- drugi kolor krótki a więc ♣ i ♦,
                           -    3♣  
- drugi kolor krótki a więc ♦ i ♠,

                           -    2BA   - drugim kolorem krótkim są ♦ a więc ODP ma ♣ i ♠.


            2♦ jest właśnie transferem na kolor wejścia a 2♥ pytaniem o drugi kolor krótki. Takim pytaniem może być też odzywka 2BA (ochrona honoru) ale OTW nie musi licytować pytania – patrz przykład na stronie 24 lub poniżej.

1♣
-    (1♠)
  -    2♥     -    (pas)
2♠,2BA  -  pytania o drugi kolor krótki,
3♣♦
-   +3-ka, do koloru, NF ale ODP może licytować,

3♥
-   +6-ka ♥, NF.
9.   Konwencja „K.Z.” (komiczne zatrzymanie – Dxx, Wxxx a także DWx i W10xx) stworzona została na potrzeby 
systemu
„Retro” – opis na stronie 27.

Konwencja stosowana jest w licytacji dwustronnej po naszym otwarciu 1♣ i wejściu I OBR kolorem - wskazuje właśnie takie zatrzymanie w kolorze wejścia z siłą 9-10 PC i układem zrównoważonym. Odzywką konwencyjną jest BA – 1BA i 2BA są dwuznaczne a 3BA jednoznaczne.

10.  „Forsujące 1BA” — (adaptowane), strony 37, 48 i 53.


— odpowiedź 1BA po otwarciach 1♦♥♠ jest FORSUJĄCA na jedno okrążenie (a jeśli OTW ma „górę” otwarcia to DO DOGRANEJ) z DOWOLNYM UKŁADEM,



— odzywka 1BA jest także forsująca po otwarciach na 3 i 4 ręce (w systemie nie stosuje się konwencji „Drury”) oraz w obronie po wejściach partnera 1 w kolor (strony 76 i 78).
11. Konwencja „POKOS” (Pytanie O Krótkość Odpowiedzi Sztuczne) – 3♣ jest pytaniem o krótkość w pięciu sekwencjach, gdy po otwarciu 1♦♥♠ i odpowiedzi 1BA, OTW zalicytował +5-kę w kolorze otwarcia:

1♦/♥/♠
—
1BA

i
1♥/♠
—
1BA

2♦/♥/♠
—
3♣ !


2♣
—
2♦





2♥/♠
—
3♣ ! 

Odzywki OTW – na stronie 37.
12. „MAGISTER” (Gadżet 2♣, ROUDI) – w systemie „Retro” stosuje się TYLKO po otwarciu 1♦, strona 42.

13. „RETRO SPLINTER” (RT-S) i „OPÓŹNIONY SPLINTER” (OP-S) – opis na stronie 41.
14. „MINI SPLINTER” – opis na stronie 51.

15. „WYWOŁANIE DWUSTRONNE” (Autor W. Boczar) – opis na stronie 51.
16.  „BIG TRANSFER” to odpowiedzi 4♣ i 4♦ [są to transfery na ♥ (4♣) i ♠ (4♦)] po otwarciach 1♦, 1BA i 2♣     - strony 32,59 i 66 ale także strony 75 i 76 (w obronie).
17. „KOMBINACJA PIKOWA” – jest w sytuacji gdy po otwarciu 1♥ następuje odpowiedź 1♠. Odzywki OTW  i dalsza licytacja opisane są na stronie 45.
18. Kontra „Bi” to słaba kontra dwukolorowa stosowana w „Retro” także na 2-giej i 3-ciej ręce, po otwarciach kolorowych NIE MA kontry wywoławczej – strona 78.
19. „Kontra transferowa” – po otwarciach 1♣, 1♦ oraz 2♣ kontra wskazuje na kolor WYŻSZY i może to być jeden z wariantów kontry – strony 74, 78 i 83.
20. „Komiczne BA”  to zalicytowanie 1BA (w obronie) po otwarciach kolorowych, 1♦♥♠. Odzywka ma 4 znaczenia – opis na stronie 78.
21. „Stayman odwrotny” – stosowany jest tylko w dwóch sekwencjach w obronie – strony 79 i 85.
22. „CKO” czyli „Ciężka kontra objaśniająca” występuje po otwarciu 1BA i jest dawana z bardzo silną ręką opartą na jednym kolorze lub z „u.BA” – opis na stronie 80 i 81.
23. „Transfer wsteczny” - sposób pokazywania krótkości w obronie po otwarciu 1BA – strona 81.
ANEKS „A”

Przykłady dotyczące sposobu licytacji (A1…A6) ze stron 5 i 6 oraz  AUTENTYCZNE zastosowanie PYTAŃ SYSTEMOWYCH z lat 1995- 2010.
A1 – „preferencja niższej odzywki” i „preferencja bocznej 4-ki”:
1♥
-

11-15 PC, +4-ka ♥ z minimum 1 HONOREM (A,K lub D),

-
1BA
FORSUJE (do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia),
2♥
-

„góra” otwarcia i +5-ka ♥.
— OTW nie powinien mieć 4-ki ♦, natomiast może mieć 4-ki ♣ lub (i) ♣ (2♣ to „dół” otwarcia), lub:

1♣
-

16+ PC i układ dowolny,


-
1♥
8-11 PC i +5-ka ♠ bez u.5332, TRANSFER,

1♠
-

RELAY, pytanie o skład, nie musi być z fitem,

-
2♣
4-ka ♣ ale NIE WYKLUCZA +6-ki ♠.

WYJĄTEK: mając 5-kę ♦ i 4-kę ♥ oraz „górę” otwarcia, po otwarciu 1♦ i odpowiedzi 1BA licytować należy 2♥. 
A2 – „4BA jest ZAWSZE (wyjątek poniżej) pytaniem o ASY w licytacji jednostronnej”:

1♣
-
1♦
a) 0-7 PC, u.dowolny, b) 8-11 PC i u.4441, c) 12+ PC i u.dowolny,

1BA
-

„DYNAMICZNE BA”, (strona 22),

-
2♣
0-3 PC i u.dowolny,

2♦
-

FORSING do dogranej,


-
2♠
„krzywy transfer” na ♥ (+4-ka),
2BA
-

RELAY,


-
3♥
 +5-ka ♥, brak bocznej 4-ki (po „krzywym transferze” ODP licytuje naturalnie),
3♠
-

FITOWE,


-
4♦
xxx, Wxx, Wx lub HH (sec) w ♠,

4BA
-

pytanie o długość w ♥, ODP nie może mieć ASA, ma 0-3 PC,


-
5♥
„mam 7-kartowego longera w ♥”. 
A3 – „ jeśli odpowiedzią na pytanie systemowe jest 4BA to pytaniem o ASY jest odzywka 5♣”.
1♠
-

11-15 PC, +4-ka ♠ z minimum 1 HONOREM, może być CANAPE,


-
1BA
FORSUJE (do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia),

3♦
-

„góra” otwarcia, +6-ka ♠ i 4-ka ♥ - transfer na ♥ (3♥ u ODP to HONOROWE),


-
4♣
HONOROWE,

4BA
-

AS ♣,


-
5♣
pytanie o ASY.  

A4 – „ATUTOWA 5BA (nie mylić z ATUTOWYM) jest ZAWSZE pytaniem o HONORY w kolorze [uzgodnionym]”


- może być zalicytowana:

a) w kolorze otwarcia (1♦♥♠, 2♣ i 3♣ a także w kolorze wskazanym przez otwarcie transferowe (2♦♥♠, 2BA, 3♦♥, 4♣♦) – w takim przypadku odpowiedź 6♣ oznacza 1 HONOR (otwarcie obiecuje 1 HONOR) ale (UWAGA) jeśli kolorem uzgodnionym są ♣ to ATUTOWĄ jest 5♠ !!!.
b) w kolorze bocznym: 

2♣
-

11-15 PC i +6-ka ♣ lub +4-ka ♣ i +5-ka ST,


-
2BA
mocne pytanie o skład bez 4-ki ♣,
3♥
-

+5-ka ♠ (transfer),

-
4♣
ATUTOWE (od 4-ki),
4BA
-

1 STARSZY HONOR czyli AS lub KRÓL (wg RETRO) i 1 nadwyżka w długości,


-
5BA
ATUTOWA w ♠ (co jest w ♣ - wiadomo). 

c) w dwóch kolorach:

1♦
-

11-15 PC z +4-ką ♦ i minimum 1 HONOREM, może być CANAPE,


-
1BA
FORSUJE, 

4♦
-

„góra” otwarcia z +6-ką ♦ i +5-ką ♣,


-
5BA
ATUTOWA w OBU kolorach MŁ.

lub

1♣
-
2BA
8-11 PC oraz „u.2x5+” w ♥ i ♠,
3♣
-

HONOROWE w ♣,


-
4♣
RENONS albo AK w ♣,

5BA
-

ATUTOWA w OBU kolorach ST.  
d) w kolorze w którym nie można zalicytować ATUTOWEGO lub HONOROWEGO – przykład 9 w dalszej części aneksu.

e) jako pytanie o nadwyżkę w długości:

1♣
-
1BA
8-11 PC z +5-ką ♣ bez układu 5332,
2♣
-

RELAY,


-
2♥
4-ka ♥,

2♠
-

RELAY,


-
3♣
+6-ka ♣,

3♥
-

HONOROWE (w ♥),

-
3BA
DAMA albo AK,

4♣
-

HONOROWE (w ♣), w kolorze 6-ki stosuje się to pytanie,


-
4♠
KRÓL lub AD w ♣,

5BA
-

ATUTOWA o długość ♣ (tylko tej informacji OTW nie ma, ASY go nie interesują).
A5 – „wartości pokazane po pytaniach systemowych wyłącza się z pytania o ASY, natomiast ujawnione                      po WYWIADZIE lub po „Konwencji 3♣” należy uwzględnić w odpowiedziach na to pytanie.  

A6 -   „zasada 3 + 1” (3-ki i singletona) dotyczy ODP po otwarciu 1♣ a OTW po otwarciu 1♦, 1♠ i 2♣, (NIE po 1♥ !!!).
Mając układ 5431 ODP/OTW najpierw licytuje kolor 5-ki, potem 4-ki a w trzeciej kolejności kolor singletona.
PRZYKŁADY (AUTENTYCZNE) NA STOSOWANIE PYTAŃ SYSTEMOWYCH.

1. Mecz, III liga, Opole:

♠ AKxxxxx
DWxx


1♣
-
1♠
♥ AKxx

DWxx


1BA
-
2♣
♦ —

Dxx


2♦
-
2♥
♣ Ax

xx


2♠
-
2BA





3♥
-
3BA





7♥
-
1♣  
- 16+ PC, układ dowolny,
1♠  
- 8-11 PC, „u.BA”, może być DOWOLNA 5-ka (5332), TRANSFER na BA,
1BA
- pytanie o skład,
2♣
- „dół” odpowiedzi,

2♦
- RELAY,

2♥
- +4-ka ♥,

2♠
- RELAY,

2BA
- 4-ka ♠,

3♥
- HONOROWE („co masz w ♥”),

3BA
- 2-gi „szczebel” – D albo AK,
7♥


Na drugim stole po otwarciu z „Silnego pasa” (przeciwników) zagrano 5♠xx (!!!). 
2. Mecz, trening, Ostrów Wlkp:

♠ K10xx

AWxx

1♠
-
1BA

♥ xx

AKxx

2♣
-
2♦
♦ KWx

ADxxx

2BA
-
3♦
♣ KWxx
—

3BA
-
5BA





6♣
-
6♠

1♠
- 11-15 PC, +4-ka ♠, minimum 1 HONOR w ♠ (D, K lub A), może być CANAPE,

1BA
- FORSUJĄCE, jeśli OTW ma „górę” otwarcia- do dogranej, u.dowolny, 

2♣
- „dół” otwarcia,

2♦
- FORSING do dogranej,

2BA
- „u.BA” i wyklucza 4-kę ♥ i 5-kę ♠, może być MŁ 5-ka,

3♦
- WYWIAD,

3BA
- jest zatrzymanie,

5BA
- ATUTOWA,

6♣
- 1 HONOR (jeden z założenia być powinien),









Na drugim stole grano 4♠.

3. Mecz, III liga, Śrem:

♠ AK108x
DWx


1♣
-
1♦
♥ x

AKDxx


1♠
-
1BA
♦ AWxx

Kx


2♦
-
2♥
♣ Axx

xxx


2♠
-
3♠






4♦
-
4BA





5♥
-
7♠   - (pas)  - 






PAS – (ktr !!!)

1♣
-

1♦
- wieloznaczne: 0-7 PC, 4441 i 8-11 PC lub 12+ PC,

1♠
- +3-ka ♠, praktycznie wyklucza 3-kę ♥,

1BA
- 12+ PC i przejęcie licytacji,

2♦
- +4-ka ♦,

2♥
- RELAY,

2♠
- +5-ka ♠,

3♠
- ATUTOWE (nie mylić z ATUTOWĄ),

4♦
- 2 HONORY i brak wydłużenia czyli 5-ka ♠ (3-ci „szczebel” odpowiedzi na ATUTOWE),

4BA
- o ASY,

5♥
- 2 ASY i 0 króli (wartości ujawnionych dzięki ATUTOWEMU nie uwzględnia się w odpowiedziach), 
7♠
-


Gracz na pozycji wygasającej skontrował (!!!) i zawistował 9-ką ♠ po czym gra została błyskawicznie przegrana bez 2-ch, za 500,  pomimo tego,  że ♥ dzieliły się 4-3 a oprócz ♠ (9 – 7xxx) w kolorach MŁ nie było krótkości.

Na drugim stole zagrano 6♠ za 1430 a cały mecz (32 rozdania) został wygrany do ZERA !.

4. Mecz, III liga, Opole;

♠ Axx

—

1♣
-
2♥
♥ AKxx

Dx

2♠
-
2BA

♦ ADxx

Kxxxxx

3♣
-
3♥
♣ Ax

Kxxxx

4♦
-
5♣




7♦

1♣
-

2♥
- wieloznaczne: 8-11 PC i „u.2x5+” - ♠ i MŁ lub ♣ i ♦ lub 10-11 PC i 5-ka ♠-332 z maksimum 2 PC w ♠,   2BA
- „u.2x5+” w ♣ i ♦,

3♣
- ATUTOWE,

3♥
- 2-gi „szczebel” to 1 STARSZY HONOR (AS lub KRÓL) i brak wydłużenia koloru czyli 5-ka ♣,

4♦
- ATUTOWE,

5♣
- 4-ty „szczebel” to 1 STARSZY HONOR i kolor dłuższy o jedną kartę czyli 6-ka ♦.


Na drugim stole zagrano 6♦.

5. Turniej (ok. 50 par), Wieluń:

♠ A

Kxxxx

1♣
-
1♥
♥ Kxxx

AD

1♠
-
2♦
♦ Axxxx

DW10x

2♥
-
3♦
♣ Axx

xx

3♥
-
4♣




4♦
-
4♠




6♦
1♣
-

1♥
- 8-11 PC i +5-ka ♠ bez układów: 5332 i 55, TRANSFER na ♠,
1♠
- RELAY, nic nie „mówi” o ficie,

2♦
- 4-ka ♦,

2♥
- RELAY,
3♦
- układ: 5-2-4-2 i przynajmniej w jednym z kolorów krótkich brak HONORU (minimum DAMY),
3♥
- HONOROWE,

4♣
- K lub AD (3-ci „szczebel”),
4♦
- HONOROWE,

4♠
- D lub AK (2-gi „szczebel”).


Tylko 2 pary to zagrały (K98x ♦ był w impasie więc tylko 12 lew).
6. Turniej (ok. 60 par), Ostrzeszów:

♠ x

ADx

1♥
-
(1♠)
-
2♠
-
(pas)

♥ DWxxx
AKxxxx

3♦
-
(pas)
-
4♦
-
(pas)

♦ AKxx

xx

4♠
-
(pas)
-
7♥ 
♣ Wxx

AKD

1♥
- jak 1♠ w przykładzie 2,

2♠
- silne, OTW licytuje jak po WYWIADZIE (strona 56),
3♦
- singleton ♠,

4♦
- HONOROWE,

5♦
- RENONS albo AK (5-ty „szczebel”).

7. Turniej (ok.60 par), Ostrzeszów:

♠ Ax

Kxxx

1♣
-
2♣
♥ KD10xx
—

2♦
-
2♠

♦ AKx

109xxxx

2BA
-
3♦
♣ Kxx

AWx

3♥
-
4♥




4BA
-
5♦




6♦ 
1♣
-

2♣
- 8-11 PC z +5-ką ♦ (jak 1♥ w przykładzie 5), TRANSFER na ♦,
2♦
- RELAY,

2♠
- 4-ka ♠,

2BA
- RELAY,

3♦
- +6-ka ♦,

3♥
- HONOROWE,

4♥
- RENONS albo AK,

4BA
- o ASY,

5♦
- 1 AS.


Rozdanie szczęśliwe, ♦ po 2, AWx w ♥ w impasie atutowym, na wszelki wypadek dama ♣ także w impasie, efekt – 13 lew i pełne 100 %.

8. Turniej, 24 pary, Kalisz:

♠ Wxxx

AK10

1♣
-
(pas)
-
1♠
-
(2♣)

♥ AKDWxxx
10x

PAS
-
(pas)
-
2♦
-
(pas)

♦ A

K109xx

2♥
-
(pas)
-
3♥
-
(pas)

♣ x

xxx

3♠
-
(pas)
-
4♣
-
(pas)





4♦
-
(pas)
-
4BA
-
(pas)





6♥


1♣
-

1♠
- przykład 1,

PAS
- RELAY, licytacja jest sforsowana do dogranej,
2♦
- 5-ka ♦, 8-12 PC,
2♥
- RELAY,
3♥
- dubleton ♥ i „góra” odpowiedzi,

3♠
- HONOROWE,

4♣
- D lub AK,

4♦
- HONOROWE,

4BA
- K lub AD,


Ktoś, kiedyś powiedział (bodajże C. Balicki) że mając dwie możliwości, lepszą i gorszą (tu dotyczy ♠) należy

myśleć pozytywnie, ta maksyma tu jeszcze zagości. Nikt nie zagrał 6♥ a wistujący miał Dxxx w ♠ i DWxxx w ♦ i dość szybko był w przymusie.

9. Turniej KMP, 20 par, Kalisz:

♠ AKxx

xx

1♣
-
(pas)
-
1♠
-
(2♣)
♥ KD109x
AW8

PAS
-
(pas)
-
2♦
-
(pas)
♦ ADxx

Kxxxx

2♥
-
(pas)
-
2♠
-
(pas)
♣ —

10xx

3♥
-
(pas)
-
4♦
-
(pas)





5BA
-
(pas)
-
6♦
-
(pas)





7♦
1♣ do 2♥ - jak w przykładzie powyżej (8),

2♠
- dubleton ♠, 5-ka ♦ i „dół” odpowiedzi,  
3♥
- HONOROWE bo skład jest dokładnie znany: 2-3-5-3,
4♦
- AS ♥,
5BA
- ATUTOWA (w ♦ - jedyny longer w ręku ODP),
6♦
- 1 HONOR w ♦.  


Rozdanie było trochę niesprawiedliwe, 7♥ szło mimo że ♥ dzieliły się 41 (♦ - 31) tylko dzięki wysokim blotkom, nawiasem mówiąc nikt nie wylicytował ani 7♦ ani 7♥.
10. Turniej, 40 par, Wieruszów:

♠ AD109
x

1♣
-
(2♠)
-
3♥
-
(3♠)

♥ AKxxxx
Dxxxx

PAS
-
(pas)
-
4♣
-
(pas)

♦ Kx

ADxxx

4BA
-
(pas)
-
5♦
-
(pas)

♣ x

xx

6♥
-


1♣
-

3♥
- 5-8 PC i „u.2x5+” z zatrzymaniem II kl (minimum) w kolorze wejścia, TRANSFER NA KOLOR WEJŚCIA,
PAS
- RELAY , pytanie o DRUGI KRÓTKI KOLOR w ręce ODP, 
4♣
- drugi kolor krótki.

Nikt (!!!) nie zagrał 6♥, natomiast wszyscy (!!!) oprócz nas zapisywali 510. Asa ♣ miał II OBR.

11. Mecz, III liga, Opole:

♠ AKxxx
D10xx

—
-
1♣
♥ K10xxx
Axxx

2BA
-
3♥
♦ x

Axx

3BA
-
4BA
♣ xx

AD

5♦
-
6♥




Pas

1♣
-

2BA
- 8-11 PC i „u.2x5+” w ♥ i ♠,

3♥
- ATUTOWE (może Kxxxxx),

3BA
- Kxxxx (2-gi „szczebel”).

Rozdanie okazało się „statystyczne”, krótkość ♦ do 3-ki, do asa ♥ odpadała z prawej DAMA i można było wziąć 13 lew ale przeciwnicy nie zagrali 6-ki.

12. Mecz, III liga, Opole:

♠ xx

AWxx





1♣
-
1♦

♥ ADWxxx
Kx





1♥
-
1BA
♦ Axx

Kx





2♥
-
2♠
♣ AK

D10xxx





3BA
-
4♣








4♥
-
4BA









5♥
-
5BA








6♦
-
7♥
1♣ do 1BA – jak w przykładzie 3,

2♥
- +5-ka ♥, wyklucza układ 5332 a także MŁ 4-kę,
2♠
- RELAY,
3BA
- +6-ka ♥ bez AK, brak 3-ki ♠ (i krótkości),
4♣
- FITOWE,
4♥
- xx  lub HH w ♣  ,
4BA i 5BA to pytania (BLACKWOOD i ATUTOWA).
13. Mecz, II liga, Gliwice:

♠ AKDWxx
xx

—
-
1♥
♥ 10xxx

AKWx

1BA
-
2BA

♦ Axx

Dxx

3♥
-
3BA

♣ —

KWxx

4♦
-
4♠





6♥
1♥ i 1BA – jak w rozdaniu 2,

2BA

- „góra” otwarcia, brak krótkości oraz 4-ki ♦ i ♠ a także 5-ki ♥,

3♥ i 4♦

- HONOROWE,

3BA i 4♠
- D lub AK. 
Na drugim stole zagrano 4♠, u nas po ASIE ♣ mój partner przebił, zaimpasował (nieudanie) trzecią Damę ♥ i wygrał dla drużyny 10 PM, na 64 stoły tylko 5 razy zapisano 980. 6♥ wygrywa się także po wiście ♦ bo przy trzech ♥ są trzy ♠. 
14. Turniej, 24 pary, Gołuchów:

♠ Dxxx

x

1♣ (!)
-
1♦
♥ AKxx

DWxx

1♥
-
1BA

♦ K10x

AD9xx

2♠
-
2BA
♣ Kx

AWx

3♦
-
3♥





4♥
-
4BA




5♣
-
6♥
1♣ do 1BA – jak  w przykładzie 12,
2♠
- +4-ka ♠, brak 4-ki MŁ i 5-ki ♥,
2BA
- RELAY,

3♦
- 3-ka ♦, brak 3-ki ♣,

3♥
- ATUTOWE (od 3-ki !),

4♥
- 2 HONORY + 1 KARTA w długości a więc 4-ka ♥,

4BA
-

5♣
- brak ASA (wartości pokazanych po pytaniu ATUTOWYM – nie uwzględnia się).


Rozdanie szczęśliwe zwłaszcza że następuje wist w singletona ♦, DAMA ♣ jest w impasie. Kontrakt 6♥ zagrała jeszcze jedna para.

15. Turniej lokalny, Pleszew. Przykład zastosowania „Opóźnionego sprintera” („OP-S” – strona 42):

♠ Wxxx

x

1♦
- 
1BA

♥ x

AKDx

2♦
-
3♠
♦ AW10xx
KDx

4BA
-
5♦
♣ AKx

W10xxx

6♦
1♦ i 1BA – jak w rozdaniach 2 i 13,

2♦
- „góra” otwarcia i +5-ka ♦,
3♠
- „OP-S”, w tej sekwencji bardzo ładny fit i krótkość ♠.


Wist ♥, dama ♣ druga i 13 lew.

16. Turniej lokalny w Kaliszu. Przykład działania systemu:

♠ xx

Ax

1♦
-
(1♠)
-
7♦
- 
(pas)

♥ D

AKxxxx

pas
-
(pas)

♦ Axxx

KDxxx

♣ AWxxxx
—

1♦
- 11-15 PC, +4-ka ♦ i minimum 1 HONOR, może być CANAPE.


Na turnieju nikt nie zagrał nawet 6♦/♥ (♥ nie dzieliły się).       


ANEKS „B”

Licytacja dwustronna po otwarciach 2♦♥♠ i 2BA oraz takich wejściach w obronie po otwarciu 1♣:
a) po otwarciu 2♦ i (2♥):

- I OBR może zalicytować kolor lub 2BA, ewentualnie kolor wskazany transferem, najczęściej jednak skontruje nasze otwarcie (wejście),

- po wejściach kolorem, kontra ODP jest KARNA a zalicytowanie nowego koloru jest naturalne i FORSUJE na jedno okrążenie, po wejściu 2BA licytacja ODP jest opisana na końcu rozdziału,

- jeśli I OBR zalicytuje kolor wskazany transferem (silne lub dwukolorowe) to kontra ODP ma 2 znaczenia - oznacza krótkość w kolorze otwarcia (faktycznym) a więc fity w pozostałych i nie musi być bardzo silne albo bardzo dobry fit +4-kartowy i chęć obrony, nowy kolor zalicytowany przez ODP forsuje na 1 okrążenie,

- po kontrze I OBR, ODP licytuje:

- PAS
     - FORSUJE do REKONTRY, może być układ dowolny ale OBIECUJE +3-kę w kolorze ZALICYTOWANYM przez OTW,

- REKONTRA - FORSUJE do zalicytowania następnej odzywki (swojego koloru) a następnie PASOWANIA na każdą zapowiedź ODP, również OBIECUJE +3-kę w kolorze ZALICYTOWANYM przez OTW,

- 2♥

    - do koloru, NIE FORSUJE, (2♠ po otwarciu 2♥),
- 2BA
    - JAK BEZ KONTRY – strony 69 i 70,

- 2♠, 3♣♦
    - naturalne, dobry kolor bez fitu w kolorze transferowanym, NIE FORSUJE DO DOGRANEJ,


- (3♣♦♥)
    - jak wyżej po otwarciu 2♥,

- 3♥ (3♠)
    - 13-15 PC z +3-kartowym fitem, NIE FORSUJE,

- 3♠, 3BA, 4♣♦ (4♥)  - jak bez kontry – RETRO-SPLINTER.

DALSZA LICYTACJA po kontrze I OBR i założeniu że II OBR pasuje.

PAS ODP forsuje do rekontry ale OTW powinien  spasować z +5-ką ♦.

2♦

-
(ktr)
-
PAS
-
(pas)

PAS
— +5-ka ♦,
2♥

—  „ładna” +6-ka ♥ z 6-10 PC,

3♥

— +6-ka ♥ z siłą 13-15 PC,

RKTR
— inny układ (słaba 6-ka ♥ lub „u.2x5+” bez 5-ki ♦. 
2♦

-
(ktr)
-
PAS
-
(pas)

RKTR
-
(pas)
-





- 
PAS – WK!





-
2♥    - do koloru (bezpośrednie 2♥ to lepszy fit).


Po REKONTRZE i licytacji II OBR, OTW licytuje jedynie z silną wersją otwarcia, po pasie II OBR ma do dyspozycji jedynie trzy odzywki: PAS i swój kolor na wysokości 2 lub 3, np.:

2♦

-
(ktr)
-
RKTR
-
(pas)

PAS
-
+5-ka ♦ (rekontra „obiecuje” +3-kę ♦),

3♥

-
+6-ka ♥ i 13-15 PC,

2♥

-
brak 5-ki ♦, 


-
(pas)
-
PAS      
- wybór kontraktu,





-
2♠,3♣♦ 
- wybór kontraktu,





-
2BA
- BARDZO mocne pytanie o skład.
3♣
—
+5-ka ♣,

3♦
—
+5-ka ♠ (OTW nie ma ♦ bo po rekontrze spasuje),

3♥
—
+6-ka ♥.



Licytacja po otwarciu 2♥ jest praktycznie taka sama jak po otwarciu 2♦, PAS i REKONTRA są z +3-ką ♠, ponadto należy pamiętać że mając OBIE starsze 5-ki można otworzyć 2♦ jak i 2♥ gdyż kolor wskazywany transferem POWINIEN zawierać HONOR i z ręką: ♠-Wxxxxx, ♥-ADxxx, ♦-x i ♣-x otwiera się 2♦ (transfer na ♥).
b) po otwarciu 2♠:
- otwarcie 2♠ ma o jedno znaczenie więcej niż 2♦ i 2♥ i licytacja jest nieco odmienna, po wejściu I OBR kolorem ODP    licytuje do najsłabszej wersji otwarcia a KONTRA jest KARNA,
- po kontrze I OBR znaczenia odzywek ODP nie różnią się zasadniczo od tych po kontrze na 2♦♥ i tak:

- 2BA

- mocne pytanie o układ,

- 3♣♥

- naturalne, dobry kolor bez fitu ♦, NIE FORSUJE do dogranej,

- 3♦

- Hx (Hxx) w ♦ i BRAK DUBLETONA ♠ (!!!),

- PAS i REKONTRA – znaczenia jak po kontrze na 2♦ i 2♥ i minimum DUBLETON ♠ (!!!).

ODP mając rękę która nie pasuje do żadnej przedstawionej wyżej odzywki, powinien wybrać najbardziej zbliżoną i oczekiwać że II OBR będzie licytował.
2♠
-
(ktr)
-
PAS
-
(pas)

PAS
— +5-ka ♠ i +6-ka ♦ z siłą 11-15 PC,
RKTR
— +6-ka ♦ z siłą 6-10 PC i krótkością,
2BA
— +6-ka ♦ z siłą 6-10 PC bez krótkości,

3♣
—  4-ka ♣ i +6-ka ♦ z siłą 11-13 PC,

3♦
— +6-ka ♦ i 13-15 PC,

3♥
— +5-ka ♥ i +6-ka ♦ z siłą 11-15 PC.
Po REKONTRZE, odzywki OTW są identyczne, 2BA to +6-ka ♦ (OTW nie może zalicytować rekontry). 

Licytacja ODP jest inna, niż po otwarciach 2♦ i2♥, gdy I OBR wchodzi kolorem, KONTRA ODP jest „DO KOLORU” – OTW mając +5-kę (4-kę ♣) w kolorze I OBR – pasuje, z innym układem licytuje.
I OBR może zalicytować 2BA (16-18 PC z zatrzymaniem w faktycznym kolorze OTW), w takim przypadku zalicytowanie przez ODP dowolnego koloru jest naturalne i NIE FORSUJE, natomiast KONTRA oznacza chęć walki   z fitem w kolorze OTW lub silną ręką. Po otwarciu 2♠, wejściu 2BA i dwóch pasach, OTW z siłą 11-15 PC może wznowić licytację KONTRĄ lub ze składem 66 licytując kolor ST 6-ki.
c) po otwarciu 2BA:

Otwarcie 2BA jest oparte o jeden kolor (♣) ale zróżnicowane siłowo i jakością koloru. Licytacja jest łatwiejsza:

- po kontrze I OBR, ODP mając minimum 1 HONOR (Hx) powinien zalicytować 3♣, PAS jest SILNY i OTW może spasować, natomiast REKONTRA ma takie samo znaczenie jak po otwarciach 2♦ i 2♥, 3♦ i 3♥ to TRANSFERY a 3♠ to silne pytanie o wariant otwarcia (jak bez kontry – OTWARCIE 2BA na stronie 72),

- po wejściu I OBR kolorem, KONTRA jest KARNA (jak po otwarciach 2♦ i 2♥) a kolor to INWIT z +5-ką i fitem ♣,

natomiast zalicytowanie koloru wejścia to bardzo silna ręka, 
- I OBR może zalicytować 3♣ (jako kolor przeciwnika), w odróżnieniu od sytuacji po otwarciach 2♦♥♠, kontra z krótkością ♣ nie ma sensu (OTW nie może mieć innego koloru), wobec tego można tą sytuację wykorzystać na wskazanie WARTOŚCI (na wist) i krótkości (mając oczywiście fit ♣):
2BA
-
(3♣)
-
KTR     
— wartości w ♦ lub SILNE,





3♦/♥
— wartości w ♥/♠,





3♠
— krótkość ♦,





3BA
— krótkość ♥,





4♣
— krótkość ♠.

       KTR na 3♣ jest dwuznaczna, po wyniesieniu na inny kolor, KONTRA ODP jest karna a 3BA to wybór kontraktu.

Wejścia do licytacji 2♦♥♠ i 2BA po otwarciu 1♣ mają takie same znaczenia jak otwarcia i licytacja po nich jest identyczna. Oczywiście należy mieć na uwadze fakt że przeciwnicy mogą mieć przewagę siły ale też to, że (odp) nic nie wie o układzie ręki (otw). Wielokrotnie (odp) nie wejdzie do licytacji gdyż to (otw) będzie bardzo silny i wówczas „drugi OBR” (partner wchodzącego) powinien to wykorzystać i wysoko blokować albo przeprowadzić jakąś akcję „dywersyjną”. 






ANEKS „C”
(Zmiana w poniższych sekwencjach obowiązuje od czerwca 2014 roku).
W sekwencjach:

1♣
—
1♦

1♣
—
1♦



1♥
—
1BA

1♠
—
1BA



2BA
—

i
2BA
—

odpowiadającemu, który w tych sekwencjach będzie prowadził licytację trudno jest ustalić czy OTW ma 16 PC a nie np. 20 PC i układ zrównoważony (5332, 4333 lub 4432). Z takim układem i siłą 19-21 PC oraz minimum 7 kontrolami OTW powinien zalicytować 2BA. Sekwencja po rebidzie 1♥ występować będzie dużo częściej niż po 1♠, który praktycznie wyklucza 3-kę ♥ (wyjątek to u.5332 z bardzo słabą 3-ką ♥ i bardzo mocną 5-ką ♠, np. AKDxx w ♠ i xxx w ♥).

Wskutek powyższych ustaleń przyjmuje się, że po powyższych sekwencjach:

- nie gra się końcówek 4♥ i 4♠,

- 4BA zalicytowane BEZ PRZESKOKU jest WYBOREM KONTRAKTU,

- 4BA zalicytowane Z PRZESKOKIEM jest pytaniem o ASY,

- w sytuacji gdy 4BA byłoby WK, pytaniem o ASY jest odzywka 5♣.   
Przykłady licytacji:

1♣
—
1♦

1♥
—
1BA

2BA
—


—
3♦♠,4♣
- FITOWE,


—
3♥
- HONOROWE, od 3-ki,


—
3BA
- WK,


—
3♣
- pytanie o skład:

—

3♦  
- 4-ka ♦, może być INNA 4-ka,

3♥
- 4-ka ♥, brak 4-ki ♦,

3♠
- 4-ka ♠, brak 4-ki ♦ i ♥,

3BA
- układ: 3-3-3-4 (!),

4♣♦♥♠
- 5-ka licytowana w u. 5332 i 3-ką ♥.

Zalicytowanie 3BA przez ODP jest WK, inne odzywki są pytaniami systemowymi (na wysokości 3 nie ma RELAYA).

1♣
—
1♦
1♥
—
1BA

2BA
—
3♣
3♦
—


—
3♥
- ATUTOWE, od 3-ki,


—
3♠,4♣
- FITOWE,


—
3BA
- WK,


—
4♦♥♠
- HONOROWE,


—
4BA
- „Blackwood”.

1♣
—
1♦
1♥
—
1BA

2BA
—
3♣
3♥
—


—
3♠,4♣♦
- FITOWE,


—
3BA
- WK,


—
4♥♠
- HONOROWE,


—
4BA
- „Blackwood”.

1♣
—
1♦
1♥
—
1BA

2BA
—
3♣
3♠
—


—
4♣♦
- FITOWE,


— 
4♥♠
- HONOROWE.
1♣
—
1♦
1♥
—
1BA

2BA
—
3♣
3BA
—


—
pas (!),

—
4♣♦♥♠
- HONOROWE,


—
4BA
- „Blackwood”.
1♣
—
1♦
1♥
—
1BA

2BA
—
3♣
4♣♦♥♠
—


—
4♦♠
- FITOWE,


—
4♥
- HONOROWE,


—
4BA
- WYBÓR KONTRAKTU,


—
5♣
- „Blackwood”.

Sekwencja: 

1♣
—
1♦
1♠
—
1BA

2BA
—


—
3♦,4♣
- FITOWE,


—
3♥
- HONOROWE (przyjmuje się, że OTW nie ma 3-ki ♥),


—
3♠
- ATUTOWE, od 3-ki,


—
3BA
- WK,


—
3♣
- pytanie o skład:


—

3♦
—
- 4-ka ♦ i BRAK 4-ki ♣ a więc u. 4-2-4-3,

3♥
—
- 3-ka ♥ (bardzo słaba) i u. 5-3-3-2 lub 5-3-2-3,

3♠
—
- 3-ka ♠ i OBIE 4-ki MŁ,

3BA
—
- 4-ka ♠ i 4-ka ♣ a więc u. 4-2-3-4,

4♣/♦
—
- 5-ka ♣/♦ w układzie 5332 z DUBLETONEM ♥.

1♣
—
1♦

1♠
—
1BA
2BA
—
3♣
3♦/♥/♠
—


—
3BA
- WK,


—
4BA
- „Blackwood”,


—
inne
- HONOROWE (po 3♥ - 4♣♦ to FITOWE).
1♣
—
1♦
1♠
—
1BA

2BA
—
3♣
4♣/♦
—


—
4♦♥♠
- HONOROWE,


—
4BA
- WYBÓR KONTRAKTU,


—
5♣
- „Blackwood”.


Licytacja po rebidzie 1♠ jest o wiele prostsza niż po 1♥, praktycznie po pytaniu 3♣ znany jest dokładny układ ręki OTW. 
 
ANEKS „D”
Dotyczy sekwencji: 
1♦/♥/♠
-  1BA




2♣
-  2♦
Sekwencje powyższe zostały wstępnie opisane na stronach: 40 (po otwarciu 1♦), 50 (po otwarciu 1♥) i 53 (po otwarciu 1♠). Dla przypomnienia: odpowiedź 1BA jest FORSUJĄCA do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia, 2♣ to SZTUCZNE wskazanie „dołu” otwarcia, natomiast 2♦ jest odzywką FORSUJĄCĄ do dogranej i jest PYTANIEM o układ.

Ponieważ informacja o „dole” otwarcia (2♣) w połączeniu z RELAYEM (2♦) „zabrało” jedno okrążenie licytacji i naturalną odzywkę 2♦ u OTW, powstał problem jak OTW ma zalicytować kolor ♦. Zmianie ulega licytacja OTW, zwłaszcza po otwarciu 1♦ (zmiany są zaznaczone ramką w odpowiednich miejscach na stronach 40,50 i53). 

Poniżej przykłady dalszej licytacji w powyższych sekwencjach:

1♦
- 
1BA
2♣
-
2♦
2♥(♠)
-
(nie wyklucza +6-ki ♦, powtórzenie przez OTW ♦ to +5-ka, np. po RELAYU 2♠ - patrz strona 38),

-
2♠…4♥ — jak z „górą” otwarcia u OTW –strony 38 i 39.
1♥
-
1BA
2♣
-
2♦

2♥
-
2♠ (relay)
3♦
-
+3-ka ♦ (może być 6-ka ♥ i 4-ka ♦ ) – patrz strona 49,
Inne
-
jak z „górą” otwarcia – strona 49.
1♥
-
1BA

2♣
-
2♦
2♠
-
2BA (relay)

3♦
-
+4-ka ♦ (słaba, bez honoru) a więc krótkość ♣,
3BA
-
układ: 4-4-3-2,

Inne
-
jak z „górą” otwarcia – strona 49.

1♠
-
1BA

2♣
-
2♦
2♥
-
2♠ (relay)
3♦
-
+4-ka ♦, np. ręce: AKDxx, xxxx, Dxxx, —, lub AKDx, Wxxx, Wxxxx, —,

Inne
-
jak z „górą” otwarcia – strona 54. 

ODP nie zawsze będzie chciał znać dokładny układ ręki OTW, bardzo często po odpowiedzi na 2♦ zalicytuje dograną, pytanie systemowe lub Blackwooda.




            SYSTEM  „SŁAWA” (Projekt).

System licytacji przedstawiony poniżej jest wstępem, znacznie uproszczonym, do systemu „Retro”. Zawiera tylko otwarcia od 1♣ do 2♣. Inne otwarcia tak jak licytacja w obronie – wg. uznania lub przyzwyczajenia.




   OTWARCIA

1♣
—  16+, układ DOWOLNY,

1♦
—  11-15 PC z +4-ką,
1♥♠
—  11-15 PC z +5-ką,
1BA
—  12-16 PC z „u.BA”,
2♣
—  11-15 PC z układami:

a) +6-ka ♣ z minimum 2 H,
b) +5-ka ♣ i 4-ka ST,
c) +4-ka ♣ i krótkość ♦, układy: 4-4-1-4 lub 4-4-0-5.

UWAGI dotyczące otwarć:

- limity punktowe są orientacyjne, informując przeciwników o sile należy mówić „POWINIEN MIEĆ” a nie „MA”,  można bowiem otworzyć 1♣ nie mając 16 PC a 1 w kolor lub 2♣ z siłą mniejszą niż 11 PC a na 3 ręce nawet z 6 PC,
- unikać otwierania w kolor nie mając HONORU, można otworzyć 1BA z układami: 5422 lub 5431 z singletonem HONOREM,

- mając +6-kę ♦ i 5-kę ♥/♠  o kolorze otwarcia powinna decydować jakość koloru oraz siła ręki,

- otwarcia na 3 ręce mogą być BARDZO SŁABE i z 4-ką — „na wist”.

OTWARCIE 1♣
 Siła 16+ PC i skład dowolny,





ODPOWIEDZI:

1♦
—  a) 0-7 PC, NEGAT, układy z którymi nie można zalicytować INACZEJ,


      b) 8+ PC bez ST 4-ki, może być słaba 5-ka MŁ,

1♥♠
— 8+ PC z +4-ką,

1BA
— 13+ PC, FORSING do dogranej z DOWOLNYM układem !!!,
2♣♦
— 8+ PC z +5-ką,

2♥/♠
— 5-7 PC z „bardzo ładną” +6-ką ♥/♠ lub „u.2x5+” - ♥/♠ i dowolny, NF,

2BA
— 5-7 PC z „u.2x5+” w ♣ i ♦,

3♣…♠
— +6-ka ♦…♣ z 1LU ( ADW10xx, KDW10xx) i najwyżej Dama z boku, TRANSFERY, 3♠ na ♣,
3BA
— SZTUCZNE – PEŁNY (bez LU) dowolny kolor, może być Król z boku.
UWAGI dotyczące odpowiedzi na otwarcie 1♣:

- przyjmuje się że odpowiedzi z siłą 8+ PC forsują do dogranej,

- zalicytowanie koloru wskazanego transferem na wysokości 3 jest WK, ODP może mając „nadwyżki” licytować,

- NIE OBOWIĄZUJE „preferencja ST 4-ki”, ale ODP mając np. rękę: ADxx, Kx, xx, xxxxx  powinien zalicytować 1♠,

- odpowiedzi 2♥♠ i 2BA nie forsują i powinny zawierać HONORY w kolorze longera (longerów).





       DALSZA LICYTACJA 

1♣
—
1♦
1♥/♠
—
+3-ka ♥/♠, NF, (OTW może mieć +6-kę ♥/♠ i siłę 19 PC !!!),
1BA
—
„DYNAMICZNE BA”,

2♣/♦
— 
+5-ka ♣/♦, NF,

2♥
—
„u.2x5+” z +5-ką ♥, NF,

2♠
—
„u.2x5+” z +5-ką ♠ i +5-ką MŁ, NF,

2BA
—
„u.2x5+” z ♣ i ♦, NF,

3♣…♠
—
9 lew oparte na licytowanym kolorze, NF.

OTW mając w kolorach ST układy: 33, 43, 44, 53 oraz 54 powinien licytować 1♥ ponieważ ODP mając +3-kę ♠ zalicytuje 1♠ nawet z 5-ką MŁ. Z 5-ką ♠ i 4-ką ♥ może oczywiście zalicytować 1♠ a w następnym okrążeniu zgłosić ♥, wybór często będzie uzależniony od jakości kolorów. Powtórzenie przez OTW swojego koloru to +6-ka lub mocna 5-ka.

ODP po 1♥ mając OBIE 4-ki ST powinien zalicytować 1♠.

1♣
—
1♦
1♥
—


—
1♠
- +3-ka ♠, jeśli 3-ka to wyklucza 4-kę ♥,


—
1BA
- „u.BA” bez 3-ki ♠ i 4-ki ♥, może być MŁ 5-ka,

—
2♣/♦
- +5-ka ♣/♦,


—
2♥
- +4-ka ♥, jeśli 4-ka ♥ to brak 4-ki ♠,

—
2♠, 3♣♦
- krótkość licytowana, +4-ka ♥ i NIE MINIMUM,


—
2BA
- 8-11 PC bez ST 4-ki, 


—
3♥
- +5-ka ♥ bez krótkości, INWIT. 

1♣
—
1♦
1♠
—


—
1BA
- „u.BA” i brak 4-ki ♠,


—
2♣♦♥
- +5-ka licytowana,


—
2♠
- +4-ka ♠,


—
2BA
- 8-11 PC bez ST 4-ki<


—
3♣♦♥
- krótkość licytowana, +4-ka ♠ i NIE MINIMUM.

1♣
—
1♦
2♣/♦
—

(+5-ka ♣/♦, praktycznie wykluczają ST 3-kę) 

—
2♦
- +5-ka ♦, NF,

—
2♥/♠
- +6-ka ♥/♠ ( nie nadająca się do odpowiedzi 2♥♠) lub mocna 5-ka,

—
2BA
- 8-11 PC bez ST 4-ki,

—
3♣ (po 2♦) - +5-ka ♣, NF.
Dalsza licytacja w powyższej sekwencji jest naturalna, po podniesieniu przez ODP (3♣/♦) a także po 2BA zalicytowanie przez OTW koloru ST jest „WYWIADEM BA” – patrz otwarcie 1♦.

1♣
—
1♦
2♥
—

(„u.2x5+” - ♥ i inny, NF)


—
2♠
- słabe, do koloru,


—
3♣/♦
- +6-ka ♣/♦, NF,


—
3♥
- INWIT,


—


—
2BA
- pytanie o boczną 5-kę, NIE FORSUJE do dogranej,

3♣/♦
—    +5-ka ♣/♦,

3♥
—    +5-ka ♠. 


Po rebidzie 2♠ licytacja jest niemal identyczna.
1♣
—
1♦

2BA
—

(„u.2x5+”, kolory MŁ)

—
3♣/♦
- WK,

—
3♥/♠
- „WYWIAD BA”,


—
3BA
- wybór kontraktu,


—
4♣/♦
- INWIT bez „cue-bidu” w kolorze ST.

1♣
—
1♦
3♣…♠
—

(9 lew oparte na kolorze licytowanym)


—
3♦♥♠

- HONOR(Y), minimum DWx – do 3BA,

—
4♣/♦ po 3♥/♠ 
- „cue-bid”.
1♣
—
1♦
1BA
—

(DYNAMICZNE BA, jeśli jest „u.BA” to siła 22+ PC)


—
2♦
- 4-7 PC, +4-ka ♥, TRANSFER,

—
2♥
- 4-7 PC, +4-ka ♠, TRANSFER,

—
2♠
- 8-11 PC bez ST 4-ki, SZTUCZNE,


—
2BA
- 4-7 PC, brak ST 4-ki, może być MŁ 5-ka,


—
3♣/♦
- 4-7 PC z +6-ką ♣/♦ (z „ładną” 5-ką) i brak ST 4-ki,


—


—
2♣
- 0-3 PC i układ dowolny,


—

2♦
—   FORSUJE do dogranej, ODP licytuje jak z siłą 4-7 PC
2♥/♠
—   +5-ka (bardzo mocna 4-ka), NF,

2BA
—   „u.BA”, może być słaba ST 4-ka, NF,

3♣/♦
—   +5-ka ♣/♦, NF.

Licytacja w sytuacji gdy ODP ma siłę 4-7 PC jest naturalna i sforsowana do dogranej, zalicytowanie koloru wskazanego transferem jest pytaniem o skład. Po 2♠ zalicytowanie przez OTW 2BA jest pytaniem o MŁ 4-ki, 3♥♠ to DUBLETON i obie 4-ki MŁ.
1♣
—
1♦
1BA
—
2♣
(0-3 PC, układ dowolny)
2BA
—


—
3♣♦♥♠
- naturalne, NIE STOSUJE SIĘ transferów.

1♣
—
2♥
(5-7 PC z „ładną” +6-ką ♥ lub „u.2x5+” z ♥, NF)

2BA
—  
mocne pytanie o skład,


—

2♠
— 
słabe pytanie o skład, nie wyklucza dogranej:


—


—
2BA
- „u.2x5+”, ♥ i ♠,


—
3♣/♦
- +5-ka ♣/♦,


—
3♥
- +6-ka ♥,


—

3♥
—
WK o ile ODP nie ma nadwyżki.

1♣

—
2♠
(5-7 PC z „ładną” +6-ką ♠ lub „u.2x5+”, ♠ i inny, może być 5-ka ♥ przy 6-ce ♠ !)


—
2BA

—
pytanie o skład, NIE FORSUJE do dogranej:


—




—
3♣/♦
- +5-ka ♣/♦,



—
3♥
- +5-ka ♥ i +6-ka ♠



—
3♠
- +6-ka ♠,



—

3♠

—
WK o ile ODP nie ma nadwyżki.
1♣
—
2BA
(5-7 PC z  „u.2x5+” w ♣ i ♦, nie licytować tak z układem 5530)

3♣/♦
—
WK,

3♥/♠
—
„WYWIAD BA” – patrz otwarcie 1♦, zalicytowanie po dowolnej odpowiedzi 4♥/♠ to WK !!!.

Licytacja po odpowiedziach z siłą 8+ PC jest NATURALNA i SFORSOWANA do dogranej.



Licytacja po otwarciu 1♣ i wejściu I obrońcy:
a) KONTRĄ:

PAS
— 0-4 PC i układ dowolny lub 8-11 PC bez ST 4-ki,
RKTR
— 5-7 PC i układ z którym nie można zalicytować inaczej, czyli 2♥…3♠,
1♦
— 5-7 PC z układem zrównoważonym,

INNE
— jak bez kontry.

b) KOLOREM lub BA:

PAS

— 0-4 PC i układ dowolny lub 5+ PC z opozycją w kolorze wejścia,
KTR

— 5-7 PC i układ zrównoważony,

Kolor

— 8+ PC z +4-ką lub 5-7 PC z mocną +6-ką,
Kolor wejścia 
— 5-7 PC i „u.2x5+” ( nie musi być krótkość) lub 4441 bez koloru wejścia,
BA

— 8+ PC z zatrzymaniami w kolorze wejścia,


Odzywki ODP z przeskokiem mają takie same znaczenia jak bez interwencji, np. po wejściu 1♥ zalicytowanie przez ODP 3♥ jest TRANSFEREM na ♠ z +6-ką z 1LU (patrz odpowiedzi po otwarciu 1♣).

Po zalicytowaniu przez ODP koloru wejścia, OTW może licytując RELAY zapytać o drugi krótki kolor, np.:

1♣
—
(1♠)
—
2♠
—
(pas)

2BA
—
RELAY



— 3♣♦♥
  -  krótki kolor,




— 3♠
  - układ: 4441. 





Licytacja po otwarciu 1♣ i wejściu II obrońcy:

a) KONTRĄ po odpowiedzi 1♦:

PAS
—  brak ST 4-ki lub ręka bez nadwyżki,
RKTR
—  OBIE 4-ki ST (54 ze słabą 5-ką),
1♥♠

—  +5-ka ew. mocna 4-ka,

1BA
—  „DYNAMICZNE BA”,

2♣…3BA
—  jak bez kontry.

b) KOLOREM po odpowiedzi 1♦:

PAS

—  brak dobrego koloru na wejście (i siły),

KONTRA

—  „negatywna” z odpowiednią siłą,

1BA

—  „DYNAMICZNE BA”,

KOLOR WEJŚCIA 
—  krótkość, niekoniecznie 55,

KOLOR lub BA z przeskokiem — jak bez wejścia.
c)
      KONTRĄ po odpowiedzi z siłą 8+ PC:

PAS
— pytanie o skład,
RKTR
— misfit w kolorze odpowiedzi,

Inne
— naturalne.

d)
     KOLOREM po odpowiedzi z siłą 8+ PC:

PAS
— brak KONTRY KARNEJ,
KONTRA
— kontra KARNA,

Inne
— naturalne.







OTWARCIE 1♦
SIŁA: 
11-15 PC,
SKŁAD: 
+4-ka ♦.







ODPOWIEDZI:

1♥/♠        —  +3-ka ♥/♠, FORSUJE,

1BA       —  FORSUJE (do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia), skład dowolny bez 4-ki ST z siłą 11-13 PC ale może być +5ka ST !!!,

2♣           —  naturalne z +5-ką ♣, NIE FORSUJE,

2♦            — 11-13 PC z +4-ką ♦, brak ST 4-ki, NIE FORSUJE,

2♥/♠        — +6-ka ♥/♠, FORSUJE do dogranej,
2BA        —         ?
3♣           — +6-ka ♣, FORSUJE do dogranej,

3♦            — +5-ka ♦, słabe,
3♥♠,4♣    —  splinter.





         DALSZA LICYTACJA

— odpowiedzi 1♥ i 1♠ mogą być BARDZO SŁABE ale FORSUJĄ na minimum 1 okrążenie, mogą być zalicytowane z kolorem +3-kartowym (licytuje się identycznie jak w sekwencji: 1♣ - 1♦), stosuje się konwencję ROUDI („magister”, „gadżet 2♣”).

1♦
—
1♥
1♠
—  +3-ka ♠, może być 4-ka ♥,

1BA
—  brak 3-ki ♠ i 4-ki ♥, może być krótkość ♠,

2♣
—  +5-ka ♣, [w systemie „Sława 3” = +4-ka ♣],
2♦
—  +5-ka ♦, brak: 3-ki ♠, 4-ki ♥ i 5-ki ♣, [w systemie „Sława 3” = … i brak 4-ki ♣],
2♥
—  +4-ka ♥,

3♥
—  +5-ka ♥, „góra” otwarcia, NF. 
1♦
—
1BA
(wszystkie odzywki OTW oprócz 2♣ są z „górą” otwarcia)
2♦
—  +6-ka ♦, brak ST 4-ki ew. 5-ka ♦, 4-ka ♣ i 31 w kolorach ST,

2♥/♠
—  4-ka ♥/♠, może być układ 4441,

2BA
—  5-ka ♦ i 332 lub układy: 2-2-5-4 ew. 2-2-4-5,

3♣
—  +5-ka ♣ i układy: 55 w ♣ i ♦ lub 4-ka ♦, 5-ka ♣ i 31 w kolorach ST,

3♦
—  +6-ka ♦ bez krótkości,

3♥/♠
—  +6-ka ♦ i 4-ka ♥/♠,

3BA
—  +6-ka ♦ i 4-ka ♣,

2♣
—
(„dół” otwarcia)


—
2♥/♠
-  +5-ka ♥/♠ - INWIT,


—
2BA
-  WK, 11-13 PC bez ST 4-ki, OTW może przenieść na 3♣/♦,


—
3♣
-  +5-ka ♣, INWIT,


—
3♦
-      ?

—



—
2♦
- FORSING do dogranej, pytanie o skład:
2BA
—
-  brak krótkości i ST 4-ki,

3♦
—
-  +6-ka ♦, może być krótkość,  
Inne
—
-  jak z „górą” otwarcia.   




Przykłady licytacji:
1♦
—
1♥
(+3-ka ♥, FORSUJE)
1♠
—
2♣
(„czwarty kolor”)
—
1BA
(brak 4-ki ♠, NIE FORSUJE)
—
2♣/♦
—  +5-ka ♣/♦,

2♥
—  4-ka ♥.   
1♦
—
1BA
(forsuje, do dogranej gdy OTW ma „górę” otwarcia)
2♦
—

(+6-ka ♦, „góra” otwarcia)

—
2♥/♠
-  +5-ka ♥/♠,


—
2BA
-  pytanie o krótkość, (3♣ to 4-ka ♣ i układ 5431),


—
3♣
-  +5-ka ♣,

—
3♦
-  fit ♦,


—
3♥♠,4♣
- splinter. 
1♦
—
1BA

2BA
—
3♣
- „KONWENCJA 3♣” – (System „RETRO” – strona 40, pytanie o 4-kę ♣)

3♦
-  brak 4-ki ♣,

3♥
-  jest słaba 4-ka ♣, najwyżej 2 PC w ♣,

3♠
-  jest 4-ka ♣ z minimum 3 PC w ♣,

3BA
-  jest 5-ka ♣.


„Konwencję 3♣” stosuje się także gdy OTW jest słaby a także po otwarciach 1♥ i 1♠.
1♦
—
2♣
(naturalne, NIEFORSUJĄCE z +5-ką ♣, praktycznie wyklucza 3-kę ST, NIE FORSUJE ale OTW może mając „górę” otwarcia oraz fit ♣ zalicytować 2BA lub 3♣, ew. 2♥♠ jako wskazanie wartości, oczywiście z fitem ♣, 2♦ może być zalicytowane bez fitu ♣ z dobrym kolorem). 

1♦
—
2♦
(11-13 PC z +4-ką ♦, brak ST 4-ki, NIE FORSUJE)

2♥/♠
—  honory,

2BA
—  honory w ♥ i ♠,
3♣
—  +4-ka ♣, brak wartości w kolorach ST,

3♦
—  +6-ka ♦, brak wartości w kolorach ST,

3♥/♠
—  krótkość ♥/♠ i brak wartości w drugim ST. 

Wszystkie odzywki OTW oprócz 3♦ należy traktować jako INWIT, zalicytowany przez ODP kolor ST na wysokości 3 to „WYWIAD BA”.

„WYWIAD BA” – wersja „RETRO” to zalicytowanie na wysokości 3 nie mającego znaczenia naturalnego (stosuje się także po otwarciu 1♣), odpowiedzi na WYWIAD są zawsze TAKIE SAME, niezależnie od koloru w którym został zalicytowany. (System „RETRO” – strona 8).
- 3BA
- jest zatrzymanie honorowe (As, Kx, Dxx lub Wxxx)

- 4♣
- brak zatrzymania honorowego i KRÓTKOŚCI,

- 4♦
- singleton w kolorze WYWIADU,

- 4♥
- RENONS w kolorze WYWIADU.

Ponadto, jeśli w kolorze WYWIADU brak jest zatrzymania honorowego i krótkości a jest możliwość wskazania wartości w bocznym kolorze na wysokości 3-ch, to należy ten kolor zalicytować.
Sekwencje: 
1♦
—
2♥/♠, 3♣
Odpowiedzi te są FORSUJĄCE do dogranej i powinny być licytowane w kolorze pełnym lub z jedną przegrywającą, po odpowiedzi kolorem ST, OTW mając „dół” otwarcia powinien zalicytować dograną nawet z krótkością, zalicytowanie koloru bocznego to „cue-bid” i fit. Podniesienie koloru odpowiedzi to nadwyżka. Po odpowiedzi 3♣ zalicytowanie 3♦ jest słabe, natomiast 3♥/♠ jest WYWIADEM.  






            OTWARCIE 1♥
SIŁA: 

  11-15 PC,

SKŁAD: +5-ka ♥, OTW mając OBIE 5-ki ST może otworzyć 1♥ jeśli kolor ♠ jest dużo słabszy od ♥, np. z rękami:

Wxxxx, AKWxx, Ax, x  lub  Dxxxx, AKDWx, -, xxx  a także 10xxxxx, AKxxx, Ax, —.







             ODPOWIEDZI:

1♠
—  NIELIMITOWANE, może być bardzo słabe z +3-ką ♠, FORSUJE (!),

1BA
—  FORSUJE, do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia, układ dowolny bez 4-ki ♠ z siłą 11-13 PC,  

2♣/♦
—  naturalne, NIEFORSUJĄCE bez fitu ♥ i praktycznie bez 3-ki ♠ (patrz sekwencja: 1♦ - 2♣),
2♥
—  5- 9 PC z +3-ką ♥,

2♠
—  SZTUCZNE – MINI SPLINTER = 8-11 PC z +4-ką ♥ i DOWOLNĄ krótkością,

2BA
—  SZTUCZNE - +6-ka ♠, FORSUJE do dogranej, (2♠ jest MINI SPLINTEREM),
3♣/♦
—  +6-ka ♣/♦, FORSUJE do dogranej,

3♥
—  blokujące,

3♠, 4♣/♦—  splintery.







      DALSZA LICYTACJA

1♥
—
1♠

1BA
—  brak 4-ki ♠ i 6-ki ♥ (jeśli jest to słaba),
2♣/♦
—  +4-ka ♣/♦,
2♥
—  +6-ka ♥,

2♠
—  +4-ka ♠,

3♣/♦
—  krótkość ♣/♦ i +4-ka ♠ oraz „góra” otwarcia. 

1♥
—
1♠
2♠
—


—
3♣/♦
- krótkość ♣/♦ z +4-ką ♠, INWIT,


—
2BA
- pytanie o krótkość, NIE FORSUJE do dogranej,


—
3♣/♦
—  krótkość ♣/♦,

3♥
—  brak krótkości i „góra” otwarcia,

3♠
—  brak krótkości i „dół” otwarcia.
1♥
—
1BA
(FORSUJE, do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia, 2♣ to „dół”, inne to „góra”)

2♦
—  +4-ka ♦,

2♥
—  +6-ka ♥,

2♠
—  +4-ka ♠,
2BA
—  5-ka ♥ - 332 ew. 5-ka ♥ - 4-ka ♣ i 22, (3♣ u ODP to „Konwencja 3♣”),
3♣
—  +4-ka ♣,

3♦/♠
—  +4-ka ♦/♠ i +6-ka ♥,
3♥
—  +6-ka ♥ bez krótkości i 3-ki ♠ !!!,

3BA
—  +6-ka ♥ i +4-ka ♣ !!!,


—

2♣
—  „dół” otwarcia, skład dowolny,


—


—
2♥
- WK, OTW może oczywiście licytować,


—
2♠
- +5-ka ♠, INWIT,

—
2BA
- WK bez fitu ♥,


—
3♣/♦
- krótkość ♣/♦ z fitem ♥, INWIT,


—
3♥
- INWIT z krótkością ♠ !!!,


—
2♦
- SZTUCZNY FORSING do dogranej:

2♥..3BA—  jak z „górą” otwarcia (ponieważ OTW „brakuje” odzywki 2♦ to 3♦ nie musi być z 6-ką ♥).
1♥
—
1BA

2♥
—


—
2♠
- +5-ka ♠,


—
2BA
- pytanie o krótkość:


—

3♣/♦/♠
—  krótkość ♣/♦/♠,

3♥
—  brak krótkości i 3-ka ♠ a więc układ: 3-6-2-2.

1♥
—
1BA

2♣
—

(„dół” otwarcia, skład dowolny)


—
2♥
- WK,


—

2BA
—  SZTUCZNE – krótkość ♠, INWIT,
3♣/♦
—  krótkość ♣/♦, INWIT,

3♥
—  blokujące !!!,


—

2♠
— SZTUCZNE, pytanie o krótkość, NIE FORSUJE do dogranej, może być TAKTYCZNE,


—


—
2BA
- brak krótkości,


—
3♣/♦/♥
- krótkość ♣/♦/♠.

1♥
—
1BA

2♦
—

—
2♥
- fit ♥,


—
2♠
- +4-ka ♠, jeśli 4-ka to 14+ PC,


—
2BA
- „u.BA” bez fitu ♥ i 4-ki ♦,


—
3♣
- +5-ka ♣,


—
3♦
- +4-ka ♦.

- po uzgodnieniu koloru przez ODP (2♥ i 3♦ a także po 2BA) OTW powinien zalicytować posiadaną krótkość.

1♥
—
2♥      ( licytuje się jak w sekwencji: 1♥
—
1BA






   2♣
—
2♥
- patrz wyżej)

1♥
—
2♠
(MINI SPLINTER - +4-ka ♥, 8-11 PC z DOWOLNĄ krótkością)

2BA
—  pytanie o krótkość:


—


—
3♣/♦/♥
- krótkość ♣/♦/♠.
 






OTWARCIE ♠
Siła : 11-15 PC,

Skład: +5-ka ♠.





        
ODPOWIEDZI

1BA
- FORSUJE, do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia,

2♣♦♥
- naturalne bez fitu ♠, NIE FORSUJE,

2♠
- 4-8 PC z +3-ką ♠,

2BA
- MINI SPLINTER, 8-11 PC z +4-ką ♠ i krótkością,

3♣♦♥
- +6-ka licytowana, FORSING do dogranej,

3♠
- blok,

4♣♦♥
- splintery.





        DALSZA LICYTACJA 

- jest praktycznie taka sama jak po otwarciu 1♥,

- po 2BA (MINI SPLINTER) pytaniem o krótkość jest 3♣.

 




Otwarcie 1BA
Siła: 12–15 (16) PC, (można otworzyć z „brzydkimi” 16 PC, zwłaszcza ze ST 4-ką bez HONORU), 
Układy: 4333, 4432 i 5332 ale można otworzyć z układami: 6322, 5422 czy 5431 i 4441 z singletonem HONOREM.
Jak licytować po otwarciu 1BA?

Otwarcie 1BA w systemie „Sława” występować będzie dość często. ODP ma do dyspozycji szereg sztywnych ustaleń , często jego licytacja może być ratunkowa, celem może być zagranie najlepszej częściówki, ewentualnie walka o nią. Często wystąpi problem czy grać dograną. Również z kartą silną, przesądzającą dograną licytacja nie jest standardowa. 
Z kartą bardzo słabą (0–5 PC) — ODP powinien licytować, zapytać o ST 4-kę nie mając swojej, zalicytować transfer nawet z 4-ką, zwłaszcza z układem 4-2 w kolorach ST. 
Z siłą 5–10 PC. Z poniższymi układami licytuje: 

-  4333, 4432(1 ST) lub 5(♣/♦)332
— PAS,
-  4441, 4432 (obie ST)

— 2♣,
-  4-ka ST i 5-ka MŁ
  
— 2(,

-  4-ka ST i +6-ka MŁ

— 2♣ lub INWIT 2♠,
-  54 w kolorach ST
   
— 2♣
-  54 i 55 w kolorach młodszych
— 2♥ (transfer),
-  +5-ka ST (5422,5431,5332)
— transfer na kolor 5-ki,

-  +6-ka MŁ (6322,6331,64xx)
— 2♠ (INWIT).
Z siłą 10–12 PC.

Z kartą o takiej sile można wygrać końcówkę, dlatego ODP ma do dyspozycji wiele odzywek. W zależności od składu i „urody” karty ODP licytuje:

· 4333, 4432 (bez ST 4-ki) i 5♣/♦–332
—  2♠ (co najmniej inwit),


· +6-ka MŁ bez krótkości

—  2♠ (co najmniej inwit),
· +6-ka ST z HH i bez krótkości
—  2♠ (co najmniej inwit),

· +5-ka ♥/♠ 



—  2♦/♥ (transfery),

· +6-ka MŁ z krótkością, także 6421
—  2BA, 3♣ (transfery),
 

· 4-ka ST (także w „u.4441”)

—  2♣,
· 54 w kolorach MŁ


—  2♥ (transfer),

· 54 w kolorach ST


—  2♣, 

· 55 (minimum) w kolorach ST
—  2BA (transfer).

Z siłą 13+ PC. — ODP może licytować dowolnie i wykorzystywać odzywki inwitujące. 

                                                                                    ODPOWIEDZI:

· 2(

— pytanie o skład, nielimitowane, nie obiecuje starszej 4-ki,                                                           

· 2(

— nielimitowane, transfer na ( z +5-ką ♥,
· 2(

— nielimitowane, transfer na ( z +5-ką ♠ lub minimum 54 w kolorach MŁ – Eric Kokish,

-      2(

— A) co najmniej INWIT (10-12 PC) z układami:

a) - do 3BA, ręka zrównoważona, może być ST 4-ka w układzie 4333,

b) - do 3BA lub innej dogranej z +6-ką bez krótkości ( w ♥/♠ minimum 2 HONORY),

c) - szlemikowy z „u.4333”,

— B) +6-ka MŁ z siłą 5-10 PC,

-      2BA
—  a) TRANSFER na ♣ z +6-ką ♣, siła DOWOLNA,         

      b) 10+ PC i „u.2x5+” w ♥ i ♠,

-      3(

—  TRANSFER na ♦ z +6-ką ♦ i siłą DOWOLNĄ, 
-      3♦

—  konwencja „CONFI” – 18+ PC i układy: 4432 lub 5332, (George Rosenkranz),

 
· 3((
— 13+ PC z singletonem licytowanym i minimum 54 w MŁ,

· 3BA
— do gry,
· 4♣/(
— transfery na (/( („BIG TRANSFER”),

· 4♥♠

— wybór kontraktu.

Dalsza licytacja:

1BA
— 
2(
2(
—  brak 4-ki ST, 

2(
—  +4-ka ♥, może być 4-ka ♠, 
2♠
—  +4-ka ♠ i brak 4-ki ♥. 

1BA
— 
2(
2(
—
— 
PAS!
- wybór kontraktu,

— 
2(
- 4-ka (, NIE FORSUJE, 44 w kolorach ST albo 4-ka ( i MŁ 5-ka,
— 
2(
- 4-ka ( i 5-ka MŁ, NF,

— 
3(
-  „Transfer Smolenia” czyli 5-ka ♥ i 4-ka ♠ oraz 22 w kolorach MŁ, 10 + PC, 

— 
3(
-  „Transfer Smolenia” czyli 5-ka ♠ i 4-ka ♥ oraz 22 w kolorach MŁ, 10 + PC,

— 
3BA  
-  wybór kontraktu,
— 
2BA
- FORSUJĄCE pytanie o skład:

3(

—   5-ka ♣,     
3♦

—   +4-ka ♦,
3♥/♠

—   3-ka ♥/♠ i OBIE 4-ki MŁ,
3BA

—   4-ka ♣ i 333,


1BA
— 
2(
2(
—  
2( 
–  4-ka(, NIE FORSUJE (wybierz starszy),
2(
—

–  +3-ka(, brak 3-ki(,
— 
2BA
–  4-ka( i 5-ka ( i 22,
— 
3(
–  4-ka( i 5-ka ( i 31,

— 
3(
–  4-ka( i 5-ka(, siła około 10 PC.

1BA
— 
2(
2(
—  
2(
- 4-ka ( i 5-ka MŁ,

2BA
— 
     (propozycja kontraktu),
3(
—               (wybór kontraktu z +3-ką (),

              — 
3(
- 5-ka(, siła około 10 PC.

W obu powyższych sekwencjach ODP mając STARSZĄ 4-kę i 5-kę( może spasować na 2(, jeśli próbuje zagrać w starszy kolor to znaczy, że ma siłę około 10 PC.

1BA
    —
2♣
2♦
    —
2BA
(pytanie o skład)
3♣♦♥♠BA  —



    —
pas !,



    —
3♥♠
- „cue-bid” i „uzgodnienie” koloru OTW lub ♣,



    —
3BA
- WK,


    —
4♥♠
- WK. 
„Transfer Smolenia” – wersja „Retro”:

1BA
  — 
2♣
2♦
  — 

(brak ST 4-ki) 


  —


  — 
3♣    
- 5-ka ♥ i 4-ka ♠ (22 w ♣ i ♦) z siłą 10 + PC,



  — 
3♦     
- 5-ka ♠ i 4-ka ♥ (22 w ♣ i ♦) z siłą 10 + PC,


  —
3♥♠
  —          - wybór kontraktu, brak siły lub fitu na dograną,
3BA,4♥♠ —
  - wybór kontraktu.

1BA
— 
2(
2(
—

(+4-ka ♥)
— 
2(
- słabe, 4-ka (, powinna być +5-ka MŁ,
— 
3((
- minimum inwit z singletonem (r) licytowanym i 4-ką ♥,

— 
3(
- inwit bez singletona,
—
3BA
- wybór kontraktu,

— 
2BA
- FORSUJE: a) silne lub b) 4-ka ♥ i krótkość ♠- inwit.

—

3♥

—
+5-ka ♥,

3♠

—
4-ka ♠,

3BA

—
brak 5-ki ♥ i 4-ki ♠.
—
3(/♦
— 

+4-ka ♣/♦,



              — 
3(
-  4-ka ♥ i krótkość ♠ - inwit, 



—
4♣/♦
-  +4-ka ♣/♦ (podniesienie koloru), nie wyklucza ST 4-ki (!!!), FORSUJE,



—
3♠, 4♦/♣
-  „cue-bid” na „uzgodnionych” ♥.  

1BA
—
2♣
2♥
—
2♠
(słabe, 4-ka ♠, powinna być +5-ka MŁ)
2BA
—

- brak 3-ki ♠,

—
3♣♦
- +5-ka licytowana.

Po odzywce 2♠ OTW licytacja jest trochę inna, ODP może być słaby z 4-ką ♥ , może mieć +5-kę MŁ. Ponieważ odzywka 2BA jest FORSUJĄCA do 3♣, tego kontraktu (2BA) już zagrać nie można. 

1BA
— 
2(
2(
—

(+4-ka ♠ i brak 4-ki ♥)
— 
3(((
- minimum inwit z singletonem (r) licytowanym i 4-ką ♠,
— 
3(
- inwit bez singletona,

— 
2BA
- FORSUJE (do 3♣ !!!): a) słabe z 4-ką( i 5-ką MŁ b) silne.

 3(

— 

+3-ka ♣, NF,

 3♦

—

+3-ka ♦ i brak 3-ki ♣, NF,


—
              — 
pas/3(     
-  WK z + 4-ką ♣/♦ (i 4-ką ♥),



—
3♥♠  (po 3♦)
-  WK !!!,



—
3♥ 

- „cue-bid”, „uzgodnione” ♠,




— 
3♠
  
-  uzgodnienie ♠, brak „cue-bidu” ♥,
              —
4♣/♦          
- +5-ka ♣/♦ (podniesienie koloru), nie wyklucza 4-ki ♠(!!!),

              —
4♦

- „cue-bid”, uzgodnione ♠.
 Sekwencja:
 1BA
— 2(
1BA
— 
2(

(+5-ka ♥, siła dowolna)   
2(         —
 automatyczne,
—
2(
- singleton (r) , inwit,

— 
2BA  
- inwit bez singletona (r) z 5-ką ♥, 
— 
3((
- singleton (r) licytowany, inwit,

— 
3(
- inwit bez krótkości z +6-ką ♥, kolor za słaby na INWIT 2♠ (odpowiedź na 1BA –str. 107).
1BA
— 
2(
2(
— 
2(
3♣
—          +5-ka ♣, NF, brak 3-ki ♥, 3♥ u ODP to WK,

3♥
—
WK,

2BA
—
słabe pytanie o skład bez 3-ki ♥, „spasuję na każdą Twoją odzywkę”,


—
—
3((
- 4-ka licytowana [i singleton (r)(],

—
3(
- +6-ka ♥ [i singleton (r)(!].

Sekwencja: 1BA
— 2(
 (transfer na ♠ z +5-ką lub minimum 54 w ♣ i ♦ - siła dowolna)






1BA
— 
2(
2(
—
automatyczne,

—

— 
2BA
- minimum 54 w ♣ i ♦, może być bardzo słabe, 
— 
3(((
- singleton (r) licytowany, inwit z +5-ką ♠,
— 
3(
- inwit bez krótkości z +5-ką ♠, jeśli +6-ka ♠ to kolor za słaby na bezpośredni INWIT 2♠.
1BA
—
2♥
2♠
—
2BA
(minimum 54 w ♣ i ♦)

3♣/♦
—
WK,


—


—
3BA
- propozycja kontraktu – ODP ma układ 5422 i siłę 10-12 PC,


—
3♥/♠
- krótkość, siła 10-12 PC i układy: 5431, 5521 ew. 5530,


—

4♣/♦
—
WK. 

W obu powyższych sekwencjach OTW po zalicytowaniu przez ODP krótkości, może zalicytować:

· negatywnie kolor wskazany transferem;

· kolor wskazany transferem z przeskokiem (dograną);

· nowy kolor, co oznacza przyjęcie inwitu i +4-kę;

· kolor singletona, przyjęcie inwitu i „wyłączenie”;

· 3BA jako wybór kontraktu.

Na przykład po licytacji:

1BA
— 
2(
2(
— 
3( (krótkość ( – inwit)
OTW licytuje:

·     z ręką:

( Axx, ♥ Kx, ♦ Wxxxx, ♣ KWx


3(
– „zła” krótkość, „dół” otwarcia.
-
z ręką:

( KWx, ♥ Axx, ♦ Axx, ♣ Dxxx 


4(
– wybór kontraktu.
-
z ręką:

( KWx, ♥ Dx, ♦ AWx, ♣ KW10xx

3BA – „zła” krótkość, brak 3-ki(, ale 3BA może „pójść”.
-
z ręką:

( KDx, ♥ AWx, ♦ Kxx, ♣ Wxxx


4(
– „dobra” krótkość, brak bocznej 4-ki.
-
z ręką:

( Axx, ♥ DW, ♦ Wxxx, ♣ Axxx

3(
–  +4-ka( oraz brak fitu (, 4( w tej sekwencji to informacja: „dobra krótkość i fit (”.


Po zalicytowaniu transferu ODP nie ma odzywki forsującej do dogranej (gry premiowej), wobec tego może zalicytować „fałszywą” krótkość. 
Sekwencja:
1BA
—
2♠
1BA
— 
2(
(5-10 PC z +6ką MŁ lub minimum inwit do 3BA lub innej końcówki – patrz strona 107)

—
2BA
— 
(słabe – 12-13 PC, może być +4-ka ST),


—

— 
pas          -  wybór kontraktu,

— 
3((♥♠    -  wybór kontraktu z +6-ką MŁ a INWIT z +6-ką ST,
— 
3BA
 -  wybór kontraktu,
—

3♣

—
(silne – 14-16 PC),



—




—
pas, 3♦
-  wybór kontraktu,



—
3♥/♠
-  +6-ka ♥/♠, FORSUJE, prośba o „cue-bid”.
 UWAGA: dokładny opis licytacji w powyższej jak i w innych sekwencjach po otwarciu słabym 1BA zawarty jest w artykułach A. Simona w „Przeglądach brydżowych” nr:1,2,3/4 z 1992 r. oraz nr.1 z 1993 r.
Sekwencja: 1BA       —      2BA
1BA
— 
2BA

[a: transfer na ♣ z dowolną siłą lub b: 10+ PC i „u,2x5+” w ST (♥ i ♠)]
3(
— 
automatyczne,

—
pas,


—
3♥/♠/3BA   - 10-12 PC z +6-ką ♣ i krótkością ♥/♠/♦,
NF do dogranej,
— 
3♦ 
     - „u.2x5+” w ♥ i ♠,

—
3♥♠
— 
wybór kontraktu,

4♣♦
—
„cue-bid” na „uzgodnionych” ♥,
4♥♠
— 
wybór kontraktu.
Po odzywkach ODP wskazujących krótkość OTW może zalicytować ( dotyczy także sekwencji: 1BA – 3♣):

- 3BA lub kolor który ma ODP jako WK,

- „Cue-bid” w kolorze  w którym ODP nie ma krótkości,

- kolor  w którym ODP ma krótkość jako wyłączenie (brak marnujących się wartości).

Sekwencja: 1BA
    —
3(   


1BA
—
3♣
(TRANSFER na ♦ z dowolną siłą) 
3♦
—
automatyczne,


—
pas,

—
3♥/♠/3BA   - 10-12 PC z +6-ką ♦ i krótkością ♥/♠/♣, NF do dogranej.

Dalsza licytacja jak w sekwencji: 1BA  -   2BA.
Sekwencja: 1BA
    —       3♦


Odpowiedź 3♦ to konwencja „CONFI” autorstwa George Rosenkranza. Licytuje się tak z siłą 18+ PC i układem 4432   a czasem 5332 i jest pytaniem o ILOŚĆ KONTROLI (As = 2 kontrole, Król = 1 kontrola). Odpowiedzi drabinką:

- 3♥ 
— 3 kontrole,

- 3♠ 
— 4 kontrole,

- 3BA
— 5 kontroli, itd.  


Po pierwszej odpowiedzi OTW, ODP zna sumę kontroli w obu rękach i jeżeli wynosi ona MNIEJ niż 10 to licytuje 3BA (sign off). Jeśli na obu rękach jest minimum 10 kontroli to ODP zgłasza na wysokości 4-ch najniższy kolor zdatny do licytacji (minimum Dxxx) co forsuje do 4BA. OTW albo uzgadnia ten kolor z 4-ką albo licytuje ekonomicznie swoją 4-kę (nie wyklucza to posiadania czwórki w kolorze partnera), a w braku tych możliwości zgłasza 4BA (sign off). 
Sekwencja: 1BA
    —
3♥♠
 1BA
—
3♥/♠
(13+ PC, krótkość licytowana i minimum 54 w kolorach MŁ)
 3BA
—
wybór kontraktu,

 4♣/♦
—
+4-ka ♣/♦,

 4♥/♠
—
fit ♣ i pełne wyłączenie, zalicytowanie drugiego starszego to dodatkowo „cue-bid” (także 3♠).


Po otwarciu 1BA ODP może prowadzić licytację dowolnie a OTW nie może „poprawiać” jego werdyktów końcowych w strefie dogranej i premiowej, np.:

1BA
-
2♥
- transfer na ♠,

2♠
-

- automat

-
3♣
- krótkość, inwit,
3♠
-

- zła krótkość, dół otwarcia,


-
4BA
- pytanie o asy,

5♦
-

- 1 As


-
6♥
-  wybór kontraktu !!!

?
-

- PARTNER WIE CO ROBI, PARTNER SIĘ NIE MYLI !!!  a więc pas !.

UWAGA: Po otwarciu 1BA występuje niekiedy „uzgodnienie” koloru przez domniemanie ale niekoniecznie kontrakt końcowy będzie zalicytowany w tym kolorze, obaj partnerzy muszą mieć to na uwadze.

Licytacja dwustronna po otwarciu 1 BA
E. I OBR spasował to ODP licytuje:

· z ręką w sile 0–5 PC — POWINIEN licytować,

· z ręką w sile 6-10 PC — powinien licytować a z układem zrównoważonym może spasować.

F. I OBR skontrował.

UWAGA! – Nigdy nie gramy 1BA z kontrą gdy otwarcie jest słabe ale możemy grać z rekontrą!                                                           [Nie dotyczy sekwencji: 1BA – (pas) – pas – (x)].

Kontra na „słabe BA” może mieć różne znaczenie ale ODP licytuje tak samo!
ODPOWIEDZI:

-     PAS

— FORSUJE OTWIERAJĄCEGO DO REKONTRY:

d) 8+ PC ,możemy grać 1BA z REKONTRĄ lub KONTROWAĆ wejścia obrońców,

e) SŁABE, minimum 44 w ( i starszym ((( lub(() albo ((,

f) 5-ka ST (♥/♠) – 4-ka ♣ i 3-ka ♦ — po REKONTRZE licytuje się kolor ST.  

-  REKONTRA
— FORSUJE OTWIERAJĄCEGO DO ZALICYTOWANIA 2( i oznacza:

b) słabe z dowolną +5-ką,

b)    silne z 15+ PC. i „u.4441",
· 2(

— słabe, minimum 44 w kolorach młodszych, (♣ i ♦),

· 2(

— słabe, minimum 44 w kolorach czerwonych, (♦ i ♥),

· 2(

— słabe ,minimum 44 w kolorach starszych, (♥ i ♠),

· 2(

— „u.2x5+” z ♠,

· 2BA
— „u.2x5+” - ♣ i ♦ (młodsze),

· 3♣

— „u.2x5+” - ♣ i ♥,

· 3♦

— „u.2x5+” - ♦ i ♥ (czerwone), (2♠…3♦ — siła 10 -12 PC).

1BA
– (ktr)
– PAS!
– (pas)
RKTR
– (pas)
–  ?
– 2(
— ( i starszy, słabe,

– 2(
— ( i (, słabe,

-  2♥/♠
— 5-ka ♥/♠ - 4-ka ♣ i 3-ka ♦,

– PAS!
— wybór kontraktu,

– INNE
— naturalne, +4-ka, mocne.

UWAGA: OTW zamiast rekontry może zalicytować 2( z +6-ką(.

1BA
– (ktr)
– REKONTRA
– (pas)
2(
– (pas)
– ?

– PAS,2(((
— wybór kontraktu,

– 3((((
— singleton licytowany (4441) i 15+ PC.

W obu powyższych sekwencjach II OBR wiedząc, że zarówno PAS jak i REKONTRA FORSUJĄ, może „przeczekać” z silną kartą.

G. II OBR skontrował.

Po sekwencji  1BA –  (pas)  – pas – (ktr)  OTW mając słabe otwarcie powinien pasować lub zalicytować posiadaną +5-kę a z silnym otwarciem dać rekontrę. W przypadku, gdy I OBR spasuje (ukarni kontrę) ODP ma do dyspozycji następujące odzywki, (różnią się od odzywek po kontrze I OBR – strona 64):

· PAS

— wybór kontraktu - po rekontrze,

· REKONTRA
— FORSUJE DO 2(, młodsza +5-ka,

· 2(


— ( i inny,

· 2(


— ( i ST,

· 2(


— oba starsze.

Może się zdarzyć, że II OBR skontruje odzywkę konwencyjną ODP (2(((), OTW mając słabe BA z dobrym fitem +3-kartowym powinien zalicytować kolor wskazany transferem, a nie mając takiego fitu, spasować. Po kontrze na 2( OTW PASUJE z longerem (. OTW mając silne BA powinien zalicytować REKONTRĘ.

H. I OBR wszedł kolorem — licytuje się wg. książki Pana Marka Wójcickiego „ Licytacja dwustronna”:

c) KONTRA NEGATYWNA — str. 52-56,

d) LICYTACJA PO OTWARCIU 1BA I WEJŚCIU KONWENCYJNYM — str. 56-64.

Uwaga: w niektórych przykładach podanych w książce należy rękę odpowiadającego „wzmocnić” o 3 PC ponieważ jest tam mowa o normalnym BA.






                      OTWARCIE 2♣
Siła:11-15 PC,
Skład: 
a) +6-ka ♣ bez bocznej 4-ki,
b) +5-ka ♣ i 4-ka ST,
c) +4-ka ♣ i OBIE 4-ki ST w układach: 4441 lub 5440.





           ODPOWIEDZI:

2♦
— NIELIMITOWANE pytanie o skład,

2♥/♠
— +5-ka ♥/♠, NIE FORSUJE,

2BA
— mocne pytanie o skład bez 4-ki ♣,

3♣
— mocne pytanie o skład z +4-ką ♣.





    DALSZA LICYTACJA 

2♣
—
2♦
2♥
—  4-ka ♥, może być 4-ka ♠ i układ 4441,

2♠
—  4-ka ♠, brak 4-ki ♥,

2BA
—  +6-ka ♣ i „dół” otwarcia,
3♣
—  +6-ka ♣ i „góra” otwarcia.

2♣
—
2♦
2♥
—


—
2♠
- +4-ka ♠, SLABE !!!,


—
3♣/♦
- WK,


—
3♥
- INWIT,


—



—
2BA
- pytanie o skład:


3♣
—  +6-ka ♣,

3♦
—  krótkość ♦ i układ: 3-4-1-5,

3♥
—  brak krótkości i układ: 2-4-2-5,

3♠
—  krótkość ♠ i układ: 1-4-3-5,

3BA
— SZTUCZNE: UKŁADY: 4-4-1-4 lub 4-4-0-5.

2♣
—
2♦
2♠
—


—
3♣/♦
- WK,


—
3♥
- +5-ka ♥, INWIT,


—
3♠
- INWIT,


—


—
2BA
- pytanie o skład:

3♣
—  +6-ka ♣,

3♦
—  krótkość ♦ i układ: 4-3-1-5,
3♥
—  krótkość ♥ i układ: 4-1-3-5,

3♠
—  brak krótkości i układ: 4-2-2-5.


Po odpowiedziach 2♥/♠, OTW powinien pasować, z fitem może podnieść kolor odpowiedzi a z misfitem          i bardzo dobrym kolorem otwarcia, zalicytować 3♣.

2♣
—
2BA(3♣)

3♣
—  +6-ka ♣, „dół” otwarcia,

3♦
—  krótkość a więc układy: 4441 lub 5440,

3♥/♠
—  4-ka ♠/♥ - PRZESTAWKA ( 3♥ oznacza 4-kę ♠ i odwrotnie),

3BA
—  +6-ka ♣  , „góra” otwarcia,

(3BA)
—  +6-ka ♣, nie informuje o sile.





Licytacja ODP po otwarciu 2♣ i wejściu I OBR.

a) KONTRĄ: 

- PAS
- FORSUJE OTW do zalicytowania REKONTRY ale OTW mając bardzo ładną +6-kę może spasować,
- REKONTRA – NAKAZUJE OTW zalicytowanie 2♦ a następnie PASOWANIA na każdą zapowiedź ODP (OTW może spasować z bardzo ładną +6-ką ♣ - patrz wyżej),

- 2♦
- SZTUCZNE - +3-ka ♥, do koloru, NIE FORSUJE,

- 2♥
- SZTUCZNE - +3-ka ♠, do koloru, NIE FORSUJE,

- 2♠
- SZTUCZNE - +4-ka ♣, słabe,

- 2BA, 3♣
- jak bez kontry.


Po 2♦ (nie wyklucza 4-ki ♠) OTW mając +3-kę ♥ licytuje 2♥, z +3-ką ♠ licytuje 2♠ a bez ST 3-ki licytuje 2BA lub 3♣.

b) KOLOREM: 

- KONTRA
- do koloru domniemanego u OTW, po 2♦ jest słabym pytaniem o skład,

- 2,3 w kolor – naturalne, NIE FORSUJE,

- 2BA i 3♣
- jak bez wejścia.     





System „Sława 3” – projekt.
1♣     -  a) 11-15 PC z minimum 1 STARSZĄ 4-ką (bardzo słabą 5-ką), może być bardzo słaba +4-ka ♦,
             b) 16+ PC z układem dowolnym,
1♦      -  11 – 15 PC z +4-ką ♦,

1♥/♠  -  11 – 15 PC z +5-ką ♥/♠, 

1BA  -  11 – 15(16) PC, przy sile 14-16 PC może być bardzo słaba +4-ka STARSZA, 
2♣     -  11 – 15 PC i układy: +6-ka ♣ lub +5-ka ♣ i +4-ka ♦ (jeśli 5-ka ♦ to bardzo słaba),
2♦      -  6-10 PC z „u.2x5+” – kolor STARSZY i MŁODSZY,

2BA   -  6-10 PC z „u.2x5+” – kolory STARSZE lub MŁODSZE.   







Otwarcie 1♣
Odpowiedzi:

1♦   
-  a) NEGAT – 0-7 PC, układ dowolny,


    b) 8-11 PC z +5-ką MŁODSZĄ bez 4-ki ST,

1♥/♠ 
-  8-11 PC z +4-ką ♥/♠,

1BA
-  8-11 PC bez krótkości i ST 4-ki, może być 5-ka MŁ,

2♣
-  12+ PC, FORSING, układ dowolny,

2♦/♥/BA-  8-11 PC z „u.2x5+”, odpowiednio: ♥ i INNY, ♠ i INNY (!!!) oraz OBA MŁODSZE – TRANSFERY,

2♠
-  9+ PC z +6-ką ♣ z 1LU i minimum KRÓL z boku, transfer,

3♣/♦/♥
-  9+ PC z +6-ką ♦/♥/♠ z 1LU i minimum KRÓL z boku, transfery. 






Dalsza licytacja.
1♣
-
1♦
1♥/♠
-  +3-ka ♥/♠, siła od 11 do 20 PC (!!!) i „UWAGA 1”,

1BA
-  „DYNAMICZNE BA” – wersja uproszczona, porównaj z systemem „RETRO” na stronie 22,

2♣/♦
-  16+ PC z +5-ką ♣/♦ i bez ST 4-ki, NIE FORSUJE,
2♥
-  16 – 19 PC i „u.2x5+” z ♥,

2♠
-  16 – 19 PC i „u.2x5+” z ♠ (nie wyklucza 5-ki ♥ !!!),

2BA
-  16 – 19 PC i „u.2x5+” - ♣ i ♦,

3♣…3♠  -  „biorę 9 lew jeśli MÓJ kolor będzie atutowym, możesz dołożyć?”, patrz system „RETRO” na stronie 17. 

„UWAGA 1” – mając w kolorach ST układy: 33, 43, 44 i 53 licytuje się 1♥, dopiero z 5-ką ♠ i 4-ką ♥ — 1♠ a następnie 2♥, ma to umożliwić ODP na zalicytowanie 1♠ z +3-ką jeśli jest słaby. Zalicytowanie 1♠ w zdecydowanej większości rozdań wyklucza 3-kę ♥.

1♣
-
1♦
1♥
-


-  
1♠     -  +3-ka ♠, 0-7 PC,


-
1BA  -  słabe, brak 3-ki ♠ i 4-ki ♥,


-
2♣/♦ -  +5-ka ♣/♦, 8-11 PC ale ręka z którą odpowiedź 1BA jest „niehigieniczna”,


-  
2♥     -  +4-ka ♥ i 4-7 PC. 


1♣
-
1♦
1♠
-


-
1BA  -  słabe, brak 4-ki ♠ i „ładnej” 5-ki ♥,


-
2♣/♦  - j.w.


-
2♥     - +6-ka ♥, „ładna” 5-ka,


-
2♠      - +4-ka ♠ i 4-7 PC.

1♣
-
1♦

1BA
-
„dynamiczne BA”, ręce z którymi nawet przy niewielkiej pomocy można wygrać dograną   lub grę premiową, niekoniecznie z układem BA, FORSUJE na minimum 1 okrążenie a przy 4+ PC do dogranej.



-
2♦
- 4-7 PC, +4-ka ♥, TRANSFER,


-
2♥
- 4-7 PC, +4-ka ♠, TRANSFER,


-
2♠
-  SZTUCZNE: 8-11 PC z +5-ką ♣/♦, 2BA u OTW jest pytaniem o kolor longera,

-
2BA
- 4-7 PC bez ST 4-ki, może być krótkość w kolorze ST,

-
3♣/♦
- 4-7 PC z +5-ką ♣/♦ bez ST 4-ki,



-
2♣      
- 0-3 PC, skład dowolny,

2♥/♠
-  +5-ka ♥/♠ (mocna 4-ka), NIE FORSUJE,

2BA
-  „u.BA”, może być słaba 4-ka ST, NIE FORSUJE, 3♣/♦ u ODP to wybór kontraktu,

3♣/♦
-  +5-ka ♣/♦, NIE FORSUJE,

2♦
-  FORSING do dogranej, odzywki ODP poniżej. 



Po zalicytowaniu FORSINGU do dogranej 2♦, ODP licytuje PRAWIE tak samo jak z siłą 4+ PC i jedynie odzywka 2♠ jest „krzywym transferem” na ♥ !!!. Oczywiście wszystkie jego odzywki są z siłą 0-3 PC.

Zalicytowanie koloru wskazanego transferem nie oznacza uzgodnienia a jest pytaniem o układ, np.:

1♣
-
1♦
1BA
-
2♥
- 4-7 PC, transfer na ♠ z +4-ką ♠,

2♠
-

-
2BA
- układ: 4-3-3-3 i 4-5 PC,


-
3♣/♦
- +4-ka ♣/♦,

-
3♥
- +4-ka ♥ a więc +5-ka ♠,

-
3♠
- +5-ka ♠,

-
3BA
- jak 2BA ale 6-7 PC.




SEKWENCJE: 1♣     - 1♦





            2♣/♦ -


1♣
-
1♦
2♣/♦
-


-
2♦
- słabe z +4-ką ♦,


- 
2♥/♠
- słabe z +5-ką ♥/♠ i minimum dubletonem w kolorze OTW,


-
2BA
- SZTUCZNE, 8-11 PC i drugi MŁ,


-
3♣
- po 2♦, słabe z longerem ♣,


-
3♣/♦
- podniesienie z fitem i 6-7 PC, 


-
3♥/♠
- splinter odwrotnie, 3♥ to krótkość ♠ i dobry fit, niekoniecznie z siłą 8+ PC !!!. 





SEKWENCJE: 1♣           - 1♦





            2♥/♠/BA -


1♣
-
1♦
2♥/♠
-
2BA
- pytanie o drugi kolor, nie przesądza dogranej,


-
inne
- do koloru.

1♣
-
1♦
2BA
-
3♣/♦/BA - wybór kontraktu,


-
3♥/♠
 - WYWIAD BEZATUTOWY ZMODYFIKOWANY,


-
4♣/♦
 - INWIT.






SEKWENCJA: 1♣ - 1♥
1♣
-
1♥
1♠
-
11+ PC i +4-ka ♠, FORSUJE,

1BA
-
16-17 PC bez 4-ki ST, NIE FORSUJE,  
2♣
- 
11-15 PC z +5-ką ♣ i 4-ką ♥, sugeruje posiadanie krótkości, 
2♦
-
16+ PC, pytanie o układ, nie obiecuje fitu ♥,

2♥
-
11-15 PC z 4-ką ♥, NF,

2♠
-
 „mini splinter”, 14-15 PC z 4-ką ♥ i krótkością, relay (2BA) to pytanie o nią.






SEKWENCJA: 1♣ - 1♠
1♣
-
1♠

1BA
-
11-15 PC z 4-ką ♥ bez krótkości, NF,

2♣
-
11-15 PC z 4-ką ♥ i +5-ką ♣, NF,

2♦
-
16+ PC, pytanie o układ, nie obiecuje fitu ♠,

2♥
-
16+ PC z +5-ką ♥,

2♠
-
11-15 PC z 4-ką ♠, NF,

2BA
-
„mini splinter”, 14-15 PC z 4-ką ♠ i krótkością, relay (3♣) to pytanie o nią.





SEKWENCJA: 1♣ - 1BA
1♣
-
1BA

2♣
-
11-15 PC, z +5-ką ♣, NF,

2♦
-
16+ PC, pytanie o układ,

2♥/♠
-
16+ PC z +5-ką ♥/♠,

2BA
-
14-15 PC, INWIT do 3BA, 3♣/♦ u ODP to wybór kontraktu,

3♣
-
14-15 PC z +6-ką ♣, NF. 






      SEKWENCJA: 1♣ - 2♣
1♣
-
2♣
2♥/♠
-
14+ PC i +4-ka ♥/♠,

2BA
-
16+ PC bez ST 4-ki,

3♣/♦
-
16+ PC z +5-ką ♣/♦ bez ST 4-ki,


-

2♦
-
11-13 PC, układ dowolny, 


-
2♥/♠
- 4-ka ♥/♠, próba uzgodnienia koloru, FORSUJE  na 1 okrążenie,


-
2BA
- brak ST 4-ki, NIE FORSUJE, „ po 3♣ spasuję”,


-
3♥/♠
- +5-ka ♥/♠, FORSUJE,


-


-
3♣
- pytanie o kolor ST 4-ki,
3♦
-
+3-ka ♦ (jeśli 4-ka to bardzo słaba) i obie 4-ki ST,
3♥/♠
-
4-ka ♥/♠,

3BA
-
obie ST 4-ki i +3-ka ♣.






    SEKWENCJE: 1♣ - 2♦/♥/BA
1♣
-
2♦  (8-11 PC z „u.2x5+” - ♥ i inny), TRANSFER,
2♥/♠
-
do koloru, NF,
3♥
-
inwit,

2BA
-
pytanie o drugą 5-kę, NIE FORSUJE do dogranej,


-


-
3♣/♦/♥
- +5-ka ♣/♦/♠ (!).

1♣
-
2♥  (6-11 PC z „u.2x5+” - ♠ i inny(!), transfer,

2♥/3♣
-
do koloru, NF,

3♠
-
inwit,

2BA
-
pytanie o drugą 5-kę, NIE FORSUJE do dogranej,


-
3♣/♦ - +5-ka ♣/♦,


-
3♥    - 5-ka ♥ i 6-ka ♠ (!).

1♣
-
2BA  (8-11 PC z „u.2x5+” – kolory MŁ (♣ i ♦),

3♣/♦
-
wybór kontraktu,

3♥/♠
-
„cue bid” na „uzgodnionych” ♣, powtórzenie przez OTW koloru na wysokości 4 jest WK.






SEKWENCJE: 1♣ - 2♠/3♣/3♦/3♥
Odpowiedzi te informują TRANSFEROWO o kolorze +6-kartowym z jedną przegrywającą i KRÓLEM albo ASEM z boku. Zalicytowanie przez OTW koloru wskazanego przed dograną jest SŁABE (może być krótkość), natomiast nowy kolor to „cue bid”.

1♣
-
2♠  (transfer na ♣)

2BA
-
inwit i prośba o zalicytowanie koloru w którym jest honor.


-
3♣/♦/♥
- honor ♦/♥/♠ (!!!),

4♣
- 
wybór kontraktu (!).







OTWARCIE 1♦
SIŁA: 

11-15 PC,
SKŁAD: 
+4-ka ♦.







ODPOWIEDZI:

1♥/♠        —  +4-ka ♥/♠, FORSUJE,

1BA        —  NIE FORSUJE, brak ST 4-ki,
2♣           —  a) naturalne z +5-ką ♣, powtórzenie ♣ jest słabe,
        b) FORSING do dogranej, może być ST +4-ka (!), 

2♦            — 11-13 PC z +4-ką ♦, brak ST 4-ki, NIE FORSUJE,
2♥/♠        — +6-ka ♥/♠, (5-ka z 1 LU), FORSUJE do dogranej,
2BA        —  11-13 PC, zatrzymania w kolorach ST, drobny fit ♦, INWIT do 3BA,
3♣           — +6-ka ♣, FORSUJE do dogranej,
3♦            — +5-ka ♦, słabe,
3♥♠,4♣    —  splinter.





       DALSZA LICYTACJA

— odpowiedzi 1♥ i 1♠ mogą być BARDZO SŁABE ale FORSUJĄ na minimum 1okrążenie, stosuje się konwencję ROUDI („magister”, „gadżet 2♣”).

1♦ 
—
2♣
(tylko 2♦ u OTW jest słabe [11-13 PC])
2♥/♠
—
+4-ka ♥/♠, (!),

2BA
—
„u.BA”, może być +5-ka ♦,

3♣
—
+4-ka ♣, (HHx),

3♦
—
+6-ka ♦, (ŁADNA !),
2♦
—
„dół” otwarcia, skład dowolny,


—


—
2♥/♠
- +4-ka ♥/♠,


—
2BA
- pytanie o układ,


—
3♣
- wariant „a” odpowiedzi, +6-ka ♣, „do pasa”,


—
3♦
- fit ♦, OTW może zalicytować 3BA lub 3♥/♠ jako WYWIAD BA,


—
3♥/♠
- WYWIAD BA. 
1♦
—
2♦
(11-13 PC z +4-ką ♦, brak ST 4-ki, NIE FORSUJE)

2♥/♠
—  honory,

2BA
—  honory w ♥ i ♠,

3♣
—  +4-ka ♣, brak wartości w kolorach ST,

3♦
—  +6-ka ♦, brak wartości w kolorach ST,

3♥/♠
—  krótkość ♥/♠ i brak wartości w drugim ST. 

Wszystkie odzywki OTW oprócz 3♦ należy traktować jako INWIT, zalicytowany przez ODP kolor ST na wysokości 3 to „WYWIAD BA”, OTW może mieć krótkość w kolorze ST.

„WYWIAD BA” – wersja „RETRO” to zalicytowanie na wysokości 3 nie mającego znaczenia naturalnego (stosuje się także po otwarciu 1♣), odpowiedzi na WYWIAD są zawsze TAKIE SAME, niezależnie od koloru w którym został zalicytowany. (System „RETRO” – strona 8).

- 3BA
- jest zatrzymanie honorowe (As, Kx, Dxx lub Wxxx)

- 4♣
- brak zatrzymania honorowego i KRÓTKOŚCI,

- 4♦
- singleton w kolorze WYWIADU,

- 4♥
- RENONS w kolorze WYWIADU.

Ponadto, jeśli w kolorze WYWIADU brak jest zatrzymania honorowego i krótkości a jest możliwość wskazania wartości w bocznym kolorze na wysokości 3-ch, to należy ten kolor zalicytować.

Sekwencje: 
1♦
—
2♥/♠, 3♣
Odpowiedzi te są FORSUJĄCE do dogranej i powinny być licytowane w kolorze pełnym lub z jedną przegrywającą, po odpowiedzi kolorem ST, OTW mając „dół” otwarcia powinien zalicytować dograną nawet z krótkością, zalicytowanie koloru bocznego to „cue-bid” i fit. Podniesienie koloru odpowiedzi to nadwyżka. Po odpowiedzi 3♣ zalicytowanie 3♦ jest słabe, natomiast 3♥/♠ jest WYWIADEM.  






            OTWARCIE 1♥
SIŁA: 

  11-15 PC,

SKŁAD: +5-ka ♥, OTW mając OBIE 5-ki ST może otworzyć 1♥ jeśli kolor ♠ jest dużo słabszy od ♥, np. z rękami:


Wxxxx, AKWxx, Ax, x  lub  Dxxxx, AKDWx, -, xxx  a także 10xxxxx, AKxxx, Ax, —.







             ODPOWIEDZI:

1♠
—  NIELIMITOWANE, może być bardzo słabe z +3-ką ♠, FORSUJE (!),

1BA
—  FORSUJE, do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia, układ dowolny bez 4-ki ♠ z siłą 11-13 PC,  

2♣/♦
—  naturalne, NIEFORSUJĄCE bez fitu ♥ i praktycznie bez 3-ki ♠,

2♥
—  5- 9 PC z +3-ką ♥,

2♠
—  SZTUCZNE – MINI SPLINTER = 8-11 PC z +4-ką ♥ i DOWOLNĄ krótkością,

2BA
—  SZTUCZNE - +6-ka ♠, FORSUJE do dogranej, (2♠ jest MINI SPLINTEREM),

3♣/♦
—  +6-ka ♣/♦, FORSUJE do dogranej,

3♥
—  blokujące,

3♠, 4♣/♦—  splintery.







      DALSZA LICYTACJA

1♥
—
1♠

1BA
—  brak 4-ki ♠ i 6-ki ♥ (jeśli jest to słaba),
2♣/♦
—  +4-ka ♣/♦,
2♥
—  +6-ka ♥,

2♠
—  +4-ka ♠,

3♣/♦
—  krótkość ♣/♦ i +4-ka ♠ oraz „góra” otwarcia. 

1♥
—
1♠
2♠
—


—
3♣/♦
- krótkość ♣/♦ z +4-ką ♠, INWIT,


—
2BA
- pytanie o krótkość, NIE FORSUJE do dogranej,


—
3♣/♦
—  krótkość ♣/♦,

3♥
—  brak krótkości i „góra” otwarcia,

3♠
—  brak krótkości i „dół” otwarcia.
1♥
—
1BA
(FORSUJE, do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia, 2♣ to „dół”, inne to „góra”)

2♦
—  +4-ka ♦,

2♥
—  +6-ka ♥,

2♠
—  +4-ka ♠,
2BA
—  5-ka ♥ - 332 ew. 5-ka ♥ - 4-ka ♣ i 22, (3♣ u ODP to „Konwencja 3♣”),
3♣
—  +4-ka ♣,

3♦/♠
—  +4-ka ♦/♠ i +6-ka ♥,

3♥
—  +6-ka ♥ bez krótkości i 3-ki ♠ !!!,

3BA
—  +6-ka ♥ i +4-ka ♣ !!!,


—

2♣
—  „dół” otwarcia, skład dowolny,


—


—
2♥
- WK, OTW może oczywiście licytować,


—
2♠
- +5-ka ♠, INWIT,


—
2BA
- WK bez 3-ki ♥, (przy sile 11-13 PC ODP nie powinien mieć 4-ki ♠ - patrz ODPOWIEDZI),


—
3♣/♦
- krótkość ♣/♦ z fitem ♥, INWIT,


—
3♥
- INWIT z krótkością ♠ !!!,


—
2♦
- SZTUCZNY FORSING do dogranej:

2♥..3BA—  jak z „górą” otwarcia (ponieważ OTW „brakuje” odzywki 2♦ to 3♦ nie musi być z 6-ką ♥).

1♥
—
1BA

2♥
—


—
2♠
- +5-ka ♠,


—
2BA
- pytanie o krótkość:


—

3♣/♦/♠
—  krótkość ♣/♦/♠,

3♥
—  brak krótkości i 3-ka ♠ a więc układ: 3-6-2-2.

1♥
—
1BA

2♣
—

(„dół” otwarcia, skład dowolny)


—
2♥
- WK,


—

2BA
—  SZTUCZNE – krótkość ♠, INWIT,

3♣/♦
—  krótkość ♣/♦, INWIT,

3♥
—  blokujące !!!,


—

2♠
— SZTUCZNE, pytanie o krótkość, NIE FORSUJE do dogranej, może być TAKTYCZNE,


—


—
2BA
- brak krótkości,


—
3♣/♦/♥
- krótkość ♣/♦/♠.

1♥
—
1BA

2♦
—


—
2♥
- fit ♥,


—
2♠
- +4-ka ♠, jeśli 4-ka to 14+ PC,


—
2BA
- „u.BA” bez fitu ♥ i 4-ki ♦,


—
3♣
- +5-ka ♣,


—
3♦
- +4-ka ♦.

- po uzgodnieniu koloru przez ODP (2♥ i 3♦ a także po 2BA) OTW powinien zalicytować posiadaną krótkość.

1♥
—
2♥      ( licytuje się jak w sekwencji: 1♥
—
1BA







   2♣
—
2♥
- patrz wyżej)

1♥
—
2♠
(MINI SPLINTER - +4-ka ♥, 8-11 PC z DOWOLNĄ krótkością)

2BA
—  pytanie o krótkość:


—


—
3♣/♦/♥
- krótkość ♣/♦/♠.
 






OTWARCIE ♠

Siła : 11-15 PC,

Skład: +5-ka ♠.





        
ODPOWIEDZI

1BA
- FORSUJE, do dogranej jeśli OTW ma „górę” otwarcia,

2♣♦♥
- naturalne bez fitu ♠, NIE FORSUJE,
2♠
- 4-8 PC z +3-ką ♠,

2BA
- MINI SPLINTER, 8-11 PC z +4-ką ♠ i krótkością,

3♣♦♥
- +6-ka licytowana, FORSING do dogranej,

3♠
- blok,

4♣♦♥
- splintery.





          DALSZA LICYTACJA 

- jest praktycznie taka sama jak po otwarciu 1♥,

- po 2BA (mini splinter) pytanie o krótkość jest 3♣.
OTWARCIE 1BA

Siła:        11-15 („brzydkie” 16) PC,
Skład:    BEZ 4-ki STARSZEJ, może być układ 54 w kolorach MŁ, także z singletonem HONOREM w ♥/♠ a także      z 6-ką ♣/♦ z jednym lub bez honoru.







    ODPOWIEDZI


2♣
-
pytanie o siłę i układ nie przesądzające dogranej,
2♦/♥
-
+5-ka ♥/♠, transfery,

2♠
-
a) FORSUJĄCE do dogranej pytanie o siłę,




b) blok na kolorze MŁ,

2BA
-
a) „u.2x5+” w ♥ i ♠, siła 10+ PC ale NIE gwarantująca dograną,




b) minimum 54 w kolorach MŁ, siła nielimitowana,
3♣/♦
-
+6-ka ♣/♦ z DWOMA honorami, inwit do 3BA, NF.

3♥/♠
-
krótkość ♥/♠ i minimum 54 w kolorach MŁ,

4♣/♦
-
TRANSFER na ♥/♠,

4♥/♠
-
wybór kontraktu. 







DALSZA LICYTACJA

1BA
-
2♣

2♦
-   „dół” otwarcia,

2♥/♠
-   „góra” otwarcia i 3-ka ♥/♠, 2♠ wyklucza 3-kę ♥, może być 6-ka MŁ,

2BA
-   „góra” otwarcia i brak 3-ki ST,

3♣/♦
-   „góra” otwarcia z 6-ką ♣/♦.

1BA
-
2♣

2♦
-


-
2♥/♠
    - 4-ka, słabe, „do pasa”,


-
2BA,3♣/♦  - wybór kontraktu,

-             3♥/♠
    - krótkość odwrotnie z fitem ♣, INWIT do dogranej w ♣, OTW z zatrzymaniami może zalicytować 3BA.

1BA
-
2♣
2♥/♠
-

-
2♠
    - 4-ka ♠, NIE FORSUJE,

-
3♣/♦
    -  wybór kontraktu,


-
3♥/♠
    -  krótkość naturalnie z fitem ♣ - porównaj z sekwencją poprzednią,
-
3BA
    - WK,

-


-
2BA
-  pytanie o układ:

3♣
-  5-ka ♣,

3♦
-  4-ka ♦ (bardzo słaba) i brak 5-ki ♣,

3♥
- brak 5-ki ♣ i 4-ki ♦ a więc układ: 3-3-3-4.


1BA
-
2♣
2BA
-


-
3♣/♦
- wybór kontraktu,


-
3♥/♠
- pytanie o HONOR (A,K lub D) – 3BA - JEST, zalicytowanie przez ODP 4♥ lub 4♠ to WK.

1BA
-
2♣
3♣/♦
-


-
3♥/♠
- FORSUJĄCE: +5-ka ♥/♠ albo WYWIAD BA, OTW z Dx (minimum) licytuje 3BA. 

1BA
-
2♦/♥
(+5-ka ♥/♠, transfery), 
1BA
-
2♦
2♥
-


-
2♠
- 4-ka ♠, brak krótkości, INWIT,


-
2BA
- INWIT, układ: 5332,


-
3♣/♦
- INWIT z krótkością licytowaną i +6-ką ♥ (mocną 5-ką),


-
3♥
- INWIT bez krótkości z +6-ką ♥.

1BA
-
2♥
2♠
-

-
2BA
- INWIT, układ: 5332,


-
3♣/♦/♥
- INWIT z krótkością licytowaną i +6-ką ♠ (mocną 5-ką),


-
3♠
- INWIT bez krótkości z +6-ką ♠.

1BA
-
2♠
2BA
-
„góra” otwarcia,
3♣
-
„dół” otwarcia,


-


-
3♣/♦
    - wybór kontraktu,


-
3♥/♠
    - WYWIAD BA,


-
3BA/4♥/♠  - wybór kontraktu.

1BA
-
2BA
(10+ PC i „u.2x5+” w ♥ i ♠ lub NIELIMITOWANE  z minimum 54 w ♣ i ♦)

3♣
-   
(AUTOMAT),

-
pas,


-
4♣/♦
- blokujące, 4♦ to minimum 6-ka ♦,


-
3♦
- „u.2x5+” w ♥ i ♠, 10+ PC, nie forsuje do dogranej,

3♥/♠
-  wybór kontraktu, brak siły na dograną, 

3BA
-  „góra” otwarcia i „zalicytuj krótkość”, 4♥/♠ u ODP to 6-ka i OBIE krótkości.







OTWARCIE 2♣
Siła:      11-15 PC,

Skład:    a) +6-ka ♣,


b) +5-ka ♣ i +4-ka ♦ (jeśli 5-ka to bardzo słaba, np. Wxxxx).







  ODPOWIEDZI

2♦   
- pytanie o siłę i układ, może być bardzo słabe,

2♥/♠
- +5-ka ♥/♠, NIE FORSUJE,

2BA
- mocne pytanie o skład,

3♣
- mocne pytanie o skład z fitem ♣.





          
           DALSZA LICYTACJA
2♣
-
2♦
2♥
-   SZTUCZNE, „dół” otwarcia,

2♠
-   SZTUCZNE, „góra” otwarcia i 4-ka ♦,

2BA
-   „góra” otwarcia z +6-ką ♣ bez krótkości,

3♣
-   „góra” otwarcia z +6-ką ♣ i krótkością.

2♣
-
2♦
2♥
-


-
2BA
- propozycja kontraktu,


-
3♣/♦
- W.K.


-
2♠
- RELAY, pytanie o skład, NF do dogranej:

2BA,3♣
-  jak z „górą” otwarcia

3♦
-  układ: 2-2-4-5,

3♥/♠
-  3-ka ♥/♠ i 54 w ♣ i ♦.

2♣
-
2♦
2♠
-


-
3♣/♦
- W.K.


-
3♥/♠
- +5-ka ♥/♠, FORSUJE,


-
2BA
- RELAY,

3♣
-  +6-ka ♣,

3♦
-  układ: 2-2-4-5,

3♥/♠
-  3-ka ♥/♠ i 54 w ♦ i ♣.

2♣
-
2♦
2BA,3♣
-

-
3♣/♦
- W.K.

-
3♥/♠
- +5-ka ♥/♠, FORSUJE.

2♣
-
2♥
(+5-ka ♥, NIE FORSUJE)

2♠
-  SZTUCZNE – dwuznaczne: krótkość ♥ (może być 4-ka ♦) lub krótkość ♠ i 3-ka ♥,
2BA
-  „góra” otwarcia, dubleton ♥,
3♣
-  +6-ka ♣ i krótkość ♥,

3♦
-  „góra” otwarcia, 4-ka ♦ i 3-ka ♥ (Hx w ♥ ale wówczas krótkość ♠ — układy: 1-2-4-6, 1-3-4-5 lub 0-3-5-5),

3♥
-  3-ka ♥ i brak 4-ki ♦ oraz krótkości ♠.

2♣
-
2♠
(+5-ka ♠, NIE FORSUJE)

2BA
-  „góra” otwarcia, dubleton ♠,

3♣
-  +6-ka ♣ i krótkość ♠,

3♦
-  „góra” otwarcia, 4-ka ♦ i 3-ka ♠ (Hx w ♠ ale wówczas krótkość ♥, patrz wyżej),

3♥
-  3-ka ♠ i KRÓTKOŚĆ ♥,

3♠
-  3-ka ♠.

2♣
-
2BA,3♣
(mocne pytania o układ, 3♣ uzgadnia także kolor)

3♣
-  +6-ka ♣ z krótkością (3♦ u ODP jest pytaniem o jej kolor),

3♦
-  4-ka ♦ i +5-ka ♣ oraz 22 w kolorach ST,

3♥/♠
-  3-ka ♥/♠, 4-ka ♦ i +5-ka ♣,

3BA
-  +6-ka ♣ bez krótkości.





OTWARCIE 2♦
6 -10 PC z „u.2x5+” — kolor STARSZY i MŁODSZY.






ODPOWIEDZI:
2♥/♠/3♣/♦  - do koloru,
2BA
    - pytanie o układ,

2♦
-
2BA
3♣
-  ♣ i ST – 3♦ jest pytaniem o kolor ST,

3♦
-  ♦ i ♥,

3♥/♠
-  +6-ka ♥/♠ i +5-ka MŁ – RELAY (po 3♠ - 3BA) jest pytaniem o kolor MŁ,

3BA
-  ♦ i ♠.  






OTWARCIE 2BA

6 – 10 PC z „u.2x5+” — kolory STARSZE lub MŁODSZE.






ODPOWIEDZI:

3♣/♦
-  do koloru,

3♥
-  pytanie o kolory lub mocne z longerem ♥,

3♠
-  INWIT z longerem ♠.

2BA
-
3♥
3♠
-  kolory ST, może być 6-ka ♠,

3BA
-  kolory MŁ,

4♣/♦
-  +6-ka ♣/♦ i +5-ka ♦/♣, 

4♥
-  +6-ka ♥ i 5-ka ♠.






( mogą być 3 honory, jeśli wiadomo, że honory powinny być, o wydłużenie koloru można zadać ATUTOWĄ (5BA).


� W. Izdebski – „Szkoła licytacji” (str. 273).
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