Na otwarciach oraz w obronie po otwarciu przeciwnika 1& gramy sztucznymi
otwarciami/wejsciami 24/9/ 4.

OTWARCIE 2¢ (4-10 PC 6(5)+% lub4-10 PC 5+ i 5(4)+a/e
lub acol na 5+% w skladzie nierownym — tylko na otwarciu)

2% pass/correct

24 pass/correct (sugeruje ¥ lepsze niz 4)

2NT pytanie GF lub “blefowe” — w przypadku blefu pytajacy musi spasowac na odpowiedz

3%  GF zjednym lub dwoma mlodszymi, sugeruje krotkos¢ w jednym starszym

3e inwit z fitami w starszych (moze by¢ inwit do jednego starszego a GF do drugiego)
(dalej jak przyjmujemy to 4w/a do gry, a 4&/¢ transfery na w/s)

3w blokujace z fitami w obu starszych

3a naturalny inwit 6(5)+a

3NT dogry

4 prosba o zgloszenie starszego transferem

4e prosba o zgloszenie starszego

4e/a dogry
24/% - 3%
f)

3¢ prawie automatyczne
3v/a  kolor z jedng przegrywajaca nawet przy krotkosci w kolorze partnera

24/v - 3%

3¢ -7

3v S5t+& GF
34 5+ GF

3ba 4+, 4+e GF (mozna spasowac)
A&/ 5+s/e 4+e/8 GF

2¢ -2NT

?

3%/ 5(4)+ts/ ¢

3v 6(5)+w

3e 6+% duza nadwyzka

Licytacja po KTR przeciwnika

2 ¢ - ktr(przeciwnik) - ?

PAS - 3(2)++,, do gry jak partner ma 55(4) & i ¢

RKTR - 5(4)+4, silna reka, che¢ gry lub kontrowania przeciwnikéw
2v/4  PASS/CORRECT

2NT RELAY

3&/e NATURALNE

Licytacja po wejsciu przeciwnika
KTR - karna
3v¥ - PASS/CORRECT



4%/¢ zazwyczaj tak samo jak bez wejscia

Rebidy po 4-recznym wznowieniu KTR
PAS  prawie automatyczne

RKTR SOS, 0@1)¢

Rebidy po 4-recznym wznowieniu kolorem
KTR  wywotawcze, ekstremalna reka

Z acolem dajemy odzywki nie mieszczace si¢ w opisie odzywek z blokiem.

OTWARCIE 2v (4-10 PC 6(5)+# lub 4-10 PC 5+% i 5(4)+&/ ¢
lub acol na 5+& w skladzie nieréwnym — tylko na otwarciu)

Rzadko PAS. Czasami z dobrymi kierami. Czasami na zgadni¢cie lub psychologiczny ze
stabg reka.

Odpowiedzi:

24 pass/correct

2NT pytanie GF lub “blefowe” — w przypadku blefu pytajacy musi spasowac na odpowiedz
3%  GF zjednym lub dwoma mlodszymi, sugeruje krotkos¢ w jednym starszym

3e inwit z fitami w starszych (moze by¢ inwit do jednego starszego a GF do drugiego)
3w blokujace z fitami w obu starszych

3a naturalny inwit 6(5)+a

3NT dogry

44  prosba o zgloszenie starszego transferem

4e prosba o zgloszenie starszego

4e/a dogry

Po 2NT, 3w oznacza ekstremalng reke z pikami. Pozostate odpowiedzi naturalne. Po
odpowiedzi 3¥, 34 jest forsujgce (uzgadnia kolor i pyta o singla).

Licytacja po KTR przeciwnika

2% - ktr(przeciwnik) - ?

PAS - 3+w,, do gry jak partner ma ¥ i mtodszy

RKTR - 5()+ ¥, silna reka, che¢ gry lub kontrowania przeciwnikow
24/3% PASS/CORRECT

2NT RELAY

3¢ NATURALNE

Licytacja po wejsciu przeciwnika
KTR - karna
3v¥ - PASS/CORRECT

4&/¢ zazwyczaj tak samo jak bez wejscia

Rebidy po 4-recznym wznowieniu KTR
PAS  prawie automatyczne

RKTR SOS, 0@) v

Rebidy po 4-recznym wznowieniu kolorem
KTR  wywotawcza, ekstremalna reka



OTWARCIE 24 (7(6)+%/a 6-10(11) PC (ladne otwarcie) 4-10 PC 6+&/ ¢
(slabszy kolor) )

Rzadko PAS. Czasami z dobrymi pikami. Czasami na zgadnigcie lub psychologiczny ze staba
reka.

Odpowiedzi:

2NT Pytanie

3%/ pass/correct

3v/a 5+v/a GF

3NT dogry

Licytacja po KTR przeciwnika

24 - ktr(przeciwnik) - ?

PAS - prawie automatyczny

RKTR - silna r¢ka, cheé gry lub kontrowania przeciwnikow
2NT - 2-koloréwka min. 55

3¢/¢/v - NATURALNE

Licytacja po wejsciu przeciwnika
KTR - karna
W wielu pozycjach sekwencje PASS/CORRECT

Rebidy po 4-recznym wznowieniu KTR
PAS  prawie automatyczne

RKTR SOS, 0(1)

Rebidy po 4-recznym wznowieniu kolorem
KTR  wywotawcza, ekstremalna reka



