
   
 

   
 

SSO LAMBDA’ + DELTA’ 

 

LEGENDA :  

 

PASS   – silny pas od 13 (wszystkie zakresy siły podawane w PC) 

P/C     – Pas or Correct  

  – kolor (♠♥♣♦) 

M       – kolor starszy rangą (♠♥) 

m       – kolor młodszy rangą (♦♣) 

R      – Relay = pozyt, qR = szybki Relay  

=>    – dalsza licytacja, odpowiedzi  

Sh     – Shortness = singleton or void 

db     – dubelton 

L       – Longer 

D      – Dwukolorówka 5+4+;  

J       – Jednokolorówka 

T()  – Trójkolorówka (z krótkością ), T1 = (444)1 ; T0 = (544)0 

N     –  Niższy kolor boczny  

W    – Wyższy kolor boczny  

(–)    – dolna strefa (min) PC wskazanej siły  

(+)    – górna strefa (max) PC wskazanej siły  

INV    – inwit, (L)SI = (Light) Slam Invite, GF = Game Forcing 

NF      – odzywka nie forsująca, SO = Sign Off 

B         – odzywka = Bid (2B licytacja poziom 2), Bn= n kolejnych odzywek 

F1R/B  – forsing na 1 okrążenie/odzywkę  

xyzw  – skład dokładnie x♠y♥z♣w♦, (5332) = każde, 5(332) = znana 5 (także z kontekstu) 

 WK      – Wywołanie Końcowe  

PS       – Pytanie Szlemowe 

PK       – Pytanie Kolorowe (OSW) 

KK/D/W   – Kolorowe Króle/Damy/Walety  



   
 

   
 

 

LAMBDA’ (1-2 ręka): PASS = 13+ skład dowolny   

oryginał :  SSO LAMBDA  

1♦ = 0-7 skład dowolny ; pozostałe otwarcia do 2♠ włącznie w sile 8-12  

1♣ = skład BAL lub 10-12 dowolny kolor 7-kartowy  

1♥ = minimum 54 kolory przedzielone: ♣♥ v ♦♠ oraz 

       = dowolna Trójkolorówka 1444 plus 5044, 0544, 4450, 4405,  

1♠ = minimum 54 kolory tej samej barwy ♣♠ v ♦♥ (czarne v czerwone)  

1N = minimum 54 MM v mm (bez 5♣4♦ & bez 6♣4♦ 8-10) 

2♣ = 6♣ v 5♣4♦ v 6♣4♦ 8-10  

2♦♥♠ = 5+ jednokolorowe, gdy 5 to dobry kolor = min FF(J/10)xx  

2N = 4-11 destruktywny blok na m lub konstruktywny blok na M  

3N = gambling 7M AKD 

 

dalsza licytacja: 

1) po otwarciu 1♣ : R= 1♦=> rebidy naturalne, pozostałe odpowiedzi NF = “just bridge” ; 

2) po otwarciach 1D : R = licytacja szczebel wyżej, rebidy naturalne dłuższym longerem 

 (B4 poziom 3 = 6+/7- & 4), rebid 2N=55 ;  

wyjątek = rebid 1N = 4x T1 + 4x T0 (następny R = 2♣ => xfer na krótkość) ; 

  licytacja kolorem bez przeskoku = “na zgadnięcie” NF ; 

licytacja 2N = qR = F1B prosi o zalicytowanie niższego koloru ; 

licytacje B4 poziom 3 = P/C ;  

3) po otwarciu 2♣ :   R = 2♦ => 2M = 3M(-), 2N = 3/4♦, 3♣ = 6♣4♦(-), 3♦♥ = 3♥♠(+), 3♠ = AKQ, 3N = 3316(+) ; 

  2N = qR(o 4♦) => nie mam, mam => 3♦/M = pytanie o Sh♦/M => 3N = brak ;  

inne naturalne NF = “just bridge” ; 

4) po otwarciu 2♦ :  R = 2♥ => 2♠ = 5, 2N = 6(-)bad ♦, 3♣ = 6(-)good ♦, 3♦♥ = 3♥♠(+), 3♠ = AKQ, 3N = 3361(+) ; 

inne naturalne NF = “just bridge” ;  

5) po otwarciach 2M : R = szczebel wyżej => 5(-), 5(+), 6(-)bad M, 6(+)good M, 7(-) ;  

inne naturalne NF = “just bridge” ; 

6)  po otwarciu 2N : 3m = P/C, 3M = F1B ; 

https://web.archive.org/web/20230929034417/http:/pikier.com/private/SSO/Lambda/p13/index.htm


   
 

   
 

       
7) po otwarciu 3N => 4♣ = daj xfer, 4♦ = pyta o Sh => ♥ ♠ ♣ ♦ ; 

  

po otwarciu  1D LAMBDA’ 8-12 : 

- pas jest odzywką nie sprzedającą żadnych informacji ; 

 - pierwszy Relay dajemy z dowolną siłą (po otwarciu 1♣ raczej od 13) ; 

 - drugim Relay’em sygnalizujemy otwierającemu przewagę siły nad przeciwnikami ; 

 - trzeci Relay jest forsingiem do dogranej ; 

 

UWAGA:  LAMBDĘ’ stosujemy w obronie vs 1♣:  

X = 5+♠ 6-16 v 17+ bez 55, 1♦ = 5+♥ 6-16 ; 

   1♥♠N/2♣♦ = LAMBDA’ 6-16 (T♣8+,T♦10+,T♥♠12+), 2M = 12-15 6M, 2/3N = LAMBDA’ ; 

   PASS = brak wejścia v 12-18 bal v 17+ 55 

 

 

DELTA’ (3-4 ręka) po PASSie Partnera 

oryginał :  Scemat Singletonowy DELTA 

oraz otwarcia wtórne : PASS – 1♣ => 1♥ -> 2N w sile 13-16 

1♦ = 0-5 skład dowolny,  

pozostałe otwarcia w sile 6-10 z krótkością (wyjątek = dwuznaczne 1♣) 

1♣ = 6-10 bez krótkości lub skład dowolny 11+ 

1♥ = krótkość ♥ skład dowolny lub krótkość ♣ & 5+M bez T (J v D) 

1♠ = krótkość ♠ skład dowolny  

1N  = krótkość ♦ & 5+M bez T (J v D) 

2♣ = krótkość ♦ & 5+♣ bez 55 (J v D) lub Trójkolorówka (jeśli T0♦ => dowolny kolor 5)  

2♦ = krótkość ♣ & 5+ ♦ bez 55 (J v D) 

2♥ = krótkość ♣ Trójkolorówka (jeśli T0♣ => dowolny kolor 5)  

2♠ = dwie krótkości: ♣&♥ lub ♦&♠ lub ♣&♠ lub ♦&♥   L (m & M) 

2N  = dwie krótkości: ♣&♦ lub ♥&♠   L (mm v MM) 

https://web.archive.org/web/20230929031857/http:/pikier.com/private/SSO/delta/ss.htm
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Otwarcia: 
 
1♣ (relay 1) 

wszystkie układy bez singletona/renonsu 
 

1 (relay 1NT)  
0-7 PC na składzie dowolnym (maximum 2 kontrole włoskie) 
 

Otwarcia singletonowe: 
 

1♥ (relay 1♠) 
a) K♥ uład dowolny 
b) K♣ ze starsza piątką (bez T) 

1♠ (relay 1NT) 
K♠ uład dowolny 

1NT (relay 2♣) 
K ze starsza piątką (bez T) 

2♣ (relay 2) 
K bez starszej piątki (oprócz T) 

2 (relay 2♥) 
K♣ bez starszej piątki  

2♥ (relay 2♠) 
K♣ T 
 

Otwarcia dwusingletonowe 
 

2♠ (relay 2NT) 
układ dwusingletonowy LM + Lm 

2NT (relay 3♣) 
układ dwusingletonowy L♠L♥ albo LL♣ 

 
Wyższe otwarcia to klasyczne bloki 
 
Otwarcia treflowe (bezsingletonowe) 
 
1NT (relay 2♣) 

Składy: 4333, 4432, 5M422–; 6M322 
2♣/♦ (relay 2/♥) 

Wskazany longier L♣ albo L 
2♥/♠ (relay 2♠/NT) 

Wskazany longier L♥ albo L♠ 
2NT (relay 3♣) 

skład 7222+ 
3C   sklad 7222 – wskazany longier) 
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Otwarcia pierwsze, po PASie i powtórne 
 
Otwarcia pierwsze (na 1-2 ręku)  stosujemy z siłą 8-12PC 
Otwarcia po PASie (na 3-4 ręku) są otwarciami występującymi po silnym PASie 
partnera. Siła takiego otwarcia wynosi 6-10PC 
Otwarcia powtórne są otwarciami w sekwencji: PAS - 1♣ - ?. Takie otwarcie 
dajemy z siłą 13-16PC. 
Posiadając jedynie trzy asy otwieramy PAS’em a nie jednym z otwarć 8-12PC 
Ręce zawierające jedynie asa i króla traktujemy jako 8PC 
 
Silne pytanie o skład (relay) dajemy odpowiednio: 

 Po otwarciu pierwszym z siłą 13+PC 
 Po odwarciu po PASie z siłą 17+PC 
 Po otwarciu powtórnym z siłą 12+PC 
 Po otwarciu 1 z siłą 19+PC 

 
Po otwarciu na 1-2 ręku (siła 8-12PC) przyjmujemy następujące zasady 
dotyczące relay’ów: 
 Pierwszy relay dajemy z dowolną siłą 
 Drugim relay’em sygnalizujemy otwierającemu przewagę siły nad 

przeciwnikami 
 Trzeci relay jest forsingiem do dogranej. 

 
Odzywki nie będące relay’em po otwarciu na 1-2 reku (siła 8-12PC): 
 pas jest odzywką nie sprzedającą żadnych informacyj 
 zalicytowanie koloru jest do pasa niemniej jednak otwierający z górą siły 

i dobrym układem może licytować dalej 
 zalicytowanie koloru z przeskokiem jest RACZEJ PASUJ 
 zalicytowanie koloru z podwójnym przeskokiem jest PASUJ 

 
Relay po silnym PAS’ie informuje o przewadze siły nad przeciwnikami a 
kolejny relay jest forsingiem do dogranej. 
 
 
Licytacja po PASie 
 

PAS ? 
 
1♣ – dwuznaczne 

a) otwarcie 1♣ (6-10PC) 
b) otwarcie PAS 11+PC 

INNE – Otwarcia singletonowe (6-10PC) 
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PAS 1♣ 

?  
 
1 – dwuznaczne 

a) otwarcie 1♣ (13-16PC) 
b) ręka z siłą 17+PC 

INNE – Otwarcia singletonowe, (13-16PC) 
 

PAS 1♣ 
1 ? 

 
1♥  – siła 11+PC (PAS) 
INNE – Otwarcia schematu treflowego (6-10PC), pojedynczy teksas 
 

PAS 1♣ 
1 1♥ 
?  

 
1♠ – 17+PC 
INNE – Otwarcia schematu treflowego (13-16PC) 
 

PAS 1♣ 
1 1♥ 
1♠ ? 

 
 
1NT – składy dwudupeltonowe (3+,3+,2-,2-) 
2C – licytowany dupelton w pozostałych kolorach 3+ 
2NT – składy 4333 
3C – licytowany siedmiokart, skład trzydupeltonowy (7+,2-,2-,2-) 
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Otwarcie 1 
 
Otwarcie 1 przeznaczone jest dla rąk o sile 0-7PC a po silnym PAS’ie 0-6PC. 
Jednakże w zasadzie wyklucza ono posiadanie asa i króla.  
 

 
1 ? 

1NT –  
Pozostałe w sile do 18PC  
 
pas – nie sprzedaje żadnych informacyj 
1♥/♠ – NF, z siła 15-18PC może być zalicytowane z trzema kartami 
2C – NF kolor 5+ 
2NT – 12-14PC; 5+M 5+m 
wyższe – bloki  
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 
1 1NT 
?  

 
 
2♣ – negat 0-4PC dalej 2 Acol 
 
 
 
Pozostałe w sile 5-6(7)PC 
 
2 – 4+♥ 
2♥ – 4+♠ & 3-♥ 
2♠ – 5+m & 3-♥ & 3-♠ 
2NT – brak starszych czwórek  i młodszych piątek 
3C – 6+ kolor z dwoma starszymi honorami 
 
Sekwencja: 
 

 
1 1NT 
2♠ 2NT 
?  

 
3♣ – 5♣ 
3 – 5 
3♥ – 6+♣ 
3♠ – 6+ 
3NT – 5+♣ 5+  
 
Otwarcie 1♣ 
Schemat treflowy 
 
W szczegółowych schematach precyzujemy kolor główny w kolejności: ♣♥♠. 
W przypadkach gdy został sprecyzowany kolor główny najdłuższy kolor boczny 
precyzujemy w kolejności ♣♦♥♠ z pominięciem koloru głównego. 
Jeżeli w bocznych kolorach występują dwa najdłuższe kolory boczne, 
precyzujemy układ w kolejności: 

 Dwa najniższe możliwe kolory 
 Najniższy i najwyższy możliwy kolor 
 Dwa najwyższe możliwe kolory 
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Otwarcie 1♣ (bezsingletonowe) występuje w trzech sekwencjach: 
 

1♣ 1♦   PAS  PAS 1♣ 
1♥…3♦   1♣ 1♦  1♦ 1♥ 
   1♠…3♥   1NT…3♠  

 
W pierwszym przypadku jest to podwójny texas, w drugim pojedynczy 
a w trzecim naturalne zgłoszenie grupy. Relay’em jest we wszystkich 
wypadkach odzywka o jeden wyższa niż bezpośrednie wskazanie grupy 
(1NT…2NT). 
Odpowiedzi 3♣…3♠ nie wymagają relay’u ponieważ wskazują dokładnie skład i 
siłę. Dodatkowe dwie odzywki w pierwszym przypadku oznaczają inwit 
i propozycję kontraktu, w drugim tylko propozycję kontraktu. 
 
Schemat bazowy 
Precyzowanie grupy w schemacie treflowym składa się z odzywek od 1NT do 3♠ 
o następujących znaczeniach: 
 

Odzywka Znaczenie Schemat 
1NT Układy zrównoważone (4333 4432) oraz: 

5422 z piątką starszą i minimum siły 
6322 z szóstką starszą 

(1NT) 

2♣/ Naturalne, na piątce lub szóstce 
(5332 5422 6322) 

(2m) 

2♥/♠ Naturalne, dokładnie na piątce 
(jeżeli 5422 to maksimum siły) 

(2M) 

2NT Dowolny longier siedmiokartowy (7222), 
maksimum siły 

(7+) 

3C Naturalne na siódemce (7222), minimum siły  
 
Schemat (44) 
Schemat 44 pozwala rozlicytować ręce o składzie 4432 
 

2NT – ♣♥ albo ♠ 
3♣ – ♥ albo ♣♠ 
X4 – ♣ albo ♥♠ precyzujemy kolor 3-kartowy 

 
Po odpowiedziach 2NT i 3♣ kolejna odzywka jest relay’em po którym precyzujemy 
kolor 3-kartowy. 
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Schemat (1NT) 
 

 
1NT 2♣ 

?  
 
Odpowiedzi: 
 
2 – Schematy (43) i (44-) 
2♥ – L♥ Schematy (54-) (6) schemat (1NT-2M) 
2♠ – L♠ Schematy (54-) (6) schemat (1NT-2M) 
2NT-3NT – Schemat (44+) 
 

 
1NT 2♣ 
2 2♥ 
?  

 
2♠ – Schemat (43)  
2NT-3NT – Schemat (44-) 
 
Schemat (43) 
 

 
1NT 2♣ 
2 2♥ 
2♠ 2NT 
?  

 
3♣ – Skład 4333- dalsze pytanie o kolor 4-kartowy  
3…3NT – Skład 4333+ precyzujemy kolor 4-kartowy 
 
Schemat (1NT-2M) 
 

 
1NT 2♣ 
2♥/♠ 2♠/NT 

?  
 
Odpowiedzi wg kolejności: 
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54- – Po kolejnym relay’u precyzujemy kolor 4-kartowy 
6- – Po kolejnym relay’u precyzujemy kolory 3-kartowe 
3·6+ – X3 precyzuje dokładnie siłę i skład. 
 
Schemat 2m 
 

 
2♣/ 2/♥ 

?  
 
Odpowiedzi wg kolejności: 
5332 – Odpowiedzi według schematu (5332) 
54- – Po kolejnym relay’u precyzujemy kolor 4-kartowy 
54+ – Po kolejnym relay’u precyzujemy kolor 4-kartowy 
6- – Po kolejnym relay’u precyzujemy kolory 3-kartowe 
3·6+ – Precyzujemy kolory 3-kartowe, informując o sile i składzie 
 
 
 
Schemat 5332 
 
5332- – Po kolejnym relay’u precyzujemy kolory 3-kartowe 
3·5332+ – X3 Precyzujemy kolory 3-kartowe, informując o sile i składzie 
 
 
Schemat 2M 
 

 
2♥/♠ 2♠/NT 

?  
 
Odpowiedzi wg kolejności: 
 
5332- – Po kolejnym relay’u odpowiedzi według schematu (5332) 
5332+ – Po kolejnym relay’u odpowiedzi według schematu (5332) 
X3 54+ – precyzujemy kolor 4-kartowy 
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Schemat (7-) 
 
Precyzujemy kolor 7-kartowy według kolejności ♦♥♠♣ 
 
Schemat (7+) nie istnieje ponieważ bezpośrednio licytujemy kolor 7-kartowy. 
 
 
Schemat singletonowy  
 
Relay’em jest zawsze kolejna odzywka po otwarciu lub odpowiedzi na 
poprzedni relay. 

 
Otwarcia singletonowe: 
 

Otwarcie Krótkość Układ boczny 
dowolny 1♥ ♥ 

♣ L♥ albo L♠ albo 55 
1♠ ♠ dowolny 
1NT L♥ albo L♠ albo 55 
2♣  L♣ albo T 
2 L 
2♥ ♣ T 

 
Po relay’u dalsza licytacja oparta jest o schemat Bazowy K: 
 

2♣ – L♣ albo T 
2 – L 
2♥ – L♥ D 
2♠ – L♥ J 
2NT – Dwie najniższe piątki 
3♣ – Najniższa i najwyższa piątka 
X4 – Dwie najwyższe piątki według schematu 55 

 
Po 2NT i 3♣ i kolejnym relay’u precyzujemy siłę i skład według schematu 55. W 
przypadku dwóch najwyższych piątek od razu precyzujemy siłę i skład. 
 
 
 

We wszystkich schematach przyjmujemy zasadę, że 
jeśli zgłaszany kolor jest niemożliwy kolorem 
sygnalizowanym stają się piki. 
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Sekwencje wyjaśniające: 
 

 
1♥ 1♠ 

 
1NT = K♣ (L♥ albo L♠ albo 55) 
2♣ … = K♥ schemat bazowy 
 
 

 
1♥ 1♠ 

1NT 2♣ 
 
2 = K♣  L♠ 
2♥ = K♣  L♥ schemat D 
2♠ = K♣  L♥ schemat J 
2NT...3NT = K♣ schemat 55 
 
 

 
1NT 2♣ 

 
 
2 = K  L♠ 
2♥ = K  L♥ schemat D 
2♠ = K  L♥ schemat J 
2NT… 3NT = K schemat 55 
 
    

 
1♥ 1♠ 

1NT 2♣ 
2 2♥ 

 
2♠ = K♣  L♠ schemat J 
INNE = K♣  L♠ schemat D 
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 
1NT 2♣ 
2 2♥ 

 
2♠ = K  L♠ schemat J 
INNE = K  L♠ schemat D 
 

 
2♣ 2 

 
2♥ = K  L♣ schemat T 
2♠  = K  L♣ schemat J 
INNE = K L♣ schemat D 
 
 

 
2 2♥ 

 
2♠ = K♣  L schemat J 
INNE = K♣ L schemat D 
 
W celu rozwiania niejasności na następnych stronach podajemy pełną 
informacje dotycząca rozlicytowania schematów w zależności od koloru 
krótkości. 
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K♣ K 
55 1♥ 

1NT 
2NT 

1♠ 
2♣ 
… 

55 
 

1NT 
2NT 

2♣ 
… 

T 2♥ 
2NT 

2♠ 
… 

T 2♣ 
2♥ 
2NT 

2 
2♠ 
… 

L D 2 
2NT 

2♥ 
… 

L♣ D 2♣ 
2NT 

2 
… 

L J 2 
2♠ 
3♣ 

2♥ 
2NT 
… 

L♣ J 2♣ 
2♠ 
3♣ 

2 
2NT 
… 

L♥ D 1♥ 
1NT 
2♥ 
2NT 

1♠ 
2♣ 
2♠ 
… 

L♥ D 1NT 
2♥ 
2NT 

2♣ 
2♠ 
… 

L♥ J 1♥ 
1NT 
2♠ 
3♣ 

1♠ 
2♣ 
2NT 
… 

L♥ J 1NT 
2♠ 
3♣ 

2♣ 
2NT 
… 

L♠ D 1♥ 
1NT 
2 
2NT 

1♠ 
2♣ 
2♥ 
… 

L♠ D 1NT 
2 
2NT 

2♣ 
2♥ 
… 

L♠ J 1♥ 
1NT 
2 
2♠ 
3♣ 

1♠ 
2♣ 
2♥ 
2NT 
… 

L♠ J 1NT 
2 
2♠ 
3♣ 

2♣ 
2♥ 
2NT 
… 
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K♥ K♠ 
55 1♥ 

2NT 
1♠ 
… 

55 
 

1♠ 
2NT 

1NT 
… 

T 1♥ 
2♣ 
2♥ 
2NT 

1♠ 
2 
2♠ 
… 

T 1♠ 
2♣ 
2♥ 
2NT 

1NT 
2 
2♠ 
… 

L♣ D 1♥ 
2♣ 
2NT 

1♠ 
2 
… 

L♣ D 1♠ 
2♣ 
2NT 

1NT 
2 
… 

L♣ J 1♥ 
2♣ 
2♠ 
3♣ 

1♠ 
2 
2NT 
… 

L♣ J 1♠ 
2♣ 
2♠ 
3♣ 

1NT 
2 
2NT 
… 

L D 1♥ 
2 
2NT 

1♠ 
2♥ 
… 

L D 1♠ 
2 
2NT 

1NT 
2♥ 
… 

L J 1♥ 
2 
2♠ 
3♣ 

1♠ 
2♥ 
2NT 
… 

L J 1♠ 
2 
2♠ 
3♣ 

1NT 
2♥ 
2NT 
… 

L♠ D 1♥ 
2♥ 
2NT 

1♠ 
2♠ 
… 

L♥ D 1♠ 
2♥ 
2NT 

1NT 
2♠ 
… 

L♠ J 1♥ 
2♠ 
3♣ 

1♠ 
2NT 
… 

L♥ J 1♠ 
2♠ 
3♣ 

1NT 
2NT 
… 
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Schematy szczegółowe: 
 
Dwupiątkowy(55): 
 
5521 – 
5530 – 
5521 + 
5530 + 
 
Trójkolorowy (T): 
 
2NT – 4441– 
3♣ – 5440;  5♣ 
3 – 5440;  5 
3♥ – 5440– 5♥ 
3♠ – 5440+ 5♥ 
3NT – 4441+ 
 
Dwukolorowy (D): 
 
2NT – N 54 albo 64 – 
3♣ – W 54 albo 64 – 
3 – N 6421 + 
3♥ – W 6421 + 
3♠ – N 6430 + 
3NT – W 6430 + 
 
wyjaśnienie (2NT; 3♣) 
 
5431 – 
5431 + 
6421 – 
6430 – 
 
Jednokolorowy (J): 
 
3♣ – 6331 – 
3 – 6331 + 
3♥ – 7321 – 
3♠ – 7321 + 
3NT – 7330 – 
4♣ – 7330 + 
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Otwarcia dwusingletonowe 
 
Otwarcia 2♠ i 2NT służą do rozlicytowania rąk o składzie dwusingletonowym i ilości 
kart w kolorach długich od 4 do 7. 
 
2♠ – Następujące układy kolorów 

♥♣ albo ♠ 
 ♠♣ albo ♥ 

2NT – Następujące układy kolorów 
♠♥ albo ♣ 

 
W każdym przypadku X4 oznacza cztery kolejne odzywki wskazujące od 4 do 7 kart 
w kolorze wyższym. 
Nie są precyzowane kolory. Pytający stosuje Sławińskiego Zasadę Zgadywania. 
Licytowanie koloru innego (nie będącego relay’em) jest „do koloru”. 
 
Relay’em jest kolejna odzywka: 
 

 
2♠ 2NT 
?  

 
3♣ – ♥♣ albo ♠ 
X4 – ♠♣ albo ♥ 
 

 
2♠ 2NT 
3♣ 3 
?  

 
X4 – ♥♣ albo ♠ 
 

 
2NT 3♣ 

?  
 
X4 – ♠♥ albo ♣ 
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Pytania do gry premiowej w licytacji naturalnej 
 
Stosujemy cue-bidy od wysokości 3♠. 
Silne uzgodnienie koloru jest wywołaniem cue-bidu krótkościowego. 
Konwencja Kolorowe Króle-Damy KK) lub KD). Odpowiedzi na pytanie o wskazane figury (poza 
kolorem atutowym): 
 

1 step brak figury 
2 step figura w najniższym kolorze lub dwie pozostałe 
3 step figura w środkowym kolorze lub dwie pozostałe 
4 step figura w najwyższym kolorze lub dwie pozostałe 
5 step trzy figury w bocznych kolorach 

 
Pytanie o asy (Blackwood) może zadać jedynie, ręka która zgłosiła siłę 11PC+.  
Odpowiedzi są różne w zależności od siły ręki pytanego. 
Po uzyskaniu odpowiedzi na pytanie o asy kolejny wolny kolor jest następnym pytaniem z 
pominięciem kontraktu - co najmniej dogranej w kolor uzgodniony, 3NT i 6NT.  
Odpowiedzi na kolejne pytania są różne w zależności od odpowiedzi na pierwsze pytanie. 
 
Dla siły 0-7 PC odpowiedzi dotyczą 4 asów. 
 

0-7 0-7 Kolejne pytanie Dalsze pytanie 
1 step 0 KK KD 
2 step 0 + Król atu KK KD 
3 step 1 KD Brak 
4 step 1 + Dama atu Brak Brak 

 
Dla siły 7-12 PC odpowiedzi dotyczą 3 asów z 5 
 

7-12 4NT Kolejne pytanie Dalsze pytanie 
1 step 1 KK KD 
2 step 1 + Dama atu KK KD 
3 step 0 albo 3 KK KD 
4 step 2 KK KD 
5 step 2 + Dama atu KK KD 

 
Dla siły 12+ PC odpowiedzi dotyczą 4 asów z 5 
 

12+ O asy O damę atu O króle O damy 
1 step 1 - 4 Brak Damy KK KD 
  Dama+KK – KD 
2 step 0 - 3 Brak Damy KK KD 
  Dama+KK – KD 
3 step 2 – KK KD 
4 step 2 + Dama atu – KK KD 

 
Po odpowiedziach 1-4 i 0-3 pierwszy szczebel jest pytaniem o damę atu a drugi o KK 
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Wywołanie Końcowe (WK) 
 
Wywołanie końcowe służy do wyhamowania licytacji relay’owej lub też do zadawania kolejnych 
pytań w celu znalezienia kontraktu premiowego. Mechanizm ten jest uruchamiany po uzyskaniu 
odpowiedzi na ostatni relay. Ręka prowadząca licytację ma do dyspozycji następujące odzywki: 
 

 3NT – zamykające (sign off) 
 4♦ – wymuszenie zalicytowania 4♥ i pasowania na każdy kontrakt prowadzącego. 
 Pozostałe cztery najniższe odzywki – pytania szlemowe (PS) uzgadniają jeden z czterech 

kolorów pytając jednocześnie o kluczowe honory. 
 Wyższe – inwity 

 
Najniższe (PS) uzgadnia kolor najdłuższy 
Następne (PS) uzgadnia drugi co do długości kolor 
Kolejne (PS) uzgadnia trzeci co do długości kolor 
Najwyższe (PS) uzgadnia najkrótszy kolor. 
 
Jeżeli dwa kolory są jednakowej długości (bądź ich wzajemna długość nie została 
sprecyzowana) to niższe (PS) uzgadnia kolor niższy. 
 
Odpowiedzi na (PS): 
 

 Strefa słaba Strefa silna 
1 step 1 1 albo 4 
2 step 1 + D 0 albo 3 
3 step 0 albo 3 2 albo 5 
4 step 2 2 + D 
5 step 2 + D 3 + D 

 
Pytania kolorowe (PK) 

 
Po odpowiedzi na (PS) kolejne odzywki są pytaniami o jakość koloru. 
 
1 szczebel kolor treflowy 
2 szczebel kolor karowy 
3 szczebel kolor kierowy 
4 szczebel kolor pikowy 
 
Po jednym pytaniu można zadać następne z tym, że kolor o który już było pytanie (bądź 
pominięty w kolejce) jest uważany za nieistniejący. 
 
Odpowiedzi wg Doroszewicza: 
 

1 step NIC AKD 
2 step D AK 
3 step K AD 
4 step A KD 

 


