ZASADY ALERTOWANIA

W zawodach klasyfikowanych przez Polski Znék Brydza Sportowego do obowikéw kazdego gracza natg
ostrzeganie o stosowaniu nietypowych ustdleytacyjnych. Obowizek ten nalgy realizowa& zaréwno przed @r
poprzez przedieenie przeciwnikom kart konwencyjnych, jak i trakgey, poprzez alertowanie zapowiedzi. Niniejszy
dokument okréla, ktére zapowiedzi wymagaglertowania.

Ponizsze zasady obowiuja, 0 ile organizator nie ogtosi innych. Ponadto oigator turnieju (poprzez odpowiednie
zapisy w regulaminie zawodow) oraz PZBS sajawo publikowa uszczegobtowienia, rozszerzenia i interpretacjé tyc
zasad.

Stwierdzenie ,nie alertuje gi oznacza dodatkowa,e w okrélonej sekwencji naley alertowa& wszystkie pozostate,
nawet naturalne, znaczenia danej zapowiedzi. W eB&\ach niewymienionych pomj nalery alertowa& odzywki
sztuczne oraz te odzywki naturalne, ktére mbyg dla przeciwnikow zaskakage (np. ze wzglu na niestandardowy
zakres forsingu). W szczegélnych przypadkach, np.gmee przeciwko zawodnikom nied@adczonym lub
zagranicznym, naly zawsze alertowazapowiedzi, ktérych znaczenie meoby zaskakujce dla przeciwnikow, nawet
jesli jest ono zwolnione z alertu wedtug peszych zasad.

W watpliwych sytuacjach zalecaesstosowanie alertu zgodnie z zagaak nadmiarowy alert jest mniej szkodliwyzni
brak alertu.

Punkty 1-3 obowhzujg zaréwno w grze bez iycia zaston, jak i z zastonami
1. Nie alertuje si otwak:

. 1a/e/v/e wedlug systemu Wspolnyedyk lub Strefa, lub innych systeméw, w ktérych dolimit sity jest
zgodny z ogélnie przgfymi standardami, a otwarcie wskazuje licytowanjok@+/3+ (ale nie 4+;#), 4+/5+ (1), 5+
(1v/a);

. 1BA — mieszcace st w przedziale 14-18, w skladzie bezatutowym bezkasei;

i 2% — w sile konstruktywnego otwarcia (ok. 11-14) tagdem 6+ lub S%4v/a (precision;

. 2¢ — blokupce (ok. 6-10) dwukolorowe 5-5 z przynajmniej jedniolorem starszymwilkos?);

. 2v/ — blokupce (ok. 6-10) z licytowanym kolorem 6-kartowym;

. 2BA — blokupce (ok. 6-10), dwukolorowe 5-5 na obu mtodszych;

. 3&/¢/v/a — blokupce z licytowanym kolorem 6+/7+, niezalge od ustal& co do sity i jakdci koloru;

. 3BA — z pelnym 7-kartowym kolorem mtodszym (gamb)inniezalenie od ustal& co do figur w bocznych
kolorach.

2. Nie alertuje si nastpujacych odpowiedzi na otwarcia partnera:

. 1e po I — negat (przy czym dopuszczalne dodatkowe warianty: potpozytywne na miodszym/-sine
(13+, 16+ itp.) bez starszej czworki);

. 2% po 1BA — konwencja Staymana, o ile zastosowaniebjecuje starszczworle;

. 2¢/v po 1BA — transfer wskazagy 5+ kieréw/pikow;
3. Po otwarciu przeciwnika na poziomie 1 nie ajersk:
. naturalnych blokujcych weg¢ z przeskokiem;

. wejs¢ kolorem przeciwnika po naturalnym otwarciu, objacym kolor 4+, wskazuapych rke dwukolorova
przynajmniej 5-5 z najstarszym spad nielicytowanych koloréw i z nieznanym drugimngerem, niezalaie od
ustale co do sity;

. wejscia 2BA wskazujcego eke dwukolorovg przynajmniej 5-5, niezahmie od ustalé co do sity, z dwoma
najmtodszymi kolorami z wyikiem koloru wskazanego otwarciem jako przynajmdiggartowy.

Punkty 4-5 obowhzuja tylko w grze bez uycia zaston. Przy stosowaniu zaston nale alertowaé kontry oraz
zapowiedzi na poziomie 4 i wigj, o ile maja niestandardowe znaczenie.

4. Nie alertuje si kontr, z wyptkiem nastpujacych (ale z zastrzeniem punktu 5 ponej):

N nalezy alertowa kontre bi na otwarcie przeciwnika;

. nalezy alertow& kontre wistowa na sztuczs odzywile, jesli ta kontra nie zacfta do wistu w kolor
kontrowanej odzywki (np. antykortiub konte sugerujca wist w konkretny kolor inny mikontrowany);

. nalezy alertowa kontre, ktéra jest transferem.

5. Nie alertuje si zadnych zapowiedzi w licytacji na poziomie 4 lub asgym z wyjtkiem sztucznych otwar
kolorowych oraz sztucznych vééjkolorem po otwarciu przeciwnika.



Zasady szczeqgdbtowe

Wyjasnienia dotyczce zapisow z Zasad Alertowania

1. Przez "skiad bezatutowy bez kr&tgid (w opisie niealertowanego otwarcia 1BA) rozumsie 4333, 4432, 5332
z dowolrny piagtka, 5422 z mlodsz piatka, 6322 z mtodsz szostk.

2. Punkt 2 Zasad Alertowania (0 odpowiedziach nmaatie partnera) dotyczy jedynie licytacji jednosinej, tj.
alertuje s¢:

. staymana i transfery po 1BA i interwencji przecikani
. staymana i transfery po veju (a nie otwarciu) 1BA;
. negat ® po 1% i kontrze przeciwnika.

3. Zwolnienie z alertowanistaymana transferow po 1BA obowkuje po kadym otwarciu 1BA, niezalaie od jego
Sity.
4. Wefcie dwukolorowe kolorem przeciwnika jest zwolnianelertu, o ile:

. otwarcie przeciwnika pokazato kolor 4+ (zatem oZzlpolskich systemow, a tad po 2 3+ nie alertuje si
2% naturalnego),
. wejscie obiecuje uktad przynajmniej 5-5,
. wejscie obiecuje longer w najstarszym $piml nielicytowanych koloréw,
. kolor drugiego longera jest nieznany (zatersli jevejscie jednoznacznie wskazuje konkretne dwa kolory,

nalezy alertowa).

5. Wefcie dwukolorowe 2BA po otwarciu na poziomie jednggst zwolnione z alertu, gdy wskazuje uklad 5-5
z dwoma najmtodszymi kolorami, przy czym wgta s¢ kolor, w ktérym otwierajcy wskazat 4+ karty. Na przykfad
[1#]-2BA po otwarciu z polskich systeméw lub po otwar8+ oznacza kolory mtodsze, natomias#]FPBA po
otwarciu obiecujcym 4+ trefle oznacza kara i kiery.

6. Przez "kont bi" na otwarcie przeciwnika rozumiesdiontre, ktéra mae zostd zalicytowana z sit mniejsz niz
standardowa sita konstruktywnego otwarcia lub zKagtia w jednym z niezalicytowanych koloréw, a bez wnegj
nadwyzki w sile.

Inne ustalenia

1. Odpowiedzi nowym kolorem w licytacji jednostr@jpo otwarciu partneraofie over ongtwo over ong nalezy
alertowd, gdy s odzywkami nieforsuajcymi.

2. Odpowiedzi nowym kolorem na wysako jednego po otwarciu partnera nalealertowa (zaréwno w licytacji
jednostronnej, jak i po interwencji, npe-11¥]-14), gdy obiecuyj kolor co najmniej 5-kartowy.

3. Odpowied 2¢ po otwarciu ® nalezy alertowd, gdy jest forsyjca (np. 10+ lub GF -edwrécone podniesienie
a nie alertuje si gdy jest nieforsacym podniesieniem (w sile ok. 6-9).

4. Nie alertuje si blokujacego podniesienia koloru otwarcias(de, 1v-3v, 14-34), alertuje si inwitujace.

5. Nie alertuje s przeskoku nowym kolorem (np¥43#) w znaczeniu naturalnego forsingu, a alertugersiin.
naturalny inwit.

6. Odpowied 2# po otwarciu 1 w kolor wymaga alertusljenie obiecuje koloru treflowego 4+.
7. Pomimo diej popularnéci ponizszych ustalé nalezy alertowa sztuczne odpowiedzi:

a) pytanie # po otwarciu # precision,

b) negat # po otwarciu 2 acol,

C) 2v (atake 2, 3vitd.) do koloru po otwarciu€wilkosz lub multi.

8. Rebid otwierajcego & po otwarciu # nie wymaga alertu ani w znaczeniu niefogsym, ani w forsujcym,
a rebid nowym kolorem na poziomie 2 — ani jako newani jako wskazanie silneiki na licytowanym kolorze.

9. Konwencjaczwarty kolor— forsupca odzywka operacyjna — wymaga alertu.
10. Po otwarciu partnera i veju przeciwnika odzywki odpowiadgjego:

a) na poziomie 2 nie alertujeesgdy jest naturalna i nieforsiga,

b) na poziomie 1 lub 3 nie alertuje siydy jest naturalna i forsaga.

11. Podniesienie koloru otwarcia po kontrze wywata®j przeciwnika (np. ¥-[ktr]-2¥) nie wymaga alertu ani
w znaczeniu konstruktywnym (ok. 7-9), ani w stabmzpk. 4-6).

12. Nie alertuje si"informacji negatywnych", tj. np.
a) pasa na otwarciu w sile 0-7 (gdy otwierazskazda reka od 8 punktéw),
b) naturalnego wegia mtodszym kolorem wykluczggego starsze czworki (gdy grg siejsciem 1BA 4-5).

13. Po kontrze przeciwnika na sztugzmdzywle partnera (np. otwarcie lub véeje 2¢ multi) nie alertuje s pasa
wskazujcego maliwosé gry w kolor wefcia, alertuje s inne znaczenia.



