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KURSOKONFERENCJA SEDZIOWSKA
9-11 maja 2025

SYMULACJE
poziom podstawowy

Jesli nie zaznaczono inaczej, to problemy dotycza zawodnikow wysokiej
klasy i gra odbywa sie¢ w meczu.

UWAGA:

1. Zawodnicy-aktorzy (jesli nie zaznaczono inaczej) nigdy nie korzystaja
z prawa do zaakceptowania zapowiedzi poza kolejnoscia lub odzywek
niewystarczajacych.

2. Zawodnik-aktor postawiony przed wyborem nastepstw wykroczenia, zanim
podejmie decyzje, zawsze chce uslyszec od sedziego wszystkie mozliwosci.
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Cwiczenie 1

1 A K105
N/nikt v A52

¢+ J6

% Q10853
A J4 N A 983
v Q964 W E v K107
¢ A1097 S ¢ Q8432
% 642 % A9

A AQ762

v J83

¢+ K5

% KJ7

w N E S

pas pas 1a
pas | 2NT | pas 4a
pas...

Przebieg rozgrywki: kier do Krola, kier do Asa. Trzy razy atu, «K, «J —> &A. E
wychodzi kierem, ktorego S przebija.

a) S od razu orientuje sie, ze ma jednak do kiera i chce sie poprawic.

b) W doklada do lewy. N pyta z dziadka, czy S nie mial do koloru, na co S
odnajduje w swojej rece trzeciego kiera.

c) S deklaruje wziecie 10 lew. WE sie zgadzaja, ale po przyjrzeniu sie kartom
rozgrywajacego, odnajduja w nich trzeciego kiera.
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Cwiczenie 2

2 A 753
E/NS v KJ43
¢ A63
% 972
A AK94 N A QJ10
v Q62 W E v 987
¢ J1087 S ¢+ Q9
% 86 «J10543
A 862
v A105
¢ K542
% AKQ
\, N E S
pas INT
pas | 3NT | pas pas
pas...

a) Gracze wyjmuja karty z pudetka i je licza. Podczas sortowania W
przypadkowo upuszcza na stét ¥Q. TD!
Para EW ponownie wzywa sedziego po zakonczeniu rozdania. Rozgrywajacy
gra na ujawniony odslonieta karta impas kierowy (EW Sciagneli cztery piki
i zagrali w trefla).

b) S otwiera licytacje 1NT. W wciaz porzadkuje karty i przypadkowo upuszcza
+10. TD!

c) S otwiera licytacje 1INT. W wciaz porzadkuje karty i ujawnia ¥Q, ktéra byla
odwrocona koszulka do dotlu — ktos wczesniej zle schowat karty. Wszyscy ja
zobaczyli, TD!

W wariantach a) i c¢) dodatkowo: po zakonczeniu licytacji, przy pierwszym
wiscie i wylozeniu dziadka, para EW ma pretensje do N, ze zalicytowatl 3NT
dzieki wiedzy o potozeniu vQ.
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Cwiczenie 3

4 A 753
W/obie v KQ1065
¢+ A63
% 972
A AK94 A J108
v 832 w N M EON
¢ J1087 S ¢ 95
% 865 % J1043
A Q62
v 974
¢ KQ42
% AKQ

S rozgrywa 4% po wisScie: aA, aK, pik do aQ. W czwartej lewie rozgrywajacy
zagrywa z reki blotke kier i, po dotoZzeniu przez W blotki, popada w namyst.

a) Dziadek samodzielnie wskazuje i odlacza od pozostatych kierow ¥10. Gracz
E, widzac to, doklada waleta. W tym momencie rozgrywajacy prosi
o zagranie kroéla. TD!

Jezeli sedzia pozwoli obroncy (E) na wycofanie zagranego waleta,
rozgrywajacy w dalszym przebiegu rozgrywki ,trafi” go, grajac druga figure
kierowa gora, ku niezadowoleniu obroncow.

b) Dziadek niechlujnie wylozyt swoje karty — od samego poczatku rozdania vK
lezal przekrzywiony i lekko odlaczony od reszty kart. W czwartej lewie E
zagrywa asa, zanim rozgrywajacy zadysponuje ze stolu karte, myslac, ze
kroél zostat zagrany. TD!

c) E wyraznie odlacza od reki jedna ze swoich kart, nie ujawniajac je;j.
Rozgrywajacy dysponuje ze stolu ¢10, na co E chowa odlaczonag karte
i zamiast niej zagrywa ¢J. Rozgrywajacy czuje sie takim zachowaniem
zmylony. TD!
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Odpowiedzi do ¢wiczen 1-3

Cwiczenie 1 — falszywy renons

a) Falszywy renons nie uprawomocnit sie (nie zaszed! zaden z warunkéw przepisu
63A), zgodnie z przepisem 62A nalezy go poprawiC. Przepis 62B2 dodatkowo
informuje nas, ze ,rozgrywajgcemu nie przygwazdzamy”, czyli atut zagrany
przez gracza S wraca do jego reki bez dalszych konsekwencji.

b) W ogodlnosci — jak w przypadku a). Falszywy renons jeszcze sie nie uprawomocnil —

jakiekolwiek zagrania i czynnosci W, czyli strony niewykraczajacej, nie majg na to
wplywu.
Od wariantu a) roznia te sytuacje dwa szczegé6ly, na ktore sedzia musi zwroécic
uwage: po pierwsze, dziadkowi wolno bylo spyta¢ rozgrywajacego o potencjalne
popelnienie ,falszywki” — reguluje to wprost przepis 61B2a (ale sedzia musi
upewnic¢ sie, ze dziadek nie mnaruszyl swoich ograniczen i nie znajduje
zastosowania przepis 43B2b). Po drugie, kiera, ktorego W dotozyt do lewy,
wycofujemy — i pozwalamy obroncy ja pobic (przepis 62C1). Informacja z wycofanej
karty jest legalna dla obroncow, ale nielegalna dla rozgrywajacego.

c) Zgodnie z przepisem 63A3, deklaracja rozgrywajacego uprawomocnita falszywy

renons. Nawet pomimo braku jej zaakceptowania, falszywego renonsu nie mozemy
poprawic.
Deklaracja byla prawidlowa, wiec wynik uzyskany ,przy stole” to 10 lew. Z tych
10 lew jednak, na podstawie przepisu 64Al, obroncom nalezy przekazac lewe
0sma (ktora rozgrywajacy wzial, popelniajac falszywy renons) oraz jedng 2z
nastepnych wzietych przez niego (na mocy deklaracji) lew. Nie pozwalamy tez
rozgrywajacemu zmieni¢ swojej deklaracji, nawet gdyby istniata linia rozgrywki
dajaca mu ,przy stole” wiecej niz zadeklarowane 10 lew. W rozdaniu zapiszemy mu
zatem 8 lew.
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Cwiczenie 2 — karta odkryta w czasie licytacii (okresu licytacii)

a) Zgodnie z przepisem 24, ktory dotyczy odkrycia kart w_trakcie licytacji, nalezy
pamietac, ze:

e _Okres licytacji” (zgodnie z przepisem 17) zaczyna si¢ dla danej strony

w momencie wyjecia kart z pudelka.

e Licytacja” (zgodnie z definicjami) zaczyna sie wraz z pierwsza zapowiedzia.
Przepis 24 odnosi si¢ do tej drugiej definicji, a zatem w tej sytuacji ¥Q zostala
odkryta przed rozpoczeciem licytacji. W zwiazku z tym zastosowanie ma przepis
16D, ktory mowi o dodatkowej informacji dostepnej przy stole. Sama ¥Q
pozostawiamy w rece W (nie kladziemy jej odkrytej na stole).

Sedzia informuje graczy, ze ¥Q stanowi dodatkowa informacje dla wszystkich
obecnych przy stole — takze dla E. Informacja taka nie jest informacja nielegalna:
nie podlega takim samym restrykcjom. Ale jesli okaze sie, ze miala wplyw na
przebieg rozdania, sedzia ma prawo orzec wynik rozjemczy.

Po zakonczeniu rozdania nalezaloby przeanalizowac, czy — na przyktad:

e informacja o ¥YQ u W wptlyneta na licytacje zawodnika N (prawie na pewno

tak),

e informacja o YQ u W wplynela na rozgrywke zawodnika S (prawie na pewno

tak),
i na podstawie wnioskoéw z tej analizy orzekamy wynik rozjemczy.
Przyktadowy wazony wynik rozjemczy to: kombinacja 1NT, 8 lew i INT, 9 lew.

b) Licytacja juz sie rozpoczeta, a ¢10 jest honorem (patrz definicje). W zwiazku z tym
zastosowanie ma przepis 24B, ktory mowi, ze:

e 410 pozostaje odkryta na stole do konca licytacji.

e Partner (E) musi raz spasowac.

e E zostaje ostrzezony, ze informacja wynikajaca z widocznej karty jest
dla niego nielegalna i nie moze wplywac na jego decyzje.

e 410 staje si¢ kartg przygwozdzong po zakonczeniu licytacji, co oznacza
w tym przypadku, ze musi zostac zagrana jako karta pierwszego wistu.

c) W przeciwienstwie do wariantu a), rozpoczeta sie juz licytacja. Ale to jeszcze nie
wszystko — zeby spelni¢ przeslanki przepisu 24, odsloniecie karty musi nastapic
»Z powodu bledu gracza” (preambula P24). Ciezko argumentowaé, ze W byl
w stanie jakkolwiek rozsadnie zapobiec odstonieciu swojej karty.
Postepujemy zatem analogicznie do wariantu a) — informacja o ¥YQ stanowi
dodatkowa informacje dla wszystkich obecnych przy stole i dalsze rozstrzygniecia
podejmujemy na podstawie przepisu 16D, a nie 24.
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Cwiczenie 3 — nazwanie karty z dziadka

a) Zaistniala sytuacje opisuje przepis 45D1. Karta ,zagrana” samowolnie

przez dziadka nie jest kartg zagrana w tej lewie, musi zosta¢ wycofana. Obroncy E
pozwalamy nastepnie wycofac dolozonego do tej lewy waleta. Sedzia koniecznie
musi pamietac o poinformowaniu rozgrywajacego, ze informacja o potozeniu
waleta kier jest dla niego nielegalna - przepis 45D1 odsyla nas bowiem
do przepisu 16C.
Gdy pomimo tego rozgrywajacy ,zlapie” wysinglowanego waleta kier, mamy
podstawy do orzeczenia wyniku rozjemczego: rozgrywajacy mial nielegalng
informacje (zgodnie z przepisem 16C2), miat alternatywne zagranie (impas waleta
kier u W), azagranie wybrane przez niego (Sciagniecie kierow z gory) bylo
ewidentnie zasugerowane wiedza o polozeniu waleta. Zatem — rozgrywajacemu nie
wolno ,trafi¢” kiera.

b) Dziadek co prawda naruszyl przepis 41D i nalezy zwroci¢ mu na to uwage, ale czy
naprawde bylo to przyczyna dalszych wydarzen w rozdaniu? Krol kier lezat
niechlujnie na stole przez trzy i pol lewy — i przez caly ten czas zaden z obroncéow
nie uznal go za dolozonego do lewy ani tez nie zwrocil uwagi na nieporzadne
wylozenie kart dziadka. Krol ewidentnie nie zostal zagrany, dziadek ani
rozgrywajacy nie wykonali w czwartej lewie zadnej czynnosSci zmierzajacej do jego
zagrania - nie majg =zastosowania przepisy wspominane w wariancie a).
Zastosowanie znajduje przepis 57D: obronca probowal dotozy¢ do lewy, gdy
kolejnos¢ zagrania wciaz przypadala na dziadka (jego RHO). As kier musi zatem
zostaC zagrany do tej lewy (wycofania go zabrania rowniez przepis 47F2),
a informacja o karcie obroncy jest dla rozgrywajacego tym razem legalna.

c) Czy obronca miat ,bezsporny brydzowy powod”, by odlaczy¢ od swojej reki karte
przed zagraniem karty z dziadka? Ewidentnie nie, skoro po zadysponowaniu
przez rozgrywajacego ¥10, zmienit zdanie co do karty, ktora chcial zagrac¢ do tej
lewy.

Czy rozgrywajacy mogl z zachowania obroncy wyciggnac jakies wnioski? Mogt.
Skoro obroncy jest, pozornie, wszystko jedno, co rozgrywajacy zadysponuje
ze stolu, to albo chce kazda karte pobi¢ (w domysle: asem) albo do kazdej karty
chce dotozy¢ niebioraca blotke. Wniosek, jaki rozgrywajacy mogt zatem wyciagnac,
to lokalizacja ¥J u gracza W, a zatem zachowanie obroncy wptyneto na wybor linii
rozgrywki — impasu dziesiatka w dziadku.

Zeby zastosowac przepis 73E2 nalezy jeszcze ocenic¢, czy obrofica moglt sobie
zdawac¢ sprawe, ze jego zachowanie moze przynieS¢ mu korzyS¢ (a zarazem,
spowodowac strate rozgrywajacego). Obronca, majac obie figury kierowe, widzi,
ze rozgrywajacy bedzie musial w tym kolorze cos ,trafi¢” — moze sobie zatem
zdawac sprawe, ze zmylenie rozgrywajacego co do polozenia tych figur moze
przynies¢ mu korzys¢.

Powinnismy zatem orzec wynik rozjemczy. Jaki? Taki, jaki wynika z oceny
prawdopodobnych linii rozgrywki koloru kierowego, zapewne wazony,
odzwierciedlajacy z adekwatna nawiazka efekt konsultacji, jak czesto rozgrywajacy
ma szanse ,trafic” drugiego ¥J u gracza E po zagraniu w spornej lewie figury
zamiast dziesiatki.
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Cwiczenie 4

3 A 32
S/WE v 5432
¢ 543
% J1042
A K10987 N a QJ65
vJ10 W E v 98
¢ KJ109 s ¢+ Q82
% A6 % KO87
a A4
v AKQ76
¢ A76
% Q53

a) ¢2 z reki E jest 14. karta w rece N. Licytacja:

w N E S
1

1a pas 24

Po zalicytowaniu 24 E orientuje sie, Zze ma za matlo kart i wola sedziego. N
nie jest Swiadomy, Ze ma za duzo kart.

b) As pik z reki S znajduje sie w pudetku poprzedniego rozdania. (Najlepiej,
gdyby od razu byt widoczny, np. mial inny kolor koszulki i znajdowat sie
na wierzchu.)

Licytacja:

1v
1a pas 24 | pas...

Przebieg rozgrywki:

v4-9v8-vQ-v10

YA -vJ -v2 -9%9

a4 — a7 — 42 — aQ

45 — v6 (falszywy renons) — 48 — 43

49 — v3 — &J — 46 (drugi falszywy renons)

W tym momencie rozgrywajacy wola sedziego, twierdzac, ze ktorys
z obroncow nie dotozyl do pika. Zdezorientowani obroncy twierdza, ze nie
maja juz pikow. Jesli sedzia sie sam nie zorientuje, S zglasza, ze ma za
mato kart.
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c) As pik z reki S jest 14. karta w rece W. Licytacja:

W N E S
lv
X pas 1a pas
24

S wotla sedziego w trakcie licytacji (po 24), zglaszajac, ze ma za malo kart.
Jesli S nie zostanie ostrzezony, powie ze licytowalby inaczej, gdyby wiedzial
o Asie pik.
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Cwiczenie S5

5 a K732
N/NS v K32

¢ J65

% Q65
A J6 N A AQ9
v AQ865 W E vJ10
¢+ Q84 S ¢ K1093
% 1042 % AK73

s 10854

v 974

* A72

% JO8

E rozgrywa 3NT. S wistuje ¢7 do Damy. Rozgrywajacy gra z dziadka aJ wkolo.

a) S kladzie na stole blotke pikowa, po czym orientuje sie, ze jego karty byly
sklejone i pod a4 na stole lezy jeszcze druga karta, niewidoczna spod niej.
TD!

Jesli zostanie ona odstonieta, ujawni sie, ze byta to a10.

b) S, zbyt gwaltownie wyciagajac karte do zagrania, umieszcza na stole
jednoczesnie a4 i 410. W zamieszaniu probuje schowac do reki Czworke
tak, ze do przybycia do stolu sedziego na stole pozostaje jedynie
Dziesiatka. TD!

c) S kladzie na stole 410, po czym natychmiast probuje ja zastapic przez a4,
przykrywajac jedna kartg druga. TD!
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Cwiczenie 6

7 a J97
S/nikt vJ6
¢ Q654
%« K1064
A AQ10854 A K6
v. w N o vAKQ109
¢ K9873 S ¢ A102
Q8 % A95
a 32
v 875432
*J
® J752
\''4 N E S
pas

1a pas 2y pas
24 pas | SNT | pas
oY pas | ...64 | pas
74 | pas...

SBA bylo pytaniem o honory. Przed zgloszeniem 64 nastepuje zauwazalny
namyst. NS natychmiast wotaja sedziego.
Na pytanie sedziego:

e NS twierdza, ze namyst trwal 40 sekund,

« EW oceniaja go na okolo 20 sekund i uwazaja, ze ,tyle mozna myslec”.

Wist: 4¢, 13 lew.
Po zakonczeniu rozdania gracze ponownie wzywaja sedziego.

Ustalenia systemowe:
o Para EW nie ma wspolnych ustalen co do odpowiedzi po pytaniu SBA.
e Zgodnie z deklaracja:
o 6% =0 honorow,
o 64 =1 honor,
o brak ustalenia co do sytuacji z 2 honorami — nie wiedza, czy wtedy
licytuje sie szlema, czy mowi 69.

Gdy sedzia bedzie panelowal reke W dowie sie, ze wiekszoSC¢ graczy pasuje,
a namysl sugeruje niepewnosc partnera czy nalezy grac szlema czy szlemika.
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Odpowiedzi do ¢wiczen 4-6

Cwiczenie 4 — brak karty

Postepowanie sedziego w przypadku nieprawidlowosci w talii:

Gdy przychodzimy do stolika i dowiadujemy sie, ze cos jest nie tak z talia, musimy
zachowac szczegoblna ostroznosc.

Po pierwsze, nalezy dopilnowac, aby sedzia nie przekazal dodatkowych informacji
uczestnikom rozdania. Jesli brakujaca karta nie znajduje sie od razu w widocznym
miejscu wokot stolu, warto na osobnosci sprawdzi¢ wszystkie rece. Dzigki temu, jesli
okaze sie, ze karta trafila do innego gracza, unikniemy alarmowania calego stotu.

Po drugie, nalezy dopilnowac¢, aby to gracz nie przekazal nielegalnej informacji
partnerowi. W tym celu natychmiast zakazujemy wszelkich komentarzy, aby w emocjach
nikt przypadkowo nie ujawnil informacji o odnalezionej karcie.

a) W tym przypadku mozliwe jest latwe skorygowanie rozdania bez koniecznosci
zmiany zapowiedzi — zgodnie z przepisem 13B1l. Nakazujemy wiec kontynuowanie
gry.

JednoczesSnie nalezy ostrzec graczy, ze nawet po zakonczeniu rozdania sedzia ma
prawo zmienic jego wynik, jesli uzna, ze ujawniona karta miala wpltyw na przebieg
licytacji lub rozgrywki.

b) JesteSmy w sytuacji objetej przepisem 14 - odnaleziona karte uznajemy
za nieprzerwalnie nalezaca do reki. Oznacza to, Ze niezagranie jej w drugiej lewie
pikowej stanowi falszywy renons.

Falszywy renons zostal uprawomocniony, ale w trzeciej lewie pikowej nalezy go
poprawic.

46 staje sie teraz karta przygwozdzona i pozostaje odstonieta na stole.

As pik zostaje uznany za zagrany w trzeciej lewie pikowe;.

Za druga lewe pikowa, w ktorej doszlo do falszywego renonsu, nalezy sie
automatyczna rekompensata jednej lewy — zgodnie z przepisem 64A.

c) W przypadku, gdy jedna reka zawiera wiecej niz 13 kart, zastosowanie ma przepis
13, a dokladnie 13B2. Taka nieprawidlowoS¢ oznacza, ze dalsze rozgrywanie
rozdania nie ma sensu — nalezy orzec wynik rozjemczy.

Zgodnie z obowiazujaca praktyka, zawsze w pierwszej kolejnosci staramy sie orzec
zapisowy wynik rozjemczy. Dopiero jesli ustalenie zapisowego wyniku jest
niemozliwe, mozemy siegnaé po procentowy wynik rozjemczy. Sedzia musi
wykazaé, ze rozwazyl mozliwos¢ orzeczenia zapisowego wyniku rozjemczego.
Popularna linia orzecznicza przyjmuje, ze:

e posiadacz 14 kart jest uznawany za winnego niemozliwoSci rozegrania
rozdania,

e posiadacz 12 kart jest uznawany za czesciowo winnego, poniewaz sam fakt
posiadania 12 kart jeszcze nie uniemozliwia gry: zgodnie z przepisem 14 —
rozdanie grane z 12 kartami u ktoregos z graczy bardzo czesto zostanie
normalnie dokonczone, 2z zastrzezeniem potencjalnego popelnienia
falszywego renonsu.

W zwiazku z tym zalecany wynik rozjemczy to:
NS: 50%, EW: 40%.
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Cwiczenie 5 — zagrania jednoczesne

a) Obronca zagral wiecej niz jedna karte na raz, ale tylko jedna z nich jest widoczna
na stole. Zgodnie z przepisem 58B1, karte lezaca pod spodem przylaczamy do reki
bez dalszych konsekwencji.

Jezeli do momentu sprostowania nieprawidlowosci z winy zawodnika 410 zostanie
ujawniona, przepis S8B2 nakazuje przygwozdzenie karty, ktora nie zostala
zagrana — w tym wypadku nie ma watpliwosci, ze obronca prébowatl zagrac 4.

b) Obie karty zostaly zagrane jednoczesnie. To, w przeciwienstwie do drugiego
akapitu w wariancie a), jest sytuacja w pelni opisana przepisem 58B2. Sedzia
powinien poinformowac wykraczajacego o konsekwencjach sprostowania, a
nastepnie pozwoli¢ mu wybraé, ktora z kart jest zagrana do tej lewy:

e jezeli zagrana zostanie 410, to #4 zostanie kartg przygwozdzona podrzedna,

e jezeli zagrana zostanie 44, to 410 zostanie kartg przygwozdzona normalnag.
Gdyby, w analogicznej sytuacji, mozliwe bylo, ze obie karty znalazly sie na stole nie
wskutek ich zagrania, to obie stalyby sie kartami przygwozdzonymi normalnie
(i wykraczajacy musialby wybrac¢, ktora z nich zagrac¢, a ktéra pozostawic¢ jako
kartg przygwozdzona).

c) Tym razem nie mamy juz do czynienia z zagraniem jednoczesnym, a z proba
zmiany (wycofania) zagranej karty. Zgodnie z przepisem 47F2, zagranej 410 nie
wolno wycofac. Czworka natomiast stanie sie karta przygwozdzona — ale tym
razem normalng: jest karta, ktéra zgodnie z przepisem 50B, zostalta ,odslonieta
wskutek celowego zagrania”.

Opracowanie: Anna Kosiorek, Maria Maczka, Arkadiusz Poziemski; Koordynacja: Michat Klichowicz 13
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Cwiczenie 6 — nielegalna informacija (namys})

Nie nalezy zbiera¢ dodatkowych faktow podczas licytacji poza ustaleniem dtugosci
namyshu - moze to prowadzi¢ do przekazania niezamierzonych informacji, a przede
wszystkim marnuje czas zaréwno graczy, jak i sedziego, zwlaszcza jesli kontrakt 7e
zostanie przegrany i nie bedzie straty (a NS beda zadowoleni z wyniku).
Jesli wynik okaze sie niekorzystny dla strony, ktora potencjalnie skorzystala z nielegalne;j
informacji, sedzia wciaz ma mozliwos¢ po rozdaniu ustali¢, czy nalezy sie kara.
Ustalenie czasu trwania namyshu to podstawowe zadanie sedziego. Zadajac pytania,
musimy:

e dowiedziec sie, ile trwal namyst,

e ustalic, jak dlugo trwala pozostata czesc licytacji, czyli czy rzeczywiscie nastapilto

wypadniecie z tempa.

Przykladowo, jesli gracz podejmuje kazda decyzje po 30 sekundach, nie ma mowy
o przekazaniu nielegalnej informacji.
Warto pamietac, ze obie strony subiektywnie szacuja czas na swoja korzysSc¢. Zazwyczaj
nie jest to dzialanie celowe — po prostu poczucie czasu rozni sie miedzy stronami.
W naszym przypadku mozemy jednak uznac, ze do wypadniecia z tempa doszlo.
Jesli sedzia zostaje zawolany po rozdaniu, jego zadaniem jest dokonczenie zbierania
faktow: ustalenie znaczenia licytacji, zebranie komentarzy graczy (dlaczego NS czuja sie
pokrzywdzeni, czemu E sie zastanawial, dlaczego W zdecydowal sie na konkretna
odzywke...).
Po zebraniu tych informacji nie stoimy dalej przy stole — pozwalamy grac¢ kolejne
rozdanie, a my zabieramy zapisy i przemyslenia do stolika sedziowskiego.

Analiza:
e Czy byl namyst? Tak.
o Czy namyst sugeruje dalsza licytacje? Zgodnie z zeznaniami strony wykraczajacej,
604 to najstabsza mozliwa odzywka, skad wiec pomyst podniesienia do szlema?
Panelisci potwierdza, ze namyst sugeruje rozwazanie niepewnosc¢ co do ustalen i
interpretacji odzywki 6%, a zatem — co do finalnosci kontraktu 64.
e Czy pas byl logiczng alternatywa? Tak — rowniez to potwierdza zapytani panelisci.

Zatem orzekamy wynik rozjemczy: 64+1.

Wynik ten nalezy zawsze oglosi¢c graczom, nawet jesli ostatecznie nie dochodzi do jego
zmiany.

Czy mozna dodatkowo ukara¢ EW za wykorzystanie nielegalnej informacji?

Jak najbardziej! Sama zmiana wyniku nie jest kara — to przywrocenie sprawiedliwosci.
Kara moze byc¢ np. kara porzadkowa -3 IMPy lub inna sankcja, jaka uznamy
za odpowiednia i proporcjonalna.

Opracowanie: Anna Kosiorek, Maria Maczka, Arkadiusz Poziemski; Koordynacja: Michat Klichowicz 14
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Cwiczenie 7

a) 6 A 943
E/WE v A10976
¢ A3
% Q53
a 852 N a AK10
v 82 W E v QJ543
¢ KJ852 S ¢+ Q6
% AJ4 % 087
A QJ76
v K
¢ 10974
% K1062

S spasowal poza kolejnoscig. W nie zaakceptowat licytacji poza kolejnoscia.
Licytacja po poprawnej interwencji sedziego przebiega jak nizej.

W N E S
(pas)
1lv pas
INT |pas...

Czy sa jakies§ ograniczenia wistowe?

b) 8 A 94
W/nikt v AJ9742
¢ K4
* J84
a KQJ N a A53
v Q1085 W E v K6
¢ A972 s ¢ QJ1063
% 105 % K97
A 108762
v3
¢ 85
% AQ632

N otworzyl 2¢ Multi poza kolejnoscia. Po przedstawieniu opcji, E nie
akceptuje 2¢. W otwiera 1. Para NS gra 2¥ stabe na szesciokarcie i N chce
je zalicytowac. Po poprawnej interwencji licytacja przebiega:

\' N E S
(2¢)
1o 2v 3NT | pas...

Czy sg jakies ograniczenia wistowe?
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c)
9 a K5
N/WE v A76
¢ QJ1098
% Q54
A 432 N aQJ
v QJ1098 W E v K543
* 4 S ¢ AK765
% K876 ® 32
A A109876
v2
¢ 32
% AJ109
W N E S
le le

E licytuje odzywke niewystarczajaca 1¢. TD!

EW graja 24 stare w tej pozycji. Gdy sedzia wyjasni graczowi E, ze jesli zglosi
odzywke nieporownywalng, to W bedzie zobowigzany do pasowania do konca
licytacji, gracz E decyduje sie zalicytowac 2¢. Licytacja toczy sie dale;j:

W N E S
1le 2¢ 24

pas...

Czy sa jakie$ ograniczenia wistowe?
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Cwiczenie 8

10 A 32
E/obie v 432

¢ 65

% QJ10987
A 654 a 10987
v 765 w N o va9s
¢ A432 S ¢+ QJ109
% 432 % 65

a AKQJ

v KQJ10

¢ K87

& AK

S rozgrywa kontrakt 3BA. Kierowy wist wziety Asem.

a) W wychodzi poza kolejnoscia w kiera. Sedziego wola E i proponuje
przygwozdzenie kiera. Jesli sedzia przedstawi taka opcje, rozgrywajacy
zaakceptuje wyjscie poza kolejnoscia.

b) Rozgrywajacy myslat, ze wzial lewe, wiec gra &K. TD! W bedzie chciat
zaakceptowac wyjscie. E sie nie zgodzi.

c) Rozgrywajacy myslal, ze wzigl lewe, wiec gra K. W doklada &2 i teraz
gracze orientujq sie, ze powinien wychodzi¢ E. TD!

Opracowanie: Anna Kosiorek, Maria Maczka, Arkadiusz Poziemski; Koordynacja: Michat Klichowicz 17
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Cwiczenie 9

14 A5
E/nikt v KQ1032

¢ J854

% 1076
A A98432 A K6
v A8 - N o vJes
*76 S ¢+ AQ10932
% A93 % KQ

A QJ107

v 974

¢ K

% J8542

W N E S
1e pas

1a pas 24 pas
3 pas | 3v? | pas
34 pas | 3NT | pas...

Przed wistem S zapytal o znaczenie zapowiedzi 3% i uslyszatl od W: ,cztery kiery
lub zgrupowanie honorow”.

Przebieg rozgrywki: 4Q wzieta Asem. Karo do 10 na impas, pobite Krolem. Kier
puszczony do Damy, kolejny kier wziety w stole Asem. Ponowny impas karo,
a w efekcie: 10 lew (2 piki, 1 kier, 5 kar, 2 trefle).

Po zakonczeniu rozdania S rosci, ze rozwazal wist kierowy, a tlumaczenie
niezgodne z kartg rozgrywajacego go od niego odwiodto.

Poprawne znaczenie spornej zapowiedzi to: ,czwarty kolor”, W przyzna, ze tak sie
umawiali, a jego tlumaczenie wzielo sie¢ z (blednej) nadinterpretacji ustalen
w kontekscie tej konkretnej sekwencji licytacyjnej. Jezeli sedzia spyta E, dlaczego
nie sprostowal tlumaczenia partnera, E powie, Ze myslal, Ze musi poczekac
do konca rozdania.

Opracowanie: Anna Kosiorek, Maria Maczka, Arkadiusz Poziemski; Koordynacja: Michat Klichowicz 18
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Odpowiedzi do ¢wiczen 7-9

Cwiczenie 7 — nieprawidlowe zapowiedzi

a) Korzystamy z przepisu 30A. Proponujemy W akceptacje licytacji poza kolejnoscig
albo powrot licytacji do E — a S bedzie musial powtorzy¢ swojego pasa. Gdy W nie
zgodzi sie na akceptacje, tak sie stanie: E zalicytuje 1¥, a 8 musi spasowac. Nie
ma dalszych sprostowan, ani ograniczen wistowych.

b) W tym przypadku kilku graczy bedzie musialo podja¢ pewne decyzje zwigzane ze
sprostowaniem nieprawidlowosci. Po pierwsze, E: musi zdecydowac, czy akceptuje
otwarcie poza kolejnoscig przez N, wiedzac, ze jesli tego nie zrobi, licytacja wroci
do W. Gracze przy stoliku powinni réwniez wiedzie¢, co stanie sie¢ dalej, w
konsekwencji licytacji prawidlowej licytacji gracza N: zgloszenie odzywki
porownywalnej nie bedzie wigzalo sie 2z dalszymi konsekwencjami, a
nieporownywalnej: z obowigzkowym pasem S oraz ewentualnymi ograniczeniami
wistowymi.

Na etapie decyzji o kontynuowaniu licytacji, zawodnicy nie musza jeszcze znac
natomiast zna¢ niuanséw i meandrow oceny prawidlowej zapowiedzi N w
kontekscie przepisu 23 o zapowiedzi porownywalnej: te informacje powinnisSmy
przekaza¢ wykraczajacemu, gdy przyjdzie jego kolejnosc¢ licytacji, po zgloszeniu
przez gracza W prawidlowego otwarcia 1&: mozemy (koniecznie na osobnosci!)
skonsultowa¢ z nim mozliwosci dalszej licytacji zgodnie z jego ustaleniami
systemowymi i poinformowac¢ go o poréwnywalnosci, a w konsekwencji dalszych
sprostowaniach z niej wynikajacych, konkretnych opcji, ktore chcialby wybrac. Po
powrocie do stolu pozostalym graczom wystarczy informacja, czy wybrana przez N
przepisowa licytacja spelniala przestanki zapowiedzi poréwnywalne;j.

Jesli sedzia ustali, ze 2¥ w systemie NS oznacza slabg reke z szesciokartowym
kolorem kierowym, powinien uznac te odzywke za porownywalng z wczesniejszym
2.

Wczesniejsze 24 oznaczalo: slaba reke z szeScioma kierami lub pikami. Z kolei 2¥
oznacza: stabg reke z kierami. Odzywka 2% dookresla znaczenie wczesniejszego 24,
zawezajac je do jednej z opcji — dlatego spelnia kryterium odzywki poréwnywalne;j.
W takiej sytuacji nie stosuje si¢ zadnych dalszych sprostowan ani ograniczen
wistowych.

c) Przepis 27 dotyczacy odzywki niewystarczajacej stanowi, ze gracz E moze

zalicytowa¢ dowolna odzywke. Mozemy je sklasyfikowac w trzy kategorie:

1. Odzywka porownywalna,

2. Odzywka wystarczajaca wskazujgca to samo miano,

3. Dowolna inna odzywka — w tym przypadku partner musi pasowac¢ do konca

licytacji, a po jej zakonczeniu moga obowiazywac ograniczenia wistowe.

Po pierwsze, nalezy zauwazyc¢, ze 14 wskazywalo kara, natomiast 2¢ wskazuje
kolory starsze — nie jest to wiec odzywka z kategorii 2. To oznacza, ze gracz W
bedzie musial pasowaé¢ do konca licytacji — w oczywisty sposéb nie jest to tez
odzywka poréwnywalna.
Po zakonczeniu licytacji stosujemy przepis 26 dotyczacy ograniczen wistowych.
Aby prawidlowo zastosowac 26B, nalezy ustali¢, jakie kolory zglosit E w trakcie
licytacji. E zglosil kara! Cho¢ odzywka 2¢ w standardowo oznacza oba kolory
starsze, w tej konkretnej sytuacji zaréwno partner, jak i para NS wiedza, ze 24
oznacza kara, poniewaz partner musi pasowac.
W zwigzku z tym rozgrywajacy ma prawo zakaza¢ wistu w jednym z pozostalych
kolorow: trefl, kier lub pik.

Opracowanie: Anna Kosiorek, Maria Maczka, Arkadiusz Poziemski; Koordynacja: Michat Klichowicz 19



O
Symulacije Kursokonferencja Sedziowska, 9-11 maja 2025 ®

Cwiczenie 8 — wyijscie poza kolejnoscia

a) Przepis 56 stanowi, ze rozgrywajacy ma wybor miedzy zaakceptowaniem wyjScia
(56A) a cofnieciem zagrania i przygwozdzeniem kiera (56B). Sedzia powinien
wyjasni¢ rozgrywajacemu obie mozliwosci, tacznie z zasadami dotyczacymi karty
przygwozdzonej i ograniczeniami wistowymi z nig zwiazanymi.

b) Ostatnie zdanie przepisu 55A stanowi, ze gdy obroncy nie sa zgodni, wybor nalezy
do gracza, ktorego kolej przypada po niewtasciwym wyjsciu, czyli do W.

c) Przepis 55A odsyla do przepisu 53A. Zagranie rozgrywajacego poza kolejnoscig
zostalo zaakceptowane przez W poprzez zagranie trefla. Nie ma juz mozliwosci
cofniecia tego zagrania.

Cwiczenie 9 — btedne ttumaczenie

W problemach, ktorych istota dotyczy blednej informacji, kluczowe jest ustalenie od
samego poczatku, jak brzmi prawidlowe tlumaczenie: tj. czy strona wykraczajaca ma w
ogoble jakiekolwiek ustalenia w sekwencji i jak one brzmig. Tutaj, WE zeznajg zgodnie co
do prawidlowego tlumaczenia, a W dodatkowo — co do przyczyny udzielenia innego
wyjasnienia, wiec sedzia na tym etapie nie bedzie mie¢ pod gorke.

Od strony proceduralnej, istotny jest jeszcze jeden szczegol: E caly czas wiedzial, ze jego
partner udzielit wyjasnienia innego niz prawidlowe tlumaczenie. Przepis 20FSb(ii)
nakazywal mu zatem, jako rozgrywajacemu, sprostowac¢ tlumaczenie partnera po
konncowym pasie licytacji. Sedzia koniecznie musi zwréci¢ na to uwage - gdyby E
zastosowal sie do tej przepisowej procedury, nie mielibySmy w ogole problemu: S
dysponowalby przed pierwszym wistem kompletna i prawidlowa informacja.

W zastanej sytuacji sedzia musi ustali¢ dwie rzeczy: przy stole — fakty, a poza stotem -
wplyw btednego ttumaczenia na przebieg gry.

Rozdanie si¢ zakonczylo, wiec sedzia ma pewna swobode w rozmowie z graczami przy
stole na temat ich wnioskowania i przyczyn okreslonych zagran (tutaj: wyboru
pierwszego wistu), ale z drugiej strony powinien zachowac ostroznos¢ wobec stwierdzen,
na ktore moglo mie¢ wplyw poznanie pelnego rozktadu kart.

Co do zbadania wplywu wykroczenia na przebieg gry, sedzia powinien wspomoc sie
konsultacjami z innymi zawodnikami podobnej klasy (to jest: podobnego poziomu i stylu
gry, o podobnych ustaleniach i przyzwyczajeniach).

Optymalnie byloby znalez¢ graczy, ktorzy przepytywani sami z siebie porusza kwestie
znaczenia odzywki 3%, czyli, przykltadowo: zaprezentowac graczom licytacje bez zadnych
wyjasnien i oczekiwaé, ze konsultowani gracze dopytaja o nie sedziego. Nastepnie —
pozostaje wysondowac, czy zmiana tlumaczenia z blednego na prawidlowe, zmienia
decyzje graczy o pierwszym wiscie.

I na podstawie odpowiednio oszacowanego prawdopodobienstwa, w przypadku
stwierdzenia wplywu wykroczenia na pierwszy wist, orzec odpowiedni wynik rozjemczy,
by¢ moze wazony.
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Cwiczenie 10

13 A Q932
N/obie v AKJ10
*2
% Q1096
A - N a AK876
v 987632 w E v5
¢ 6543 s ¢ A987
% 543 ®J72
A J1054
v Q4
¢ KQJ10
% AKS8

Uwaga: w podpunkcie b) i c) nastepuje zmiana dealera! Wystarczy wyjacé karty
i obrécié pudetko. Rece graczy w podpunktach b) i c) pozostaja takie jak
w oryginalnym rozktadzie.

a) N jest dealerem i otwiera 14, po czym mowi ,przepraszam”, chowa kartke 14
zostawiajac 1l&. TD! Gdy sedzia zapyta, N wyjasni, ze zobaczyl u siebie
uklad 4441, automatycznie otworzyt 14 i natychmiast sie zorientowat,
ze ma singla karach.

b) E jest dealerem! Otwiera 1¥Y, mowi ,Przepraszam, wszystko sie lepi”
ilicytuje 1a. TD!

c) E jest dealerem! Otwiera 1¥. S licytuje kontre i teraz E orientuje sie,
ze zalicytowat 1¥, nie 1a. TD! Gdy sedzia pozwoli na zmiane 1¥ na 1a,
S bedzie chcial zmieni¢ kontre na 1NT.
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Cwiczenie 11

11 & AKQ5
S/nikt v 876

¢ 7654

® 87
A 1074 A J9
v AKO w N o v10954
¢ 932 s + Q108
% KJ65 % 10932

A 8632

v J32

¢ AKJ

& AQ4

\''4 N E S
INT

pas | 3NT |pas...

Rozgrywka: 3 razy kiery, pik wziety dama w stole. Ka - E popelnia FR i doklada
trefla...

a) E zauwaza to od razu i wola sedziego.

b) Pozostali gracze dokladaja piki. Rozgrywajacy gra karo na impas i teraz E
orientuje sie, ze miat do pika w piatej lewie. TD!

c) Pozostali gracze dokladajg pika. Rozgrywajacy impasuje karo i Sciaga AK
karo. Nastepnie zagrywa pika do Asa. E popelnia falszywy renons po raz
drugi — zagrywa kolejnego trefla. N gra z reki karo i w tym momencie E
orientuje sie, ze w poprzedniej lewie mial pika. Wtedy wszyscy gracze
orientuja sie, ze to juz drugi raz, gdy E nie dolozyl do koloru pikowego.
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Cwiczenie 12

12 A AQJ102
W/NS v KQJ2

*2

% 432
a K9 a 87
v76 w N o vA1008
¢ 76543 S ¢ J1098
% 8765 % J109

A 6543

v 543

¢ AKQ

% AKQ

S rozgrywa 64. Wist w kiera do vA i odwrot w kiera do waleta.

a) W trzeciej lewie rozgrywajacy dysponuje ,kréla trefl”. Obroncy upieraja sie,
ze rozgrywajacy musi zagra¢ vK. TD!

b) W trzeciej lewie rozgrywajacy gra trefla do «A. W czwartej gra malego pika,
W doktada a9 i rozgrywajacy dysponuje ,mate”. Obroncy chca, zeby zagrat
ze stolu a2. Rozgrywajacy twierdzi, ze to oczywiste, ze wykonuje impas
pikowy. TD!

c) W trzeciej lewie rozgrywajacy gra trefla do «A. W czwartej gra matego pika,
W doklada &K i rozgrywajacy dysponuje ,dame”. Natychmiast zauwaza,
ze W dolozyt krola i chce zmieni¢c dame na AA, z czym nie zgadzaja sie
obroncy. TD!
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Odpowiedzi do ¢wiczen 10-12

Cwiczenie 10 — zmiana zapowiedzi

a) W tym przypadku widac, ze gracz pierwotnie zamierzal zalicytowac 14, a zatem nie
byl to blad mechaniczny. Zgodnie z przepisem 25B, uznajemy, ze zapowiedz 1#
stanowi zmiane zapowiedzi zamierzonej 14 na 1.

Sedzia oferuje przeciwnikowi (E) mozliwos¢ zaakceptowania 1& — wowczas 14 staje
sie nieautoryzowana informacja (Ul) dla partnera (S).

Jesli jednak E nie zaakceptuje 1%, to zapowiedZz 14 pozostaje w mocy, a 1% zostaje
wycofane i staje si¢ Ul dla S.

W obu przypadkach nalezy poinformowaé¢ graczy o mozliwych ograniczeniach
wistowych.

b) 1v bylo zapowiedzia niezamierzona, wynikajaca z bledu mechanicznego -
stosujemy przepis 25A1. Gracz W moze zmieni¢c swoja zapowiedz, nie niesie ona ze
soba nielegalnej informacji i nie wiaza sie z nig zadne ograniczenia wistowe.

c) Podobnie jak w przypadku b), odzywka byla niezamierzona — mozna ja poprawic,
poniewaz partner nie zdazyl jeszcze zglosi¢c zapowiedzi (25A4). 1v zostaje
poprawione na 1le, a gracz S ma prawo zmieni¢ swoja zapowiedz zgodnie z
przepisem 25A6. Informacja wynikajaca z wycofanej odzywki gracza S jest legalna
dla jego strony i nielegalna dla pary EW. W tej sytuacji nie wystepuja ograniczenia
wistowe.

Cwiczenie 11 — falszywy renons

a) Falszywy renons nie zostal uprawomocniony (nie stosujemy 63A). E doklada pika
do krola pik, a zagrany wczesniej trefl staje sie¢ karta przygwozdzona (62B1).
Sedzia wyjasnia skutki posiadania karty przygwozdzonej zgodnie z przepisem SOD.
Powinien pozosta¢ przy stole do momentu, gdy karta przygwozdzona zostanie
zagrana, aby w razie potrzeby egzekwowac¢ nakaz lub zakaz wyjscia w jej kolor
(50D2a).

b) Falszywy renons nadal sie¢ nie uprawomocnit (nie stosujemy 63A). E doklada pika
do krola pik, a wczesniej zagrany trefl staje sie karta przygwozdzona. Dajemy S
mozliwos¢ wycofania swojej karty (62C1) — jesli z tego skorzysta, W rowniez moze
wycofac swoja karte, ale jego karta stanie sie przy tym karta przygwozdzonag
(62C2). Nastepnie rozgrywajacy moze wycofac karo zagrane w kolejnej lewie.

c) Podobnie jak w przypadku b), drugi falszywy renons nie zdazyt sie uprawomocnic.
Trefl zagrany przez W staje sie karta przygwozdzona, a walet pik zostaje dolozony
do asa pik z poprzedniej lewy. N ma teraz mozliwoS¢ zmiany zagranego kara.
Poniewaz jednak wczesSniejszy falszywy renons sie uprawomocnil, informujemy
graczy o przekazaniu jednej z lew zdobytych po jego wystapieniu (64A2). Lewa
zdobyta w konncowce na krola trefl zostaje przekazana parze NS, w zwiazku z czym
konicowy wynik to 10 lew.
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Cwiczenie 12 — bledne/niepelne nazwanie karty dziadka

a) Stosujemy przepis 46B4: rozgrywajacy nazwal (jednoznacznie) karte. Gdy tej karty
nie ma w dziadku, rozgrywajacy moze zagra¢ dowolna karte. Nie musi to by¢ krol
(kier), nie musi to by¢ zaden z trefli.

b) Co prawda przepis 46Blc okresla, ze dyspozycja ,male” oznacza zagranie
najnizszej karty w kolorze. Przepisy nalezy jednak czyta¢ w calosci: preambuta
przepisu 46B zawiera istotne zastrzezenie: ,chyba ze inny zamiar rozgrywajacego
jest bezsporny”. Tak wilasnie jest w tym przypadku, bezspornym zamiarem
rozgrywajacego jest wykonanie impasu pikowego, a dwojka pik nigdy nie bedzie
kartg, ktora ten impas zostanie wykonany. Z dziadka zagrany zostal ktorys
z nizszych honoréw pikowych.

c) Tym razem rozgrywajacy zadysponowal jednoznacznie dame pikowa, wigc zostata
ona zagrana. Utrata koncentracji czy niedostrzezenie podlozonego przez W krola
pikowego nie moze, zgodnie z przepisem 45C4b, stanowi¢ powodu do zmiany tej
zagranej karty. Do lewy zagrano z dziadka dame.
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Cwiczenie 13

Gra na zaslonach.

15 a JO
S/NS v 9732

A AKQ106 a 8754
v AQ10 v
¢ K7 ¢ Q654
& KJ10 % 76542
A 32
v KJ8654
¢ J103
% Q3

Licytacja we wszystkich trzech wariantach rozpoczyna sie od:

W N E | s
| 2¢
1 |

a) S wola sedziego, zanim deska zostanie przesunieta na druga strone zastony.
b) S przesuwa deske na drugg strone zastony, N wota sedziego.
Jesli sedzia da graczowi N mozliwosé zaakceptowania odzywki
niewystarczajacej, ten nie zgodzi sie, a W bedzie chcial zastapic swoje
,otwarcie” kontra.
c) W sam przesuwa deske na druga strone zaslony, N wotla sedziego.
Jesli sedzia da graczowi N mozliwos¢ zaakceptowania odzywki
niewystarczajacej, ten nie zgodzi sie, a W bedzie chcial zastapic swoje
,otwarcie” kontra.
Jesli sedzia na to nie pozwoli, W postanowi spasowac i licytacja przebiegnie
nastepujaco:

pas 2v pas...l
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Cwiczenie 14

Gra na zaslonach.

16 A 863
W/WE v 1063

6

% QJ10954

a AK102 A QS5
v 82 v AKQJ975
¢ KJ943 ¢+ 08
% 63 % K8
A J974
v4
¢ A10752
% A72

E rozgrywa kontrakt 6v.

a) S wistuje zakrytg kartg (¢A) i otwiera zastone, N w tym czasie zdazyt
zawistowac odkryta ¢6. TD!

b) S wistuje odkrytym ¢A i otwiera zastone, N w tym czasie zdazyl zawistowac
odkrytg ¢6. TD!

c) S wistuje odkrytym ¢A, N wistuje odkryta 6. Zastone otwiera W. TD!
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Odpowiedzi do ¢wiczen 13-14

Cwiczenie 13 — zapowiedzi na zaslonach

Sedzia powinien wstrzymac licytacje i dowiedzie¢ sie, czy jakakolwiek nieprawidlowosc
zostala zauwazona po drugiej stronie zaslony.

a) Nieprawidlowos¢ zostala zauwazona, zanim taca zostala przesunieta na druga
strone, zatem odzywka musi zosta¢ poprawiona, zgodnie z punktem 3b przepisow
obowiazujacych przy grze z zaslonami. Nie wolno jej zaakceptowac, wiec gracz S
(ani tym bardziej N, po drugiej stronie zaslony) nie powinien dosta¢ od sedziego
takiej mozliwosci.

b) Zgodnie z punktem 3a(ii) przepiséw obowiazujacych przy grze z zaslonami,
odzywka niewystarczajaca zostala zaakceptowana — poprzez przesuniecie przez
gracza strony niewykraczajacej (S) tacy na druga strone zastony. Kolejnos¢ licytacji
przypada na N, 1& pozostaje, nie ma dalszych konsekwencji.

c) Jako ze to sam W (gracz strony wykraczajacej) przesunal tace na druga strone
zaslony, sytuacje traktujemy identycznie jakby zaston nie bylo. Stosujemy przepis
27.

S moze zaakceptowac odzywke niewystarczajaca i sedzia musi o tym wspomniec
(27A). Akceptacja nie nastepuje, zatem W musi zalicytowac przepisowa odzywke,
ale nie kontre, ktora nie jest odzywka porownywalna (27B). Pas W wymusza
od partnera obowiazek pasowania do konca licytacji.

Ograniczenia wistowe (przepis 26B) pozwola rozgrywajacemu (N) zakazacé
wistujacemu (E) wyjScia w jeden dowolnie kolor, na pierwszym wyjsciu.

Cwiczenie 14 — pierwsze wyjscie na zastonach

a) Zgodnie z pkt. 3c(i) przepisow obowiazujacych przy grze z zastonami, stosujemy
przepis 54 jak bez zaslon — ruchoma czes¢ zastony zostala podniesiona bez winy
strony rozgrywajace;j.

Zaslona w tym wypadku pomaga sedziemu w zapobiezeniu dwom szczegolnym
sytuacjom w procedurze pierwszego wyjscia poza kolejnoscia: utrudnia przysztemu
rozgrywajacemu obejrzenie kart partnera oraz pomaga mu podjac¢ decyzje
wynikajace z przepisu 54 samodzielnie (mozna nawet sprobowac tymczasowego
zamkniecia ruchomej czesci zastony).
Proponujemy graczowi E trzy opcje zwiazane z wistem poza kolejnoscia:

a. wylozenie swojej reki i ,przerzucenie” rozgrywki na partnera (przepis 54A),

b. akceptacje wyjscia poza kolejnoscig (przepis 54B),

c. odrzucenie wyjscia poza kolejnoscig (przepis 54D).
W tym trzecim przypadku karta wyjScia poza kolejnoscig staje sie normalna karta
przygwozdzona, a rozgrywajacy juz przed pierwszym wyjSciem moze natozy¢ na S
ograniczenia z tym faktem zwiazane (zakaz lub nakaz wyjScia w kolor karty
przygwozdzonej).

b) Gdy N i S zawistowali odkrytymi kartami, punkt 3c¢(iii) przepisow obowiazujacych
przy grze z zaslonami zobowiazuje sedziego do przygwozdzenia karty
nieprawidlowego wyjsScia, a pozostawienia karty prawidlowego wyjscia jako karty
pierwszego wyjscia. Nie dajemy przyszlemu rozgrywajacemu mozliwosci wyboru
rzeczywistego rozgrywajacego ani mozliwosci wyboru, ktéry obronca wychodzi po
pierwszej lewy.

c¢) Fakt otwarcia ruchomej czesci zaslony przez gracza strony rozgrywajacej (W), nie
zmienia niczego wzgledem wariantu b).
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