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Techniki organizacji zawodow

czyli jak nie zwariowac, gdy dochodzg (lub uciekajg) pary



Jak rozpoznac
doswiadczonego
sedziego? Po tym, ze
nie panikuje, gdy w
potowie turnieju ktos
mowi: ‘my jednak nie
gramy dalej.

— ChatGPT




Przypomnienie schematow

Podstawowe: Modyfikacje:
e Mitchell e Zjazd
o  Zwykly o  Pojedynczy i podwdjny
o  Share-and-relay (karuzela) e Stot sprzezony
o Web mitchell e Paraskaczaca
e Appendix e Ruchomy vacat
o  Zwyktly e Barometr
o  Odwrotny
e Howell
o  Zwykly

o  Barometrowy
e Sektor na dochodzenie



Dodawanie par






Jesli potrafisz dodaé 2 pary do rotacji,

KI ucZOwa Zasad d to potrafisz dodac¢ dowolng liczbe.

(1 ) Po prostu dodajesz je parami.




KI UcZowa Zasa d a W obrebie jednej sesji, wystarczy

( 2) myslec o pojedynczym sektorze.




4
N

Dodawanie par - jedna sesja



Troche teorii - kiedy nowy schemat bedzie dziatac?

Zmiany w pierwszej rundzie: Zmiany w kolejnych rundach:
e Nie potrzeba wiele - zgodnos¢ roztozenia e Wiekszy problem!
kompletow w pierwszej rundzie wystarcza! e Zgodnosc¢ kompletow we wszystkich
(co to oznacza?) rozegranych rundach

e Przejscia, ktére nie spowodujg powtdrzen
(w praktyce przejscia ktére sg ~takie
same)



Mitchell (zwykty)

Pierwsza runda: Kolejne rundy:
e Wiekszy Mitchell (moze z przeskokiem) e Appendix odwrotny/para skaczaca (6N+1)
e Appendix zwykty (6N+1) e Ruchomy vacat
e Appendix odwrotny/para skaczgca (6N+1)
e Ruchomy vacat



Mitchell share-and-relay (karuzela)

Pierwsza runda: Kolejne rundy:

e Ruchomy vacat e Ruchomy vacat



Web Mitchell




Appendix zwykty

Pierwsza runda: Kolejne rundy:
e Appendix zwykly (o jeden wiekszy) e Sto6t sprzezony (zawsze istnieje stot z
e Mitchell x2 ze zjazdem (jesli prawie 2 dwoma parami ruchomymi)
petne sektory)

e Mitchell x2 (jesli prawie 2 petne sektory)



Appendix odwrotny

Pierwsza runda: Kolejne rundy:
e Appendix odwrotny (o jeden wiekszy) e Appendix odwrotny (o jeden wiekszy)
e Mitchell x2 ze zjazdem (jesli prawie 2
petne sektory)

o  Trzeba troche pozmieniaé stoty jesli
pierwsza runda

e Mitchell x2 (jesli prawie 2 petne sektory)



Howell

Pierwsza runda: Kolejne rundy:
e Wiekszy Howell e  Stot sprzezony
e Wiekszy Howell (ale tez wiecej
kompletow)

e Stot sprzezony



Zjazd (pojedynczy i wielokrotny)

Pierwsza runda: Kolejne rundy:

e Rozjazd! e Rozjazd!



Stot sprzezony

Pierwsza runda: Kolejne rundy:

e Kolejny sto6t sprzezony e Kolejny sto6t sprzezony
e Mitchell (ale tylko w bardzo szczegdlnych
przypadkach)



Ruchomy vacat




DEMO
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Dodawanie par - wiele ses;ji



Takie same sesje?

Tak!

e Mozna sprobowac znalez¢ sektory ktére
sg takie same w kazdej sesji

e Mozliwe, ze modyfikacja wspodlna dla
wszystkich sesji zadziata

e Obecna sesja inna niz pozostate

e Bonus - dlatego TC prébuje nie powtarzac
linii w ostatnim sektorze przy rozstawianiu

Nie -(

Brak prostego rozwigzania - trzeba
sprawdzi¢ co nie spowoduje powtorzen
Bardzo duzo mozliwosci



DEMO



Usuwanie par
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Usuwanie par - jedna sesja



* = Zjazd
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Usuwanie par - wiele ses;ji






Skomplikowane - ale czasem mozliwe!

e Uproscmy problem - tylko “regularne” turnieje, na przyktad na pigtkach

e Dosyc¢ skomplikowany algorytm, ale mozna probowac robi¢ cos recznie
o Dobrze usuwac koncowki (zwtaszcza Appendix), mozna przenies¢ pary na miejsce dziur
o Pozatym probujemy robi¢ zjazdy
m To moze wymagac pewnych zmian
e TC czesto sobie poradzi - ale dla max ~7% par
o Jesli z Twojego turnieju chce sie wycofac¢ wiecej niz 7% par masz... wieksze problemy?




DEMO



Dziekuje za

uwage! Pytania?




