Przepisy obowiazujace przy grze z zaslonami

1. Zasady postepowania

Gracze N i E siedza przez caly czas po tej samej stronie zastony. Obowigzek umieszczenia
pudetlka z rozdaniem na tacy licytacyjnej i zdjecie z tacy spoczywa na N. Za obstuge ruchomej
czesci zastony odpowiedzialny jest W. Procedura jest nastepujaca: N umieszcza pudetko na
tacy. Ruchoma czes§¢ zaslony zostaje opuszczona (i pozostaje w tym polozeniu przez caly czas
licytacji) tak, aby taca mogta przesunac sie tylko pod nia. Gracze wyjmuja karty z pudetka.

Zapowiedzi zglasza sie przy pomocy kartek z kaset licytacyjnych. Gracz umieszcza wybrang
zapowiedz na tacy licytacyjnej, w obszarze widocznym tylko dla strony, w ktorej ten gracz
siedzi. Pierwsza zapowiedz powinna by¢ umieszczona w skrajnym lewym boku segmentu tacy,
nalezacym do danego gracza, a nastepne zapowiedzi nakladane starannie i rowno w prawag
strone. Gracze powinni stara¢ sie wykonywac te czynnosci jak najciszej. Podczas gry za
zaslonami uznaje sie, ze zapowiedz zostala zgloszona, kiedy kartka zostanie umieszczona na
tacy i upuszczona z reki. Usuniecie jednej lub wiecej swoich karteczek licytacyjnych z tacy
przez gracza z zamyslem pasowania zostaje uznane jakby gracz faktycznie spasowal.

Po zgloszeniu zapowiedzi przez obu graczy z tej samej strony zastony, N albo S (w zaleznosci od
danego przypadku) przesuwa tace pod ruchoma czescia tak, aby byla widoczna tylko dla
graczy po drugiej stronie. Gracze zglaszajg zapowiedzi w ten sam sposob i przesuwaja tace z
powrotem. Te procedure utrzymuje sie az do zakonczenia licytacji. Pozadane jest, aby gracze
zmieniali losowo tempo przesuwania tacy licytacyjne;j.

Po przejrzeniu licytacji przez wszystkich czterech graczy (réwnowazne do prawa zadania
powtérzenia licytacji) umieszczaja oni swoje kartki licytacyjne w kasetach licytacyjnych.

Po odstonieciu karty prawidlowego pierwszego wyj$cia, podnosi sie ruchoma czes¢ zastony tak,
aby wszyscy gracze mogli widzie¢ karty dziadka i karty zagrywane do kolejnych lew. Gdy
obronica odsloni swoja karte, a rozgrywajacy nie widzi jej z powodu zaslony, dziadek moze
zwroci¢ uwage na nieprawidlowosc.

2. Alerty i wyjasSnienia

a) Gracz zglaszajacy zapowiedz podlegajaca alertowaniu, musi alertowaé przeciwnikowi
siedzacemu po tej samej stronie zaslony; jego partner czyni to samo, gdy taca zjawi sie po
drugiej stronie zastony. Alert zglasza sie kladac kartke licytacyjna z napisem ,alert” na
segmencie tacy licytacyjnej, nalezacej do przeciwnika z tej samej strony zaslony na jego
ostatniej zapowiedzi. Gracz, ktory zostal ostrzezony, musi potwierdzi¢ przyjecie tego do
wiadomosci przez zwroécenie kartki ,alert” przeciwnikowi. Gracz moze na piSmie zapytac o
znaczenie zapowiedzi przeciwnika, wyjasnienie udzielane jest rowniez pisemnie.

b) W kazdym momencie licytacji gracz moze na piSmie poprosi¢ przeciwnika o pelne
wyjasnienie jego zapowiedzi. Odpowiedzi udziela sie takze pisemnie.

c) Przez caly czas od rozpoczecia licytacji do zakonczenia rozgrywki gracz otrzymuje
informacje o znaczeniu zapowiedzi tylko od przeciwnika z tej samej strony zastony. Pytania
w czasie rozgrywki zadaje sie na piSmie, przy opuszczonej ruchomej czesci zaslony. Po
udzieleniu odpowiedzi zaslone podnosi sie. Sedzia nie moze przenosi¢ informacji z jednej
strony zastony na druga.
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3. Modyfikacja sprostowan przy grze z zaslonami

Nieprawidlowa zapowiedz przesunieta na druga strone zaslony podlega obowiazujacym
przepisom MPB z nastepujacymi zastrzezeniami:

1. Niedozwolona zapowiedz — zobacz przepis 35 — musi by¢ poprawiona.

2. Gdy po naruszeniu przepisu przez gracza, jego przeciwnik siedzacy po tej same;j
stronie zaslony przesunie nieumyslnie (w przeciwnym wypadku moze miec
zastosowanie przepis 23) nieprawidlowo§¢ na druga strone zastony, przyjmuje sie,
ze tym samym w imieniu swojej strony zaakceptowal nieprawidlowos¢ w tych
przypadkach, w ktorych przepisy MPB zezwalaja LHO wykraczajacego na taka
akceptacje.

Przed przesunieciem nieprawidlowej zapowiedzi na druga strone zaslony, wykraczajacy lub
jego przeciwnik z tej samej strony zaslony sa zobowiazani do zwrdécenia uwagi na
naruszenie przepisu i przywolanie sedziego. Nieprzepisowych zapowiedzi nie mozna
akceptowac i maja by¢ poprawione bez dalszych konsekwencji (ale patrz a2 powyzej); kazda
inna nieprawidlowos¢ ma by¢ sprostowana i sedzia zapewnia przekazanie na druga strone
zastony tylko przepisowych zapowiedzi. Graczy po drugiej stronie zaslony nie mozna
informowaé¢ o zadnych problemach rozwiazanych przed przesunieciem tacy, chyba ze
wymaga tego zastosowanie odpowiedniego przepisu MPB.

Przeciwnik wykraczajacego z tej samej strony zaslony powinien probowac przeciwdzialac

realizacji pierwszego wyjscia poza kolejnoscia. Pierwsze wyjScie poza kolejnosciqa ma by¢

wycofane bez dalszych konsekwencji, jezeli ruchoma cze$¢ zastony nie zostata podniesiona.

W przeciwnym wypadku:

1. Jezeli ruchoma czes¢ zaslony zostala podniesiona bez winy strony rozgrywajacej (i drugi
obronca nie wyszed! odkryta karta) stosuje sie przepis 54.

2. Jezeli strona rozgrywajaca podniosta ruchoma cze$§¢ zaslony, wtedy nastepuje
akceptacja tego wyjScia. Spodziewany rozgrywajacy staje sie rzeczywistym
rozgrywajacym. Moga miec zastosowanie postanowienia przepisu 23.

3. Jezeli obaj obroncy dali pierwsze wyjScie odkryta karta, to karta nieprawidlowego
wyjScia staje sie normalna karta przygwozdzona.

4. W przypadku odstoniecia karty przez strone rozgrywajaca obowigzuja postanowienia
przepisu 48.

Alertowanie zapowiedzi oméwiono w pkt. 2 powyzej.

Jezeli gracz namysla sie dluzej niz normalnie przed wybraniem zapowiedzi, nie narusza
przepisu zwracajac sam uwage na te zmiane tempa. Jego przeciwnik z tej samej strony
zastony nie moze jednak tego robic.

Gdy gracz po drugiej stronie zastony po powolnym powrocie tacy na jego strone uzna, ze
nastgpitla zmiana tempa i moglo nastapi¢c przekazanie nielegalnej informacji powinien,
zgodnie z przepisem 16B2, wezwaé sedziego. Moze to zrobi¢ w kazdym momencie przed
dokonaniem pierwszego wyjsScia i podniesienia ruchomej czesci zastony.

Zaniechanie czynnosci wg f) moze stanowi¢ argument dla sedziego, ze to partner zwrocit
uwage na zmiane tempa. Sedzia moze wtedy uznac, ze nie bylo dostrzegalnego opoznienia i
tym samym nie bylo nielegalnej informacji. Op6znienie przekazania tacy w granicach 20
sekund nie uznaje sie za znaczace. Jesli gracze nie zmieniali losowo tempa przesuwania
tacy licytacyjnej jak jest wymagane w pkt. 1, wowczas opoznienie przekazania tacy ponizej
20 sekund moze by¢ uznane za znaczace.
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