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Problemy

1. Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ S.
Ty dziadek

� K W 5 � A 10 4 3
� K 8 6 � A 3 2
� K 4 2 � D 5 3
� W 10 9 5 � D 8 4

Ty N E S
— — — 1 �
pas pas ktr. pas
2 BA1 pas 3 BA pas…

1 ze wzgl´du na potencjalne dwa zatrzymania

w pikach oraz podwiàzane trefle

Kontrakt: 3BA(W). Pierwszy wist
(odmienny, zrzutki odwrotne): �D. Jak roze-
grasz ten nieco podlimitowy kontrakt?

2. Mecz; strona NS po partii, rozdawa∏ E.
Ty dziadek

� K D W 10 6 5 � A 8 7 3 2
� A D 8 � 7 4 2
� 8 � A 9 4 2
� D W 7 � 6

Ty N E S
— — pas 2 �1

2 � pas 4 �2 pas
4BA3 pas 5 �4 pas
6 � pas…

1 multi; 2 splinter z fitem pikowym; 3 blackwood

na pikach; 4 dwie wartoÊci z pi´ciu bez damy atu

Kontrakt: 6�(W). Pierwszy wist (od-

mienny, zrzutki odwrotne): �5. Jak rozegrasz
ten kolejny nie∏atwy kontrakt?

3. Bryd˝ robrowy; WE po partii, rozd. N.
Ty dziadek

� A 9 4 � D 8 7 3
� A K 7 3 � 5 2
� A K D W 10 9 � 5 3
� — � K D W 7 2

Ty N E S
— pas pas pas
1 �1 pas 1 � pas
2 �2 pas 2 �3 pas
3 �4 pas 3 BA pas
4 �5 pas 5 �6 pas
6 � pas…

1 Wspólny J´zyk; 2 odwrotka; 3 7–10 PC, tylko

cztery piki; 4 naturalne; 5 wyd∏u˝enie kar, zaprosze-

nie do szlemika; 6 cuebid, przepustka dla partnera

Kontrakt: 6�(W). Pierwszy wist (od-

mienny, zrzutki odwrotne): �8, S doda∏ �2. Jak
rozegrasz ten optymistyczny, a tym sa-
mym znów trudny kontrakt?

Rozwiàzania problemów na str. 33
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1. Mecz; strona NS po partii, rozdawa∏ W.
dziadek

� K D 9 5 3
� D
� 7 3 2
� W 9 4 3

Ty
� A W 7 6 4
� W 10 4 2
� 6
� A K 5

W N Ty S
pas pas 1 � ktr.
2 � pas pas 4 �
pas…

Kontrakt: 4�(S). Pierwszy wist (od-

mienny, zrzutki odwrotne): �D. Rozgrywajàcy

zabi∏ w r´ce �A i wyszed∏ stamtàd �D.

Od partnera – �2, ze sto∏u – �3. Jak b´-
dziesz broni∏ si´ dalej?

2. Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ S.
dziadek

� K 9 8 6
� A D 4
� 7 5 4 2
� W 6

Ty
� W 7
� W 7 2
� K W 6 3
� D 9 7 4

Ty N E S
— — — 1 �
pas 2 BA1 pas 4 �
pas…

1 inwit dokoƒcówki z czterokartowym fitem pikowym

Kontrakt: 4�(S). Pierwszy wist (odmien-

ny, zrzutki odwrotne): �4. Ze sto∏u – �W,

od partnera – �K, z r´ki S – �5. W drugiej le-

wie E kontynuowa∏ �3 – do �A w r´ce rozgry-

wajàcego. Nast´pnie gracz S Êciàgnà∏ �A, a po-

tem zagra∏ �5 do dziadkowego �K; Twój partner

do∏o˝y∏ �3 i zrzuci∏ �2. W kolejnej lewie zosta-

∏a zagrana ze sto∏u blotka karo: �9 od E, �A

z r´ki S; doda∏eÊ �3. Nast´pnà lew´ – szóstà

w tym rozdaniu – rozpocz´∏a �10 z r´ki rozgry-

wajàcego. Jak b´dziesz broni∏ si´ dalej?

3. Mecz; obie strony po partii, rozd. E.
dziadek

� D 10 2
� 10 4 2
� A K D W 5 4
� 8

Ty
� K W
� A 9 7 6 3
� 10 9 7
� A 10 3

N
W E

S

N
W E

S

N
W E

S

Ty N E S
— — pas 2 �1

pas 2 �2 pas 3 �3

pas 3 �4 pas 3 BA5

pas…
1 system Wspólny J´zyk, a wi´c otwarcie 2� preci-

sion; 2 pytanie; 3 6+�, brak starszej czwórki, karta nie-

dobra do bez atu (z bocznym singletonem), raczej mi-

nimum otwarcia; 4 pytanie o krótkoÊç; 5 krótkoÊç karowa

Kontrakt: 3BA (S). Pierwszy wist (odmien-

ny, zrzutki odwrotne): �6. Ze sto∏u – �2, partner wsta-

wi∏ �W, rozgrywajàcy wzià∏ lew  ́�K w r´ce. Nast́ p-

nie gracz S, który zgodnie z licytacjà mia∏ w karach

singletona (trójk )́, Êciàgnà∏ szeÊç lew w tym kolorze.

Twój partner do∏o˝y∏ kolejno: �8, �6 i �2 (stosujecie

potwierdzenie wistu), a nast́ pnie zrzuci∏ �7, �5 i �4.

Rozgrywajàcy pozby∏ sí  do kar: �6, �9, �2, �4 i �7.

Jakie karty zachowasz (W) w szeÊciokartowej
koƒcówce? Jak b´dziesz broni∏ sí  dalej? 

Rozwiàzania problemów na str. 35

Jak b´dziesz si´ broni∏?Jak rozegrasz?

1. Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ S.

Ty N E S
— — — 1 �1

pas 2� pas 2 BA2

pas 6 BA pas…
1 naturalne, ale minimum cztery kiery; 2 sk∏ad zrównowa-

˝ony, si∏a 15–17 PC (otwarcie 1BA by∏oby s∏abe, 12–14 PC)

Twoja (W) r´ka:

� 8 6 �K W 10 9 5 3 �A 10 6 � W 9

W co zawistujesz?
2. Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ S.

Ty N E S
— — — 2 �1

pas 3 �2 pas 3 �3

pas 4 �4 pas 4 �5

pas 6 � pas 7 �
pas…

1 acolowski forsing do dogranej; 2 naturalne, 5+�, kla-

syczna odpowiedê pozytywna, a wí c przyrzekajàca asa

i króla (albo trzy króle, albo dwa mariasze); 3 natural-

ne, 5+�; 4 wyd∏u˝enie treflowe; 5 wyd∏u˝enie karowe

Twoja (W) r´ka:

� K D 7 6 5 � K W 5 4 � 6 � 8 5 4

W co zawistujesz?
3. Mecz; obie strony po partii, rozd. S.

Ty N E S
— — — 1 �
2 � 3 �1 pas 3 BA
pas…

1 forsing

Twoja (W) r´ka: 

� A 9 3 � D 10 9 8 6 4 2 � A 7 � 9

W co zawistujesz? 
Rozwiàzania problemów na str. 37

Pierwszy wist 



Pokój otwarty

Poprzedni numer Âwiata Bry-

d˝a (1–2/2009) by∏ ostatnim,

za realizacj́  którego – jako redak-

tor naczelny – odpowiada∏ kol.

W∏adys∏aw Izdebski. Czas biegnie

szybko i a˝ trudno w to uwie-

rzyç, ale takie sà fakty: W∏adys∏aw

zdecydowa∏ sí  przejÊç na eme-

rytur´. W pe∏ni zresztà zas∏u˝o-

nà, gdy˝ na przestrzeni ostat-

nich kilkudziesi´ciu lat kol.

Izdebski da∏ si´ poznaç jako

jeden z naszych najwybitniej-

szych i najpracowitszych

dziennikarzy, trenerów i teoretyków bryd˝a.

Swojà karier´ dziennikarskà kol. Izdebski

rozpoczà∏ w 1985 r. w miesi´czniku Bryd˝

(wtedy jedynym piÊmie bryd˝owym w kraju).

Gdy okaza∏o si´, ˝e ma wziàç udzia∏ w spe-

cjalistycznym szkoleniu traktujàcym o tym, jak

ma pisaç dziennikarz epoki socjalistycznej, szyb-

ko zrezygnowa∏ z takiej pracy. Podobnie bez-

kompromisowà postaw´ zaprezentowa∏, gdy

w 1986 r. objà∏ funkcj´ szkoleniowca repre-

zentacji juniorów. Kiedy po kilku miesiàcach

pracy i obserwacji wy∏oni∏ swoje trzy repre-

zentacyjne pary, a ówczesny Zarzàd G∏ówny

zmieni∏ jednà par´ (na t´ „w∏aÊciwà”), W∏adek

wsta∏ i wyszed∏, stwierdzajàc, ˝e skoro cz∏on-

kowie ZG wiedzà lepiej, kto i jak gra, to niech

sobie sami prowadzà reprezentacj´.* 

W 1992 r. kol. Izdebski objà∏ funkcj́  redak-

tora naczelnego miesi´cznika Âwiat Bryd˝a.

Gdy – z powodów finansowych – ówczesny

ZG zrezygnowa∏ z wydawania pisma, W∏ady-

s∏aw wypo˝yczy∏ tytu∏ i przez 10 lat kontynu-

owa∏ wydawanie Âwiata Bryd˝a na w∏asny

koszt. Kiedy w 2001 r. nowy ZG podjà∏ de-

cyzj´ o reaktywowaniu tytu∏u i wysy∏aniu ma-

gazynu ka˝demu cz∏onkowi zwiàzku, wybór

kol. Izdebskiego na redaktora naczelnego by∏

oczywisty. W ubieg∏ym roku W∏adys∏aw zwró-

ci∏ si´ do mnie z proÊbà o zwolnienie go z tej

funkcji z koƒcem roku, g∏ównie z powodów

zdrowotnych. UzgodniliÊmy wspólnie, ze po-

prowadzi Âwiat Bryd˝a przynajmniej do grud-

nia 2008.

Kol. Izdebski jest jednym z naszych najwy-

bitniejszych teoretyków bryd˝a, zw∏aszcza

w dziedzinie licytacji, autorem ponad dwu-

dziestu ksià˝ek bryd˝owych, w tym tak zna-

komitych, jak: Szko∏a licytacji (1991, nak∏ad 20

tys.), Przymusy w teorii i praktyce, Bryd˝owe

fortele, Czy licytujesz wy˝ej, ekspercie? (wspó∏-

autor: Krzysztof Jassem), Szko∏a bryd˝a od pod-

stawówki do liceum, Wszystko o wiÊcie (wspó∏-

autor: Roman Krzemieƒ), Bryd˝owe kroki

(wspó∏autor: Grzegorz Matula), Nowoczesna

licytacja naturalna, Wspólny J´zyk XXI wieku.

Jest te˝ oczywiÊcie autorem niezliczonej licz-

by publikacji z teorii bryd˝a. Jego cykl artyku-

∏ów o licytacji naturalnej by∏ drukowany w nie-

mieckim Bridge Magazin, kilka artyku∏ów

z techniki gry ukaza∏o si´ w Australian Bridge. 

Ze wzgl´dów zdrowotnych W∏adek nie

stawia∏ nigdy na karier´ zawodniczà, choç i tu

mia∏ niema∏e osiàgní cia, a najwí kszym z nich

by∏o mistrzostwo Australii par z Wojciechem

Siwcem (Canberra ’94). Ale tak naprawd´

W∏adek ma dusz´ nauczyciela.

Trudno mi w tak krótkim tekÊcie przypo-

mnieç wszystkie osiàgní cia kol. Izdebskiego.

Wiem zresztà, ˝e sà one dobrze znane kilku

pokoleniom polskich bryd˝ystów. Pozostaje mi

tylko podzí kowaç W∏adys∏awowi za dotych-

czasowà wieloletnià  prac´ spo∏ecznà i zawo-

dowà na rzecz naszego zwiàzku. Dotychcza-

sowà, gdy  ̋W∏adys∏aw nadal b´dzie pisa∏ swoje

znakomite bryd˝owe teksty do Âwiata Bryd˝a,

a tak˝e zapowiada napisanie kolejnych ksià˝ek. 

Nowym redaktorem naczelnym zosta∏ kol.

Pawe∏ Jarzàbek, szef dzia∏u sportowego Gaze-

ty Olsztyƒskiej i wieloletnim dzia∏acz Warmiƒ-

sko-Mazurskiego ZBS.

Rados∏aw Kie∏basiƒski
*To ostatnie zdanie zapad∏o mi w pami´ç. I wyciàgnà∏em z nie-

go wnioski: na przestrzeni ostatnich dziewi´ciu lat ZG nigdy

nie zmieni∏ ˝adnego sk∏adu reprezentacji proponowanego

przez poszczególnych kapitanów.

Drodzy Czytelnicy!

Historia nabra∏a niebywa∏ego tempa.

Ca∏kiem niedawno przedstawia∏em si´

na szacownych ∏amach Âwiata Bryd˝a ja-

ko rzecznik PZBS. Nie min´∏y cztery

miesiàce i znowu si´ przedstawiam. Jed-

nak nie z powodu nadmiernej ch´ci kre-

owania swojej osoby, lecz dlatego, ˝e

zupe∏nie niespodziewanie otrzyma∏em

propozycj´ obj´cia stanowiska redak-

tora naczelnego ÂB. Ma∏o tego – przy-

jà∏em t´ propozycj´, choç – jako ˝ywo

– wcale nie by∏a to ∏atwa decyzja.Nie

by∏a ∏atwa z dwóch powodów.

Po pierwsze. Ktokolwiek ma kontynu-

owaç prac´ W∏adys∏awa Izdebskiego, za-

wsze b´dzie skazany na porównywanie

z jednà z najwa˝niejszych osobowoÊci

w historii polskiego bryd˝a.

I po drugie. Zdaj´ sobie spraw´ z fak-

tu, ˝e naczelnym Âwiata Bryd˝a nie zo-

sta∏em dlatego, ˝e jestem wybitnym bry-

d˝ystà, lecz dlatego, ˝e jestem z zawodu

dziennikarzem. ˚e na co dzieƒ zajmuj´

si´ pracà redaktorskà i – jak twierdzà

niektórzy – podobno mam poj´cie

o tym, jak pouk∏adaç gazet´ (lub czaso-

pismo).

Nie b´d´ si´ rozwodzi∏ na temat pla-

nów. Na szczegó∏y jest jeszcze za wcze-

Ênie. Niniejszy numer ÂB tylko cz´Êcio-

wo „zale˝a∏ ode mnie”. W kolejnych

wydaniach b´dziecie Paƒstwo mogli oce-

niç, czy pismo idzie w dobrà stron´.

Z pewnoÊcià nie b´dzie mowy o rewo-

lucyjnych zmianach. Jednak pewne zmia-

ny b´dà (drobne widaç ju˝ w tym nume-

rze). Tak czy owak: Po owocach ich

poznacie.

Z zainteresowaniem b´d´ oczekiwa∏

na Paƒstwa uwagi dotyczàce zarówno obec-

nego kszta∏tu ÂB, jak i pomys∏ów na przy-

sz∏oÊç (prosz´ pisaç: swiatbrydza@pzbs.pl).

Tymczasem ˝y-

cz´ mi∏ej lektury!

Pawe∏
Jarzàbek

Zmiana 
warty

Prezes Rados∏aw Kie∏basiƒski wr´czy∏ redaktorowi W∏adys∏awowi Izdebskiemu

Dyplom Uznania za wieloletnià dzia∏alnóÊç dydaktycznà i dziennikarskà

na rzecz Polskiego Zwiàzku Bryd˝a Sportowego
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Od prezesa

Szanowny Czytelniku!
Na prze∏omie stycznia i lutego odby∏o si´

w Rzymie – zorganizowane przez Europejskà

Lig´ Bryd˝a (EBL) – seminarium poÊwi´cone

rozwojowi bryd˝a m∏odzie˝owego. W tej ma-

terii nasz zwiàzek ma spore osiàgni´cia – nic

wi´c dziwnego, ˝e nasza delegacja bra∏a ak-

tywny udzia∏ we wszystkich spotkaniach. Kol.

Stanis∏aw Go∏´biowski zosta∏ zaproszony

do panelu poÊwi´conego bryd˝owi akade-

mickiemu i opowiada∏ o naszych dotychcza-

sowych osiàgni´ciach i dalszych planach. Ja

mia∏em okazj́  przewodniczyç panelowi oma-

wiajàcemu nauczanie bryd˝a w szko∏ach,

w którym uczestniczy∏ równie˝ prezes fede-

racji francuskiej oraz cz∏onek zarzàdu federa-

cji w∏oskiej. Tak si´ bowiem sk∏ada, ̋ e w∏aÊnie

te trzy federacje majà swoje programy i pro-

wadzà nauczanie bryd˝a w szko∏ach. Pozosta-

∏e europejskie federacje dopiero myÊlà o wej-

Êciu do szkó∏ i, niestety, obecnie nie b´dzie to

szybki proces.

Dodatkowym punktem seminarium by∏

bryd˝ w telewizji. Du˝e wra˝enie na uczest-

nikach seminarium zrobi∏a prezentacja red. Ja-

nusza Ko∏odzieja (TVP Wroc∏aw), który pokaza∏

m.in. swoje krótkie codzienne relacje, jakie

ukazywa∏y sí  w TVP Info w czasie fina∏u EBL

Champions Cup (2007) i MEJ par (2008) we

Wroc∏awiu. Z kolei federacja w∏oska zapre-

zentowa∏a fragmenty sta∏ego programu o bry-

d˝u, jaki co dwa tygodnie nadawany jest na ka-

nale RAI Sport. Jednym z goÊci takiego programu

by∏ Zbigniew Boniek. Ku zaskoczeniu uczest-

ników z ca∏ej bryd˝owej Europy nasz znako-

mity pi∏karz otworzy∏ bryd˝owe seminarium

EBL, mówiàc – perfekcyjnie po w∏osku – o bry-

d˝u jako o sporcie ciekawym dla ka˝dego. 

Zgodnie z zapowiedziami z ubieg∏orocz-

nego Walnego Zjazdu rozpocz´liÊmy prac´

nad pozyskaniem kolejnej du˝ej mi´dzynaro-

dowej imprezy bryd˝owej w Polsce. 11 lute-

go odby∏o si´ w Poznaniu pierwsze oficjalnie

spotkanie poÊwi´cone przygotowaniom

do otwartych mistrzostw Europy w 2011 r.

Gospodarzem spotkania by∏ wiceprezydent

miasta Maciej Frankiewicz, a EBL reprezento-

wa∏ skarbnik Marc de Pauw. Podczas spotka-

nia prezydent zapewni∏ nas o du˝ym popar-

ciu w∏adz miejskich dla idei naszych mistrzostw.

Ustalono, i˝ przedstawiciele miasta zaprezen-

tujà kandydatur´ Poznania podczas obrad Ko-

mitetu Wykonawczego EBL 22–23 czerwca

w San Remo. Jestem przekonany, i˝ ca∏y pro-

ces przebiegnie po naszej myÊli, tak aby naj-

póêniej w Pary˝u (podczas fina∏u EBL Cham-

pions Cup) dosz∏o do podpisania formalnej

umowy na organizacj´ OME Poznaƒ 2011.

Majàc na uwadze doÊwiadczonych i zaanga-

˝owanych w sprawy bryd˝a wielkopolskich

dzia∏aczy (m.in. kol. kol. Mariana Wierszyc-

kiego, Janusza Kalid´ i Zdzis∏awa Romani-

szyna), doskona∏e warunki, w jakich by∏yby

rozgrywane mistrzostwa (przestronne hale

Targów Poznaƒskich) oraz dobrà baz´ hote-

lowà, jestem przekonany, ˝e b´dà to nast´p-

ne bardzo udane mistrzostwa organizowane

przez nasz zwiàzek.

W po∏owie lutego odby∏o si´ – trzecie ju˝

w tej kadencji – posiedzenie Zarzàdu G∏ów-

nego. G∏ównym tematem by∏y sprawy finan-

sowe. ZG zatwierdzi∏ bud˝et zwiàzku oraz

program przygotowaƒ do najwa˝niejszych za-

wodów. Ciesz´ si´, ˝e uda∏o nam si´ zabez-

pieczyç nadal spore Êrodki na bryd˝a m∏o-

dzie˝owego – to m.in. dzi´ki dop∏atom

w kwocie 10 z∏ od uczestników turniejów

Grand Prix i wp∏atom 1% od podatków,

za które – w imieniu naszej m∏odzie˝y – ser-

decznie dzí kuj́ . Wydatki na bryd˝a m∏odzie-

˝owego zosta∏y omówione na spotkaniu

z dzia∏aczami z ca∏ej Polski, które odby∏o sí  we

Wroc∏awiu 

(28 lutego).

Drugim wa˝nym tematem posiedzenia

ZG by∏o zatwierdzenie organizacji mistrzostw

Polski powiatów, które odb´dà si´ 18 paê-

dziernika – mamy nadziej´, we wszystkich

powiatach w kraju. Mistrzostwa organizujemy

we wspó∏pracy ze Zwiàzkiem Powiatów Pol-

skich (ZPP), Centralnym OÊrodkiem Sportu

(COS) oraz Bridge Base Online (BBO). Choç

kryzys doskwiera wszystkim, dla nas jest on

mo˝e szansà, by pokazaç walory bryd˝a jako

sportu dla ka˝dego i o ka˝dym czasie. Pomy-

s∏odawcà i szefem ca∏ego projektu jest kol.

Rudolf Borusiewicz, a honorowy patronat

nad imprezà objà∏ wicepremier i minister

spraw wewn´trznych i administracji Grzegorz

Schetyna. Przygotowaniom do tej imprezy

b´dzie poÊwí cone specjalne spotkanie z pre-

zesami WZBS-ów. 

Do koƒca marca powinniÊmy zakoƒczyç

projekt zapewnienia maszyny do powielania

kart (wraz z odpowiednià liczbà talii kart i pu-

de∏ek) w ka˝dym WZBS-ie. Gdy Paƒstwo czy-

tacie te s∏owa, maszyny – mam nadziej´ – sà

ju˝ w WZBS-ach i sprawdzajà si´ podczas lo-

kalnych rozgrywek ligowych i turniejów.

W dniach 27 lutego–1 marca odby∏a si´

w Starachowicach doroczna konferencja s´-

dziów. Obecnych by∏o 65 s´dziów z 15

WZBS-ów, a zaj´cia obejmowa∏y teori´

– g∏ównie nowe prawo bryd˝owe – oraz tak

wa˝ne zaj´cia praktyczne. Najlepiej egzaminy

zda∏a kol. Marta Maj. Serdeczne gratulacje!

Szkoda, ˝e z zaproszenia na s´dziowskie

seminarium nie skorzystali zaproszeni zawod-

nicy. MyÊl´, ˝e zadowolone by∏yby obie stro-

ny. Na pewno warto, aby zawodnicy znali

przepisy, a z drugiej strony –  s´dziowie sko-

rzystaliby z pewnoÊcià na omówieniu trud-

nych problemów przy podejmowaniu decy-

zji przy stoliku. Mo˝e uda si´ to w przysz∏ym

roku...

Rados∏aw Kie∏basiƒski
Prezes PZBS

Ośrodek Wypoczynkowy
„SUDOMIE”

Wczasy brydżowe w 2009 r.
� 20–28 czerwca: 

koszt pobytu z pełnym wyżywieniem – 90 zł od osoby
� 12–28 września: 

koszt pobytu z pełnym wyżywieniem – 95 zł od osoby
� 16–30 sierpnia: rodzinne wczasy brydżowe, 

koszt pobytu z pełnym wyżywieniem według cennika
Dwa turnieje brydżowe dziennie, a także turnieje
w ramach Grand Prix Województwa Pomorskiego

Rezerwacja: �telefonicznie: 058 686 26 01; 058 686 44 54; 602 499 438 �e-mailem: sudomie@sudomie.pl 
�listownie: Jerzy Komorowski, OW Sudomie; 83-400 Kościerzyna, skrytka pocztowa 7

Więcej informacji na stronie internetowej: www.sudomie.pl
W ciągu tygodnia od potwierdzenia rezerwacji prosimy o przesłanie zaliczki w wysokości 200 zł na konto: 

Jerzy Komorowski, OW Sudomie, 05 8328 0007 2001 0005 5068 0003

Zapraszamy 
Wiesława i JerzyKomorowscy
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Nasz GoÊç

Krótko i na temat
Rozmowa ze Zbigniewem Boƒkiem

Powiedzia∏ Pan kiedyÊ, ˝e w czasach
Paƒskiej m∏odoÊci niedzielny plan zaj´ç
w przeci´tnej bydgoskiej rodzinie wy-
glàda∏ nast´pujàco: msza, obiad i mecz
˝u˝lowy na stadionie Polonii. Czy by∏o
te˝ miejsce na gr´ w karty?
W Bydgoszczy gra∏o si´ w karty praktycznie

przez ca∏e ˝ycie. W tamtych czasach nie by∏o

˝adnych rozrywek, a w telewizji by∏ jeden

program. Pozostawa∏a gra w pi∏k´, no i w kar-

ty. GraliÊmy we wszystko, od kierek po bry-

d˝a. By∏a te˝ taka popularna bydgoska gra baÊ-

ka.

W Polsce ludzie nie zdajà sobie sprawy, ̋ e gra

w karty uczy analitycznego myÊlenia, zdolno-

Êci przewidywania i podejmowania decyzji,

rozwija szare komórki. W dodatku cz∏owiek,

grajàc, wchodzi w relacje towarzyskie z inny-

mi osobami. W ogóle gr´ w bryd˝a wprowa-

dzi∏bym do programu szkolnego jako przed-

miot dodatkowy. Ju˝ staro˝ytni doszli

do wniosku, ˝e gra w karty jest po˝ytecznym

sposobem sp´dzania wolnego czasu. Uwa-

˝am, ˝e kto gra w karty, ten mówi krótko

i na temat. To oczywiste.

Kiedy nauczy∏ si´ Pan graç w bryd˝a?
Jak poszed∏em na pierwsze wagary. MieliÊmy

wtedy z kolegami po dwanaÊcie-trzynaÊcie lat.

Fajne rzeczy wtedy si´ dzia∏y, np. Górnik gra∏

z Manchesterem. Zespó∏ z Zabrza przyjecha∏

kiedyÊ do Bydgoszczy na obóz. Wychodzi∏em

z domu o ósmej, ale nie szed∏em do szko∏y,

tylko na Zawisz´. Górnik by∏ przez tydzieƒ

na obozie, a ja na lekcjach mo˝e z pó∏tora dnia.

No, ale Górnik trenowa∏ godzin´, a do pierw-

szej coÊ trzeba by∏o robiç. ChodziliÊmy

do Êwietlicy i tam nauczy∏em si´ graç w bry-

d˝a. Potem swoje umiej´tnoÊci doskonali∏em

w Zawiszy, z Witkowskim, Mi∏oszewiczem,

Stypu∏kowskim. Od tamtych czasów wiem, ̋ e

jeÊli ktoÊ zna zasady bryd˝a, to pewnie umie

te˝ graç w kierki i inne gry. Trzeba przejÊç ko-

lejne stopnie wtajemniczenia. 

Du˝o Pan gra∏ w czasach kariery?
Gdy gra∏em w pi∏k´, to gra∏em i w karty. Je-

chaliÊmy z Widzewem kilka godzin na mecz

i ca∏y czas graliÊmy. KiedyÊ przed meczem

w Poznaniu z Lechem zacz ĺiÊmy o ósmej wie-

czorem, a skoƒczyliÊmy o dziewiàtej rano,

dwie godziny przed meczem. W Widzewie

mieliÊmy swojà grup´, z T∏okiƒskim, Rozbor-

skim, B∏achnà i trenerem Bronis∏awem Wali-

górà. Najwi´kszà frajdà by∏o rzucenie mu

w kierkach króla kier. Strasznie si´ wtedy de-

nerwowa∏. Na obozach kadry gra∏em m.in. ze

Stefanem Majewskim, panem Henrykiem Lo-

skà i „opiekunem” reprezentacji, kapitanem

milicji. On bra∏ udzia∏ w operacji zajmowania

szko∏y po˝arniczej w Warszawie. KiedyÊ, gdy

nie zrealizowa∏ kontraktu, powiedzia∏em: „Jak

to mo l̋iwe, ̋ e potrafi∏eÊ pan opanowaç szko-

∏´ stra˝ackà, a nie potrafisz pan wziàç dziewí -

ciu lew z góry?”. Podobny przypadek mia∏em

i we W∏oszech, ze znajomym kapitanem Ali-

talii. Cztery piki by∏y wyk∏adane, a przy odro-

binie pomyÊlunku mo˝na by∏o zrobiç nadrób-

k´. Po przegranej powiedzia∏em: „B´d´ si´

ba∏ lataç z tobà samolotem, skoro ty prostej

gry nie potrafisz wygraç”. 

Jan Tomaszewski pamí ta, ˝e w czasie
wyjazdu na mecz np. z ¸odzi do Szcze-
cina mo˝na by∏o wygraç lub przegraç
ówczesnà przecí tnà miesí cznà pensj́ ...
No có˝. W karty, równie˝ w bryd˝a, trzeba

graç na pieniàdze. Musi byç hamulec, nie mo˝-

na bezkarnie szar˝owaç. Trzeba ponosiç kon-

sekwencje brawury albo bezmyÊlnoÊci. Nie

mo˝e byç tak, ˝e ka˝dy z czwórki bryd˝y-

stów robi, co mu sí  podoba. Jak sí  g∏upio za-

chowujesz, musisz przegraç. OczywiÊcie su-

my nie muszà byç jakieÊ ogromne, tak ˝eby

nie wp´dza∏y cz∏owieka w powa˝ne proble-

my finansowe. Trzeba przyznaç, ˝e Janek To-

maszewski by∏ znakomitym bryd˝ystà. Zresz-

tà w pozosta∏e gry karciane te˝ by∏ dobry. Ale

pami´tam, ˝e kiedyÊ mu nie posz∏o. Usiedli-

Êmy do pokera – Lubaƒski, Deyna, Kasper-

czak, Janek i ja. No i Janek musia∏ nas szybko

po˝egnaç...

Czy w∏oscy pi∏karze te˝ grali w karty?
Grali w swoje w∏oskie gry, dziwnymi kartami.

Gra∏o si´ szybko i du˝o si´ gada∏o. Oni

przy tym sporo si´ k∏ócili. Nauczy∏em si´ w to

graç w dwa tygodnie, a po roku w Juventusie

wszyscy chcieli mnie mieç za partnera. 

Czy dziÊ ma Pan jeszcze czas na gr´
w bryd˝a?
Teraz brakuje troch´ czasu, ale oprócz pracy

mam te˝ hobby. Gram w bryd˝a, golfa, teni-

sa, lubi´ konie. ˚ycie sk∏ada si´, niestety, tyl-

ko z dni po 24 godziny ka˝dy. Ju˝ teraz widz´,

˝e na pewne rzeczy czasu mi zabraknie. Je-

stem dyrektorem sportowym du˝ego klubu

tenisowego w centrum Rzymu. Mamy te˝ sa-

l´ do gry w karty. Czasem gramy w kó∏ko,

a czasami organizujemy mecze. Mamy jednà

z najlepszych dru˝yn w Êwiecie – Tennis Club

Parioli Angelini, m.in. z Lorenzem Laurià i Al-

fredem Versacem. To nasza wizytówka, z któ-

rej jesteÊmy dumni.

Trudno mi wyt∏umaczyç, na czym polega fe-

nomen wielkich umiej́ tnoÊci w∏oskich graczy.

Na pewno majà zmys∏ kombinacyjny, no i do-

brych sponsorów, co te˝ wa˝ne. Mieli wirtu-

oza tej dyscypliny – Giorgia Belladonn´. DziÊ

w naszym klubie jest jego córka Anna. S∏ucha-

jàc arcymistrzów, czasem odnosz´ wra˝enie,

˝e bryd  ̋na tym poziomie to jakiÊ kosmos. Oni

opowiadajà np. o siedemnastym rozdaniu z ja-

kiegoÊ turnieju w 1996 roku. Niebywa∏e!

Jakie W∏osi majà zdanie o polskich bry-
d˝ystach?
Jak najlepsze. Nie raz mówili mi, ˝e Polacy sà

g∏odni zwyci´stw. ̊ e szybko uczà si´ najtrud-

niejszych rzeczy, potrafià znaleêç rozwiàzanie

w rozdaniach, które wydajà si´ z góry prze-

grane. I ˝e polska fantazja pomaga odnosiç

zwyci´stwa.

Rozmawia∏ Mateusz Bartoszewicz

Zbigniew Boniek z córkà Camillà

ZBIGNIEW BONIEK
Jeden z najwybitniejszych polskich 

pi∏karzy, 79-krotny reprezentant kraju, 

bràzowy medalista mundialu w 1982 r.

Gra∏ w Zawiszy Bydgoszcz, Widzewie

¸ódê, Juventusie Turyn i AS Roma. 

Zdobywca Pucharu Europy (z Juventu-

sem), wielokrotny mistrz Polski i W∏och
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Pokój otwarty

DZIWNY JEST TEN BRYD˚

Julian Klukowski

Kto chce, niech bierze!
Przed paru laty w naszym Towarzystwie

Seniorów zdarzy∏o si´ rozdanie, które wzbu-

dzi∏o wiele dyskusji i by∏o przedmiotem

d∏ugich analiz. Otó˝ S po otwarciu W s∏a-

bymi 2� wylàdowa∏ w grubo przesadzo-

nych 3NT... 

� A W
� D 10 5 3
� 7 6 3
� W 10 9 5

� K D 10 7 5 � 9 3
� 4 � A 9 8 7 6 2
� W 10 9 4 � K 8 5
� K 8 6 � D 4

� 8 6 4 2
� K W
� A D 2
� A 7 3 2

Wist nastàpi∏ w �K i S przystàpi∏ do dzie-

∏a. Zarówno rozgrywka, jak i dalsze wisty

nie by∏y perfekcyjne, ale dla nas by∏o wa˝-

ne, jak mog∏y one wyglàdaç. Za∏ó˝my, ˝e

S zabi∏ pika asem i zagra∏ �W. Zarówno E,

jak i W przepuÊcili. Rozgrywajàcy wzià∏ te-

raz trefla asem i odda∏ na króla. Teraz

W pociàgnà∏ �D i gdy si´ zorientowa∏, ˝e

piki sà trzymane, wyszed∏ w kiera. E mu-

sia∏ dwa razy przepuÊciç, by nie wyrobiç

trzeciej lewy kierowej na stole. Powsta∏a za-

tem koƒcówka, o której mowa w tytule.

Rozgrywajàcy mo˝e bowiem teraz zagraç

ma∏e karo spod asa i damy. Ktokolwiek

weêmie lew´, musi odwróciç w karo,

a wtedy robimy impas, zgrywamy asa i hyc

do sto∏u treflem, by zagraç kiera. Oczywi-

Êcie W po zgraniu �D móg∏ wyjÊç w �W,

ale od czego mamy tytu∏owy motyw. Bie-

rzemy �D i gramy ma∏e karo. Nawet gdy-

by W nie zgra∏ �D, lecz od razu wyszed∏

w karo, damy sobie rad´. Bierzemy damà,

gramy dwa razy kiery i wychodzimy w pi-

ka. W bierze i znowu gra w karo, a my

puszczamy. Dodajmy na koniec, ˝e wist

karowy bezapelacyjnie k∏adzie gr´. 

Ten rzadki motyw Kto chce, niech bierze!

wystàpi∏ ostatnio ze zdwojonà mocà, gdy˝

by∏ jeszcze po∏àczony z podwójnym przy-

musem. To rozdanie obiegnie na pewno

wi´kszoÊç pism bryd˝owych. Mam nadzie-

j´, ˝e b´dziemy jednak jednymi z pierw-

szych. Otó˝ na Florydzie w bryd˝u robro-

wym Wiktor Markowicz, prezes naszego

Towarzystwa Seniorów, rozgrywa∏ by∏ 4�. Li-

cytacja przebiega∏a roztropnie:

W N E S
2 � pas pas ktr.
pas 2 � pas 3 �
pas 4 � pas... 

2� – amerykaƒskie, na szeÊciu karach,

s∏abe. Wist nastàpi∏ w �8. Poka˝emy od ra-

zu ca∏y uk∏ad...

� D 4 2
� W 7 4 3
� 8 6 3
� A 5 4

� 8 3 � 10 6
� 8 � K 10 9 6 2
� K W 9 7 5 2 � 10
� K 10 9 6 � D W 8 3 2

� A K W 9 7 5
� A D 5
� A D 4
� 7

Widzimy na pierwszy rzut oka, ˝e dzie-

si´ç lew jest z góry, a jedenastu chyba si´

wziàç nie da (kier do oddania, a kara za ka-

rami). Któ˝ by wi´c dba∏ o nadróbk´, szcze-

gólnie w bryd˝u robrowym. Popatrzmy

jednak, jakie pi´kne odkrywajà si´ motywy,

gdy rozgrywajàcy nie poka˝e kart ze s∏owa-

mi: swoje!, lecz zacznie rozgrywaç. A tak si´

w∏aÊnie sta∏o.

Witek pociàgnà∏ dwa piki z r´ki i gdy

podzieli∏y si´ po dwa, ju˝ móg∏ zastosowaç

nasz tytu∏owy motyw. Wystarcza∏o, by za-

gra∏ �A i przebi∏ trefla, zgra∏ �A i wyszed∏

w ma∏e karo. OczywiÊcie ten, kto weêmie

lew´, wyjdzie w trefla. Znowu nie musi-

my si´ interesowaç, kto bierze lew´, gdy˝

wyrzucamy kiera i pokazujemy karty.

W musi wyjÊç pod podwójny renons lub

w kara, a E pod podwójny renons lub

w kiery. Ale Witek, uczony od ma∏ego, ˝e

przeciàga∏ka królowà szpilu, zaczà∏ ciàgnàç

atuty. Dzi´ki temu odkryta zosta∏a bezre-

dukcyjna przymusowpustka, którà zaraz

Paƒstwu poka˝emy. Po zgraniu pi´ciu atu-

tów i �A powsta∏a szeÊciokartowa koƒ-

cówka: 

� —
� W 7
� 8 6
� A 5 

� — � —
� — � K 10
� K W 9 � 10
� K 10 9 � D W 8

� 5
� 5
� A D 4
� 7

Teraz Witek zagra∏ swój ostatni atut.

W nie móg∏ wyrzuciç kara, bo ze sto∏u po-

lecia∏by trefl i zosta∏oby zagrane ma∏e karo.

Wyrzuci∏ wi´c z koniecznoÊci trefla, a Wi-

tek ze sto∏u karo. Teraz E próbowa∏ odwlec

egzekucj´, pozbywajàc si´ kara. Lecz

po chwili �A zmusi∏ go do wyrzucenia tre-

fla (nie móg∏ wyrzuciç kiera, bo po zagra-

niu kiera ostatni kier na stole by∏by dobry).

W efekcie trefle by∏y ju˝ po dwa. Teraz Wi-

tek zagra∏ �A i trefla, wyrzucajàc z r´ki kie-

ra. Kto chce, niech bierze!

Witek mia∏ w tym rozdaniu trojakie

szcz´Êcie. Po pierwsze – nie zlekcewa˝y∏

problemu (a co tam, panie, nadróbka!),

po drugie – potrafi∏ wyegzekwowaç nie-

zwykle rzadki motyw rozgrywkowy,

a po trzecie wreszcie – znaleêli si´ kronika-

rze: w Ameryce jego partner w tym rozda-

niu, znany internacjona∏ Mike Becker,

a na polskiej ziemi wy˝ej podpisany. �

N
W E

S

N
W E

S

N
W E

S

Wiktor Markowicz – za∏o˝yciel i do˝ywotni prezes 

Towarzystwa Seniorów 
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Relacje

Grand Prix Polski Par 2009
Elblàg, 21 lutego

Jak przed rokiem pierwsze karty kolejnej

edycji rozgrywek o Grand Prix Polski Par roz-

dano w zasypanym Êniegiem Elblàgu. Mimo

niekorzystnych warunków atmosferycznych

na starcie pierwszej w tym roku grandprik-

sowej rywalizacji stan´∏y a˝ 173 duety. Jak

zwykle turniej ten by∏ gwoêdziem progra-

mu 12. Ogólnopolskiego Mityngu Bryd˝a Spor-

towego „˚u∏awski” (20–22 lutego br.). Orga-

nizatorem tego przedsi´wzi´cia jest od wielu

lat Elblàskie Stowarzyszenie Bryd˝a Sporto-

wego, pod wodzà prezesa Bogus∏awa Gie-

rulskiego, wiceprezesa (i sponsora) Ryszar-

da Stolarowicza oraz cz∏onków zarzàdu

Ryszarda Mytycha (tak˝e sponsora) i Henry-

ka ¸´ckiego. 

Oprócz turnieju o GPPP 2009 w sk∏ad Mi-

tyngu ̊ u∏awskiego wchodzi∏y dwa inne turnie-

je par – na impy, typu cavendish uÊredniony,

i na maksy; prowadzono te˝ punktacj´ d∏ugo-

falowà. Dzi´ki hojnoÊci sponsorów, przede

wszystkim Grupy Lotos SA, wysokoÊç gwaran-

towanej puli nagród wynios∏a a˝ 35 000 z∏. Po-

nadto okaza∏e puchary dla zwyci´zców po-

szczególnych turniejów ufundowali: senator

RP Stanis∏aw Gorczyca oraz pos∏owie na Sejm

– Witold Gintowt-Dziewa∏towski, Leonard

Krasulski i Tadeusz Naguszewski, a honorowy

patronat nad ca∏ym mityngiem objà∏ po raz ko-

lejny marsza∏ek województwa warmiƒsko-

-mazurskiego Jacek Protas. 

Pierwszy turniej o GPPP 2009 wygrali Je-
rzy Russyan z Witem Klapperem
(63,00%), wyprzedzajàc Waldemara Bu-
rakowskiego z Sylwestrem Smolu-
chowskim (60,90%) i Marka Szyma-
nowskiego z Aleksandrem Kotem
(60,74%). W klasyfikacji generalnej natomiast

najlepsi okazali sí  ex-aequo goÊç z niezbyt od-

leg∏ej Litwy Vytautas Vainikonis oraz Woj-
ciech Olaƒski (po 792 pdf.; Vitas z Wojt-

kiem zwyci´˝yli równie˝ w mityngowym

cavendishu), wyprzedzajàc Andrzeja Garst-
k´ i Ireneusza Jarosza (3.–4. miejsce ex-

-aequo, po 737 pdf.). 
Korespondentem Âwiata Bryd˝a z turnie-

jów Grand Prix Polski Par 2009 b´dzie – po-

dobnie jak w latach poprzednich – wielo-

krotny reprezentant Polski Bogus∏aw
Gierulski. Oto garÊç wra˝eƒ Bogusia z ro-

dzimego Elblàga…

GPPP, rozd. 12/II; NS po partii, rozd. W.
� W 9 8 4
� 10 8
� D 4
� A K 9 7 6

� D 3 � K 10 5
� K D W 7 5 4 � 2
� A 10 5 � K 9 8 3 2
� W 3 � D 8 5 2

� A 7 6 2
� A 9 6 3
� W 7 6
� 10 4

W N E S
Romain Bogus∏aw
Zaleski Gierulski

1 � pas 1 BA pas
2 � pas…

Po powy˝szej, jednostronnej licytacji nasi

przeciwnicy grali niewysoki kontrakt 2�. Mój

partner w ca∏ym mityngu, Romain (Roman)

Zaleski – Francuz, ale o silnych polskich korze-

niach – zaatakowa∏ �A (wist i zrzutki natural-

ne), do∏o˝y∏em �10, wskazujàc dubletona

(lub singla). W drugiej lewie Roman znakomi-

cie zagra∏ �D. Rozgrywajàcy – lekko zaniepo-

kojony – zabi∏ �A w r´ce i wyszed∏ stamtàd

�W. I w tym momencie przegra∏ swojà w za-

sadzie wyk∏adanà gr ,́ wiedzia∏em ju  ̋bowiem,

jak go obaliç. Zabi∏em mianowicie pierwszà

rund´ atutów asem i w koƒcówce...

� W 9 8 4
� 10 
� 4
� K 9 7 6

� D 3 � K 10 5
� K D 7 5 4 � —
� 10 5 � K 9 8 3 
� W � D 8 5 

� A 7 6 2
� 9 6 3
� W 7 
� 4

wyszed∏em �W(!). Nie mog∏em przecie˝ za-

przepaÊciç szansy, jaka zosta∏a nam stworzo-

na znakomitym zagraniem mojego partnera

(i b∏́ dem rozgrywajàcego). Zawodnik W mu-

sia∏ zabiç drugà lew´ karowà królem na stole,

ale nie dysponowa∏ szybkim zejÊciem do re-

ki, by kontynuowaç atutowanie. Zagra∏ z dziad-

ka blotk´ pik, ale ja wskoczy∏em asem i pos∏a-

∏em karo do przebitki. Po jej dokonaniu Roman

Êciàgnà∏ �K – by∏a to lewa ksià˝kowa, wziàt-

k´ wpadkowà musia∏a zaÊ zdobyç moja �9. 

Cavendish, rozd. 26; obie po partii, rozd. E.
� A K D W 3
� 7 5
� W 7 3 2
� D W

� 5 � 10 7 6
� A 10 6 3 � K D W 8
� A K 10 6 � 9 8 5 4
� A 9 8 6 � 5 2

� 9 8 4 2
� 9 4 2
� D
� K 10 7 4 3

W N E S
Bogus∏aw Romain
Gierulski Zaleski

— — pas pas
1 � 1 � ktr.1 2 �
4 � pas…

1 kontra sputnik

Przeciwko rozgrywanej przez W koƒców-

ce w kiery zawistowa∏em rzecz jasna �A; part-

ner doda∏ �8, wskazujàc cztery karty w tym

kolorze, a z r´ki rozgrywajàcego spad∏a �5.

Co dalej? Wydaje si´, ̋ e oczywista jest kon-

tynuacja �K – do skrótu r´ki rozgrywajàcego,

i tak w∏aÊnie bardzo cz´sto przebiega∏a obro-

na przeciwko kontraktom kierowym (koƒ-

cówkom bàdê cz´Êciówkom; niektóre pary

NS gra∏y 4�, na ogó∏ z kontrà, bez jednej)

na innych sto∏ach. W rzeczywistoÊci by∏a to

jednak jedyna droga do wypuszczenia gry,

w protokole figurowa∏o zatem ca∏kiem sporo

zapisów 620 dla WE. Rozgrywajàcy przebijali

bowiem w r´ce, dostawali sí  na stó∏ figurà atu-

towà, przebijali kolejnego pika �A, jeszcze

N
W E

S

N
W E

S

N
W E

S

Cz∏onek zarzàdu Elblàskiego Stowarzyszenia Bryd˝a

Sportowego Henryk ¸´cki gratuluje zwyci´zcom

pierwszego turnieju eliminacyjnego Grand Prix Polski

Par 2009 – Jerzemu Russyanowi i Witowi Klapperowi

(pierwszy z prawej).
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Gospodarzem drugiego turnieju Grand

Prix Polski Par 2009 by∏a Pi∏a, w zwiàzku

z czym mia∏ on równie˝ status 18. OTP

o „Puchar Grodu Staszica”, a towarzyszy∏y

mu, rozegrane dnia poprzedniego, 5.

Otwarte Mistrzostwa Wielkopolski Par na Im-

py. Imprez´ zorganizowa∏ Nadnotecki

Zwiàzek Bryd˝a Sportowego pod wodzà

prezesa Zdzis∏awa Romaniszyna. Na star-

cie turnieju GPP stan´∏o 195 duetów, a naj-

lepszym z nich okazali si´ Rafa∏ Jagniew-
ski z Grzegorzem Narkiewiczem
(63,82%), wyprzedzajàc Andrzeja Je-
leniewskiego z Andrzejem Wach-
nowskim (62,46%) oraz Ireneusza
Dzikowskiego z Jackiem Lasotà
(61,87%).

G∏os ma nasz sprawozdawca Bogus∏aw
Gierulski: 
GPPP, rozd. 16/II; WE po partii, rozd. W.

� K W 3 2
� A 9 4
� 10
� K D 10 7 5

� 9 6 � A D 10 8 7 5 4
� 10 8 � K W 6 5
� A D 9 8 6 5 3 � K
� 9 8 � 4

� —
� D 7 3 2
� W 7 4 2
� A W 6 3 2

W N E S
M. Gi̋ a B. Gierulski T. Latos J. Skrzypczak

pas(!?) 1 �(!) 1 � ktr.1

2 � 2 �(!) 2 � 3 �
pas pas ktr. pas
pas(?) pas

1 kontra sputnik

Mimo ˝e gramy precisionem, nie otwo-

rzy∏em 2�, tylko 1�. Dlaczego? Otó˝

z uk∏adem jak wy˝ej – przy s∏abszej i zrów-

nowa˝onej karcie partnera, nierokujàcej wy-

grania kontraktu 3� – po otwarciu 2� cz´-

sto mo˝emy zgubiç kiery, a od czasu

do czasu nawet piki. A wcale nierzadko kon-

trakt w kolor starszy, nawet na siedmiu atu-

tach, b´dzie optymalny. Po 2� gracza

W mog∏em daç kontr´ wskazujàcà trzy kie-

ry, ze wzgl´du na figury pikowe zdecydowa-

∏em si´ jednak zajàç kiery ze swojej r´ki.

Skutkiem powy˝szego zgin´∏y nam trefle

– w które mo˝na by∏o nawet zrobiç koƒ-

cówk´ – chocia˝ po kontrze rozwa˝a∏em

przez chwil´ przeniesienie na ten kolor. Jed-

nak˝e po wyt∏umaczeniu kontry jako nad-

wy˝kowej spasowa∏em. Przeciwko mo-

im 3� z kontrà E zaatakowa∏ �K, a nast´pnie

wyszed∏ w trefla. Zabi∏em �A na stole i za-

gra∏em stamtàd w karo, aby pozbawiç gra-

cza E tego koloru albo – co by∏o du˝o bar-

dziej prawdopodobne – by dokona∏ on

przebitki z „magazynu”. RzeczywiÊcie, lewy

broniàcy nadbi∏ karo i wyszed∏ w atu. Roz-

wa˝a∏em przez moment, czy wziàç t´ lew´

�D w dziadku, ostatecznie uzna∏em jednak,

˝e nie jest to konieczne, jako ˝e E i tak zo-

stanie potem wpuszczony. Zabi∏em wi´c

�A w r´ce i powtórzy∏em stamtàd kierem.

Obroƒca z lewej wskoczy∏ �K i znalaz∏ jesz-

cze bezpieczne odejÊcie �W. Wzià∏em da-

mà w dziadku, przeszed∏em do r´ki treflem,

zagra∏em stamtàd �K (oczywiste by∏o, i˝

E ma w tym kolorze asa z damà) i wyrzuci-

∏em ze sto∏u karo. Po utrzymaniu si´ w tej

lewie �A E musia∏ wyrobiç mi dziewiàtà

wziàtk´ na �D w r´ce. Plus 530 da∏o nam

„tylko” 87,5% maksa, bo zdarza∏y si´ wygra-

ne kontrakty 5� z kontrà, za 550 i 92,7%

maksa (trzeba by∏o wówczas trafnie rozwià-

zaç kiery). 

GPPP, rozd. 20/II; obie po partii, rozd. W.
� 6
� A K D W 10 6 3
� D
� A 9 8 3

� D 10 8 5 � A K 7 4
� 5 � 7 2
� K 7 6 � A W 8 5 3 2
� W 10 7 6 4 � D

� W 9 3 2
� 9 8 4
� 10 9 4
� K 5 2

W N E S
M. Andrzejewski B. Gierulski M. Sosiƒski J. Skrzypczak

pas 4 �1 ktr.(!?) 4 �
pas(!?) pas pas

1 teksas po∏udniowoafrykaƒski na kiery, po partii

oko∏o dziewi´ciu lew w oparciu o kierowy kolor praw-

dopodobnie pe∏ny

Po ataku �W Skrzypek wzià∏ ∏atwo je-

denaÊcie lew i za plus 650 dostaliÊmy no-

t´ w wysokoÊci a˝ 92,6% maksa.

Nasi przeciwnicy najwyraêniej ho∏do-

wali tu dwóm ró˝nym szko∏om. E skon-

trowa∏ moje otwarcie wywo∏awczo prze-

ciwko kierom, dla jego partnera by∏a to zaÊ

kontra naturalna, wistowa. Ale chyba te˝

nie do koƒca, bo jednak w obron´ 5� nie

poszed∏ (E przeniós∏by je na wychodzà-

ce 5�, na WE wychodzi∏o te˝ 5�; oczy-

wiÊcie z kolei oba te kontrakty my mogli-

Êmy op∏acalnie broniç 5�, a nawet 6�).

Moim zdaniem, kontra na takie 4� czy 4�

(na pikach) powinna byç wywo∏awcza

do prawdziwego koloru wskazanego otwar-

ciem. Kontr´ naturalnà mo˝emy sobie w tej

sekwencji Êmia∏o podarowaç (w koƒcu mo-

g∏o przecie˝ paÊç otwarcie 4�). Uzasadnie-

nie jest proste – przy d∏ugim kolorze u prze-

ciwników my (tu: WE) mo˝emy czasem

wygraç wysokà gr´ na pe∏nym wy∏àczeniu.

Tak˝e po pasie – tu: gracza E – na 4� jego

póêniejsza kontra na 4� te˝ nie powinna byç

karna, tylko – moim zdaniem – wskazywaç

kart´ wywo∏awczà, ale bez czterech pi-

ków. I w tym wypadku z kontry karnej mo˝-

na Êmia∏o zrezygnowaç, bo na ogó∏ niewiele

mo˝na na niej zyskaç, nawet w turnieju

na maksy. Zresztà partner zawsze mo˝e ta-

kà kontr´ ukarniç… (jur)

N
W E

S

N
W E

S

Pi∏a, 8 marca

dwa razy atutowali, a potem wyrabiali sobie

dodatkowà wziàtk´ karowà (szeÊç lew atuto-

wych: cztery na stole i dwie pikowe przebit-

ki w r´ce, trzy karowe i �A). Po krótkiej ana-

lizie, przede wszystkim iloÊciowego obrazu

rozdania, dostrzeg∏em jednak, czym grozi kon-

tynuowanie pikiem, i w drugiej lewie wysze-

d∏em w blotk´ karo (mog∏em te˝ zagraç wów-

czas w trefla albo w atu). Po takiej obronie

rozgrywajàcy nie dysponowa∏ stosownà ko-

munikacjà, aby samodzielnie wykonaç wszyst-

kie niezb´dne zagrania (przebicie w r´ce

dwóch pików, trzykrotne zaatutowanie i wy-

robienie forty karowej), musia∏ zatem le˝eç

bez jednej. �

Zwyci´zcy z Pi∏y, od lewej: Grzegorz Narkiewicz,

prezes Zdzis∏aw Romaniszyn i Rafa∏ Jagniewski
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Wojciech Siwiec

Ekstraklasa po rundzie eliminacyjnej
W dniach 9–11 stycznia br. starachowic-

ki hotel Senator goÊci∏ uczestników drugiego

zjazdu pierwszej ligi bryd˝owej. Dokoƒczo-

no na nim gry eliminacyjne Dru˝ynowych Mi-

strzostw Polski 2008/2009. W sumie ka˝dy

z zespo∏ów rozegra∏ ju˝ po 15 24-rozdanio-

wych meczów ka˝dy z ka˝dym. Po rundzie
zasadniczej tabela bryd˝owej ekstra-
klasy wyglàda nast´pujàco:
Miejsce Dru˝yna VP

1. Petro Energorem P∏ock 259
2. Spójnia Warszawa 255,6
3. Unia Winkhaus Leszno 252
4. Dworan-Jocker OÊwí cim 233,5
5. Sygnity AZS PW Wroc∏aw 230,5
6. Mràgowia SI Mràgowo 228,5
7. E-Service Warszawa 227
8. Catman Polska Poznaƒ 226,5
9. Piast Gliwice 224
10. Nowakowski Poznaƒ 217,5
11. Praterm Warszawa 217,5
12. BIN˚ Be∏chatów 217,4
13. Consus Kalisz 212
14. Sfora Cibora Kraków 202
15. Jantar-Rubinkowo Toruƒ 194,5
16. GSM OK Ostrowiec Âwí tokrzyski 174,5

Najlepszym duetem rozgrywek elimina-

cyjnych – w oparciu o klasyfikacj́  Butlera – byli

Bartosz Chmurski z Mariuszem Puczyƒskim

z Dworana-Jockera, ze wskaênikiem +0,61

impa/rozdanie, przy rozegranych 228 rozda-

niach (aby zostaç uj´tym w tym zestawieniu,

trzeba by∏o rozegraç minimum 180 rozdaƒ,

czyli 50% z mo˝liwych). Nast´pne miejsca

w tym presti˝owym rankingu (z za∏o˝enia

– indywidualnym) zaj´li: Miros∏aw Cichocki

z Krzysztofem Pikusem (Mràgowia;

+0,53/216) oraz – ex-aequo – S∏awomir

Olech (E-Service, równie˝ +0,53/216), Bo-

gus∏aw Pazur ze S∏awomirem ZawiÊlakiem

(Unia Winkhaus; +0,52/252), Piotr Ilczuk

z Miko∏ajem Taczewskiem (Piast; +0,48/192),

Leszek Majdaƒski (Nowakowski; +0,41/240),

Roch Rupniewski (Jantar Rubinkowo;

+0,40/240), W∏odzimierz Starkowski (Sy-

gnity; +0,38/312), panie Gra˝yna Brewiak

z Annà Sarniak (Petro Energorem;

+0,35/216), Jacek Dmowski z Witalisem Ta-

larem (Catman; +0,34/228), Maciej Wiàcek

z Tomaszem WiÊniewskim (Petro Energorem;

+0,27/204) oraz Marcin Krupowicz z Pio-

trem Lutostaƒskim (Praterm, +0,24/324).

Trwa ju˝ nast´pny etap rozgrywek mi-

strzowskich – pojedynki pucharowe, które

wy∏onià czwórk´ finalistów oraz ostatecz-

nie sklasyfikujà pozosta∏e zespo∏y.

A teraz popatrzmy na kilka interesujà-

cych rozk∏adów z drugiej i ostatniej fazy

gier eliminacyjnych…

Rozd. 3/IX; strona WE po partii, rozd. S.
� A W 7 4
� A 3 2
� K D 7 6
� 10 4

� 10 9 8 � 5
� K 10 � D W 9 8
� W 5 � 9 8 4 3 2
� A K W 8 6 3 � 7 5 2

� K D 6 3 2
� 7 6 5 4
� A 10
� D 9

Na wszystkich szesnastu pierwszoligo-

wych sto∏ach dosz∏o w tym rozdaniu

do kontraktu 4�, na ogó∏ po nast´pujàcej

licytacji…

W N E S
— — — 1 �
2 � 3 �1 pas 4 �
pas…

1 forsing do koƒcówki z fitem pikowym

Czternastokrotnie koƒcówk´ t´ rozgry-

wa∏ zawodnik S, a dwukrotnie – N. Bronià-

cy Êciàgali dwie lewy treflowe, po czym

W wychodzi∏ w pika. I prosz´ sobie wy-

obraziç, ˝e a˝ siedmiu pierwszoligowych

rozgrywajàcych (prawie po∏owa: pi´ciu 

e-S-ów i obaj e-N-owie) kontrakt ten prze-

gra∏o(!?). Na podstawie licytacji i pierwszych

lew by∏o wiadomo, ˝e W ma szeÊç trefli,

wkrótce potem ujawni∏y si´ w jego r´ce trzy

piki; wynika∏o stàd, ˝e zawodnik E posiada

(du˝o) wi´cej kar ani˝eli jego partner (w r´-

ce E pozosta∏o bowiem a˝ dziewi´ç pustych

klatek na kara i kiery, a u W – tylko cztery).

W oparciu o t´ przes∏ank´ – dosyç mocnà,

to fakt – owych siedmiu rozgrywajàcych wy-

kona∏o impas przeciwko hipotetycznemu

�W w r´ce E, tzn. po wyatutowaniu zagra-

li blotk´ karo do dziesiàtki w r´ce S. Wbrew

statystyce – �W (drugiego) mia∏ jednak

obroƒca W, kontrakty zosta∏y wi´c przegra-

ne bez jednej (potem broniàcy musieli jesz-

cze dostaç wziàtk´ kierowà).

Tymczasem w oparciu o t´ samà prze-

s∏ank´ istnia∏a rozgrywka wyraênie lepsza, jej

przygotowanie i wyegzekwowanie wyma-

ga∏o jedynie nieco g∏´bszej i bardziej kom-

pleksowej analizy wst´pnej. Otó˝ z faktu, ̋ e

E ma dziewi´ç, a jego partner tylko cztery

puste klatki na karty kolorów czerwonych,

wynika∏o równie˝, ̋ e prawie na pewno wy-

∏àcznie obroƒca z prawej (E) posiada w tych

kolorach zatrzymania, ∏atwo wi´c stanie si´

ofiarà przymusu karowo-kierowego. Za-

granie na taki przymus zapewni rozgrywa-

jàcemu sukces tak˝e wtedy, gdy broniàcy

W ma drugiego albo trzeciego �W. 

Po zaatutowaniu nale˝a∏o zatem doko-

naç koniecznej redukcji lewy, tzn. zagraç

z obu ràk blotki kierowe. Powiedzmy, ˝e

E zdoby∏by t´ wziàtk´ na �W, po czym

bezpiecznie odszed∏by kierem. Rozgrywa-

jàcy zabi∏by w dziadku �A i zgra∏by pozo-

sta∏e dwa piki – w czterokartowej koƒców-

ce przeciwnik z prawej znalaz∏by si´

w prostym karowo-kierowym przymusie

(groêby: �7 na stole i �7 w r´ce; karta

prowadzàca: �6, komunikacja karami)

i kontrakt zosta∏by zrealizowany.

A gdyby po wzi´ciu lewy redukowanej

E zagra∏ w karo, rozgrywajàcy – dla w∏asnej

wygody – powinien zabiç w r´ce asem.

Gdyby bowiem wstawi∏ wówczas stamtàd

�10 i zagranego przez W �W zabi∏ na sto-

le �K – musia∏by nast´pnie ratowaç si´ nie-

co bardziej skomplikowanym przymusem

krzy˝owym. Krytyczna koƒcówka wyglà-

da∏aby bowiem wówczas nast´pujàco:

N
W E

S

Kuluary pierwszoligowych rozgrywek w hotelu

Senator w Starachowicach. Grzegorz Narkiewicz 

(z prawej) z zainteresowaniem s∏ucha uwag swojego

starszego kolegi z dru˝yny Dworan-Jocker Marcina

LeÊniewskiego.
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� —
� A 3 
� D 7 6
� —

� — � —
� K � D 9 
� 5 � 9 8 4 
� W 8 6 � —

� 6 
� 7 6 5 
� A
� —

Na zagranà z r´ki �6 S wyrzuci∏by ze

sto∏u blotk´ kierowà – i gracz E równie˝

musia∏by z∏o˝yç broƒ.

Zwyci´skiego przymusu (prostego ani

krzy˝owego) nie da∏oby si´ ustawiç jedynie

wtedy, gdyby broniàcy W mia∏ uk∏ad

3–3–1–6, tzn. jeÊli tak˝e w jego r´ce znajdo-

wa∏oby si´ zatrzymanie kierowe. Post´pujàc

w polecany sposób, rozgrywajàcy mia∏by wí c

przeogromne szanse na sukces. Dziewi´ciu

zawodników S w ligowym kotle nie wygra-

∏o zatem swojego kontraktu szcz´Êliwie, tyl-

ko dlatego, ˝e rozgrywali go prawid∏owo, tj.

postawili na wyraênie wi´kszà szans´. 

Kolejnà z prezentowanych opowieÊci

znam jedynie z drugiej r´ki, nie mog´ za-

tem r´czyç za jej pe∏nà wiarygodnoÊç i zgod-

noÊç szczegó∏ów z rzeczywistoÊcià. Zresz-

tà i sama relacja nie zawiera wszystkich

faktów, które nale˝a∏oby tu przedstawiç. Hi-

storia ta jest jednak na tyle zabawna, ˝e mi-

mo wspomnianych wy˝ej dokumentacyj-

nych braków i niepewnoÊci zdecydowa∏em

si´ na jej opublikowanie…

Rozdanie 24/IX; obie przed partià, rozd. W.
� D W 6 2
� D W 7 2
� A W
� W 9 7

� K 5 � 4 3
� A 9 � K 10 3
� K 10 6 � D 7 5 2
� 10 6 5 4 3 2 � A K D 8

� A 10 9 8 7
� 8 6 5 4
� 9 8 4 3
� —

Otó˝ Mariusz Puczyƒski (Dworan-Jocker)

opowiedzia∏ mi, i˝ wieczorem w hotelowym

barze zas∏ysza∏ od Marka Witka (Spójnia) na-

st´pujàce opowiadanie… W rozdaniu tym

zawodnik W – w∏aÊnie Marek Witek

– na pierwszej r´ce spasowa∏, a N otworzy∏

licytacj´ odzywkà 1� (d∏ugo musia∏ liczyç,

waloryzowaç i rewaloryzowaç swoje akty-

wa, ale w koƒcu wymaganych na ten krok

dwunastu miltonów si´ doliczy∏). Potem li-

cytowali ju˝ tylko gracze WE i ostatecznie

partner Marka – Adam Robak (S) zosta∏ roz-

grywajàcym kontraktu firmowego. Przeciw-

ko 3BA(E) zawodnik S – zgodnie z kanona-

mi sztuki bryd˝owej – odda∏ odmienny wist

�10. Rozgrywajàcy, absolutnie pewien, ˝e

�A musi mieç otwierajàcy, sprawnie do∏o˝y∏

z dziadka blotk´(!?). N nie pomóg∏ partnero-

wi, tzn. nie przejà∏ tej lewy �W, tylko do∏o-

˝y∏ zach´cajàcego pika. I sta∏o si´, S przyjà∏

bowiem, i˝ rozgrywajàcy ma w r´ce �D x

x, a pierwszà rund´ pików przepuÊci∏ po to,

aby spróbowaç przerwaç obroƒcom komu-

nikacj´, w drugiej lewie nie Êciàgnà∏ wi´c �A,

tylko pomknà∏ m∏odszà kartà tego kolo-

ru. I w zasadzie trudno mu si´ dziwiç,

przy za∏o˝onej przezeƒ konfiguracji pików

rzeczywiÊcie by∏aby to jedyna droga do po-

∏o˝enia kontraktu. Prawdziwym winowajcà

by∏ wi´c gracz N. Pula jednak nic nie straci-

∏a, jako ̋ e dziadkowy �K zdoby∏ nale˝nà mu

wziàtk´ i rozdanie wróci∏o do punktu wyjÊcia:

swoje, 400 dla WE…

Rozdanie 7/XI; obie po partii, rozd. S.
� K 10 9 4 3 2
� K 2
� 8
� W 10 9 2

� A 7 � D W
� D W 8 6 � A 9 7 5 4 3
� A 6 3 2 � D 5 4
� 8 7 6 � K D

� 8 6 5
� 10
� K W 10 9 7
� A 5 4 3

Mecz Mràgowia – GSM OK. W pokoju

otwartym licytowano...

W N E S
Pikus Maludziƒski Cichocki Tutka
— — — pas
pas(!) pas(!?) 1 � pas
4 � pas…

Podpora dru˝yny Mràgowii – para Miro-

s∏aw Cichocki–Krzysztof Pikus – sprawnie

dosz∏a tu do popartyjnej koƒcówki w kie-

ry, i to – o dziwo! – bez interwencji prze-

ciwników. Pierwszy wist (odmienny): �6.

Cichocki do∏o˝y∏ ze sto∏u blotk´, a N wzià∏

lew´ �K i odwróci∏ singlowà �8. Rozgry-

wajàcy nie po∏o˝y∏ z r´ki damy, tylko zabi∏

asem na stole, zaimpasowa∏ kiery i po dwu-

krotnym zaatutowaniu zagra∏ w trefle.

Obroƒca S zabi∏ �A i powtórzy∏ pikiem.

Mirek prawid∏owo rozczyta∏ rozk∏ad,

po utrzymaniu si´ na stole �A zgra∏ zatem

�D, wróci∏ do dziadka �W i w pi´ciokar-

towej koƒcówce:

� 10 9 4 
� —
� —
� W 10 

� — � —
� 8 � 9 7 5 
� 6 3 2 � D 5 
� 8 � —

� 8 
� —
� K W 10 
� 5 

wyszed∏ stamtàd �8, a z r´ki wyrzuci∏ ka-

ro(!). Wpuszczony na �10 N kar ju˝ nie

posiada∏, musia∏ zatem nast´pnie wyjÊç

w któryÊ z kolorów czarnych – pod po-

dwójny renons. Rozgrywajàcy uciek∏ wi´c

z jednym z przegrywajàcych kar i zrobi∏

N
W E

S

N
W E

S

N
W E

S

N
W E

S

Unia Winkhaus Leszno przeciwko Spójni Warszawa, od lewej: S∏awomir ZawiÊlak (U), Jacek Kalita (S), Bogus∏aw

Pazur (U) oraz Krzysztof Kotorowicz (S)
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swoje. Koƒcówka w kiery zosta∏a zrealizo-

wana jeszcze tylko na dwóch sto∏ach. In-

na sprawa, i˝ a˝ oÊmiokrotnie NS przeli-

cytowywali 4� przeciwników czterema

pikami. Trzykrotnie kontrakt ten po∏o˝ono

bez dwóch (z kontrà za 500; broniàcy

zmontowali przebitk´ treflowà), trzykrotnie

bez jednej, w dwóch wypadkach nato-

miast 4� z kontrà zosta∏y cudem zrealizo-

wane/wypuszczone... 

Rozdanie 17/XII; obie przed partià, rozd. N.
� A 10 9 8
� 7 3
� D 7 3
� K W 7 5

� 5 � K D W 6 3 2
� W 6 � 5 4
� A 9 8 6 4 � K
� A D 8 4 2 � 10 9 6 3

� 7 4
� A K D 10 9 8 2
� W 10 5 2
� —

Bohaterem tego rozdania by∏ z kolei

Apolinary Kowalski ze sto∏ecznego Prater-

mu, a pochodzi ono ze spotkania Praterm

– Unia Winkhaus…

Po drugor´cznym otwarciu Jacka Pole-

ty∏y (E), Szakalem zwanego, 2� multi Ko-

walski (S) zameldowa∏ 4� i kontrakt ten

rozgrywa∏. Pierwszy wist (odmienny): �5.

Rozgrywajàcy zabi∏ na stole �A, po czym

Êciàgnà∏ wiele razy atu. Okaza∏o si´, ˝e

kiery dzielà si´ w r´kach przeciwni-

ków 2–2, potem zaÊ W zrzuci∏ trefla i ka-

ro, a E – dwa trefle, wskazujàc przy tym

parzystà liczb´ kar w tym kolorze. To wy-

starczy∏o Kowalskiemu, który na podstawie

licytacji oraz za-

graƒ i zrzutek

broniàcych roz-

czyta∏ ca∏e roz-

danie co do

karty. Uwierzy∏

mianowicie

zrzutkom Sza-

kala i przyjà∏,

˝e mia∏ on uk∏ad 6–2–1–4. A dlaczego

nie 6–2–3–2? Albowiem w tym drugim

wypadku parter Jacka – Marek Wójcicki

– dysponowa∏by sk∏adem 1–2–3–7, a wte-

dy na pewno pozby∏by si´ do kierów

dwóch trefli, a nie trefla i kara. Natomiast

przy uk∏adzie r´ki W 1–2–5–5 zrzucenie

przez jej posiadacza po jednej karcie z ka˝-

dego z kolorów m∏odszych by∏o posuni´-

ciem jak najbardziej naturalnym. 

Apolinary wiedzia∏ wi´c, ˝e w r´ce

obroƒcy E znajduje si´ singlowy �A albo

�K, gdyby bowiem to jego partner mia∏

obie te figury, to na pewno odda∏by pierw-

szy wist �A. W siódmej lewie Kowalski wy-

kona∏ zatem posuni´cie dla losów rozdania

kluczowe – mianowicie wyszed∏ z r´ki ma-

∏ym karem i tak˝e ze sto∏u doda∏ blotk´(!).

Po takim wst´pie nie mia∏ ju˝ ˝adnych pro-

blemów z wyrobieniem sobie dwóch wzià-

tek na honory w tym kolorze i ∏atwo zro-

bi∏ swoje. 

Rozdanie 3/XIV; WE po partii, rozd. S.
� W 7 5 4
� D 7 4
� K 6
� W 9 8 3

� 6 � A K D 10 9 8 3 2
� K 8 3 � A 9 6
� 10 8 5 � 4
� A K D 10 7 2 � 6

� —
� W 10 5 2
� A D W 9 7 3 2
� 5 4

W tym interesujàcym rozdaniu, które

zawodnicy S rozpoczynali na ogó∏ wysoki-

mi blokami karowymi, a˝ jedenaÊcie du-

etów WE zapowiedzia∏o ostatecznie po-

partyjnego szlemika w piki. Na wszystkich

tych sto∏ach broniàcy zaatakowali dwukrot-

nie w kara i zadanie rozgrywajàcych sta∏o

si´ nie do pozazdroszczenia. Aby bowiem

zrealizowaç szlemika, trzeba by∏o w pierw-

szej rundzie atutów (i jedynej, kiedy by∏o to

mo˝liwe) zaimpasowaç obroƒcy N (czwar-

tego) waleta. Wprawdzie po ujawnieniu si´

rozk∏adu kar 7(S)–2(N) szansa na zastanie

tego honoru u e-N-a nieco wzros∏a (wzgl´-

dem oczekiwaƒ a priori) i by∏a wi´ksza ni˝

prawdopodobieƒstwo jego obecnoÊci

w r´ce S, nadal jednak zagranie pików z gó-

ry stanowi∏o du˝o, du˝o wi´kszà szans´

na nieoddanie w tym kolorze lewy ani˝eli

karko∏omny impas w pierwszym okrà˝eniu.

Innymi s∏owy – prawdopodobieƒ- stwo za-

stania w r´ce N �W x x x by∏o wyraênie

mniejsze od szansy na singlowego, drugie-

go czy trzeciego �W u S. Powiem wi´cej

– nawet wówczas, gdyby okaza∏o si´, i˝ S
posiada wszystkie dziewi´ç kar, a jego part-

ner ma w tym kolorze renons, nadal nale-

˝a∏oby zagraç piki z góry, a nie na impas wa-

leta. Chyba ˝e rozgrywajàcy bardziej ni˝

probabilistykà zdecydowa∏by si´ kierowaç

swoim bryd˝owym nosem czy table pre-

sence. 

Gromkie brawa nale˝à si´ zatem

dwóm zawodnikom: Piotrowi Klimackie-

mu z E-Service oraz Krzysztofowi Marten-

sowi z Nowakowskiego, którzy w spotka-

niach E-Service – Praterm i Nowakowski

– Petro Energorem zdecydowali si´ i odwa-

˝yli zagraç wyraênie przeciwko szansom,

wykonali w pierwszej rundzie pików im-

pas i (jako jedyni) szlemika zrealizowali.

Przynios∏o to ich zespo∏om odpowied-

nio 13 (do wygranej na drugim stole me-

czu koƒcówki) i 17 (do przegranego szle-

mika) impów zysku.

Rozd. 19/XIV; strona WE po partii, rozd. S.
� A K 9 3
� K W 10
� A K 8
� A D 7

� D 10 5 � 7 6
� A D 8 5 4 3 � 9 7 6 2
� 7 6 � D 10 9 5 4
� 3 2 � K 9

� W 8 4 2
� —
� W 3 2
� W 10 8 6 5 4

Spotkanie przedostatniej rundy Praterm

– Spójnia. Licytacja w pokoju zamkni´tym:

W N E S
Kalita Gierulski Kotorowicz Skrzypczak
— — — pas
2 �1 ktr. 2 2 �3 pas
3 �4 ktr. 5 pas 4 �6

pas 5 �7(!) pas 5 �
pas 6 � pas…

1 multi; 2 kontra wywo∏awcza do hipotetycznych

pików otwierajàcego albo silna karta w sk∏adzie nie-

okreÊlonym (kontra objaÊniajàca); 3 do koloru part-

nera; 4 kiery; 5 silna r´ka, kontra wywo∏awcza; 6 ko-

lor przeciwnika, najcz´Êciej mo˝liwoÊç gry w piki;
7 patrz dalej

Bogus∏aw Gierulski potrafi∏ wysnuç z takie-

go przebiegu licytacji bardzo interesujàce wnio-

ski. By∏ prawie pewien, ˝e partner ma w kie-

rach renons, chocia˝ jego zapowiedê 4�

w zasadzie niczego o tym kolorze nie mówi-

∏a. To raczej licytacja przeciwników poinformo-

wa∏a Bogus∏awa o rozk∏adach kolorów star-

szych: kierów 6(W)–4(E), a pików 3(W)–2(E).

Z odzywki 2�Kotorowicza wynika∏o przecie˝,

˝e ma on (wyraênie) wi´cej kierów ni˝ pi-

ków, a z tylko trzema pikami i dwoma kiera-

mi, przy ma∏ej sile i b´dàc po partii, na pew-

no nie ryzykowa∏by grania kontraktu na

szczeblu trzech. Gierulski by∏ zatem pewien,

˝e piki to ich kolor uzgodniony, po odzywce

partnera 4� chcia∏ te˝ ju˝ graç szlemika, zali-

cytowa∏ jednak 5�, aby za wszelkà cen´ usta-

N
W E

S

N
W E

S

N
W E

S
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wiç koƒcowy kontrakt z r´ki Skrzypczaka.

Wtedy bowiem wist kierowy, jaki niewàtpli-

wie padnie, prawie na pewno wyrobi w r´-

ce N lew´ w tym kolorze. Lew´, która mo-

˝e byç niezb´dna do zrealizowania

kontraktu. I cel swój osiàgnà∏ – Jerzy rzeczy-

wiÊcie zalicytowa∏ wówczas 5�, Bogus∏aw

podniós∏ je do 6�, a Jacek zawistowa∏ w �A.

To jednak nie lewa na wyrobionego w ten

sposób �K by∏a stronie NS niezb´dna do wy-

grania szlemika – kluczowe dla losów kontrak-

tu okaza∏o si´ inne zagranie broniàcych – tak-

˝e pierwszy wist w kiery u∏atwi∏ jednak nieco

rozgrywk´…

Skrzypczak przebi∏ pierwszà lew´ �2

w r´ce. Jak widaç, do zrealizowania gry ko-

nieczne by∏o, aby rozgrywajàcy wyimpa-

sowa∏ obroƒcy z lewej dam´ z dziesiàtkà

atu, i Jurek zapewni∏by sobie sukces, gdy-

by od razu w drugiej lewie wyszed∏ z r´ki

pikiem – na pierwszy z tych impasów.

Skrzypczak by∏ jednak zdecydowany na po-

ciàgni´cie �A K z góry, z nadziejà, ˝e spad-

nie w tym kolorze druga dama (liczy∏ si´ bo-

wiem powa˝nie z ewentualnoÊcià, i˝ �K

le˝y za impasem), by∏a to w koƒcu naj-

wi´ksza szansa na nieoddanie wziàtki piko-

wej. Pierwszy pobyt w r´ce wykorzysta∏

wi´c mimo wszystko do zaimpasowania

trefli – zagra∏ blotk´ tego koloru do dziad-

kowej damy. Krzysztof Kotorowicz zabi∏ jà

�K i teraz los szlemika znalaz∏ si´ wy∏àcz-

nie w jego r´kach. Gdyby Krzysztof po-

wtórzy∏ w trzeciej lewie treflem(!), defini-

tywnie po∏o˝y∏by gr´: albo bowiem

Skrzypczak nie zdo∏a∏by zrobiç dwóch im-

pasów atutowych, albo uczyni∏by to za ce-

n´ zablokowania trefli singlowym asem

w dziadku (na przyk∏ad tak: trefl do waleta

w r´ce, �W–dama–as, powrót do r´ki

przebitkà kierowà, �8 wko∏o albo przej´-

cie jej dziadkowà �9, �K, �A – i rozgry-

wajàcy nie mia∏by jak dostaç si´ do r´ki

do trefli, w koƒcówce musia∏by wi´c oddaç

jeszcze wziàtk´ na �D). Po �K Kotorowicz

zagra∏ jednak w atu(?), Skrzypczak zabi∏ wi´c

�10, jakà musia∏ pod∏o˝yç na trzeciej r´ce

Kalita, asem na stole, wróci∏ do r´ki, prze-

bijajàc �W waletem atu, nast´pnie zaÊ wy-

kona∏ impas dziewiàtkà pik w dziadku i Êcià-

gnà∏ �K. A potem dysponowa∏ jeszcze

swobodnym dojÊciem do r´ki treflami, wy-

rzuci∏ wi´c na ten kolor przegrywajàcà blot-

k´ karo z dziadka.

Mo˝na powiedzieç, ˝e usilne dà˝enie

Gierulskiego do ustawienia szlemika z r´ki

partnera (ciekawy motyw licytacyjny!) by∏o

krokiem nie tylko teoretycznie uzasadnio-

nym, ale te˝ dzia∏aniem, które w jakiÊ spo-

sób zaowocowa∏o w praktyce. Przeciwko

6�(N) E zaatakowa∏by bowiem w kiera, któ-

rego rozgrywajàcy musia∏by przebiç na sto-

le. I w tym wypadku do bezwzgl´dnego suk-

cesu gracza N prowadzi∏oby natychmiastowe

zagranie stamtàd w pika – i zrobienie w tym

kolorze pierwszego (z koniecznych dwóch)

impasów (a potem – przed ruszeniem dru-

gi raz atutów – wyrobienie trefli przez wyj-

Êcie z r´ki damà tego koloru albo Êciàgni´cie

�A i kontynuacj´ �D). Gdyby jednak Bogu-

s∏aw zagra∏ tak jak jego partner, tzn. w dru-

giej lewie zrobi∏by impas damà treflowà w r´-

ce, to E po∏o˝y∏by go bezwarunkowo nie

tylko wyrozumowanà kontynuacjà w trefla,

ale te˝ zwyczajnie ponawiajàc kierem (wów-

czas po podwójnym zaimpasowaniu atutów

rozgrywajàcy znalaz∏by si´ bowiem w r´ce,

a jego trefle by∏yby zablokowane pozosta∏ym

tam singlowym asem). 

Rozd. 23/XIV; obie po partii, rozd. S.
� 2
� 10 9 8 4
� A K 8 3
� 10 9 6 3

� K W 9 7 5 � 6 4
� D W 6 2 � 7 5 3
� W 5 2 � 9 7 6
� 5 � A K W 4 2

� A D 10 8 3
� A K
� D 10 4
� D 8 7

Par´ Jacek Kalita – Krzysztof Kotoro-

wicz nie∏atwo jest jednak ograç do szcz´-

tu! Popatrzmy, jak efektowny rewan˝

wzià∏ na swoich rutynowanych przeciw-

nikach Jacek zaledwie cztery rozdania

póêniej…

W N E S
Kalita Gierulski Kotorowicz Skrzypczak
— — — 1 �
pas 1 BA pas 3 BA
ktr.(!) pas…

Wistowà kontr´ Kality na rozgrywane

przez siebie 3BA Bogus∏aw Gierulski

okreÊli∏ jako prawdziwy bryd˝ XXI wieku.

˚àda∏a ona rzecz jasna wistu pikowego,

wi´c karny partner – Krzysztof Kotoro-

wicz nie dotknà∏ nawet �A czy �K, tyl-

ko sprawnie po∏o˝y∏ przed sobà �4.

Po tym ataku rozgrywajàcy nie mia∏ naj-

mniejszych szans na sukces, a ponadto

– jak potem przyzna∏ – by∏ w takim szo-

ku, i˝ zgubi∏ dodatkowà wziàtk´ i zamiast

bez jednej wy∏o˝y∏ si´ bez dwóch, czym

straci∏ dwa impy i pogn´bi∏ swojego

i swojej pary butlera.

Wprawdzie naturalny pierwszy wist

�A/K jeszcze kontraktu firmowego nie wy-

puszcza∏, ale wymaga∏ bardzo precyzyjnej

dalszej obrony. A przede wszystkim by∏o ju˝

absolutnie konieczne, aby w drugiej lewie

broniàcy E wyszed∏ w pika. Na drugim sto-

le meczu Mràgowia – Spójnia tak si´ nie sta-

∏o, gra 3BA(N) zosta∏a wi´c zrealizowa-

na (600 dla NS i jedenaÊcie impów dla

dru˝yny sto∏ecznej). Podobnym rezultatem

zakoƒczy∏o si´ to rozdanie na jeszcze

dwóch sto∏ach (raz wygra∏ 3BA zawodnik

S – po wiÊcie �7, a raz jego partner

– po ataku �A). �

N
W E

S

Mràgowia Mràgowo przeciwko Dworanowi-Jokerowi OÊwi´cim, od lewej Bogus∏aw Gierulski (M), Mariusz

Puczyƒski (D), Jerzy Skrzypczak (M) i Bartosz Chmurski (D)
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Wojciech Siwiec

Honorowa pora˝ka naszej reprezentacji open
W∏oski walec nie do zatrzymania...

Dokoƒczenie z poprzedniego numeru

Na pó∏metku spotkania çwierçfina∏owe-

go Bermuda Bowl 2008 w Pekinie pomi´-

dzy reprezentacjami Polski i W∏och wynik

brzmi 106:69 dla naszych przeciwników.

Nic nie jest jednak jeszcze stracone... Tym

bardziej ˝e ju˝ w pierwszym rozdaniu dru-

giej po∏owy dochodzi do wydarzeƒ nast´-

pujàcych...

Rozd. 17/IV; obie przed partià, rozd. N.
� D 10 8 7 5
� 3 2
� A D 8 4 3
� D

� 9 6 � A K 4 3
� A 8 4 � W 10 7 6 5
� W 9 6 � K 10 5
� A W 9 6 3     � 8

� W 2
� K D 9
� 7 2
� K 10 7 5 4 2

PO:W N E S
Jassem Lauria Martens Versace

— pas 1 �1 pas
2 � 2 � ktr.2(!) pas
pas 3 �(!?) pas pas
ktr.(!) pas pas pas

1 przed partià 9–16 PC; 2 propozycyjna

Wist: �8; 4 lewy, 1100 dla WE.

Lauria sprawdza naj-

pierw mo˝liwoÊç gry w piki,

ale gdy pada rewolwerowa

kontra pierwszego broniàce-

go i b∏yskawiczny pas drugie-

go, jest pewien, ˝e nie trafi∏

koloru, i „poprawia si´” na kara. Ten kolor

kontruje z kolei Jassem. Przeciwko 3�z kontrà

Martens wychodzi singlowà �8, jego partner

bije asem i odwraca w piki, a Martens trzy ra-

zy zagrywa w ten ostatni kolor. Ostatecznie

nasi reprezentanci zdobywajà a˝ osiem wzià-

tek: cztery na honory w kolorach bocznych

oraz drugie tyle na przebitki/nadbitki pików

i trefli. Trzeba jednak uczciwie przyznaç, ˝e

wpadk´ bez czterech, za 1100 (w cz´Êciów-

kowym rozdaniu), Lauria przyjmuje z kamien-

nà twarzà, a i z ust jego partnera nie pada ani

jedno s∏owo. Na tym mi´dzy innymi polega

w bryd˝u pe∏ny profesjonalizm...

Prosz´ zwróciç uwag´, ˝e w piki gra∏o

si´ zupe∏nie przyzwoicie (bez dwóch),

zw∏aszcza w porównaniu z tym, co sta∏o si´

póêniej podczas gry w kara. Mo˝na zatem

powiedzieç, ̋ e tak˝e nasi zawodnicy zacho-

wali si´ w tym rozdaniu w sposób w pe∏ni

profesjonalny. 

PZ:W N E S
Nunes ZawiÊlak Fantoni Pazur
— 2 �1 pas pas
ktr. pas 2 BA2 pas
3� pas 4 � pas…

1 dwukolorówka piki i m∏odszy, 6–10 PC; 2 najwyraê-

niej jeden z wariantów konwencji lebensohl

Wist: �2; 10 lew, 420 dla WE; 12 im-
pów dla Polski.

Koƒcówk´, w jakiej w rozdaniu tym zna-

leêli sí  w PZ W∏osi, po∏o˝y∏by jedynie pierw-

szy wist figurà atu(!), ale tego naprawd´ nie

mo˝na by∏o od Bogus∏awa Pazura (ani te˝

od nikogo innego) wymagaç. W rzeczywisto-

Êci BoguÊ wychodzi w karo, a jego partner

wstawia na dziadkowego �W dam´ (nawet

jednak gdyby zabi∏ t´ lew´ asem i odwróci∏

w atu, nic by to ju˝ naszej parze nie pomo-

g∏o). Fulvio Fantoni bierze wi´c pierwszà le-

w´ �K w r´ce, po czym Êciàga �A K, a po-

tem te˝ �A i przebija dwa piki na stole, a dwa

trefle w r´ce. A nast´pnie wchodzi do dziad-

ka asem atu i przebija w r´ce, w której w tym

momencie pozosta∏y mu �W 10, jeszcze

jednego trefla. Pazur, mimo ˝e do dwóch

przebijanych pików zrzuci∏ dwa trefle, musi

w tej lewie do∏o˝yç swojego ostatniego tre-

fla – króla. Fantoni bierze wi´c a˝ szeÊç lew

atutowych (asa i pi´ç na obustronne przebit-

ki: dwóch pików na stole oraz trzech trefli

w r´ce) oraz karo, dwa piki i trefla. A obroƒ-

cy dostajà tylko ostatnie trzy wziàtki:

na �A i �K D. 

Jak ju˝ wspomnia∏em, k∏adàcy by∏by je-

dynie pierwszy wist figurà atu. Nawet gdy-

by rozgrywajàcemu uda∏o si´ po nim skraÊç

lew´ karowà, a potem gra∏by jak poprzed-

nio na przebitki, to S przebi∏by przed dziad-

kiem �9 czwartà! (a nie trzecià!) rund´ tre-

fli i Êciàgnà∏by �D. I graczowi E zabrak∏oby

do sukcesu jednej wziàtki (zdoby∏by wów-

czas tylko cztery kiery w r´ce, jednà treflo-

wà przebitk´ na stole, karo, dwa piki i tre-

fla). OczywiÊcie jeszcze ∏atwiej by∏oby wów-

czas po∏o˝yç gr´, gdyby N wskoczy∏ asem

w pierwszej rundzie kar i powtórzy∏ kie-

rem, a jego partner pobi∏ t´ lew´ �D i kon-

tynuowa∏ �9…

OdrobiliÊmy w tym rozdaniu a˝ dwana-

Êcie impów i przewaga W∏ochów zmala∏a

do 106:81. Niestety, trzy rozdania póêniej…

Rozd. 20/IV; obie po partii, rozdawa∏ W.
� A 9 5
� A W 4
� W 8 5 4 3
� W 4

� W 2 � D 10 7 6 3
� K D 10 8 7 � 6 5 3 2
� A 10 7 � D 2
� D 6 2            � 8 3

� K 8 4
� 9
� K 9 6
� A K 10 9 7 5

PO:W N E S
Jassem Lauria Martens Versace

1 � pas 1 BA 2 �
pas 2 BA pas 3 BA
pas…

Wist: �5; 9 lew, 600 dla NS.

W PO Lauria–Versace
sprawnie dochodzà do po-

partyjnej koƒcówki. W

pierwszej lewie Lorenzo

przepuszcza Jassemowà

�D, a gdy Krzysztof konty-

nuuje �10 – wstawia z r´ki waleta; potem

zaÊ zagrywa �W na impas i mimo i˝ ma-

newr ten si´ nie udaje, ma ju˝ wymagane

dziewi´ç wziàtek. Optymalnym zagraniem

w drugiej lewie by∏oby wyjÊcie w pika, roz-

grywajàcy, wiedzàc, ˝e zdecydowana wi´k-

szoÊç brakujàcych mu miltonów znajduje si´

w r´ce W, by∏ jednak w zasadzie skazany

na sukces (otwierajàcy nie obroni∏by si´ bo-

wiem przed takà czy innà wpustkà koƒco-

wà bàdê przymusem). 

PZ:W N E S
Nunes ZawiÊlak Fantoni Pazur
1 BA1 pas 2 �2 3 �
3 � pas(?) pas pas

1 12–14 PC; 2 stayman, jak widaç – typowo

ratunkowy
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Wist: �W; 7 lew, 200 dla NS; 9 im-
pów dla W∏och.

Niestety, w PZ w∏oskie s∏abe bez atu

i odwa˝ny rebid Nunesa wybijajà naszych

zawodników z robrowej koƒcówki. Wyda-

je mi si´, ˝e po popartyjnych 3� Pazura

ZawiÊlak móg∏ Êmia∏o zapowiedzieç 3BA;

S∏awek t∏umaczy∏ si´ jednak, i˝ nie by∏ pe-

wien, czy jego �A W x stanowià dwa pew-

ne zatrzymania w kolorze przeciwników. 

Po tym rozdaniu przewaga W∏ochów

znów wzrasta, prowadzà oni 115:81.
Rozd. 27/IV; obie przed partià, rozd. S.

� D W 10 9 2
� K W 10 7
� K 9 7
� D

� A 8 7 5 3 � K 6 4
� A D 8 6 � 4 2
� A 4 � D 10 5 3
� K 2              � W 9 8 6

� —
� 9 5 3
� W 8 6 2
� A 10 7 5 4 3

PO:W N E S
Jassem Lauria Martens Versace

— — — pas
1 �1 1 � pas pas
pas

1 przed partià silny: 15–17 PC w sk∏adzie

zrównowa˝onym, 15+ PC na treflach albo 17+ PC

w sk∏adzie dowolnym

Wist: �2; 7 lew, 80 dla NS.

Jassem ma za du˝o pików na o˝ywienie

licytacji, wi´c wygasa ona na szczeblu jedne-

go. Niestety, nasi wistujà niedostatecznie

precyzyjnie i Lorenzo swój niewysoki kon-

trakt realizuje. 

PZ:W N E S
Nunes ZawiÊlak Fantoni Pazur
— — — 3 �(!)
ktr. pas 3 � pas
3 � pas 4 � pas
pas ktr. pas…

Wist: �D; 7 lew, 500 dla NS; 9 impów
dla Polski.

W PZ po bardzo celnym, acz dalekim

od modelowego otwarciu zaporowym Pa-

zura W∏osi dochodzà do koƒcówki, i to rów-

nie˝ w piki. Atuty dzielà si´ 5–0, wi´c Zawi-

Êlak kontrakt przeciwników kontruje.

W trakcie rozgrywki–obrony stan rozdania

waha si´ w granicach bez trzech–bez dwóch,

ostatecznie koƒczy si´ ono jednak zgodnie

z prognozà wst´pnà i nasi zawodnicy zapi-

sujà sobie „górala”. A w ca∏ym spotkaniu prze-

grywamy po nim ju˝ tylko 97:121.

Rozd. 30/IV; obie przed partià, rozd. E.
� K 9 5 3 2
� D 8
� W 9 2
� K 8 2

� D W 8 � 10 7 6
� A 5 3 � K W 10 7 4 2
� 10 8 6 5 � —
� D 10 7          � A W 5 3

� A 4
� 9 6
� A K D 7 4 3
� 9 6 4

PO:W N E S
Jassem Lauria Martens Versace

— — 1 �1 2 �
2 � ktr.2 3 �3 3 �4

ktr. pas pas 4 �
pas(?) pas pas

1 przed partià 9–16 PC; 2 kontra wywo∏awcza; 
3 inwit przez trefle; 4 wywiad bezatutowy

Wist: �A; 8 lew, 100 dla NS.

Niestety, Jassem bardziej uwierzy∏ przeciw-

nikom ni̋  partnerowi (którzy przecie˝ inwito-

wa∏ 4� przez trefle!), skutkiem czego nasi

nie dochodzà do wyk∏adanej koƒcówki…

PZ:W N E S
Nunes ZawiÊlak Fantoni Pazur
— — 2 �1 3 �
3 � 3 � 4 � pas…

1 (9+)10–13 PC, 5+� w sk∏adzie niezrównowa-

˝onym

Wist: �A; 11 lew, 450 dla WE; 8 im-
pów dla W∏och.
…którà w PZ Fantoni–Nunes osiàgajà bez

cienia problemu; inna sprawa, ˝e (w pe∏ni

uzasadniona) licytacja naszej pary troch´ im

w tym pomog∏a. 

Przegrywamy 99:129. Na szcz´Êcie

w rozdaniu nast´pnym...

Rozd. 31/IV; strona NS po partii, rozd. S.
� A 10 9 3 2
� A 10 8 6
� K 10 2
� 10

� K D W 6 � 7 5 4
� W � 9 4 3 2
� 8 6 � 9 7 5 4
� A D 9 7 6 2    � 5 4

� 8
� K D 7 5
� A D W 3
� K W 8 3

PO:W N E S
Jassem Lauria Martens Versace

— — — 1 �
2 � 2 � pas 2 BA
pas 3 � pas 4 �
pas 4 � pas…

Wist: �4; 11 lew, 650 dla NS.

PZ:W N E S
Nunes ZawiÊlak Fantoni Pazur
— — — 1 �1

2 � 4 � pas pas
ktr.(?) pas…

1 podwójny transfer na kiery, co najmniej cztery

karty w tym kolorze

Wist: �4; 11 lew, 990 dla NS; 8 im-
pów dla Polski.
…kolejny raz celnie strzela Dwururka.

Po transferowym otwarciu partnera Zawi-

Êlak od razu skacze na 4�, które Nunes

– z uk∏adem 6–4 – atakujàco-obronnie

kontruje. Inna sprawa, ˝e Claudio powi-

nien mieç na takà akcj´ trzy pewne lewy,

jego kontra by∏a wi´c bez najmniejszych

wàtpliwoÊci b∏´dem. Zadowolony roz-

grywajàcy szybko Êciàga swoje jedenaÊcie

lew; staranna gra powinna wszak˝e za-

owocowaç jeszcze jednà nadróbkà. By∏y

bowiem do wzi´cia: �A, �K, cztery kara

(E mia∏ cztery karty w tym kolorze

przy czterech atutach) oraz szeÊç lew

na obustronne przebitki treflowo-piko-

we. A przy tym taka rozgrywka (na �K

spad∏ od W bez wàtpienia singlowy �W)

nie stanowi∏a ˝adnego zagro˝enia dla sa-

mego kontraktu ani te˝ – w zasadzie – dla

gry o szczebel wy˝szej.

Po tym rozdaniu przewaga W∏ochów

maleje do 129:107, takim te˝ rezultatem

koƒczy si´ czwarty segment spotkania. 

Przedostatnia ods∏ona meczu çwierçfina-

∏owego zaczyna si´ dla nas

bardzo pomyÊlnie. Najpierw

– w rozdaniu 2. – zyskujemy

szeÊç punktów meczowych,

obk∏adajàc W∏ochom obie

grane przez nich cz´Êciówki,

Duboinowi z Sementà

– popartyjne 4� (bez dwóch),

a Fantoniemu z Nunesem

– przedpartyjne 3� (bez jed-

nej). Nast´pne rozdanie jest

dla reprezentacji Polski jesz-

cze bardziej udane…
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Rozd. 3/V; strona WE po partii, rozd. S.

� K 5
� W 2
� D 9 8 6 5 4
� W 10 3

� W 9 4 3 2 � 8 6
� K 10 7 6 5 4 � A 9 8 3
� W 7 � 3
� —                � A K D 8 5 2

� A D 10 7
� D
� A K 10 2
� 9 7 6 4

PO:W N E S
Jassem Sementa Martens Duboin

— — — 1 �
2 �1 pas 2 BA2 pas
3 �3 pas 4 � pas
pas pas

1 dwukolorówka na starszych 5+–5+; 2 pytanie

o kart´ partnera; 3 najprawdopodobniej wskazanie

minimum si∏y

Wist: �A; 12 lew, 680 dla WE.

Duboin atakuje �A,

a nast´pnie �K. Martens
przebija w r´ce, przebija

w dziadku trefla, zgrywa

�K i �A, po czym na tre-

fle pozbywa si´ ze sto∏u

wszystkich tamtejszych pików. Realizuje za-

tem nielicytowanego szlemika. 

PZ:W N E S
Nunes ZawiÊlak Fantoni Pazur
— — — 1 �1

1 � 2 �2 2 �3 4 �
4 � 5 � 5 � pas…

1 podwójny transfer na piki, co najmniej cztery kar-

ty w tym kolorze; 2 transfer na kara; 3 kolor przeciw-

nika, tu: silna r´ka z fitem kierowym

Wist: �K; 10 lew, 100 dla NS; 10 im-
pów dla Polski.

W PZ naszym reprezentantom uda-

je si´ uzgodniç kara (znów brawa dla

Dwururki!), potem wi´c przelicytowu-

jà 4� przeciwników swoim kolorem

na szczeblu pi´ciu. By∏aby to bardzo op∏a-

calna obrona – za 300 (z kontrà bez

dwóch), najwyraêniej Fantoniemu to jed-

nak nie wystarcza, wspina si´ bowiem

na 5�. 

Przeciwko tej grze ZawiÊlak wycho-

dzi �K (w kolor, który partner pokaza∏

otwarciem) i kontynuuje �6 – do asa

w r´ce Pazura. W trzeciej lewie BoguÊ

Êciàga �A i ju˝ jest bez jednej. I nagle

przegrywamy ju˝ tylko jednym im-

pem 128:129! Niestety, ju˝ do koƒca

tego segmentu bardzo êle dzieje si´

w PO…

Rozd. 5/V; strona NS po partii, rozd. N.
� 7 5 4 2
� A 10 8 4
� 10 8 5
� W 7

� A D 9 8 3 � K
� K 2 � W 9 7 6 5
� K D 7 3 � A W 2
� 10 5             � D 9 6 4

� W 10 6
� D 3
� 9 6 4
� A K 8 3 2

PO:W N E S
Jassem Sementa Martens Duboin

— pas 1 �1 pas
1 � pas 1 BA pas
2 �2 pas 3 �3(?) pas
3 BA pas…

1 przed partià 9–16 PC; 2 PRO przesàdzajàce

dogranà; 3 naturalne, a zatem zasadniczo uk∏ad

5�–4�

Wist: �9(!); 8 lew, 50 dla NS.

Martens niepotrzebnie ujawnia w licyta-

cji trefle, tym bardziej ̋ e alternatywna odpo-

wiedê 2BA lepiej równie˝ odda∏aby  charak-

ter jego r´ki. Skutkiem powy˝szego

przeciwko ostatecznym 3BA (E) Giorgio Du-

boin nie wistuje ze swojego najd∏u˝szego

i najsilniejszego koloru, tylko wychodzi

w nielicytowane przez przeciwników w zna-

czeniu naturalnym kara. Jest to niezwykle

szkudny atak, okrutnie psujàcy rozgrywajà-

cemu komunikacj´. Wprawdzie w rozdaniu

S ma �W 10 x, jest wi´c dziewi´ç lew

z góry (pi´ç pikowych i cztery karowe), skàd

jednak Martens ma o tym wiedzieç, prze-

cie˝ prawdopodobieƒstwo takiej konfigura-

cji jest doprawdy niewielkie. Starszy

z Krzysztofów postanawia wi´c zagraç przez

kiery, bierze zatem pierwszà lew´ �A w r´-

ce i zagrywa blotk´ kierowà do dziadkowe-

go króla. Sementa bije �A i wychodzi �W.

Martens wstawia z r´ki dam´, a Duboin za-

bija jà królem i kontynuuje z∏à robot´ (dla

naszej pary), ponawiajàc karem. Krzysztof

utrzymuje si´ wówczas w r´ce �W. Jest to

ostatni moment na Êciàgni´cie �K i zreali-

zowanie gry przez ten kolor, niestety Mar-

tens wychodzi „na razie” w trefle – aby

wyrobiç sobie lew´ w tym kolorze. Du-

boin bije �A, Êciàga �D i zagrywa trzeci

raz w kara, wpuszczajàc przeciwnika

na stó∏. Martens utrzymuje si´ tam �D,

Êciàga te˝ �K, wyrzucajàc z r´ki trefla (tak-

˝e trefla pozbywa si´ wówczas Duboin),

schodzi tam �K i zupe∏nie bez wiary za-

grywa �W. OczywiÊcie kolor ten nie dzie-

li si´ 3–3, wi´c nasz rozgrywajàcy zgrywa

jeszcze tylko dobrà �9 i odchodzi kierem.

Sementa zdobywa t´ wziàtk´ na �10,

po czym musi oddaç ostatnià lew´ dziad-

kowi na �A; stàd wpadka tylko bez jednej. 

PZ:W N E S
Nunes ZawiÊlak Fantoni Pazur
— pas pas pas
1 � pas 2 � pas
3 � pas 3 BA pas…

Wist: �3; 10 lew, 430 dla WE; 10 im-
pów dla W∏och.

Tymczasem po licytacji, jaka mia∏a

miejsce w PZ, Pazur od-

daje normalny wist blotkà

trefl. ZawiÊlak wstawia

na trzeciej r´ce waleta,

a Fantoni bije w r´ce da-

mà. Nast´pnie tak˝e w∏o-

ski rozgrywajàcy zagrywa kiera do króla,

szansa pikowa jest bowiem dosyç g∏´bo-

ko ukryta, a poza tym mo˝e poczekaç,

szczególnie przy niezepsutej dwustronnej

komunikacji karami. ZawiÊlak bije �K

asem i kontynuuje treflem, a jego partner

Êciàga w tym kolorze króla oraz asa i za-

grywa weƒ po raz czwarty, aby wyrobiç

sobie fort´. Liczy bowiem na to (szcze-

gólnie w Êwietle tego, jak rozpocz´∏a si´

rozgrywka), ˝e na pewno dostanie si´

jeszcze do r´ki na �D i wyrobionego

trefla Êciàgnie (na bez jednej). Niestety,

rozdanie wyglàda nieco inaczej – druga

wziàtka treflowa Fantoniego to zarazem

jego lewa dziewiàta, Fulvio Êciàga zatem

swoje dobre kara i piki (komunikacja

pierwszym z tych kolorów znów mu si´

przydaje). A poniewa˝ wyrabia si´ ponad-

to �9 w dziadku, kontrakt zostaje zreali-

zowany z nadróbkà. 

Nawet gdyby po utrzymaniu si´ w dru-

giej rundzie trefli Pazur wyszed∏ w kara,

rozgrywajàcy zdo∏a∏by najprawdopodob-

niej wykorzystaç obie szanse: kierowà i pi-

kowà. Utrzyma∏by si´ bowiem figurà ka-

rowà w dziadku i zagra∏by stamtàd kiera

– do waleta bàdê do dziewiàtki. BoguÊ za-

bi∏by �D i kiedy kontynuowa∏by karem,

Fantoni utrzyma∏by si´ w r´ce asem,

sprawdzi∏by podzia∏ kierów, Êciàgajàc wa-

leta (gdyby uprzednio zagra∏ kiera do dzie-

wiàtki), po czym pozosta∏aby mu ju˝ tyl-

ko wiara w cud pikowy. Zgra∏by zatem

�K, wszed∏by na stó∏ figurà karo i pocià-

gnà∏by �A, a potem �D… Po tym rozda-

niu W∏osi powi´kszajà swojà przewag´

do 139:128.
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Rozd. 7/V; obie strony po partii, rozd. S.
� 9 7 4 2
� —
� K W 10 6 5
� K W 7 5

� K D W 3 � A 5
� A D 9 5 � W 7 6 4
� 3 � 9 8 7
� 10 9 8 2        � D 6 4 3

� 10 8 6
� K 10 8 3 2
� A D 4 2
� A

PO:W N E S
Jassem Sementa Martens Duboin

— — — 1 �
pas 1 � pas 2 �
pas 4 � pas 4 �1

pas 5 � pas pas
ktr.(!) pas…

1 wskazanie trzech pików

Wist: �K(?); 11 lew, 750 dla NS.

Jassem w∏oskie 5� kontruje, na podsta-

wie licytacji wie bowiem, ̋ e ma pewne dwie

lewy pikowe. Mimo to, poniewa˝ zacina

równie˝ podstawowy kolor rozgrywajàcego

– kiery, powinien by∏ zawistowaç w atu.

Po takim wst´pie gra zosta∏aby na pewno

po∏o˝ona bez dwóch, za 500, choç w wid-

ne karty istnia∏a rozgrywka na bez jednej

(wykorzystujàca fakt, ̋ e w drugiej rundzie kar

W znalaz∏by si´ w przymusie i je˝eliby od-

rzuci∏ wówczas trefla, rozgrywajàcy móg∏by

zagraç ze sto∏u �W – na ekspas i wyrobiç

sobie dziesiàtà wziàtk´ na �7).

Jassem wistuje jednak �K, ale Martens

nie przejmuje go asem (aby przebiç trzecià

rund´ tego koloru), tylko dok∏ada blotk´, by

– jak to potem wyt∏umaczy∏ – przekazaç

w tym rozdaniu dowództwo partnerowi.

Przede wszystkim jednak chodzi mu o nie-

zaprzepaszczenie szansy na wpadk´ bez

dwóch (w koƒcu „góral” piechotà nie chodzi).

Po utrzymaniu si´ w pierwszej lewie �K

Jassem powinien by∏ zatem zagraç albo

w atu (je˝eli zacina kiery), albo w ma∏ego pi-

ka (jeÊli ma �A) – dajàc sygna∏ do szybkie-

go Êciàgni´cia przez obroƒców swoich lew.

RzeczywiÊcie, gdyby Jassem wyszed∏

w drugiej lewie w karo, istnia∏aby ogrom-

na szansa na po∏o˝enie kontraktu bez

dwóch. M∏odszy z Krzysztofów nie rozczy-

tuje jednak nieco subtelnego (acz, zdaniem

Martensa – absolutnie profesjonalnego)

przes∏ania partnera i mimo ˝e nie posiada

�A, w drugiej lewie powtarza �3. A star-

szy Krzysztof po utrzymaniu si´ �A – zgod-

nie z nakreÊlonym uprzednio w pe∏ni pro-

fesjonalnym planem – wychodzi w trefla

(podczas gdy teraz dla po∏o˝enia gry abso-

lutnie konieczne by∏o ju˝ zagranie w atu).

Duboin utrzymuje si´ zatem w r´ce singlo-

wym �A, a potem bierze jeszcze �K oraz

dziewi´ç lew atutowych na obustronne

przebitki. Zamiast zapisaç sobie 500, odda-

jemy wi´c przeciwnikom 750. 

PZ:W N E S
Nunes ZawiÊlak Fantoni Pazur
— — — 1 �1

pas 1 �2 pas 1 �3

pas 2 �4 pas 2 �5

pas 2 BA6 pas 3 �7

pas 3 �8 pas 4 �
pas pas pas

1 podwójny transfer: 4+�; 2 7+ PC, 4+�; 3 re-

lay; 4 najcz´Êciej 7–11 PC, 4�–5+�/�; 5 13+ PC,

trzy-cztery piki, przyj´cie hipotetycznego inwitu part-

nera; 6 10–11 PC, 4�–5+�/�, wed∏ug opisu syste-

mu – przesàdzenie koƒcówki; 7 do d∏ugoÊci (w r´-

ce partnera); 8 kara

Wist: �K; 10 lew, 130 dla NS; 12 im-
pów dla W∏och.

Tymczasem w PZ Dwururka potrafi za-

trzymaç si´ precyzyjnie w 4�, mimo ̋ e – tak

przynajmniej stanowi opis systemu – wcze-

Êniej zosta∏ ustanowiony forsing do dogranej.

Obroƒcy szybko odbierajà trzy piki (Fanto-

ni przejmuje parterowego �K asem),

wszystkie pozosta∏e wziàtki padajà ju˝ jednak

∏upem rozgrywajàcego. Po tym rozdaniu

przewaga W∏ochów wzrasta do 151:130.
Rozd. 11/V; obie przed partià, rozd. S.

� A 2
� A W 6 2
� —
� K W 10 8 7 5 4

� D 10 7 4 � K 9 3
� K 10 9 5 4 � D 7 3
� A K 7 � W 4 3 2
� D                 � 6 3 2

� W 8 6 5
� 8
� D 10 9 8 6 5
� A 9

PO:W N E S
Jassem Sementa Martens Duboin

— — — pas
1 �1 2 � 2 � 3 �
3 � 3 � pas 4 �
pas 5 � pas pas
ktr. (!) pas…

1 przed partià 9–10 PC

Wist: �7(??); 12 lew, 650 dla NS.

Jassem uznaje, ˝e W∏osi przelicytowali

kart´, ponadto chce zniech´ciç partnera

do wistu w uzgodnione kiery, dlatego final-

ny kontrakt przeciwników kontruje (!). Zda-

niem komentatorów w sali bryd˝ramy oraz

licznych ekspertów poza nià, Martens – te˝

posiadajàcy figury w bocznych kolorach,

szczególnie �K – powinien by∏ po tej

kontrze wyjÊç w atu. Z ca∏okszta∏tu wyda-

rzeƒ wynika∏o bowiem, ˝e wysoki kon-

trakt W∏ochów jest te˝ mocno podlimito-

wy, zatem na pewno du˝y wk∏ad w ich

bilans wnios∏y wartoÊci uk∏adowe. I rzeczy-

wiÊcie – wist w atu by∏ jedynym, który

koƒcówk´ w trefle bezwarunkowo by po-

∏o˝y∏, rozgrywajàcy przebi∏by bowiem

wówczas na stole tylko jednego kiera i mu-

sia∏by si´ zadowoliç dziesi´cioma wziàtka-

mi. Niestety, Martens dosyç automatycz-

nie wychodzi w uzgodnione kiery, co nie

tylko gr´ wypuszcza, ale jest te˝ jedynym

atakiem pozwalajàcym roz-

grywajàcemu na zrobienie

nadróbki (Jassem musi

wstawiç na trzeciej r´ce

�K, potem wi´c, gdy Se-

menta przebija w dziadku

dwa kiery, wyrabia mu si´ w tym kolorze

walet, od Martensa spada bowiem pier-

wotnie trzecia �D). 

PZ:W N E S
Nunes ZawiÊlak Fantoni Pazur
— — — pas
1 � 2 � 2 � ktr.
pas 4 � pas…

Wist: �2; 10 lew, 130 dla NS; 11 im-
pów dla W∏och.

I nic nam nie pomaga to, ̋ e w PZ Dwu-

rurka znów precyzyjnie wymierza wyso-

koÊç ostatecznego kontraktu. Tu bowiem

Fulvio Fantoni wychodzi przeciwko niemu

w atu i ZawiÊlak mo˝e zdobyç tylko dzie-

si´ç wziàtek. Przewaga naszych przeciwni-

ków roÊnie zatem do 162:130.
Rozd. 12/V; strona NS po partii, rozd. W.

� W 10 8 7
� W 2
� W 10 9 4
� D 8 7

� D 9 4 � K 6 5 3
� A K 10 3 � 8 7 6 4
� K 3 � A 8
� 10 5 3 2       � A K 4

� A 2
� D 9 5
� D 7 6 5 2
� W 9 6

PO:W N E S
Jassem Sementa Martens Duboin

1 BA1 pas 2 � pas
2 � pas 4 � pas...

1 przed partià 12–14 PC

Wist: �W; 9 lew, 50 dla NS.
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W tym z kolei rozdaniu nie popisuje si´

rozgrywkà Krzysztof Jassem. Bije pierwszà

lew´ �A na stole, po czym impasuje atu-

ty dziesiàtkà w r´ce. Nie-

skutecznie, zatem Se-
menta bierze lew´ �W

i powtarza karem. Krzysz-

tof utrzymuje si´ �K w r´-

ce, a nast´pnie Êciàga �A,

�A, �K (w trzeciej rundzie atutów

Antonio zrzuca �8(?!) oraz �K i odcho-

dzi treflem. Sementa utrzymuje si´ �D i,

poniewa˝ zagranie w ka˝dy inny kolor tra-

fi∏oby pod podwójny renons, wychodzi

�10… Niestety, Jassem daje si´ nabraç

i dysponuje z dziadka króla(?). Duboin bi-

je go asem i odchodzi �2. Bez jednej!

Krzysztof zagra∏ na to, i˝ Giorgio mia∏ 

�A W x (x). Ale przecie˝ wówczas Antonio

– z konfiguracji �10 8 x czy �10 8 – na pew-

no nie pozby∏by si´ (do kiera) pika!

PZ:W N E S
Nunes ZawiÊlak Fantoni Pazur
1 BA1 pas 2 � pas
2 � pas 4 � pas…

1 12–14 PC

Wist: �W; 10 lew, 420 dla WE; 10 im-
pów dla W∏och.

W PZ zaczyna si´ tak

samo jak w PO – Nunes
bije pierwszà lew´ �A

na stole i gra kiera do dzie-

siàtki w r´ce. W nast´pnej

lewie ZawiÊlak zupe∏nie niepotrzebnie wy-

chodzi jednak �W. Claudio dok∏ada ze sto-

∏u blotk´, a Pazur bije t´ lew´ asem. W ten

sposób wszystkie problemy rozgrywajàce-

go zostajà rozwiàzane.

Gdyby w trzeciej lewie S∏awek powtórzy∏

karem, Nunes na pewno doprowadzi∏by

do takiej samej wpustki, do jakiej dosz∏o w PO
(tyle ˝e, jestem pewien, ZawiÊlak nie wyrzu-

ci∏by pika). Ponadto mia∏by jednak szans´ roz-

liczyç, ˝e S ma tylko dwa piki, a wówczas je-

go sukces by∏by murowany. Tymczasem W∏osi

prowadzà ju˝ 172:130. Do koƒca tej szes-

nastki odrabiamy z tego cztery oczka i koƒczy

si´ ona prowadzeniem przeciwników

178:140.

Pierwsze rozdanie ostatniego segmen-

tu znów jednak wlewa w nasze serca na-

dziej´…

Rozd. 17/VI; obie przed partià, rozd. N.
� W 10 6 2
� 9 8 4
� 10 3
� D 6 5 4

� K D 8 7 3 � —
� K W 7 5 � A 6 3 2
� A 5 2 � K D W 6 4
� 10               � A W 9 2

� A 9 5 4
� D 10
� 9 8 7
� K 8 7 3

PO:W N E S
Pazur Lauria ZawiÊlak Versace

— pas 1 �1 pas
1 �2 pas 1 BA3 pas
3 �4 pas 3 �5 pas
3 �6 pas 4 �7 pas
4 �8 pas 5 BA9 pas
6 �10 pas 6 � pas...

1 4+�; 2 12+ PC, sztuczny forsing do dogra-

nej; 3 11+ PC, 4� albo 5� w r´ce jednokolorowej;
4 14+ PC, 4+�, krótkoÊç treflowa; 5, 6, 7, 8 cuebidy;
9 atutowa; 10 jeden starszy honor w kierach

Wist: �7; 12 lew, 980 dla WE.

PZ:W N E S
Duboin Gierulski Sementa Skrzypczak

— pas 1 � pas
1 � pas 2 � pas
2 �1 pas 3 �2 pas
4 � pas…

1 czwarty kolor; 2 cztery kiery

Wist: �9; 12 lew, 480 dla WE; 11 im-
pów dla Polski.

Tylko Pazur–ZawiÊlak
w PO dochodzà do tego

dosyç ostrego, trudnego

szlemika w kiery, Dubo-

in–Sementa w PZ nawet

si´ do gry premiowej nie przymierzajà.

Do zdobycia dwunastu wziàtek wiedzie

wiele dróg, wi´c zapisujemy na swojà stro-

n´ pokaêny zysk. I zbli˝amy si´ do prze-

ciwników na 151:178. Niestety, cztery

rozdania póêniej W∏osi, wspomagani przez

wszystkich bryd˝owych bogów naraz, za-

dajà nam decydujàce uderzenie…

Rozd. 21/VI; strona NS po partii, rozd. N.
� D
� K D 10 8 6 3 2
� W 8 3
� W 7

� K 9 4 � A W 7 5 3 2
� A W 5 � —
� A 10 9 5 � K D
� 6 5 4            � A K 10 9 8

� 10 8 6
� 9 7 4
� 7 6 4 2
� D 3 2

PO:W N E S
Pazur Lauria ZawiÊlak Versace

— 2 �1 4 �2 pas
4 �3 pas 4 �4 pas
5 �5 pas 6 � pas…

1 s∏abe dwa; 2 du˝a dwukolorówka trefle i piki; 
3, 4, 5 cuebidy

Wist: �4; 13 lew, 1010 dla WE.

Prawid∏owy szlemik naszej pary, wyda-

je si´ zatem, ̋ e w tym rozdaniu nie powin-

no nas nic z∏ego spotkaç…

PZ:W N E S
Duboin Gierulski Sementa Skrzypczak

— 2 �1 pas(!) 2 �2

pas pas3 3 �4 pas
4 � pas 5 �5 pas
6 �6 pas 6 �7 pas
7 �8 pas 7 � pas…

1 multi; 2 do koloru partnera; 3 kiery; 4 dwuko-

lorówka z pikami; 5 inwit szlemikowy; 6 cuebid; 7 in-

wit wielkoszlemowy; 8 najwyraêniej propozycja al-

ternatywnego wobec wielkiego szlema w piki

kontraktu (je˝eli drugim kolorem partnera sà kara)

Wist: �K; 13 lew, 1510 dla WE; 11 im-
pów dla W∏och.

Trudno mi oceniç, na ile Duboin z Se-

mentà si´ tu zrozumieli, w ka˝dym razie

dochodzà oni do – na pewno nieprawid∏o-

wego – wielkiego szlema w piki. Nie tyl-

ko bowiem brakuje im damy atu, ale trze-

ba te˝ coÊ zrobiç z przegrywajàcà trzeciego

okrà˝enia w treflach. Duboin d∏ugo zasta-

nawia si´ nad rozgrywkà, studiuje dziadka,

powtarza sobie pod nosem przebieg licy-

tacji, a na jego twarzy coraz bardziej po-

g∏´bia si´ zafrasowanie. Wreszcie przebija

pierwszà lew´ na stole i Êciàga �A, a po

spadni´ciu od Gierulskiego damy lekko po-

godnieje. Ale to jeszcze nie koniec proble-

mów rozgrywajàcego, analiza i obliczenia

trwajà dalej. Giorgio to prawdziwy mistrz

rozgrywki, stara si´ wi´c do samego koƒ-

ca zachowaç obie szanse: karowà (˝e wa-

let tego koloru spadnie w jego pierwszych

trzech rundach; wówczas rozgrywajàce-

mu wyrobi si´ �10 w r´ce) i treflowà
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R´ce W
R´ce E – str. 54, omówienie oraz

punktacja – str. 25

Wszystkie rozdanie grane sà w tur-

nieju na maksy.

1. Obie strony przed partià, rozdawa∏ N.

� A K 7 3 2   � 8   � A 9   � A W 10 8 6

2. Strona NS po partii, rozdawa∏ E.

� 7 6 5   � D 10 9   � A W 10   � K 9 8 4

3. Strona NS po partii, rozdawa∏ N.

� 3   �A 10 7 2   �D W 8 3   � D 10 8 7

4. Obie strony po partii, rozdawa∏ W.

� D 10 6 2   � A   � A D 9 8 7 4   � A W

5. Strona NS po partii, rozdawa∏ N.

� 5 3   � A 8 6 4 3   � W 10 9 4   � K D

6. Strona WE po partii, rozdawa∏ E.

� K W 10 9 4   � K 10 9   � K 8 5 3   � A

7. Obie strony po partii, rozdawa∏ S.

� 7 6 5   � A D W 10 6   � K   � D W 10 7

8. Obie strony przed partià, rozdawa∏ W.

� 7   � D W 10 8 7 5   � A K D 4   � W 7

9. Strona WE po partii, rozdawa∏ N.

� 7   � A D 4   � D W 7 5   � A D 10 8 6

10. Obie strony po partii, rozdawa∏ E.

� K 8 2   � 8 2   � D 10 8 7   � A 8 6 3

(podwójnego impasu przeciwko damie

z waletem w tym kolorze). W koƒcu zgry-

wa �K D, przechodzi

do r´ki �9 (impasujàc

Skrzypczakowi dziesiàt-

k´) i k∏adzie przed sobà �A.

Przed Gierulskim pojawia

si´ wówczas walet, wi´c

Duboin g∏oÊno wypuszcza powietrze i po-

kazuje naszym reprezentantom karty. Wiel-

ki szlem jest zrealizowany!

Gdyby natomiast �W nie spad∏, Gior-

gio zagra∏by na podwójny impas treflo-

wy. Dlatego nie Êciàga∏ wczeÊniej �K, gdy-

by bowiem Bogus∏aw podstawi∏ si´

w pierwszej rundzie trefli figurà [z hipo-

tetycznej konfiguracji �D W x (x)], roz-

grywajàcy zabi∏by w dziadku asem, wró-

ci∏by do r´ki królem atu i jeszcze raz

wyszed∏by stamtàd w trefle – tym razem

do dziadkowej dziesiàtki…

Wyglàda na to, ˝e straciliÊmy w tym

meczu naszà ostatnià szans´, przegrywa-

my bowiem w tym momencie 151:195.
Gdyby jednak ostatnie rozdanie zakoƒczy-

∏o si´ „sprawiedliwie” (tzn. szlem zosta∏by

przegrany) – to zamiast straciç jedenaÊcie

punktów, tyle samo zyskalibyÊmy. Przegry-

walibyÊmy wówczas ró˝nicà o po∏ow´

mniejszà od obecnej, tzn. dwudziestoma

dwoma impami. Na jedenaÊcie rozdaƒ

przed koƒcem meczu wszystko by∏oby

zatem jeszcze mo˝liwe…

W nast´pnym rozdaniu odbijamy

wprawdzie siedem impów (wygrywajàc

na obu sto∏ach cz´Êciówki: w PO – 2�

z dwoma nadróbkami, a w PZ – 3�, swo-

je), ale w kolejnym nasi utytu∏owani prze-

ciwnicy zadajà nam cios ∏aski…

Rozd. 23/VI; obie strony po partii, rozd. S.
� K 8 5
� A D 10 9
� 6 2
� K W 9 7

� A 7 6 3 � D 10 4
� 8 7 4 3 � K 6 2
� D 8 4 � A K W 5 3
� A 4              � 8 5

� W 9 2
� W 5
� 10 9 7
� D 10 6 3 2

PO:W N E S
Pazur Lauria ZawiÊlak Versace

— — — pas
pas 1 � 1 � pas
1 � pas pas pas

Wist: �7; 8 lew, 110 dla WE.

W PO Pazur z ZawiÊlakiem wygrywa-

jà z nadróbkà jednego kiera…

PZ:W N E S
Duboin Gierulski Sementa Skrzypczak

— — — pas
pas 1 � 1 � pas
2 �1 pas 3 �2 pas(?)
3 BA pas…

1 kolor przeciwnika, wskazanie góry pasa z fitem

karowym (coÊ jak drury); 2 dobra karta, czyli nadwy˝-

ka, ale brak zatrzymania w treflach (hipotetycznym

kolorze przeciwnika)

Wist: �A(!?); 9 lew, 600 dla WE; 10 im-
pów dla W∏och.

Najwyraêniej Duboinowi

z Sementà wcià˝ jest ma∏o,

rozdanie 21. nie usatysfak-

cjonowa∏o ich wystarczajà-

co, dociskajà bowiem pod-

limitowe 3BA. Przeciwko tej grze Gierulski
oddaje dosyç ekstrawagancki wist �A(!?).

Partner dok∏ada �5, a rozgrywajàcy – �3.

Trudno mi powiedzieç, czy coÊ z tego wy-

nika∏o, w ka˝dym razie Bogus∏aw kontynu-

uje �D(?), przez co ostatecznie kontrakt

wypuszcza. Duboin bije bowiem �K na

stole, przechodzi do r´ki �D, zagrywa stam-

tàd w blotk´ pik i wyrabia sobie dziewiàtà

wziàtk´ na dziadkowà �D. 

OczywiÊcie, Bogus∏aw pope∏ni∏ powa˝-

ny b∏àd polegajàcy na niepoliczeniu lew

przeciwnika (i swojej strony). Pierwszy wist

�A niczego jeszcze nie zepsu∏, a nawet po-

winien by∏ okazaç si´ dla pierwszego bro-

niàcego pomocny. Przecie˝ z licytacji jasno

wynika∏o, ˝e góra pasa z fitem karowym

w r´ce W to w∏aÊnie dwa asy oraz dama

karowa. Rozgrywajàcy ma zatem osiem lew:

pi´ç karowych, �K, �A oraz �A, i za chwi-

l´ wyrobi sobie dziewiàtà na �D, tym bar-

dziej ˝e wie, i˝ król tego koloru musi znaj-

dowaç si´ w r´ce otwierajàcego. Po

kontynuacji kierowej broniàcy wezmà nato-

miast trzy lewy w tym kolorze oraz �K,

a wi´c za ma∏o, aby kontrakt po∏o˝yç. Jedy-

nà szansà obroƒcy N by∏o wi´c otworze-

nie w drugiej lewie trefli – z nadziejà, ale

i w zasadzie pewnoÊcià, ˝e partner ma

w tym kolorze piàtà dam´. Piàtà – gdy˝

przy czwartej damie tam˝e (i pierwszym

wiÊcie �A) rozgrywajàcy móg∏by zabiç asem

dopiero trzecià rund´ trefli, a potem zgraç

swoje lewy i w koƒcówce ustawiç e-N-a

w kierowo-pikowym przymusie wpusto-

wym. Przy �D x x x u S do po∏o˝enia gry

konieczne by∏oby oddanie pierwszego wi-

stu w ten kolor.

N
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Po tym rozdaniu przegrywamy

158:205. Do koƒca meczu odrabiamy pa-

r´ oczek, ale ostatecznie W∏osi triumfujà

210:173 impów. Przegrywamy jednak

z najlepszà dru˝ynà Êwiata, przysz∏ymi mi-

strzami olimpijskimi honorowo – po zaci´-

tej, wyrównanej walce, niemal do koƒca

zachowujàc szans´ na koƒcowy sukces.

W nast´pnych dniach w∏oski walec zmia˝-

d˝y Norwegi´, a potem przetoczy si´

z ogromnà si∏à przez Angli´. Wprawdzie

Anglicy przegrajà fina∏ niezbyt wysoko, ale

W∏osi ani przez moment nie stracà pe∏nej

kontroli nad tym spotkaniem. A my – po-

wtórz´ to raz jeszcze w imieniu swoim oraz

kolegów z dru˝yny – mieliÊmy, wcale nie-

ma∏à, szans´… � 

Pojedynek licytacyjny
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ZAGRANIA PSYCHOLOGICZNE, CZYLI BRO¡ ATOMOWA WSPÓ¸CZESNEGO BRYD˚A

Pu∏apka na (prawdziwego) or∏a
Kontynuujemy rozpocz t́e w poprzednim

numerze Âwiata Bryd˝a wspomnienie o niedo-

Êcignionym mistrzu fortelu Terensie Reesie… 

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ N.
dziadek

� D W 4
� 9 5 3 2
� D W 5
� A 5 2

Ty
� A 3
� K 6
� A K 10 4 3
� D W 10 7

W N E S
Terence Reese

— pas pas 1 �1

pas 1 � pas 2 BA2

pas 3 BA pas…
1 w tym wypadku otwarcie 1BA by∏oby s∏abe,

tzn. przyrzeka∏oby si∏´ 12–14 PC; 2 systemo-

wo 18–19 PC, a wi´c lekkie przelicytowanie karty,

alternatywà by∏ jednak ma∏o atrakcyjny rebid 2�

Przeciwko 3BA(S) zawodnik W wyszed∏

�8 (klasyczny wist naturalny, z blotek – naj-

starszà kartà), z dziadka zosta∏a zagrana �D,

a obroƒca E doda∏ zach´cajàcà �10. Jak
rozegra∏byÊ ten kontrakt?

Na razie masz tylko osiem lew i znów wi-

si nad Tobà zagro˝enie kierowe. Normalnà

drogà do ewentualnego sukcesu jest bowiem

impas przeciwko �K, gdy jednak manewr ten

si´ nie uda, do r´ki dojdzie niebezpieczny

przeciwnik E, który mo˝e podegraç kie-

ry. I w tym wypadku mo˝liwe jest zastosowa-

nie ró˝nych technik, np. Êciàgni´cie w pierw-

szej kolejnoÊci wszystkich lew karowych,

a nawet – niepozbawione tupetu – wyjÊcie

w drugiej lewie ze sto∏u w kiera – do króla

w r´ce(!). Historia bryd˝a zna niejeden przy-

padek, kiedy to takie zagranie zosta∏o prze-

puszczone, mimo ˝e �A le˝a∏ za królem

[w konfiguracji �A W x (x) czy �A x x (x)].

A nawet jeÊli �K zostanie zabity asem, jest

w zasadzie niemo˝liwe, aby obroƒcy natych-

miast po∏o˝yli gr´ przez kiery, rozgrywajàcy

zdà˝y jeszcze zatem wykorzystaç swojà szan-

s´ treflowà. Mo˝na wreszcie, a mo˝e wr´cz

nale˝y, prostolinijnie zaimpasowaç �K…

A Reese? Otó˝ on kolejny raz delikat-

nie odwróci∏ kota ogonem i po utrzymaniu

si´ w pierwszej lewie �D w dziadku zagra∏

stamtàd �A i treflem(!) – tak jakby nie mia∏

w tym ostatnim kolorze mo˝liwoÊci zrobie-

nia impasu. I sta∏o si´; oto ca∏e rozdanie:

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ N.
� D W 4
� 9 5 3 2
� D W 5
� A 5 2

� 8 7 6 � K 10 9 5 2
� A D W 10 � 8 7 4
� 9 8 2 � 7 6
� 8 6 4 � K 9 3

� A 3
� K 6
� A K 10 4 3
� D W 10 7

Po takim zagraniu obroƒca E umiejscowi∏

w r´ce rozgrywajàcego coÊ w rodzaju �D 10

x x, wi´c oczywiÊcie �K nie wskoczy∏. Mia∏

akurat w treflach �K x x, ale zapewne z �K

x x x zagra∏by tak samo. A gdyby nawet zde-

cydowa∏ si´ na wzi´cie tej lewy, wcale nie

musia∏by zmieniç ataku na kierowy. Stanà∏by

bowiem przed tà kluczowà – jak okaza∏oby sí

póêniej – w rozdaniu decyzjà po obejrzeniu

tylko jednej karty (trefla) do∏o˝onej przez part-

nera, oczywiÊcie poza kartà pierwszego wistu. 

Rzecz jasna Terence nie obawia∏ si´ od-

dania lewy treflowej w r´ce obroƒcy W,

gdyby król le˝a∏ pod impasem. 

Dopiero nast´pny fortel to zagranie tylko

dla or∏ów; mam tu na myÊli w równym stop-

niu jego egzekutora, jak i ofiar´. Jedynie bo-

wiem prawdziwy orze∏ zielonego stolika mo-

˝e si´ daç w takà pu∏apk´ z∏apaç…

Mecz; strona NS po partii, rozdawa∏ E.
dziadek

� A D W 6
� A K
� 10 7 3
� W 9 6 4

Ty
� 10 9 7 3 2
� D 7
� D 4 2
� A D 10

W N E S
Terence Reese

— — pas pas
pas 1 �1 pas 1 �
pas 3 � pas 4 �
pas…

1 znów otwarcie 1BA by∏oby s∏abe, 12–14 PC,

stàd otwarcie 1�

Przeciwko kontraktowi 4�(S) obroƒca

W wyszed∏ �5 (naturalnie). E Êciàgnà∏ �K, �A

i kontynuowa∏ �8 – szcz´Êliwie dla rozgrywa-

jàcego t´ ostatnià lew´ wzi´∏a �D w jego r´-

ce (W doda∏ kolejno: �6 i �9). W jaki spo-
sób kontynuowa∏byÊ rozgrywk´?

Wolno Ci oddaç jeszcze co najwy˝ej jed-

nà lew´, wydaje si´ zatem, ̋ e nale˝y po pro-

stu zrobiç dwa impasy: pikowy, a potem tre-

flowy. Tak te˝ rozwià˝e to rozdanie ka˝dy

przeci´tny rozgrywajàcy. A tak˝e wielu po-

nadprzeci´tnych… Terence Reese przeana-

lizowa∏ jednak problem du˝o g∏´biej i za-

uwa˝y∏, ̋ e je˝eli nie uda si´ impas przeciwko

królowi atu, nie wyjdzie te˝ impas treflowy.

Gracz E ujawni∏ ju˝ bowiem siedem milto-

nów (�A K), a ˝e na pierwszej r´ce (i po-

tem ca∏y czas) pasowa∏, nie mo˝e mieç po-

nadto �K i �K. W uznaniu klasy swoich

aktualnych przeciwników Reese zaaplikowa∏

im fortel z najwy˝szej pó∏ki, a mianowicie

w czwartej lewie Êciàgnà∏ �A(!). Obroƒca

W, z r´kà:

� 8 4    � W 8 5 3 2    � W 9 6 5    � K 5

bardzo si´ wówczas zdziwi∏, ˝e Terence

wykonuje tak niezwyk∏e zagranie, i to

przed atutowaniem. Wyczu∏ w tym jakiÊ

podst´p i w koƒcu doszed∏ do wniosku,

˝e rozgrywajàcy przygotowuje gr´ na

wpustk´ koƒcowà, przy takim na przy-

k∏ad rozk∏adzie kart:

Mecz; strona NS po partii, rozdawa∏ E.
� A D W 6
� A K
� 10 7 3
� W 9 6 4

� 8 4 � 5 2
� W 8 5 3 2 � 10 9 6 4
� W 9 6 5 � A K 8
� K 5 � D 10 7 3

� K 10 9 7 3 
� D 7
� D 4 2
� A 8 2

N
W E

S

N
W E

S

N
W E

S

N
W E

S
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A wówczas W musi do �A odbloko-

waç si´ królem, jeÊli bowiem tego nie do-

kona, przeciwnik Êciàgnie dwa razy atu,

wyeliminuje kiery i wpuÊci go – na �K w∏a-

Ênie. W b´dzie wówczas musia∏ wyjÊç

pod podwójny renons i druga lewa treflo-

wa broniàcych przepadnie. Tymczasem

po starannym i dalekowzrocznym odblo-

kowaniu si´ zawodnika W królem jego

partner dostanie w koƒcówce dwie wziàt-

ki treflowe i koƒcówka zostanie pewnie

po∏o˝ona bez jednej.

Jak pomyÊla∏, tak zrobi∏. Tymczasem ca-

∏e rozdanie wyglàda∏o w rzeczywistoÊci na-

st´pujàco:

Mecz; strona NS po partii, rozdawa∏ E.
� A D W 6
� A K
� 10 7 3
� W 9 6 4

� 8 4 � K 5
� W 8 5 3 2 � 10 9 6 4
� W 9 6 5 � A K 8
� K 5 � 8 7 3 2

� 10 9 7 3 2
� D 7
� D 4 2
� A D 10

Terence Reese kolejny zatem raz prze-

chytrzy∏ swojego przeciwnika. Nie obawia∏

si´ przy tym wcale, ˝e skutkiem tego ma-

newru b´dzie musia∏ oddaç lew´ na podim-

pasowego, tzn. znajdujàcego si´ w r´ce E,

�K. Wówczas bowiem tak˝e pod impa-

sem, tzn. w r´ce W, le˝a∏by �K, kontrakt

i tak zosta∏by zatem zrealizowany. Tyle ˝e

bez nadróbki, rzecz jasna…

Wreszcie, je˝eliby do �A obaj przeciw-

nicy do∏o˝yli blotki, Terence po prostu za-

impasowa∏by �K i pogodzi∏by si´ z tym, co

nieuniknione.

Po rozdaniu Reese nie omieszka∏ wyt∏u-

maczyç swojemu utytu∏owanemu przeciw-

nikowi W, ˝e wy∏àcznie sam jest winien

temu, co go spotka∏o. W drugiej lewie

– do �A swojego partnera – W powinien

bowiem by∏ do∏o˝yç nie blotk´, tylko wa-

leta(!). E wiedzia∏by wówczas, ˝e �D znaj-

duje si´ w r´ce rozgrywajàcego, nie kon-

tynuowa∏by zatem tego koloru, tylko

w lewie trzeciej wyszed∏by wysokim treflem

(siódemkà albo ósemkà), ̋ eby pokazaç, ̋ e

nie ma w tym kolorze figury (w Êrodkowej

fazie gry – przy odkrytym dziadku – obroƒ-

ców obwiàzuje wist jakoÊciowy: niska karta

oznacza figur´/-y w danym kolorze, a wy-

soka – brak takich wartoÊci). 

I jeszcze jedna subtelna i wysoce este-

tyczna reesówka. Pozostajemy przy tym

terminie, mimo ˝e autorem kolejnego ma-

newru-fortelu jest ju˝ inny angielski inter-

nacjona∏ lat minionych, Dave Huggett.

Wraz ze swoim partnerem, Mikiem 

Pomfreyem, odnieÊli wiele sukcesów, dzi-

siaj Brytyjczycy znajà jednak przede wszyst-

kim nazwisko drugiego z nich. Przed kilko-

ma laty zdoby∏ on bowiem g∏ównà

nagrod´ w brytyjskiej edycji popularnego

programu telewizyjnego Milionerzy, czyli

czek na wynikajàcà z tytu∏u okràg∏à sum´

funtów szterlingów; na marginesie kurs

funta by∏ wówczas znacznie wy˝szy ni˝

dzisiaj…

Mecz; strona NS po partii, rozdawa∏ N.
dziadek

� A W 3
� A 8
� W 10 9 4 2
� D 10 8

Ty
� 8 6 5
� K D W 10 4 3 2
� K 5
� A

W N E S
Mike Pomfrey Dave Huggett

— 1 BA1 pas 4 �2

pas…
1 12–14 PC; 2 jak widaç, oby∏o si´ bez transfe-

rów i teksasów

Przeciwko tej grze obroƒca W zawisto-

wa∏ �4 (naturalnie). Rozgrywajàcy doda∏ ze

sto∏u blotk´, a E wstawi∏ na trzeciej r´ce

�10 i zdoby∏ na nià wziàtk´. W nast´pnej

lewie E kontynuowa∏ �K. Jak dokoƒczy∏-
byÊ t´ rozgrywk´?

Na pewno oddasz dwa piki, do wygra-

nia kontraktu konieczne b´dzie wi´c trafie-

nie palcówki karowej. Rozdanie pochodzi

z turnieju teamów – niektórzy zawodnicy

S od razu w trzeciej lewie zagrywali ze

sto∏u (po zabiciu tam drugiej rundy pików)

�W – z nadziejà, ˝e obroƒca E, jeÊli tylko

posiada �A, wskoczy nim, b´dzie si´ bo-

wiem obawia∏ singletona karowego w r´-

ce rozgrywajàcego. Inni poprzedzali ten

manewr trzykrotnym zaatutowaniem, byli

te˝ tacy, który rozpoczynali od Êciàgni´cia

�A, a potem wracali na stó∏ atutem i wy-

chodzili stamtàd �D – aby zlokalizowaç

króla w tym kolorze. Sàdzili, ˝e dzi´ki te-

mu ∏atwiej rozpoznajà po∏o˝enie honorów

karowych. Jednym si´ to udawa∏o, drugim

nie, ca∏e rozdanie wyglàda∏o bowiem nast´-

pujàco:

Mecz; strona NS po partii, rozdawa∏ N.
� A W 3
� A 8
� W 10 9 4 2
� D 10 8

� D 9 7 4 � K 10 2
� 9 6 � 7 5
� D 7 3 � A 8 6
� K 7 6 3 � W 9 5 4 2

� 8 6 5
� K D W 10 4 3 2
� K 5
� A

Jedynie Dave Huggett potrafi∏ zapew-

niç sobie realizacj´ gry w zasadzie bez

˝adnej zgadywanki w karach. A ˝e jego

pomys∏ by∏ na tyle prosty, co – bez ma-

∏a – genialny, stàd zaliczenie tego ma-

newru w poczet reesówek. Otó˝ Huggett

zabi∏ drugà lew´ pikowà asem na stole,

a nast´pnie zszed∏ do r´ki �A i zagra∏

stamtàd �D wko∏o – tak jakby wykony-

wa∏ w kolorze atutowym impas prze-

ciwko królowi. W kolejnych lewach roz-

grywajàcy dosta∏ si´ do dziadka �A

i wyszed∏ stamtàd �W. By∏ to najbardziej

odpowiedni moment do wykonania te-

go manewru, z dotychczasowych zagraƒ

przygotowawczych e-S-a obroƒca E
wyciàgnà∏ bowiem wniosek, ˝e jego

partner posiada∏ �K 9 6, czyli pewnà le-

w´ atutowà. Musia∏ zatem wskoczyç

na �W asem (jeÊliby tylko go mia∏), dla

niego kontrakt by∏ ju˝ bowiem po∏o˝o-

ny, wystarcza∏o, ˝e broniàcy nie stracà

˝adnej z czterech nale˝nych im wziàtek

(dwóch pikowych, kierowej i karowej

w∏aÊnie). Przecie˝ uk∏ad kart móg∏ byç

nast´pujàcy:

Mecz; strona NS po partii, rozdawa∏ N.
� A W 3
� A 8
� W 10 9 4 2
� D 10 8

� D 9 7 5 � K 10 2
� K 9 6 � 7 5
� D 7 5 3 � A 8 6
� 7 6 � W 9 5 4 2

� 8 6 5
� D W 10 4 3 2
� K
� A K 3

A wówczas niewskoczenia �A partner
by graczowi E nigdy nie wybaczy∏…

(W.S.)

N
W E

S

N
W E

S

N
W E

S

N
W E

S
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UCZ SI¢ OD MISTRZÓW!

Za wszelkà cen´ na obrót
Pozostajemy w Pekinie, na ostatniej

olimpiadzie bryd˝owej. Kolejne rozdanie

pochodzi z koƒcówki fina∏u, kiedy to Angli-

cy musieli za wszelkà cen´ dà˝yç do od-

wrócenia niekorzystnego dla nich biegu wy-

darzeƒ…

F. BB, rozd. 84/VI; obie po partii, rozd. W.
� K 10 3 2
� K 10
� A D 2
� K 8 6 3

� 9 7 � A 6 5
� 9 6 4 3 � A D W 8 5 2
� W 9 6 � K 7
� A W 10 2 � 9 7

� D W 8 4
� 7
� 10 8 5 4 3
� D 5 4

W PZ Artur Malinowski

– Nick Sandqvist (WE)

poszukali obrotu, zapowia-

dajàc nie 4� (mimo posia-

dania a˝ dziesi´ciu kart

w tym kolorze), ale 3BA.

Przeciwko tej grze, ustawionej z r´ki E,

Georgio Duboin (S) zawistowa∏ �D.

Wprawdzie piki podzieli∏y si´ 4–4, ale roz-

grywajàcy dysponowa∏ tylko jednym doj-

Êciem do dziadka, nie móg∏ zatem podegraç

i �K, i �A. Poleg∏ wi´c bez jednej i zanosi-

∏o si´ na pokaêny zysk dla bryd˝ystów Ita-

lii; koƒcówka kierowa wyglàda∏a bowiem na

w ˝aden sposób nieobk∏adalnà. 

W N E S
Versace Gold Lauria Townsend

pas 1 BA1 2 �2 pas
2 �3 pas 2 BA4 pas
3 �5 pas 4 � pas…

1 15–17 PC; 2 jednokolorowa r´ka na kierach al-

bo pikach; 3 do koloru partnera, czyli do pasa, jeÊli

ma on piki; 4 przejÊciowe, pytajàce; 5 dobry fit kiero-

wy, w kontekÊcie ca∏ej sekwencji inwit do dogranej

Angielscy kibice pogodzili

si´ ju˝ ze stratà kolejnych

dwunastu punktów meczo-

wych, kiedy na ekranie

bryd˝ramy wyÊwietli∏a si´

szokujàca informacja, ˝e

w PO przeciwko 4�(W) David Gold zawi-

stowa∏ �10(!!). Przypominam, by∏a to pora,

kiedy Anglicy na gwa∏t szukali obrotów, mimo

to pe∏ne wyobraêni, racjonalnie skalkulowane

wyjÊcie Davida zrobi∏o ogromne wra˝enie.

Zanim widzowie otrzàsn´li si´ z szoku

– a trwa∏o to dosyç d∏ugo, acz krócej ani̋ e-

li namys∏ i analiza Versacego – zobaczyli, ̋ e ten

ostatni bije pierwszà lew´ asem na stole (g∏o-

Êny aplauz kibiców angiel-

skich, j́ k zawodu W∏ochów)

i zagrywa stamtàd �9.

W u∏amku sekundy Êwiat∏a

reflektorów skierowa∏y si´

na grajàcego na pozycji S To-
ma Townsenda, gdy˝ los rozdania – ju˝,

wydawaç by sí  mog∏o, definitywnie odwró-

cony przez Golda – znalaz∏ sí  teraz w r´kach

jego partnera. Komentatorzy, a w Êlad za ni-

mi widzowie szybko zorientowali sí , ˝e mi-

mo bardzo trudnej sytuacji, w jakiej sí  znalaz∏,

italski arcymistrz nie podda∏ sí , tylko podjà∏ r´-

kawic´. Przez chwiĺ  wydawa∏o sí , ̋ e po za-

biciu pierwszej lewy �A rozgrywajàcy musi ju˝

bezwarunkowo le˝eç, ma bowiem do nieunik-

nionego oddania po jednej lewie w ka˝dym

z kolorów. On jednak dostrzeg∏ swojà, choç

ju˝ wy∏àcznie praktycznà, jedynà szans´

w obecnoÊci w r´ce obroƒcy S trzeciej figu-

ry treflowej, której nie po∏o˝y on na zagranà

ze sto∏u �9 (gdyby S mia∏ ca∏ego mariasza lub

krótszy honor w treflach, na pewno dziadko-

wego trefla by nie przepuÊci∏). Wówczas Ver-

sace puÊci∏by �9 wko∏o, odda∏by e-N-owi le-

w´ na króla/dam´ w tym kolorze, a póêniej

powtórzy∏by impas treflowy i na �A 10 z r´-

ki pozby∏by sí  z dziadka dwóch pików. 

OczywiÊcie Tom Townsend nie zmar-

nowa∏ znakomitego wistu swojego partne-

ra, tym bardziej ˝e jego zadanie by∏o bez

porównania ∏atwiejsze – pewnym ruchem

po∏o˝y∏ na �9 dam´ i gra nie mog∏a ju˝

zostaç w ˝aden sposób zrealizowana.

Ostatecznie Versace odda∏ po jednej lewie

w ka˝dym z kolorów, wpad∏ bez jednej

i rozdanie zakoƒczy∏o si´ remisem. To jed-

nak – rzecz jasna – nie wystarczy∏o Angli-

kom do odwrócenia wyroków losu. 

Ostatnie w dzisiejszym odcinku rozdanie

pekiƒskie pochodzi z mistrzostw teamów mik-

stowych, a w g∏ównej roli w tej opowieÊci nie

po raz pierwszy wystàpi s∏ynny Brazylijczyk

Gabriel Chagas. Mimo ̋ e jego rozgrywka nie-

koniecznie by∏a – z matematycznego punktu

widzenia – perfekcyjna, na pewno warto si´

z nià z zapoznaç…

TTM; strona WE po partii, rozdawa∏ N.
� A 8
� K W
� D 7 4 3 2
� A K 6 3

� 10 7 5 3 2 � K D W 4
� D 10 8 7 2 � 6 4 3
� 10 � K W 8 6
� 8 7 � 10 5

� 9 6
� A 9 5
� A 9 5
� D W 9 4 2

W N E S
Gabriel Chagas 

— 1 � pas 2 �
pas 3 � pas 3 �
pas 3 � pas 4 �
pas 4 � ktr. pas
pas rktr. pas 6 �
pas…

Po naturalnej licytacji, szczegó∏y interpre-

tacyjne której Êmia∏o mo˝emy sobie daro-

waç, Gabriel stanà∏ przed powa˝nym wy-

zwaniem, jakim by∏o zrealizowanie szlemika

treflowego po wiÊcie pikowym. Poczàtek by∏

prosty i oczywisty, trzeba bowiem by∏o

za wszelkà cen´ pozbyç si´ przegrywajàcego

pika. Chagas zabi∏ wi´c pierwszà lew´ �A,

zszed∏ do r´ki �D, wykona∏ udany impas wa-

letem kier na stole, zgra∏ �K, wróci∏ do r´ki

�W i na �A wyrzuci∏ z dziadka pika. W mi´-

dzyczasie zosta∏o zatem przeprowadzone

pe∏ne wyatutowanie, teraz jednak Brazylij-

czyk nie wzià∏ sí  od razu za kara, tylko przed-

tem starannie przebi∏ na stole ostatniego pi-

ka z r´ki. Dopiero nast´pnie, w koƒcówce:

� —
� —
� D 7 4 3 2
� A

� 10 5 3 � W 4
� D 10 � —
� 10 � K W 8 6
� — � —

� —
� —
� A 9 5
� 9 4 2
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Gabriel zagra∏ z dziadka ma∏e karo, a gdy

obroƒca E doda∏ �6 – wstawi∏ z r´ki �9(!).

W tym momencie by∏ to ju˝ jedyny ma-

newr wygrywajàcy – W musia∏ bowiem

wziàç t´ lew´ singlowà �10 i wyjÊç pod po-

dwójny renons – w piki albo w kiery. Roz-

grywajàcy dokona∏ wówczas przebitki asem

atu w dziadku, a z r´ki pozby∏ si´ ostatniej

blotki karowej. W ten dosyç ekwilibrystycz-

ny i szalenie widowiskowy sposób szlemik

zosta∏ zrealizowany. 

A oto uzasadnienie tej rozgrywki, jakie

przedstawi∏ po rozdaniu s∏ynny Brazylij-

czyk. Po pierwsze, gracz E (a mo˝e by∏a

to kobieta?) mia∏ du˝o punktów w pikach,

ale nie wszed∏ tym kolorem do licytacji,

mimo ˝e móg∏ to uczyniç na szczeblu jed-

nego. Gabriel wyciàgnà∏ stàd wniosek, ˝e

przeciwnik z prawej mia∏ tylko cztery pi-

ki, najprawdopodobniej posiada wi´c lon-

gera karowego (a jego partner – krótkoÊç

w tym ostatnim kolorze). Z drugiej stro-

ny – skoro podstawowà szansà rozgrywa-

jàcego jest korzystne po∏o˝enie �K, tzn.

u W, to po wpuszczeniu tego w∏aÊnie

przeciwnika pierwszà rundà tego koloru

i tak b´dzie on musia∏ spod tego króla

(lub w niego) wyjÊç, chyba ˝e zdecyduje

si´ na równie korzystne dla przeciwnika

zagranie pod podwójny renons.

Ten ostatni argument nie jest jednak

dostatecznie mocny. RzeczywiÊcie, naj∏a-

twiej jest tu zrealizowaç 6�, gdy �K le-

˝y przed damà. Ale w rozdaniu istniejà

te˝ liczne, choç na ogó∏ wykluczajàce si´,

szanse dodatkowe, zwiàzane z mo˝liwo-

Êcià uprzedniego przeprowadzenia w nim

pe∏nej eliminacji. Na przyk∏ad – po jej

dokonaniu – mo˝na zagraç �A i karo

do damy i zrealizowaç kontrakt tak˝e

wówczas, gdy E posiada �K x. General-

nie, rozgrywajàcy powinien rozegraç ka-

ra w zale˝noÊci od tego, gdzie – jak mu

si´ wydaje – znajduje si´ król tego kolo-

ru. Przy hipotetycznym

�K w r´ce W rozgrywka

Chagasa by∏a jak najbar-

dziej w∏aÊciwa. Natomiast

przy domniemanym �K

u E rozgrywajàcy powi-

nien próbowaç wpuÊciç tego obroƒc´

w pierwszej rundzie kar – je˝eli rzecz ja-

sna b´dzie to mo˝liwe – bàdê te˝, jak

wspomnia∏em ju˝ o tym wy˝ej, Êciàgnàç

�A i zagraç blotk´ tego koloru do dziad-

kowej damy. 

M∏ody norweski za-

wodnik Boye Broge-
land, wraz z reprezenta-

cjà swojego kraju aktualny

dru˝ynowy mistrz Êwiata

z Szanghaju, goÊci w tej ru-

bryce nie po raz pierwszy. Ostatnio na ∏a-

my bryd˝owej prasy trafi∏a jego kolejna

mistrzowska rozgrywka; Boye przepro-

wadzi∏ jà podczas ubieg∏orocznych mi-

strzostw Ameryki Pó∏nocnej w Bostonie.

Spróbuj i Ty samodzielnie zmierzyç si´

z tym problemem…

Teamy BAM; strona NS po partii, rozd. E.
W N E S

Boye Brogeland (Ty)
— — 1 �1 1 �
1 �2 2 � 2 � 3 �
4 � 5 � pas…

1 otwarcie quasi-naturalne; 2 5+�

Kontrakt: 5�(S). Pierwszy wist
(naturalny): �6. E zabi∏ �A i w drugiej le-

wie powtórzy∏ �8. Przebi∏eÊ w r´ce i Êcià-

gnà∏eÊ �A; w lewie tej W zrzuci∏ trefla.

Jak b´dziesz kontynuowa∏ rozgryw-
k´?

Z licytacji jednoznacznie wynika∏o, ˝e

�A le˝y za królem; rzeczywiÊcie ca∏e roz-

danie wyglàda∏o jak ni˝ej:

Teamy BAM; strona NS po partii, rozd. E.
� 10 4 2
� K 8 4 
� D 10 9 8 7 4
� 6

� K W 9 6 5 � A D 8 3
� D 9 6 � A W
� — � W 5 3
� 10 9 7 5 3 � W 8 4 2

� 7
� 10 7 5 3 2
� A K 6 2
� A K D

Na drugim stole meczu tak˝e zosta∏

zapowiedziany kontrakt 5�(S), prawie

tak samo przebieg∏y te˝ trzy pierwsze le-

wy. W nast´pnych rozgrywajàcy Êciàgnà∏

�A K D i zrzuci∏ ze sto∏u dwie blotki kie-

rowe, po czym zagra∏ w kiera – do sin-

glowego ju˝ w tym momencie króla

w dziadku i asa w r´ce E. Obroƒca ten

ani myÊla∏ jednak u∏atwiaç przeciwnikowi

˝ycia i zastosowa∏ najsilniejszà odpo-

wiedê, jakà w tym momencie dyspono-

nowa∏, mianowicie wyszed∏ �W. S prze-

bi∏ na stole, przebi∏ w r´ce pika i Êciàgnà∏

�K, ale w koƒcówce:

� —
� —
� D 10 9 
� —

� K � D 
� D � —
� — � W
� 10 � W

� —
� 10 7 5 
� —
� —

musia∏ zagraç z r´ki w kiera i �W obroƒcy E
znalaz∏ si´ na promocji. Bez jednej!

A Brogeland? Otó˝ on w pierwszych

siedmiu lewach zagra∏ tylko jednà kart´

innà ni˝ jego odpowiednik przy drugim

stole. Jednà, ale jak˝e istotnà! Po prostu

w lewie trzeciej do asa atu Boye do∏o˝y∏

ze sto∏u nie najm∏odsze karo, czyli czwór-

k´, tylko starszà od niej siódemk´! A za-

tem ˝aden skomplikowany przymus ani

niezwyk∏a wpustka koƒcowa, a jedynie

dalekowzroczne, subtelne odblokowa-

nie! A jednak zaowocowa∏o ono w koƒ-

cówce, po przebiciu przez rozgrywajàce-

go na stole zagranego  przez E (w ósmej

lewie) �W – konsekwentnie ósemkà atu,

a nie czwórkà – sytuacja wyglàda∏a bo-

wiem nast´pujàco: 

� 10
� —
� D 10 9 4
� —

� K W � D 3
� D � —
� — � W 5
� 10 9 � W

� —
� 10 7 5 
� K 6
� —

Brogeland móg∏ wi´c wyjÊç wówczas

z dziadka starannie zachowanà �4, sta-

wiajàc obroƒc´ E w sytuacji bez wyj-

Êcia. W rzeczywistoÊci do∏o˝y∏ on �5,

wi´c Boye utrzyma∏ si´ w r´ce �6, wy-

szed∏ stamtàd kierem i przebi∏ go na sto-

le damà atu, po czym wróci∏ do r´ki �K

i na fort´ kierowà pozby∏ si´ z dziadka

�10. Je˝eliby zaÊ gracz E wskoczy∏

na �4 waletem, rozgrywajàcy pobi∏by

go w r´ce �K, a nast´pnie wzià∏by po-

zosta∏e lewy na obustronne przebitki

najstarszymi atutami. � 

Autorzy zdj´ç:
Elisabeth van Ettinger i S∏awomir Lata∏a
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Pokój otwarty

OPOWIEÂCI PRAWDZIWE, CHOå NIECO UBARWIONE...

Jak Darek egzamin z polimeryzacji 
koordynacyjnej zdawa∏...

JeÊli myÊlisz, drogi Czytelniku, ̋ e pod tà

nazwà kryje si´ jakiÊ nieznany Ci manewr

bryd˝owy, to jesteÊ na w∏aÊciwym tropie.

W zamierzch∏ych czasach, kiedy to studen-

ci z du˝à niech´cià przerywali gr´ w bry-

d˝a, aby zaliczaç çwiczenia i zdawaç egza-

miny, zdarzy∏o si´ Darkowi, studiujàcemu

chemi´ na polibudzie, przybyç na egzamin

z przedmiotu, którego, jak widzisz, nawet

nazwa przysparza k∏opotów. Egzamin by∏

o tyle powa˝ny, ˝e mia∏ byç zdawany u…

znajomego bryd˝ysty (nazwijmy go dla nie-

poznaki Jasio). S´k w tym, ˝e Jasio jako ju-

nior by∏ reprezentantem Polski w bryd˝u,

aktualnie gra∏ w I lidze, a obaj z Darkiem za-

grali wczeÊniej w parze kilka turniejów. Ka˝-

dy wie, ˝e egzamin u znajomego wywo∏u-

je szczególnà ch´ç niesplamienia si´, wi´c

stres by∏ naprawd´ du˝y…

– Wiesz co? – rozpoczà∏ Jasio. – Prze-

cie˝ nie b´dziemy si´ bawiç w odpytywa-

nie z chemii! Grasz na pozycji S i masz takà

kart´:

dziadek
� D 5
� A 9 6 3
� K D 7 2
� A K W

Ty
� K 9 8 3
� 10 8 2
� 8
� 10 8 7 5 3

– Przeciwnik z prawej otworzy∏ 1BA,

po czym, indagowany przez partnera, po-

kaza∏ sk∏ad 4333 z czterema kierami i si-

∏´ 16–17 HCP. Pytanie o asy nie pad∏o,

a kontraktem ostatecznym sta∏ si´ szlemik

kierowy z r´ki otwierajàcego. Zawistowa-

∏eÊ w singla karo i pokaza∏ si´ dziadek. Roz-

grywajàcy wzià∏ lew´ królem w stole i za-

gra∏ �D do ciebie. I teraz pytanie: bijesz czy

puszczasz?!

Darek os∏upia∏. By∏ nieêle przygotowa-

ny na omówienie budowy katalizatorów

Zieglera-Natty. Czu∏ si´ równie˝ dobrze

w mechanizmach polimeryzacji przy u˝y-

ciu katalizatorów alkilowych. A ju˝ kataliza-

tory alfinowe i mechanizmy polimeryzacji

dienów mia∏ w ma∏ym palcu. Ale – bijesz

czy puszczasz? Przecie˝ wczeÊniej odstawi∏

ukochanà gr´ na bocznic´ dla jakichÊ poli-

merów, których nikt nigdy na oczy nie wi-

dzia∏, a tu masz – bijesz czy puszczasz?! Mi-

n´∏o kilka chwil. Zm´tnione dno oka Darka

nie wskazywa∏o na to, by choç troch´ przy-

bli˝y∏ si´ do rozwiàzania zagadki. A Jasio

czeka∏.

– Dobra, Jasiu. Pewnie trzeba przepu-

Êciç, ale i tak nie wiem dlaczego. Poddaj´

si´ – wyst´ka∏ w koƒcu Darek.

– Ooo! W takim razie spotykamy si´ we

wrzeÊniu!

– Niech tam, ale powiedz przynajmniej,

o co tu chodzi...

– Zastanów si´, dlaczego rozgrywajàcy

nie bierze si´ za atuty, skoro nic nie wie

o rozk∏adzie pozosta∏ych kart? Przecie˝ mo-

˝e mu groziç niespodziewana przebitka.

Ano nie Êciàga atutów dlatego, bo nie wie,

czy powinien je rozegraç bezpiecznie.

A czemu nie wie? Bo brakuje mu damy!!!

Widzisz ju˝ ca∏e rozdanie?

� 10 7 6 2
� D 5
� 10 9 6 4 3 
� 9 2 

� D 5 � A W 4
� A 9 6 3 � K W 7 4
� K D 7 2 � A W 5
� A K W � D 6 4

� K 9 8 3
� 10 8 2
� 8
� 10 8 7 5 3

– Twój partner ma maksimum dwa

oczka. I ˝eby móc pomarzyç o ob∏o˝eniu

szlemika, musi to byç dama atutowa

– kontynuowa∏ Jasio. – JeÊli weêmiesz pi-

ka, to rozgrywajàcemu nie pozostanie nic

innego, jak rozegraç atuty na nieoddanie

lewy, czyli do asa i z powrotem, na impas

waletem w r´ce. A jeÊli impas pikowy mu

wyjdzie, to rozegra atuty bezpiecznie

– król i blotka do dziewiàtki, wykonujàc

manewr zabezpieczajàcy przed czwartà

damà z dziesiàtkà u dowolnego z obroƒ-

ców. Partner weêmie i nie b´dzie mia∏

k∏opotów z pos∏aniem kara do przebitki.

Proste?

Min´∏o ponad 20 lat. Pewnego pi´kne-

go dnia Darek zajrza∏ do Jasia na uczelni´.

Gabinet ten sam, tablica ta sama. 

– Pami´tasz, Jasiu, jak mnie kiedyÊ za˝y-

∏eÊ na egzaminie z koordynacyjnej?

– Ja? Ciebie? Nie pami´tam!

Darek powtórzy∏ Jasiowi problem i spy-

ta∏ – Bijesz czy przepuszczasz?

– Pewnie trzeba przepuÊciç, ale nie pa-

mi´tam dlaczego!

Kite

N
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Z ˝alem zawiadamiamy, 
˝e odszed∏ 

od nas kolega, 
wieloletni zawodnik
RzemieÊlnika Gryfice

dr nauk med. 

Zygfryd 
Wojciechowski
Bryd˝ sportowy, oprócz tenisa, 

by∏ jego pasjà.
Reprezentowa∏ typ zwyci´zcy,

z dobrymi umiej´tnoÊciami
technicznymi. Wielokrotnie

uczestniczy∏ w mistrzostwach Polski
lekarzy w bryd˝u sportowym.

Jeszcze tak niedawno, 
na Memoriale im. J. Wielkoszewskiej,
snuliÊmy plany wspólnych wyjazdów 
na Uzdrowiskowy Kongres Bryd˝owy

w Po∏czynie-Zdroju, wczasy 
bryd˝owe w Przesiece i inne imprezy.

Pozostanie na zawsze 
w naszej pami´ci.
Licytuj TAM dobrze!

Partner i koledzy z dru˝yny
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POJEDYNEK LICYTACYJNY. JAN JANSMA I LOUK VERHEES

Wspólny J´zyk po holendersku
W dzisiejszym pojedynku zaprezentuje-

my Holendrów, Jana Jansm´ z Loukiem
Verheesem. Grajà oni ze sobà od prawie

dziesi´ciu lat i w tym czasie wyroÊli na je-

den z najlepszych duetów swojego kraju.

OdnieÊli wiele sukcesów, choç raczej w pre-

sti˝owych turniejach par i teamów po obu

stronach Atlantyku ani˝eli w mistrzostwach

Europy czy w rywalizacji o Bermuda Bowl.

Ostatnio zresztà wi´zy w tej parze wyraê-

nie si´ rozluêni∏y – nie walczy ona ju˝ o miej-

sce w holenderskiej dru˝ynie narodowej

– Louk startuje w tych rozgrywkach w ze-

stawieniu z Rikkiem van Prooijenem – na-

dal jednak realizujà wspólnie swoje intratne

kontrakty w Stanach Zjednoczonych Ame-

ryki Pó∏nocnej. 

Analiza sekwencji licytacyjnych Jansmy

i Verheesa b´dzie dla naszych Czytelników

szczególnie interesujàca, bowiem ich system

to konglomerat najlepszych rozwiàzaƒ ro-

dzimych (standardów holenderskich) oraz

polskiego Wspólnego J´zyka(!). Jan z Loukiem

wcale tego zresztà nie kryjà i na karcie kon-

wencyjnej tytu∏ujà swój system jako Polish

Club-like. RzeczywiÊcie, ich otwarcie 1�

przyrzeka naturalne trefle albo uk∏ad zrów-

nowa˝ony w sile12–14 PC, 18–19 PC bàdê

z pogranicza forsingu do dogranej. Otwar-

cia 1�/�/� sà

naturalne (4+�,

5+�/�) w sile

10–19 PC, 2�

zaÊ – to zapo-

wiedê silna (choç

nieprzesàdzaja-

ca jeszcze bez-

wzgl´dnie koƒ-

cówki) albo blok

na karach. Natomiast 2BA przyrze-

kajà 20–22 PC w sk∏adzie zrównowa˝o-

nym. Inne otwarcia na szczeblu dwóch ma-

jà na ogó∏ znaczenie zró˝nicowane

– w zale˝noÊci od za∏o˝eƒ i pozycji licyta-

cyjnej; najcz´Êciej jednak 2� multi wskazu-

jà 6+�/� w sile 4–10 PC bàdê 24–25

w sk∏adzie równym, a 2�/� – to podlimi-

towe (równie˝ 4–10 PC) odzywki na 5�/�

i 4+�/�. Wszystko to odnosi si´ rzecz ja-

sna do wersji systemu, którà Holendrzy

stosowali w niniejszym pojedynku, wkrót-

ce potem posun´li si´ oni bowiem jeszcze

bardziej w kierunku Wspólnego J´zyka, tzn.

wprowadzili otwarcie 2� typu precision

oraz 1� w zasadzie z pi´ciu kart (z wyjàt-

kiem trójkolorówki oraz r´ki w sile 11–15

PC z uk∏adem 4�–5�), a tak˝e blokujàce

otwarcie 2BA na kolorach m∏odszych

(5+–5+), choç wy∏àcznie w za∏o˝eniach ko-

rzystnych.

Innà ciekawà cechà aparatu licytacyjne-

go pary Jansma–Verhees jest to, ˝e odpo-

wiedzi two-over-one forsujà w nim do do-

granej, chocia˝ po otwarciu 1�/� – 2� nie

muszà byç naturalne, pe∏nià bowiem przede

wszystkim rol´ pytania o kart´ partnera. 

Jak zwykle przed dalszà lekturà zach´ca-

my Czytelników Âwiata Bryd˝a do samo-

dzielnego przelicytowania pojedynkowych

rozk∏adów – r´ce W znajdujà si´ na str. 19,
r´ce E na str. 54, a omówienie oraz punk-

tacja – obok. Po ka˝dym rozdaniu zosta∏a

te˝ zamieszczona i skomentowana przy-

k∏adowa sekwencja licytacyjna wed∏ug Na-

szego Systemu Plus.

Omówienie oraz punktacja 
Wszystkie rozdania grane sà w tur-

nieju na maksy.

1. Obie strony przed partià, rozdawa∏ N. 

� A K 7 3 2 � 10 9 6 5 4
� 8 � K D W 3
� A 9 � 8 7 6 3
� A W 10 8 6 � —

Verhees Jansma | Nasz System Plus

— pas | — pas
1 � 2 � | 1 � 2 �
3 � 3 � | 3 � 3 �
4 � 4 � | 4 � 4 �
4 � pas | 4 BA 5 �

| 5 � pas

Rozdanie dosyç podst´pne – obie r´ce

WE sà mocno uk∏adowe, zawierajà te˝

znakomicie uzgodniony kolor pikowy

oraz mnóstwo kontroli, niemniej delikatna

sytuacja w kolorach czerwonych (zw∏aszcza

duplikacja wartoÊci w kierach) sprawia, i˝

po celnym wiÊcie szlemik zostanie na pew-

no po∏o˝ony. Holendrzy ten szkopu∏ bez-

b∏´dnie wychwycili.

Louk Verhees–Jan Jansma: 1�

– 5+�, 10–19 PC; 2� – drury, pogranicze

otwarcia z fitem pikowym; 3� – naturalna

próba szlemikowa (aby zainwitowaç jedy-

nie koƒcówk´ – w tym wypadku oraz

po sekwencjach 1�–2� i 1�–2� – otwie-

rajàcy rozpoczà∏by od sztucznych 2BA); 3�

– przejÊciowe, mówià wszak˝e, i˝ E nie

ma karty absolutnie negatywnej (z takowà

skoczy∏by bowiem na 4�); 4� – na pew-

no longer treflowy (wyd∏u˝enie w tym ko-

lorze), wszelako nie tak silny inwit szlemi-

kowy, jakim by∏oby zg∏oszenie w zamian

(forsujàcych) 3BA; 4� – cuebid, wyklucza-

jàcy zatrzymanie w przeskoczonych ka-

rach; 4� – do ty∏u, Verhees uzna∏, ˝e po-

przednimi zapowiedziami opisa∏ ju˝ swojà

kart´ do cna, wiedzia∏ te˝, i˝ wskazany bro-

niàcym wist karowy ugodzi stron´ WE w jej

rzeczywistà pi´t´ achillesowà; pas – tak˝e

Jansma nie mia∏ ju˝ nic wi´cej do dodania.

Nasz System Plus: 2� – konwencja

Drury’ego, równie˝ decydujemy si´ skorzy-

staç z jej pomocy, uwa˝amy bowiem r´k´

E za zbyt s∏abà na splintera (4�), ale jedno-

czeÊnie za zbyt silnà na bezpoÊredni skok

na 4�; 3� – naturalne, 5+�–4+�, nadwy˝-

ka, a wi´c przesàdzenie dogranej (partner

przyrzek∏ oko∏o 10 PC), zapowiedê majà-

ca na celu albo

wybór optymal-

nej koƒcówki

(4� czy 3BA),

albo (rzadziej)

zainicjowanie li-

cytacji szlemiko-

wej; 3� – war-

toÊci kierowe,

w pierwszym

czytaniu tak˝e przymiarka do ewentual-

nych 3BA (z r´kà zrównowa˝onà o charak-

terze bezatutowym i z tylko trzykartowym

fitem pikowym) – jako koƒcówki alterna-

tywnej wobec 4�; 4� – cuebid, jedno-

znaczne wskazanie intencji szlemiko-

wych; 4� – cuebid, brak kontroli karowej;

4BA – blackwood (jeÊli E ma �A, W nadal

chce zalicytowaç gr´ premiowà); 5� – tu:

zero wartoÊci z pi´ciu; 5� – niezb´dne

wyhamowanie w ostatniej chwili – W wi-

N
W E

S

W E



26

Âwiat Bryd˝a nr 3–4 (224–225) marzec/kwiecieƒ 2009

Technika

dzi bowiem, ˝e po nakazanym przeciwni-

kom ataku karowym trzeba b´dzie oddaç

�A i karo. 

PUNKTACJA:
4 � – 20; 5 � – 18; 3 � – 5; 6 � – 3 

2. Strona NS po partii, rozdawa∏ E.

� 7 6 5 � A 3 2
� D 10 9 � A K W 8 7 4
� A W 10 � —
� K 9 8 4 � A D 10 7

Verhees Jansma | Nasz System Plus

— 2 � | – 1 �
2 � 2 � | 2 � 3 �
2 � 3 � | 4 � 4 �
4 � 4 � | 5 � 5 BA
4 BA 6 � | 6 � 6 �
7 � pas | 6 � 7 �

| pas

Louk Verhees–Jan Jansma: 2� – co

najmniej pogranicze forsingu do dogranej al-

bo blok na karach; 2� – do s∏abego warian-

tu karty partnera; 2� – naturalne, acolow-

skie dwa na kierach, tj. uk∏adowa r´ka

z longerem w tym kolorze i co najmniej 8,5

lewy wygrywajàcej; 2� – przejÊciowe,

na ogó∏ powtórny negat; 3� – natural-

ne, 5+�–4+�; 4� – 4+-kartowy fit treflo-

wy, r´ka pozytywna, intencje szlemikowe;

4� – cuebid; 4BA – blackwood na treflach

(W przyjà∏ racjonalne za∏o˝enie, ̋ e partner

kontroluje piki); 6� – nieparzysta liczba

wartoÊci oraz jakiÊ (niesprecyzowany) re-

nons; 7� – Verhees mia∏ pe∏ne prawo spo-

dziewaç si´, ˝e za dotychczasowà licytacjà

partnera kryje si´ mi´dzy innymi szósty as

z królem w kierach. 

Nasz System Plus: 3� – w pierw-

szym czytaniu inwit do koƒcówki, przede

wszystkim kierowej, na wartoÊci treflowe;

4� – nadzwyczaj pozytywna karta z fitami

w kierach i treflach (4+�); 4� – cuebid

na kierach (do tej pory tylko bowiem ten

kolor zosta∏ jednoznacznie uzgodnio-

ny); 5� – cuebid; 5BA – pytanie o pi´ç

wartoÊci na uzgodnionych kierach; 6� – tu:

jedna wartoÊç; 6� – pytanie o dam´ atu;

6� – jest �D!; 7� – E wie, i˝ partner ma

�A, �K i �D, nietrudno jest mu wi´c do-

liczyç si´ trzynastu lew przy grze w trefle

(ka˝da zapowiedê na szczeblu siedmiu jest

ju˝ wyborem kontraktu, nawet wówczas,

gdy uprzednio uzgodniono inny kolor).

W Stanach Zjednoczonych, a tak˝e na za-

chodzie Europy w wypadku dwóch kolo-

rów uzgodnionych stosuje si´ blackwooda,

tak˝e wy∏àczajàcego, na szeÊç/pi´ç warto-

Êci (cztery-trzy asy plus dwa kluczowe kró-

le). W tym wypadku – w oparciu o powy˝-

sze rozwiàzanie – licytacja mog∏aby si´ za-

tem potoczyç nast´pujàco…

W | E
— | 1 �
2 � | 3 �
4 � | 5 �
5 � | 5 BA
6 � | 7 �
pas |

Znaczenie poszczególnych zapo-
wiedzi: do 4� – jak poprzednio; 5� – black-

wood wy∏àczeniowy (z wy∏àczeniem �A)

na kierach i treflach, czyli pytanie o pi´ç war-

toÊci (trzy asy poza karowym, �K i �K); 5�

– tu: jedna wartoÊç (z pi´ciu); 5BA – inwit

wielkoszlemowy (zasadniczo informuje on

te˝ partnera o posiadaniu przez par´ kom-

pletu wartoÊci oraz damy atu; przy uzgodnio-

nych treflach – czy m.in. treflach – uzasad-

nione jest jednak zrobienie wyjàtku od

powy˝szej regu∏y); 6� – wskazanie dodatko-

wej, nieujawnionej jeszcze wartoÊci w któ-

rymÊ z kolorów kluczowych, tu mo˝e nià byç

jedynie �D. Inna ewentualnoÊç to zadanie

przez E (po 5� partnera) atutowej na dwóch

kolorach uzgodnionych, o mo˝liwych (tu)

odpowiedziach: 5BA – brak kluczowych

dam; 6� – �D; 6� – �D; 6� – obie klu-

czowe damy.

PUNKTACJA: 
7 � – 20; 6 BA – 14; 6 � – 12; 6 � – 10;

5 BA – 8; 5 � – 5; 5 � – 1 

3. Strona NS po partii, rozdawa∏ N.
� 3 � A 10 9 7
� A 10 7 2 � D
� D W 8 3 � A 4 2
� D 10 8 7 � A K W 6 4

Verhees Jansma | Nasz System Plus

— 1 � | — 1 �
1 � 2 � | 1 � 2 �
3 � 3 � | 4 � 4 �
4 � 4 � | 4 � 4 BA
4 � 4 � | 5 � 5 �
4 BA 6 � | 5 � 6 �
pas | pas

Louk Verhees–Jan Jansma: 2� – 5+

�–4�, forsing do koƒcówki (Holendrzy

otwierajà 2� tak˝e z r´kami z pogranicza

forsingu do dogranej, dlatego tu mogli so-

bie pozwoliç na takà sekwencj´); 3� – fit

treflowy, karta zach´cajàca do szlemika (ze

s∏abszà r´kà z fitem treflowym Verhees za-

stosowa∏by konwencj´ lebensohl po rewer-

sie, czyli zalicytowa∏by 2BA); 3� – natural-

ne dokoƒczenie opisu r´ki E jako

4–1–3–5; 4� – zach´cajàce, próba szlemi-

kowa na uzgodnionych treflach; 4�, 4�,
4� – cuebidy; 4BA – zapowiedê last train

(je˝eli przy uzgodnionych treflach ostatnià

wolnà odzywkà sà 4BA, nasi goÊcie nie u˝y-

wajà jej jako blackwooda, lecz w∏aÊnie w zna-

czeniu powy˝szym), tj. wskazanie karty,

z którà W nie mo˝e sobie pozwoliç na wy˝-

szy cuebid, ale te˝ nie chce licytowaç nega-

tywnych (w Êwietle dotychczasowej wy-

miany zdaƒ) 5�; 6� – Jansma przyjà∏, ˝e

partner ma na t´ zapowiedê krótkoÊç w pi-

kach, musi te˝ oferowaç mu jakàÊ pomoc

w karach.

Nasz System Plus: 2� – karta granicz-

na, ale poniewa˝ w NSP odpowiedê 1�

przyrzeka 7+PC, E ma prawo przesàdziç

po niej dogranà, wska˝e w ten sposób 18+

PC oraz sk∏ad 5+�–4�; 4� – zdecydowa-

ne uzgodnienie trefli, uk∏adowa r´ka z fitem

co najmniej czterokartowym i krótkoÊcià pi-

kowà (na t´ zapowiedê W musi mieç bo-

wiem krótkoÊç, a z singlem karowym zalicy-

towa∏by splintera 4�), intencje szlemikowe;

4�, 4� – cuebidy; 4BA – blackwood na tre-

flach; 5� – tu: jedna wartoÊç z pi´ciu; 5�

– pytanie o dam´ atu (jest jeszcze szansa

na wielkiego szlema, gdy W ma �D oraz al-

bo �K, albo �K D); 5� – jest �D, ale brak

bocznego króla. 

I jeszcze sekwencja dla superostro˝nych

(ze wzgl´du na wspomniany ju˝ wy˝ej gra-

niczny charakter r´ki E):

W | E
— | 1 �
1 � | 1 �
1 BA | 2 �
3 � | 3 BA
4 � | 4 �
4 � | 6 �
pas |

Znaczenie poszczególnych zapo-
wiedzi: 1BA – naturalne, nieforsujàce,

do minimalnej karty partnera (który

na dotychczasowà licytacj´ mo˝e mieç

tylko 12–14 PC w sk∏adzie zrównowa˝o-

nym, nawet 4–3–3–3); 2� – tzw. frag-

ment bid, czyli pe∏ne unaturalnienie trefli

i wskazanie (modelowego) uk∏adu

4–1–3–5, nadwy˝ka honorowa; 3� – fit

treflowy, ale nieforsujàce (E mo˝e mieç

jedynie ∏adne 15 PC); 3BA – kolejna

nadwy˝ka; 4� – zach´ta szlemikowa;

4� – cuebid, akceptacja szlemikowych in-

tencji partnera; 4� – cuebid; 6� – w tym

wypadku o wielkim szlemie nie ma prze-

cie˝ mowy. 
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PUNKTACJA:
6 � – 20; 3 BA(E) – 8; 3 BA(W),

5 � – 5 

4. Obie strony po partii, rozdawa∏ W.
� D 10 6 2 � K 4
� A � K D 10 9
� A D 9 8 7 4 � K 6
� A W � K D 7 5 3

Verhees Jansma | Nasz System Plus

1 � 2 � | 1 � 2 �
2 � 2 BA | 2 � 2 BA
3 � 4 � | 3 � 4 �
4 � 4 BA | 4 � 4 �
5 � 6 BA | 4 BA 5 �
pas | 6 � 6 BA

| pas

Louk Verhees–Jan Jansma: 1�

– 4+�, 10–19 PC; 2� – naturalne, prze-

sàdzenie koƒcówki; 2� – 5+�–4�, 14+PC;

2BA – przejÊciowe; 3� – 6�–4�; 4�

– szlemikowe uzgodnienie koloru partne-

ra; 4� – cuebidy; 4BA – blackwood; 5�

– tu: trzy wartoÊci z pi´ciu; 6BA – ze swo-

imi trzema m∏odszymi honorami i jeszcze

�9 Jansma nie mia∏ problemu z wyborem

optymalnej gry.

Nasz System Plus: 1� – co naj-

mniej cztery karty w tym kolorze; 2�

– naturalne lub quasi-naturalne (z du˝ym

fitem karowym), mo˝liwa starsza czwór-

ka, 11+ PC, a zatem na razie forsing

tylko na jedno okrà˝enie; 2� – rewers,

5+�–4�, 15+ PC, a wi´c przesàdzenie

dogranej; 3� – uk∏ad 6�–4�; 4� – za-

ch´cajàce uzgodnienie koloru; 4� – cu-

ebid; 4� – cuebid (E nie pyta o warto-

Êci, bo sam ma tylko jednà, zatem

partnerowa odpowiedê 5�, wskazujàca

dwie, przesàdzi∏aby szlemika bez dwóch

asów); 4BA – blackwood (W nie ma

problemu z rozczytaniem, dlatego part-

ner przerzuci∏ to pytanie do niego); 5�

– tu: jedna wartoÊç; 6� – tylko tego

szlemika mo˝e zapowiedzieç W; 6BA
– ale jego partner, z mnóstwem kart

Êrodkowych i dodatkowych lew (oraz

królem, a nie singlem w pikach), ma pe∏-

ne prawo przenieÊç na 6BA. I to nie tyl-

ko dlatego, i˝ gra toczy si´ w turnieju

na maksy – E po prostu widzi, ˝e w bez

atu weêmie si´ tu tyle samo lew co

w kara. A ponadto szlemika w bez atu

mo˝e daç si´ wygraç nawet przy z∏ym

podziale kar (4–1), bioràc tylko trzy le-

wy w tym kolorze (np. pi´ç wziàtek tre-

flowych, trzy karowe, trzy kierowe i jed-

na pikowa). 

PUNKTACJA:
6 BA – 20; 6 � – 16; 6 � – 12;

5 BA – 5; 5 � – 3; 5 � – 1 

5. Strona NS po partii, rozdawa∏ N.
� 5 3 � A K W 9 7
� A 8 6 4 3 � 10 9
� W 10 9 4 � A K D 6
� K D � A 6

Verhees Jansma | Nasz System Plus

— 1 � | — 1 �
1 BA 3 � | 1 BA 3 �
4 � 4 � | 3 � 3 BA
5 � 6 � | 4 � 4 �
6 � pas | 5 � 6 �

| 6 � pas

Louk Verhees–Jan Jansma: 1BA
– odpowiedê forsujàca; 3� – uk∏ad 5+�–4+�,

forsing do koƒcówki; 4�– zach´cajàce uzgod-

nienie koloru; 4� – cuebid, brak kontroli

w pominí tych kierach; 5� – cuebid, przyrze-

ka te˝ zatrzymanie kierowe; 6� – cuebid, in-

wit wielkoszlemowy; 6� – W mia∏ wpraw-

dzie dodatkowà, nieujawnionà jeszcze

wartoÊç w postaci �D (przy królu), celnie

jednak wydedukowa∏, i˝ prawie pe∏ny uk∏ad

r´ki partnera to 5–2–4–2, dama ta na nic si´

zatem nie przyda.

Istotnie, gdyby W posiada∏ w treflach

�K D x, wielki szlem w kara by∏by znako-

mità propozycjà (dwa piki, kier, trzy trefle

oraz siedem wziàtek atutowych na obu-

stronne przebitki najstarszymi karami). 

Nasz System Plus: 1BA – naturalne,

nieforsujàce; 3� – 5+�–4+�, przesàdzenie

koƒcówki; 3� – naturalne, 5+�, W i tak za-

mierza uzgodniç partnerowe kara, wszela-

ko bezpoÊrednie podniesienie do 4�,

oprócz zach´ty szlemikowej, wskaza∏oby

te˝ r´k´ bardziej uk∏adowà, a mo˝e rów-

nie˝ nieco lepszy/d∏u˝szy fit; 3BA – natu-

ralne, brak fitu kierowego; 4� – fit karowy,

zach´ta szlemikowa, ale r´ka nie na tyle

uk∏adowa, aby mo˝na by∏o z nià podnieÊç

kara w poprzednim okrà˝eniu; 4� – cuebid,

brak kontroli kierowej; 5� – cuebid, przy-

rzeka te˝ zatrzymanie w pomini´tych przez

partnera kierach; 6� – cuebid, inwit wiel-

koszlemowy; 6� – podobnie jak Verhees

W mo˝e wydedukowaç, i˝ partner ma

uk∏ad 5–2–4–2 bez �K, nie uda si´ wi´c

uniknàç oddania lewy w tym ostatnim ko-

lorze (inaczej mówiàc: potencjalna nadwy˝-

ka r´ki W – �D to w rzeczywistoÊci karta

zupe∏nie bezwartoÊciowa). 

PUNKTACJA:
6 � – 20; 3 BA; 5 � – 8; 4 BA – 5;

5 �, 6 �, 6 BA – 3

6. Strona WE po partii, rozdawa∏ E.
� K W 10 9 4 � D
� K 10 9 � A 6 4 3
� K 8 5 3 � A D 7 4
� A � K D 10 6

Verhees Jansma | Nasz System Plus

— 1 � | — 1 �
1 � 2 � | 1 � 2 �
2 � 2 BA | 2 � 3 �
3 � 3 � | 3 BA 4 BA
3 � 4 � | 6 � pas
4 BA 5 � |
6 � pas |

Louk Verhees–Jan Jansma: 1�, 1�,
2� – zapowiedzi naturalne; 2� – czwarty ko-

lor; 2BA – zatrzymanie w kierach; 3� – for-

sujàce uzgodnienie kar; 3� – naturalne (tak˝e

W móg∏ jeszcze bowiem mieç cztery kiery);

3� – naturalne, szeÊciokart albo bardzo dobra

piàtka (teoretycznie rzecz ujmujàc, W nadal

móg∏ badaç mo l̋iwoÊç gry w ten kolor, alter-

natywnej wobec gry w kara); 4� – singlowy

honor w pikach(!); 4BA – blackwood na karach

(czyli jedynym naprawd´ uzgodnionym na li-

nii WE kolorze); 5� – dwie wartoÊci plus

�D; 6� – wybór kontraktu. 

Nasz System Plus: 1�, 1 �, 2� – tak sa-

mo jak u Holendrów, nie ma alternatywnej za-

powiedzi, która od razu lepiej opisa∏aby r´k´

E (ni̋ 2�); 2�– czwarty kolor; 3�– u nas pod-

niesienie czwartego koloru przyrzeka w nim

cztery karty, E wskazuje zatem w ten sposób

(modelowy) uk∏ad 1–4–4–4 (ewentualnie

0–4–5–4); 3BA – do gry, jeÊli partner ma

przecí tnà si∏́ ; 4BA – inwit szlemikowy, E po-

siada prawie dwie nadwy˝ki honorowe (do tej

pory przyrzek∏ jedynie 12 PC); 6� – tak˝e

W ma nie tylko dwa nadwy˝kowe miltony, ale

te˝ fit karowy. OczywiÊcie, ani o zalicytowaniu

(przez W) szlemika w bez atu, ani o przenie-

sieniu (przez E) na ten kontrakt nie ma mowy. 

PUNKTACJA:
6 BA – 20; 6 � – 16; 6 � – 12; 5 BA – 8;

5 � – 5; 4 �, 5 � – 3 

7. Obie strony po partii, rozdawa∏ S.
� 7 6 5 � A K D 4
� A D W 10 6 � 9 7 4 3 2
� K � A W
� D W 10 7 � 9 2

Verhees Jansma | Nasz System Plus

1 � 2 BA | 1 � 2 �
3 � 3 � | 2 � 4 �
3 BA 4 � | pas
4 � pas |
Louk Verhees–Jan Jansma: 2BA

– forsing do koƒcówki z fitem kierowym

w sk∏adzie zrównowa˝onym; 3� – minimum

otwarcia, jakiÊ singleton; 3� – pytanie o sin-
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gla; 3BA – singleton w karach; 4� – cuebid,

brak kontroli w pominí tych treflach; 4�– tak-

˝e W nie trzyma tego ostatniego koloru.

Nasz System Plus: 2� – systemowo 

quasi-naturalne, forsing na jedno okrà˝enie,

po otwarciu partnera E jest pewien, ̋ e gra b´-

dzie sí  toczy∏a w kiery, nie chce zatem (ewen-

tualnie) komplikowaç licytacji zg∏aszaniem pi-

ków; 2� – minimum otwarcia; 4� – szanse

na prawid∏owego szlemika drastycznie spad∏y.

PUNKTACJA:
4 � – 20; 5 � – 12; 3 BA – 8; 6 � – 3 

8. Obie strony przed partià, rozdawa∏ W. 

� 7 � D 5
� D W 10 8 7 5 � A K
� A K D 4 � W 9 6 2
� W 7 � A K 10 5 4

Verhees Jansma | Nasz System Plus

1 � 2 � | 1 � 2 �
2 � 2 � | 2 � 2 �
3 � 4 � | 3 � 4 �
4 � 4 � | 4 � 5 �
4 � 4 BA | 6 � 6 �
5 � 5 � | pas
6 � 6 � |
pas |

Louk Verhees–Jan Jansma: 2�

– niekoniecznie naturalne, pytanie o kart´ part-

nera, forsing do koƒcówki; 2� – natural-

ne, 5+�–4+�; 2� – mimo wszystko czwar-

ty kolor; 3� – uk∏ad 6�–4�; 4� – cuebid,

uzgodnienie kierów (kara zosta∏yby uzgodnio-

ne zapowiedzià 4�); 4� – cuebid; 4� – do ty-

∏u; 4� – cuebid; 4BA – blackwood na kie-

rach; 5� – tu: jedna wartoÊç; 5� – pytanie

o dam´ atu; 6� – jest �D, a ponadto albo �K,

albo oba czarne króle. 

Nasz System Plus: 2� – naturalne 

(quasi-naturalne), 11+ PC, forsing na jedno

okrà˝enie; 2� – naturalne, 5+�–4+�; 2�

– czwarty kolor, dopiero w tym momencie zo-

sta∏a przesàdzona koƒcówka; 3� – uk∏ad

6�–4�; 4� – cuebid na kierach, brak kontro-

li w pominí tych pikach (kara zosta∏yby uzgod-

nione odzywkà 4�); 4�– cuebid, przyrzeka te˝

kontroĺ  w pikach; 6� – bardzo dobre kara,

a wí c z asem, królem i damà, typowy milto-

na˝ kierowo-karowy; 6� – wybór kontraktu,

gra toczy sí  przecie˝ w turnieju na maksy. 

PUNKTACJA:
6 � – 20; 6 � – 10; 5 � – 8; 5 � – 3;

5 �, 6� – 1

9. Strona WE po partii, rozdawa∏ N.

� 7 � A D W 5
� A D 4 � K 9 7
� D W 7 5 � 8
� A D 10 8 6 � K 9 7 5 3

Verhees Jansma | Nasz System Plus

— 1 � | — 1 �
2 � 2 � | 2 � 2 �
3 � 4 � | 3 BA 4 �
4 � 4 BA | 4 � 4 BA
5 � 6 � | 5 � 6 �
pas | pas

Louk Verhees–Jan Jansma: 1�– przy-

rzeka co najmniej dwa trefle; 2�– tzw. odwró-

cone podniesienie, co najmniej pí ciokartowy fit

treflowy bez starszej czwórki, 10+ PC; 2�

– sztuczny forsing do koƒcówki: albo r´ka zrów-

nowa˝ona, albo 13–16 PC z niesprecyzowa-

nym jeszcze singeltonem; 3� – Verhees wola∏

jednak pokazaç w∏asnego singletona; 4�

– przejÊciowe; 4� – cuebid honorowy, brak

kontroli w karach; 4BA – blackwood na treflach

(w tej sekwencji last trainem by∏aby zapo-

wiedê 4�); 5� – dwie wartoÊci plus �D. 

Nasz System Plus: 2� – 5+�, niewyklu-

czone starsze czwórki, 11+PC, czyli na razie for-

sing tylko na jedno okrà˝enie; 2� – cztery piki,

nadal mo˝e byç tylko 12–14 PC w sk∏adzie

zrównowa˝onym, forsing (nadal jednak jeszcze

nie do koƒcówki), alternatywnie otwierajàcy

móg∏by skoczyç na 4� (splinter), w turnieju

na maksy nie mo˝na jednak zaniedbaç ewen-

tualnego uzgodnienia koloru starszego; 3BA
– do gry – do standardowej r´ki partnera

(12–14 PC w sk∏adzie zrównowa˝onym);

4� – pí ciokartowy kolor treflowy, krótkoÊç

karowa, a zatem r´ka w sk∏adzie (modelo-

wo) 4–3–1–5, E nie musi mieç nadwy˝ki ho-

norowej, ju  ̋bowiem tak d∏ugi fit w kolorze part-

nera przy bocznym singletonie stanowi

wystarczajàcà nadwy˝k´; 4� – cuebid, akcep-

tacja szlemikowych intencji partnera; 4BA
– blackwood; 5�– dwie wartoÊci oraz dama atu. 

PUNKTACJA:
6 � – 20; 4 BA – 8; 5 � – 3 

10. Obie strony po partii, rozdawa∏ E.

� K 8 2 � D 9
� 8 2 � A K 10 3
� D 10 8 7 � A K W 4 3 2
� A 8 6 2 � K

Verhees Jansma | Nasz System Plus

— 1 � | — 1 �
1 � 2 � | 1 BA 2 �
3 � 4 � | 3 � 4 �
4 � 4 BA | 4 � 4 BA
5 � 6 � | 5 � 6 �
pas | pas

Louk Verhees–Jan Jansma: 1�

– Louk nie chcia∏ zajmowaç bez atu z pustym

dublem kier, zaimprowizowa∏ wi´c odpo-

wiedê one-over-one drugim kolorem starszym,

mimo ˝e posiada∏ w nim tylko trzy karty;

2� – rewers, 5+�–4+�, 16+ PC, nie prze-

sàdza jeszcze wszak˝e dogranej; 3� – forsujà-

ce wskazanie dobrego fitu karowego (z kartà

s∏abszà W zalicytowa∏by w zamian 2BA – w ra-

mach konwencji lebensohl po rewersie); 4�

– cuebid na karach, brak kontroli pikowej (oraz

wykluczenie uk∏adu 6�–5�, który – teoretycz-

nie rzecz bioràc – Jan móg∏ jeszcze posia-

daç); 4�– cuebid; 4BA – blackwood; 5�– tu:

jedna wartoÊç; 6� – Jansma nie móg∏ ju˝ bez-

piecznie sprawdziç �D, zaryzykowa∏ wí c, ˝e

Verhees ma albo ten honor, albo cztery atuty.

Dobry partner spe∏ni∏ oba ˝yczenia Jana.

Nasz System Plus: Pozostajàc w pe∏nej

zgodzie z systemem, proponujemy zawod-

nikowi W normalnà, absolutnie bezfinezyjnà

odpowiedê 1BA; pozosta∏e nasze zapowie-

dzi pokrywajà si´ jednak dok∏adnie z tymi, ja-

kie zg∏osili Holendrzy (i to samo znaczà).

OczywiÊcie pod warunkiem ˝e stosowanie

konwencji lebensohl po rewersie (w opisie NSP

ograniczone do sekwencji: 1� – 1� – 2�/2�

– ?; 1� – 1�/� – 2 � – ?; 1�/� – 1� – 2�

– ? oraz 1�/� – 1� – 2� – ?) rozszerzymy

o sekwencj´ 1� – 1 BA – 2�/2� – ? i po-

dobne (1� – 1 BA – 2�/�/� – ?), wówczas

zapowiedê 3� W wska˝e pozytywnà, zach´-

cajàcà r´k´ z pe∏nym fitem karowym. Z r´kà

s∏abszà W zalicytuje wtedy konwencyjne 2BA,

nieforsujàce jeszcze do dogranej (chyba ̋ e zo-

sta∏a ona ju˝ przesàdzona rebidem partnera

(1� – 1� – 2�).

Bez lebensohla po rewersie licytacja mog∏a-

by natomiast wyglàdaç na przyk∏ad tak:

W | E
— | 1 �
1 BA | 2 �
2 � | 3 �
3 � | 4 BA
5 � | 6 �
pas |

Znaczenie poszczególnych odzy-
wek: 2� – tzw. niezwyk∏a zapowiedê, tu

wskazujàca bardzo dobrà r´k´ z wysokim

honorem pikowym i fitem karowym; 3�

– zach´cajàce, zasadniczo typowy miltona˝

karowo-kierowy; 3� – cuebid; 4BA – black-

wood na karach; 5� – tu: jedna wartoÊç;

6� – uzyskane informacje pozwalajà graczo-

wi E na zapowiedzenie szlemika. 

PUNKTACJA:
6 � – 20; 5 BA – 8; 6 BA – 5; 5 � – 3 

Ostateczny rezultat POJEDYNKU:

Jan Jansa–Louk Verhees 
192 pkt. (96,0%)

Ty ze swoim partnerem ?
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Nie ustajà w pomys∏ach dzia∏acze

m∏odzie˝owi województwa ma∏opol-

skiego. Kolejnà inicjatywà, jakà podj´li,

jest zorganizowanie ligi bryd˝owej dla

m∏odzie˝y, i to dwuszczeblowej – I i II li-

gi. Pierwszà lig´ skompletowa∏o 6 dru-

˝yn, zaÊ drugà 8. Pierwsza liga gra∏a roz-

daniami z tasowania r´cznego, natomiast

do rozgrywek II ligi rozdania przygotowa∏

Krzysztof Ziewacz – dzia∏acz z Tarnowa.

Rozdania by∏y przystosowane do umie-

j´tnoÊci drugoligowców – nierzadko

10–11-letnich. Krzysztof przywióz∏ te˝

najwi´kszà liczb´ dru˝yn, bo a˝ 4 – jed-

nà do pierwszej ligi i 3 do drugiej. Sytu-

acj´ w tabelach po pierwszym zjeêdzie

przedstawia w swoim artykule Piotr Dy-

bicz. Wraz z dru˝ynami pojawili si´ opie-

kunowie – Jan Blajda, Janusz R˝ewski,

Grzegorz Superson (Kraków), Krzysztof

Ziewacz (Tarnów) i Maciek Janeczko

(OÊwi´cim). Oto rozdanie z meczu Jor-

dan Kraków – CKiS II Skawina... 

W N E S
P. Picheta D. Dudzik P. Merynda G. Superson 

— — pas 1 �
pas 2 BA1 pas 4 BA2

pas 5 BA3 pas 7 �
pas...
1GF z fitem; 2 blackwood; 3 2 asy, dama

atu i 1 król

Obie strony przed partià, rozd. E.
� D 10 4
� A K 7 2
� A 10 8 6
� 6 4

� 7 � W 6 5 2
� D 9 4 � W 10 8 6 5 3
� K W 9 7 4 2 � —
� 9 3 2 � W 7 5

� A K 9 8 3
� —
� D 5 3
� A K D 10 8

Strona WE nie zna∏a jeszcze kontry 
Lightnera, która po tak nieinformacyjnej

sytuacji sygnalizuje partne-

rowi, ˝e coÊ przebijamy;

po ataku w trefla kontrakt

zosta∏ wi´c zrealizowany.

Inna sprawa to fakt,

i˝ skontrowana

strona mog∏a ze-

mknàç w BA,

których ˝aden

wist nie obk∏ada.

Na drugim stole

E otworzy∏ 2�

– blok na kolo-

rach starszych,

NS znaleêli si´

w przejÊciowych

k∏opotach licyta-

cyjnych i ostatecz-

nie osiàgn´li 6�.

R.K.

N
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S

Mecz Jordan Kraków – CKiS II Skawina

Krzysztof Ziewacz

przygotowa∏ dla

drugoligowców

specjalne zestawy

rozdaƒ.

Poczàtek roku to zawsze znikoma liczba imprez m∏odzie˝owych.

Na szcz´Êcie jest województwo, dla którego styczeƒ i luty to by∏ czas

wyt´˝onej pracy. Ma∏opolska ju˝ od poczàtku roku ostro ruszy∏a do przodu.

W Tarnowie odby∏ sí I*TarNOWIcjusz*09, który wygrali Olga D∏ugosz

w parze z Przemys∏awem Lesieckim, drugie miejsce zaj́ li Patryk Winiarski

i Tomasz Milówka, a trzecie bracia  K. M. Supersonowie. Pewnie ma∏o kto

wie, ˝e najstarsze zawody juniorskie w naszym kraju, pierwsze mistrzostwa

Polski m∏odzie˝y szkolnej, wygrali w 1987 r. bracia… Supersonowie, tyle ˝e

ci z poprzedniego pokolenia – Grzegorz i Wojciech; mo˝e zatem kolejne

pokolenie Supersonów wygra MPMS w przysz∏oÊci. W kategorii do lat 12

z∏ote medale otrzyma∏y Ewa Ró˝ycka i Anna Litwora. 

O tym, jak pr´˝nie rozwija sí  bryd˝ m∏odzie˝owy w Ma∏opolsce, Êwiad-

czy równie˝ zorganizowana I i II liga m∏odzie˝owa. Po pierwszym etapie

w OÊwí cimiu w lidze wy˝szej prowadzi MPEC Tarnów – 67 VP, przed CKiS

Skawina I – 50 VP, i Jordanem Kraków I – 49 VP. W II lidze na razie bezkon-

kurencyjny jest Jocker OÊwí cim III – 94 VP, przed Tabu Tarnów – 85 VP 

i Jockerem OÊwí cim II – 79 VP. Nast´pne dwa kryteria odb´dà sí  w Tarno-

wie i Skawinie. Wszystkich, których interesujà wyniki i dzia∏alnoÊç Tabu Tar-

nów, zach´cam do zaglàdania na jego stron´ www.tabu.tarnow.pl.
Po feriach ruszy∏y te˝ jedne z najbardziej wyczekiwanych rozgrywek

– eliminacje do kadry na DME juniorów, juniorek i juniorów m∏odszych

w Braszowie. Zawody przynios∏y wiele niespodzianek, zw∏aszcza w kate-

gorii juniorek. Doskona∏e wyniki osiàgn´∏y juniorki m∏odsze, które domino-

wa∏y przez pierwsze dwa etapy, grajàc odwa˝nie i bez ˝adnego respektu

dla utytu∏owanych kole˝anek. W pierwszym etapie co prawda wygra∏y jesz-

cze Ewa Grabowska z Natalià Sakowskà, ale nast´pne miejsca zaj´∏y Pauli-

na Jatczak w parze z Kasià Tyszkiewicz oraz Magdalena Holeksa w duecie

z Izà Weinhold. W drugim etapie bezkonkurencyjne by∏y Danuta Kazmu-

cha i Aleksandra Jarosz, a wysokie miejsca zaj´∏y równie˝ Agnieszka Kamiƒ-

ska z Kasià Bàk oraz siostry Ewa i Monika Maksymiuk. Drugi etap by∏ roz-

grywany wraz z juniorami m∏odszymi i tutaj najlepiej wypadli Adam

Âmieszko∏ z Mateuszem Mroczkowskim oraz pary Pawe∏ Szymaszczyk–Ro-

bert Pa∏uba i Jan Grzeszczak–¸ukasz Nierzwicki. WÊród juniorów Bartek

Ig∏a i Artur Machno wyprzedzili Piotrka Butryna z Micha∏em Stefanowem,

a podium uzupe∏nili Mateusz Gackowski i Maciek Pielaszkiewicz. Na koniec

efektowna licytacja najm∏odszej pary finalistek, siedemnastolatek Basi Ros∏on

i Ani Morgiel...

� K Q J 10 9 � A 5 4 2
� K Q 5 3 � A 9 8
� A 2 � K Q 8
� A 8 � Q J 7

Ania Basia
— 1BA
2� 2�
3�1 3BA2

4� 3 4�4

4BA5 5�6

5BA7 6�8

7� pas
1 szlemikowe uzgodnienie pików; 2 beznadwy˝kowa karta w sk∏adzie 4–3–3–3;

3, 4cuebidy; 5 blackwood na pikach; 6 2 asy, brak �D; 7 pytanie o króle; 8 albo �K, albo �K i �K

Ju˝ po odpowiedzi na asy Ania mog∏a zapowiedzieç 7�, poniewa˝ wie-

dzia∏a o komplecie asów oraz �K (4� musia∏o oznaczaç króla), co dawa∏o

niez∏ego szlema nawet do najgorszej karty; ale postanowi∏a sprawdziç, czy

partnerka nie ma równie˝ �K i dowolnej damy, aby ewentualnie za-

graç 7BA. Gdy okaza∏o si´, ˝e �K jednak brakuje, Ania zg∏osi∏a szlema pi-

kowego. Piotr Dybicz

N
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Odpraw´ kapitanów dru˝yn prowadzi

Maciek Janeczko.
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Wojciech Siwiec

Sprawdê swojà gr´ w obronie
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Spróbuj wytropiç szans´ na ob∏o˝enie

ka˝dego z poni˝szych kontraktów, a nast´p-

nie wciel jà w ˝ycie. Licytacja i wist przebie-

gajà wed∏ug zasad naturalnych (mecz, obie

strony przed partià). Nast´pnie sprawdê,

czy Twoje zagrania okaza∏y si´ skuteczne.

1. dziadek
� 5 3
� K 4
� K W 10 9 5
� A K 8 2

Ty
� A W 10
� A D 6
� 8 7 4
� 10 9 4 3

W N Ty S
pas 1 � pas 1 �
pas 2 � pas 3 �
pas 4 � pas…

Kontrakt: 4�(S). Twój partner
(W) zawistowa∏ �W, rozgrywajàcy za-

dysponowa∏ ze sto∏u �K, zabi∏eÊ �A, z r´-

ki S spad∏a �5. Zaplanuj swojà dalszà
gr´ w obronie.

2. dziadek
� A D W
� 6
� K D W 10 7
� A 7 5 3

Ty
� 10 9 7 4
� A 3 2
� 4 2
� W 10 8 2

W N Ty S
— — pas 1 �
pas 2 � pas 2 �
pas 4 BA1 pas 5 �2

pas 6 � pas
1 blackwood; 2 dwie wartoÊci

Kontrakt: 6�(S). Twój partner
(W) zawistowa∏ �K, ze sto∏u zosta∏a

do∏o˝ona singlowa �6. U∏ó˝ plan swo-
jej gry w obronie.

3. dziadek
� K D W 10
� 7
� A D 9 2
� W 10 8 7

Ty
� A 9 7
� K D W 10 6
� 6 4
� A 9 2

Ty N E S
— — pas pas
1 � ktr. 3 �1 3 �
pas 4 � pas…
1 blokujàce

Kontrakt: 4�(S). Zawistowa∏eÊ
(W) �K, ze sto∏u – singlowa �7, od part-

nera – �9, z r´ki rozgrywajàcego – �4.

Zaplanuj swojà dalszà gr´ w obro-
nie.

4. dziadek
� A W 10
� W 9 6 3
� 9 6
� K D W 10

Ty
� 8 6 5
� A 5 2
� A K D W
� 7 5 4

W N Ty S
— — 1 � ktr.
pas 2 � pas 2 �
pas 4 � pas…

Kontrakt: 4�(S). Twój partner
(W) zawistowa∏ �2. U∏ó˝ plan swo-
jej gry w obronie.

Rozwiàzania
1. Je˝eli tylko rozgrywajàcy ma

w r´ce trzy kiery, po∏o˝ysz go, zagry-
wajàc jeszcze dwukrotnie w ten
kolor. Przeciwnik b´dzie wówczas mu-

sia∏ dokonaç przebitki na stole, po zro-

bieniu której zostanie mu tam jeszcze

tylko jeden atut. Nie zdo∏a zatem dwa

razy podegraç Twojego �A i b´dzie mu-

sia∏ oddaç dwie wziàtki atutowe. Oto

ca∏e rozdanie:

Mecz; obie przed partià, rozd. W.
� 5 3
� K 4
� K W 10 9 5
� A K 8 2

� 7 2 � A W 10
� W 10 9 8 3 � A D 6
� 6 3 � 8 7 4
� D W 6 5 � 10 9 4 3

� K D 9 8 6 4
� 7 5 2
� A D 2
� 7

OczywiÊcie, w pierwszej rundzie pi-

ków nie wolno Ci wskoczyç asem. Gdy-

byÊ nie zagra∏ trzy razy w kiery, rozgry-

wajàcy wyrzuci∏by jednego z kierów

z r´ki na dziadkowego �K, by∏by wi´c

w stanie dwukrotnie podegraç piki, skut-

kiem czego odda∏by tylko jednà lew´

w tym kolorze. 

2. W tym wypadku – je˝eli tylko

zmusisz przeciwnika do przebicia kiera

któràÊ z figur atutowych dziadka, wypro-

muje Ci si´ wziàtka na �10. Aby mieç

absolutnà pewnoÊç, i˝ obrona potoczy

si´ takimi w∏aÊnie torami – przejmij
partnerowego �K asem i kontynu-
uj blotkà tego koloru. Obejrzyj

wszystkie cztery r´ce:

Mecz; obie przed partià, rozd. E.
� A D W
� 6
� K D W 10 7
� A 7 5 3

� — � 10 9 7 4
� K D 9 7 5 4 � A 3 2
� 9 6 5 3 � 4 2
� 9 6 4 � W 10 8 2

� K 8 6 5 3 2
� W 10 8
� A 8
� K D

Je˝eliby w drugiej lewie nie zosta∏ za-

grany kier, S ∏atwo do koƒca by wyatuto-

wa∏, a potem wykorzysta∏by nadmiar

swoich wziàtek w kolorach m∏odszych.

3. JeÊli rozgrywajàcy ma w r´ce co

najmniej trzy kiery – na pewno po∏o˝ysz

gr´, zmuszajàc przeciwnika do dwukrot-

nego przebicia tego koloru na stole. Obie

te przebitki b´dà bowiem musia∏y zostaç

dokonane honorami, w skutek czego

Twoja �9 zostanie wypromowana

na pewnà wziàtk´. Ca∏e rozdanie: 

Mecz; obie przed partià, rozd. E.
� K D W 10
� 7
� A D 9 2
� W 10 8 7

� A 9 7 � 3
� K D W 10 6 � A 9 5 2
� 6 4 � 8 7 5 3
� A 9 2 � 6 5 4 3

� 8 6 5 4 2
� 8 4 3
� K W 10
� K D

Po utrzymaniu si´ �K kontynuuj
zatem Êmia∏o kierem, a potem, po
dojÊciu do r´ki asem atu, wyjdê w kie-
ry po raz trzeci i powiedz: kontra. 
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4. Masz prawo liczyç na dwie wziàtki

karowe oraz lew´ na asa atu. A poniewa˝

z bilansu rozdania wynika, i˝ Twój partner

jest s∏abiutki, jedynà rozsàdnà szansà

na po∏o˝enie gry przeciwników jest zdo-

bycie drugiej wziàtki atutowej. B´dzie to

mo˝liwe jedynie pod warunkiem, ˝e kon-

trakt grany jest na siedmiu atutach, tzn. ˝e

S zalicytowa∏ 2� jedynie z trzema kartami

w tym kolorze. Tak czy owak, na razie
zagraj trzy razy w kara, skracajàc stó∏

(kolejnym warunkiem po∏o˝enia gry jest

zatem obecnoÊç w r´ce rozgrywajàcego

co najmniej trzech kar, to jednak – w kon-

tekÊcie pierwszego wistu Twojego partne-

ra czwartà najlepszà – wydaje si´ pewne).

Obejrzyj ca∏e rozdanie:

Mecz; obie przed partià, rozd. E.
� A W 10
� W 9 6 3
� 9 6
� K D W 10

� 7 4 3 2 � 8 6 5
� 8 7 4 � A 5 2
� 10 4 3 2 � A K D W
� 9 6 � 7 5 4

� K D 9
� K D 10
� 8 7 5
� A 8 3 2

Po przebiciu na stole trzeciego kara S
wyjdzie stamtàd ma∏ym kierem. Koniecz-
nie przepuÊç t´ lew´! – przeciwnik

weêmie jà królem w r´ce, a Twój partner

do∏o˝y �8. Rozgrywajàcy b´dzie kontynu-

owa∏ �D, do której W doda �4, komple-

tujàc tzw. echo atutowe. Wska˝e w ten spo-

sób posiadanie nieparzystej liczby kierów,

tu: trzech. W tym momencie Twoje marze-

nia co do rozk∏adu atutów spe∏nià si´, aby

jednak na pewno gr´ po∏o˝yç, nie wolno
Ci b´dzie tak˝e tej rundy kierów za-
biç asem! Wprawdzie po dwóch przy-

puszczeniach zostanie Ci jedynie singlowy

as atu, ale tak˝e ka˝da z pozosta∏ych trzech

ràk b´dzie w tym momencie zawiera∏a tyl-

ko jednego kiera. I rozgrywajàcy zostanie

uziemiony: jeÊli zagra w atu po raz trzeci,

dojdziesz asem i Êciàgniesz pozosta∏y Ci ho-

nor karowy; je˝eli zaÊ zacznie graç w inne

kolory, Twój partner przebije trzecià rund´

trefli �7. A ˝e Twój as atu nigdy nie prze-

padnie, i w tym wypadku po∏o˝ycie koƒ-

cówk´ przeciwników bez jednej.  �
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Krzysztof Ziewacz

Orkiestra zagra∏a
tak˝e przy bryd˝owym
stole

Pi´knà ide´ Jerzego Owsiaka, aby do-

∏o˝yç cegie∏k´ do wspólnej akcji na rzecz

wczesnego wykrywania nowotworów

u dzieci, podchwyci∏ Jan Blajda. Skrzyknà∏

bryd˝ystów, aby zagrali dla Orkiestry

w hotelu Novotel i Centrum M∏odzie˝y

im. dr. Henryka Jordana w Krakowie. 

11 stycznia – Turniej WOÂP No-

votel–MZBS 
Turniej open pad∏ niespodziewanie ∏u-

pem pary mikstowej Eugenii i Piotra Stefa-

nowów, która pozostawi∏a w pokonanym

polu 17 bardziej rutynowanych duetów.

Drugie miejsce zaj´li W∏adys∏aw Kaczor

i Mieczys∏aw Kuza, a trzecie kolejna para

mikstowa, Magdalena Lankosz–Maciej Ty-

szownicki.

11 stycznia M∏odzie˝owy Turniej

WOÂP, Centrum im. H. Jordana 
Jak na Ma∏opolsk´ 10 par w turnieju

m∏odzie˝owym to skromna liczba! No,

ale poczàtki sà zawsze trudne. Rywalizacj´

wygra∏a tarnowska para Wojtek Stachnik

i Grzesiek Wadas. Wyprzedzili oni duety

Piotr Merynda–Przemys∏aw Picheta oraz

Grzegorz Sko∏yszewski–Leszek Ludwi-

kowski. 

Turnieje, nie tylko m∏odzie˝owe, wy-

grywa si´ przede wszystkim solidnà grà

w obronie. Z prostego, statystycznego

powodu: dwa razy cz´Êciej si´ broni, ni˝

rozgrywa. Ten element gry to dla juniorów

jeszcze trudna sztuka, ale w tym rozdaniu

póêniejsi zwyci´zcy turnieju popisali si´

pi´knà wspó∏pracà w parze... 

W N E S 
Stalin Szajba
pas pas pas 1 �
pas 2 � pas 2 �
pas 3 � pas 6 �
ktr. pas pas rktr.
pas...

� 9 4
� D 8 5 3
� K D
� D 9 7 6 4 

� 10 7 2 � 8 6 5
� K W � 9
� A 9 6 5 3 � W 10  8 7 4 2
� K 8 5 � W 10  2

� A K D W 3
� A 10 7 6 4 2
� —
� A 3

Oto relacja Wojtka (Szajby)...
Stalin zawistowa∏ w pika, rozgrywajàcy

pobi∏ w r´ce i zagra∏ �A i kiera. Stalin wzià∏

i odszed∏ w pika. Rozgrywajàcy pobra∏

i na piki wyrzuci∏ z dziadka trzy trefle, na-

st´pnie Êciàgnà∏ atu do koƒca, na stole po-

zostawiajàc �K oraz �D i blotk´ trefl

(dziwne, ˝e nie zagra∏ na ekspas �A), a w

r´ce ostatni atut i �A oraz blotk´ trefl. Ja

tymczasem wyrzuci∏em wszystkie kara, ja-

kie mia∏em! Dosz∏o do koƒcówki, w której

rozgrywajàcy zagra∏ ostatniego kiera, Stalin

bez ociàgania wyrzuci∏ �A i wzià∏ ostatnià

lew´ na �K. Bez jednej! 

Miejmy nadziej´, ˝e bryd˝ b´dzie si´

rozwija∏ miarowo, a charytatywne akcje

przywrócà mu dawnà s∏aw´ i blichtr no-

bliwoÊci, co zdaje si´ ostatnimi czasy zo-

sta∏o utracone z powodu nieobecnoÊci

w mediach. �
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W∏adys∏aw Izdebski

Najpi´kniejsze sà proste rozwiàzania
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M∏odzie˝owy Âwiat Bryd˝a

Licytujesz Wspólnym J´zykiem. Mecz,

strona WE po partii, rozdawa∏ S. Jako S
otrzyma∏eÊ kart´:

� A D 10  � A 3 2  � A 10 3  � K D W 10

Jakie otwarcie wybierasz?
Coraz wi´cej polskich par gra silnym

otwarciem 2BA (popieram ten pomys∏!).

Jednak w standardowej wersji WJ otwar-

cie 2BA jest dwukolorowe, na kolorach

m∏odszych. Tak wi´c z silnà kartà bezatuto-

wà (19+ PC) otwieramy 1�. Otworzy∏eÊ

wi´c 1�, przeciwnik spasowa∏, Twój part-

ner zg∏osi∏ 1� (negat) i po pasie E znowu

dosta∏eÊ prawo g∏osu. Jaki rebid wybie-
rasz?

W N E S
— — — 1 �
pas 1 � pas ?
Z si∏à 18–21 PC w∏aÊciwym rebidem

jest 1BA. GdybyÊ mia∏ bezatutowe otwar-

cie 1� w sile 12–14 PC, zg∏osi∏byÊ 1�, które

mo˝e byç wyjàtkowo z trójki. Z si∏à 22–23

PC skoczy∏byÊ na 2BA (nadal nie forsuje), zaÊ

z jeszcze wí kszà – zg∏osi∏byÊ sztuczny, forsu-

jàcy do koƒcówki rebid 2�. Zalicytowa∏eÊ za-

tem 1BA (18–21 PC), a partner – 2�...

W N E S
— — — 1 �
pas 1 � pas 1 BA
pas 2 � pas ?
Po Twoim 1BA obowiàzujà analogicz-

ne schematy licytacji jak po otwarciu 1BA,

a wi´c 2� jest transferem wskazujàcym

5+ pików. Co licytujesz?
Z dobrym trzykartowym fitem i r´kà

nadwy˝kowà powinieneÊ zg∏osiç 2BA,

z nadwy˝kà i fitem czterokartowym – 3�,

zaÊ w pozosta∏ych wypadkach – 2�.

OczywiÊcie Twoja aktualna r´ka kwalifiku-

je si´ do odzywki 2BA... 
W N E S
— — — 1 �
pas 1 � pas 1 BA
pas 2 � pas 2 BA
pas 3 � pas ?

Co znaczy 3�?
To powtórny transfer. Zapewne partner

chce, by kontrakt pikowy grany by∏ z Twojej

r´ki (silna, pe∏na figur r´ka b´dzie podczas

rozgrywki ukryta przed przeciwnikami).

Zg∏osi∏eÊ wi´c 3�, które partner podniós∏

do 4�. Po d∏u˝szym namyÊle W zawistowa∏

�W i mog∏eÊ obejrzeç karty dziadka...

dziadek
� K 7 6 5 4
� D
� W 5 4
� 9 7 6 5 

Ty
� A D 10
� A 3 2
� A 10 3
� K D W 10

Liczysz lewy: 5 pików, 2 asy i 3 trefle

=10. Mo˝na powiedzieç, ˝e problem

z g∏owy, lecz gdy zagra∏eÊ z r´ki drugà fi-

gur´ pikowà, W do∏o˝y∏ karo. Czy poja-
wi∏o si´ jakieÊ zagro˝enie?

Tak. Nie mo˝esz przejàç �10 asem,
bo stracisz lew´ atutowà. Zagra∏eÊ wí c

�10, dok∏adajàc ze sto∏u blotk´ (od W po-

nownie karo). Popatrz na ca∏e rozdanie:

� K 7 6 5 4
� D
� W 5 4
� 9 7 6 5 

� W � 9 8 3 2
� 10 8 7 6 � K W 9 5 4
� K D 7 6 2 � 9 8
� A 4 3 � 8 2

� A D 10
� A 3 2
� A 10 3
� K D W 10

JeÊli zagrasz trefla, to W go przepuÊci,

zabije drugiego, a trzeciego poÊle do prze-

bitki. Zatem nie t´dy droga. JeÊli zagrasz

�A, przebijesz kiera, odbierzesz atu, to

gra stanie si´ bezatutowa. W weêmie le-

w´ treflowà, a E odbierze lewy kierowe.

A wi´c ta droga te˝ nie prowadzi do celu.

Czy ju˝ widzisz rozwiàzanie?
Mam nadziej´, ˝e tak. Po wzi´ciu

trzech lew pikowych zagraj w czwar-
tej lewie blotk´ kier spod asa(!). JeÊli

E b´dzie kontynuowa∏ kierem, do∏ó˝
blotk´ z r´ki, przebij atutem na sto-
le, zagraj �K i dopiero teraz zabierz
si´ za trefle. �A i �A stojà na stra˝y, kon-

trolujà rozdanie. Gdyby E zamiast kiera za-

gra∏ karo, przepuÊcisz… Tak rozgrywajàc,

wygrasz zawsze przy podziale trefli 3–2,

niezale˝nie od rozk∏adów kart w kolorach

czerwonych.

Zapami´taj! Choç w tym rozdaniu,

grajàc w odkryte karty, mo˝na zapewne

znaleêç innà drog´ do wygranej, to banal-

nie proste zagranie spod �A sprawia, ˝e

rozgrywka staje si´ dziecinnie prosta.

A proste rozwiàzania sà te˝ zazwyczaj naj-

pi´kniejsze. �
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Bogdan Bia∏oszyƒski, � 512 090 098;  e-mail: swiatbrydza@poczta.onet.pl

Rano – spacery nad morzem, po obiedzie i kolacji – turnieje. 

O tym, ˝e wspania∏a atmosfera jest zapewniona, starzy bywalcy

wiedzà, nowi si´ przekonajà. Zapraszamy przede wszystkim

bryd˝ystów poczàtkujàcych i Êredniaków (mile widziane osoby

towarzyszàce).  Ch´tnym konsultacji udzieli W∏adys∏aw Izdebski, 

jeÊli zechcesz – zagra z Tobà w turnieju. S´dzià g∏ównym jest równie

sympatyczny, co kompetentny Zdzis∏aw Kulesza.

Coroczne spotkanie
zaprzyjaênionych 

bryd˝ystów, do których 
i Ty mo˝esz do∏àczyç!
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Jak rozegrasz?
Rozwiàzania problemów ze str. 2

1. Dzi´ki temu, ˝e wiesz, i˝ w zasadzie

wszystkie brakujàce Ci miltony znajdujà si´

u gracza S, który na pierwszej r´ce otworzy∏

licytacj´, mo˝esz przeprowadziç efektownà,

a – co najwa˝niejsze – skutecznà rozgrywk´

tego podlimitowego kontraktu. PrzepuÊç
na wszelki wypadek �D (nie jest to jed-
nak absolutnie konieczne), a kontynu-
acj´ kierowà zabij asem w dziadku. Na-
st´pnie zaimpasuj piki waletem w r´ce
i wyjdê stamtàd �W. Pe∏ny rozk∏ad: 

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ S.
� 2
� D W 10 9 5
� 10 9 7 6
� 7 6 3

� K W 5 � A 10 4 3
� K 8 6 � A 3 2
� K 4 2 � D 5 3
� W 10 9 5 � D 8 4

� D 9 8 7 6
� 7 4
� A W 8
� A K 2

Je˝eli �W utrzyma sí , kontynuuj trefla-
mi, najprawdopodobniej jednak gracz S zabi-

je pierwszà lew´ treflowà, zgra te˝ swojà dru-

gà figur´ w tym kolorze i odejdzie treflem

(inaczej zosta∏by wpuszczony treflami i musia∏-

by wykonaç jakieÊ zagranie korzystne dla Cie-

bie, nie dysponowa∏by bowiem bezpiecznym

odejÊciem). Utrzymaj si´ wówczas �D
w dziadku i wyjdê stamtàd blotkà karo-
wà. S nie b´dzie móg∏ wskoczyç bezkarnie

asem, weê wí c t´ lew´ �K w r´ce, Êcià-
gnij fort´ treflowà, zrzucajàc ze sto∏u
kiera (S pozb´dzie sí  pika), po czym
– w nast´pujàcej koƒcówce:

� —
� 10 9 
� 10 9 7 
� —

� K 5 � A 10 4 
� K � —
� 4 2 � D 5 
� — � —

� D 8 7 
� —
� A W
� —

kontynuuj �K, a z dziadka wyrzuç
karo. W lewie tej prawy obroƒca znajdzie

si´ w ciekawym przymusie. Je˝eli odrzuci

kolejnego pika, zagrasz ten kolor z gó-
ry i Twojà dziewiàtà wziàtkà stanie si´

dziadkowa �10. Najprawdopodobniej

gracz S pozb´dzie si´ jednak w kluczo-

wym momencie �W, Êciàgniesz wów-
czas �K i wpuÊcisz go karem – na sin-

glowego ju˝ w tym momencie asa.

I w dwukartowej koƒcówce przeciwnik ten

b´dzie musia∏ wyjÊç w piki – spod damy,

do uk∏adu impasowego �A 10 na stole. 

Zauwa˝, ˝e swoje oba niepikowe doj-

Êcia do dziadka – na �A i treflowe – mu-

sia∏eÊ skrz´tnie wykorzystaç do wykonania

dwóch koniecznych podegraƒ: pikowego

(do waleta w r´ce) i karowego (do damy

tam˝e). 

2. Dziewi´ç lew z góry to nie najlepszy

punkt startowy na drodze do zrealizowania

szlemika; wziàwszy jednak pod uwag´, ˝e

b´dziesz móg∏ przebiç w dziadku dwa tre-

fle, liczba ta natychmiast wzrasta do jedena-

stu. To jednak wniosek optymistyczny jedy-

nie na pozór, w takim wariancie rozgrywki

nie widaç bowiem najmniejszej nawet na-

dziei na lew´ dwunastà. JedenaÊcie wziàtek

mo˝na wszak˝e zdobyç równie˝, grajàc

na odwróconà r´k´, tzn. przebijajàc w r´-

ce trzy kara, wówczas ponadto rysuje si´

– na razie jeszcze bardzo mglista – wizja kie-

rowo-treflowego przymusu przeciwko

obroƒcy S jako êród∏a wziàtki dwunastej.

Zw∏aszcza ˝e wszystko wskazuje na to, ˝e

dwie najstarsze figury treflowe znajdujà si´

w r´kach ró˝nych broniàcych; z �A K bo-

wiem N na pewno zaatakowa∏by w ten ko-

lor, a S otworzy∏by nie 2� multi, tylko 1�

(mia∏by bowiem wówczas co najmniej jede-

naÊcie miltonów: �A K i �K W). Wolno Ci

zatem spodziewaç si´, ̋ e ca∏e rozdanie pre-

zentuje si´ mniej wi´cej tak:

Mecz; strona NS po partii, rozdawa∏ E.
� 9
� 5
� K 10 7 6 5 3
� A 8 5 4 3

� K D W 10 6 5 � A 8 7 3 2
� A D 8 � 7 4 2
� 8 � A 9 4 2
� D W 7 � 6

� 4
� K W 10 9 6 3
� D W
� K 10 9 2

Potrzebujesz wielu dojÊç do dziadka, za-

tem po wzi´ciu pierwszej lewy �D (S
wstawi∏ w niej na trzeciej r´ce �9) broƒ Bo-

˝e nie atutuj, tylko od razu wejdê na stó∏
�A i przebij w r´ce karo, koniecznie
wysokim pikiem (�5 i �6 b´dà Ci ko-

nieczne jako dalsze dojÊcia do sto∏u). W na-
st´pnej lewie przejmij �K asem, z ra-

doÊcià konstatujàc podzia∏ atutów 1–1

(dzi´ki temu masz od razu gotowe dalsze

dwa dojÊcia do dziadka – na �7 i �8), prze-
bij kolejne karo damà atu w r´ce,
wróç na stó∏, przejmujàc �5 ósemkà,
i w koƒcówce:

� —
� —
� K 10 7 
� A 8 4 3

� W 6 � 7 3 2
� A 8 � 7 4 
� — � 9 
� D W 7 � 6

� —
� K W 10 
� —
� K 10 9 2

wyjdê ze sto∏u singlowà �6. Je˝eli

S wskoczy wówczas �K, wyekspasu-
jesz potem jego partnerowi �A
i ju˝ b´dziesz mia∏ dwanaÊcie lew. Rzecz

jasna, rutynowany prawy broniàcy do∏o-

˝y w tej lewie blotk´, a zagranà przez
Ciebie z r´ki �D pobije �A jego
partner. Najprawdopodobniej N b´-

dzie kontynuowa∏ �K – przebij go za-
tem w r´ce, nawet �6, zgraj �W,
po czym przebij w dziadku blotk´
treflowà. W trzykartowej koƒców-
ce:

nieistotne
� — � 7 
� A 8 � 7 4 
� — � —
� W � —

� —
� K W
� —
� K 

zagrany z dziadka ostatni atut usta-
wi obroƒc´ S w prostym przymusie
kierowo-treflowym, skutkiem którego

Twojà dwunastà wziàtkà stanie si´ albo �W,

albo �8.
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Tylko pierwszy wist w pika, przedwcze-

Ênie wytràcajàcy jedno z dojÊç do sto∏u,

szlemika by po∏o˝y∏.

3. Kolejny trudny – pesymista powie

nawet, w zasadzie beznadziejny – kontrakt.

Dopóki ˝ycia, dopóty nadziei! – to jednak

dewiza, o której ka˝dy rasowy bryd˝ysta

powinien zawsze pami´taç. Naturalny
poczàtek to zabicie pierwszej lewy
�A, Êciàgni´cie �A K i przebicie
w dziadku trzeciej rundy tego ostat-
niego koloru. W koƒcu co lewa, to lewa.

A skoro wszystko dobrze posz∏o
i znalaz∏eÊ si´ na stole, kontynuuj
stamtàd �K, z nadziejà, ˝e as tego kolo-

ru znajduje si´ w r´ce obroƒcy S; to ko-

lejny warunek konieczny (ale jeszcze nie

dostateczny) realizacji tego optymistyczne-

go szlemika. Gdy S po∏o˝y na �K asa,

przebij w r´ce i do koƒca wyatutuj.
Do tej pory wszystkie Twoje kroki by∏y

w zasadzie automatyczne, dopiero teraz

zaczynajà si´ schody. Na pierwszy rzut oka

wydaje si´, ˝e Twojà jedynà szansà jest ko-

rzystne (tzn. w r´ce N) po∏o˝enie �K; b´-

dziesz wówczas móg∏ dostaç si´ na stó∏

�D i wykorzystaç dobrà �D. Dodatko-

wym warunkiem powodzenia tej linii roz-

grywki jest jednak, aby ostatni, pozosta∏y

jeszcze w r´kach broniàcych kier (powiedz-

my: walet) znajdowa∏ si´ u S. Inaczej N
wskoczy �K i tego kiera Êciàgnie, k∏adàc

szlemika bez jednej. W tym wariancie po-

st´powania rozgrywajàcego kontrakt 6�

zostanie zatem zrealizowany, je˝eli dwie

karty sà dlaƒ korzystnie zlokalizowane: �K

u N, a forta kierowa – u S. Szansa na takà

konfiguracj´ kart to w przybli˝eniu 25%.

W Êwietle powy˝szych rozwa˝aƒ ∏atwo

dostrzec wielce atrakcyjnà alternatyw´:

w ósmej lewie (po przebiciu �A i Êciàgni´-

ciu do koƒca atutów) – odejdê pozosta∏ym
Ci kierem, wpuszczajàc jednego z przeciw-

ników. Je˝eli obroƒca ten posiada ponadto

�K, nie b´dzie dysponowa∏ bezpiecznym

odejÊciem, dopuÊci Ci´ wi´c do dziadka pi-

kiem albo treflem. Nawet w tym drugim wy-

padku wykorzystasz dwie wziàtki treflo-
we i ju˝ b´dziesz mia∏ swoje.

Druga metoda rozgrywki jest wyraênie

lepsza od pierwszej, wymaga bowiem spe∏-

nienia tylko jednego warunku lokalizacyj-

nego, a mianowicie, aby �K znajdowa∏ si´

w r´ce tego samego z broniàcych, co ich

ostatni kier. A szansa na taki uk∏ad to oko-

∏o 50%. Oto przyk∏adowy rozk∏ad kart:

Bryd˝ robrowy; WE po partii, rozd. N.
� W 6 2
� D 8 4
� 8 7
� 9 6 5 4 3

� A 9 4 � D 8 7 3
� A K 7 3 � 5 2
� A K D W 10 9 � 5 3
� — � K D W 7 2

� K 10 5
� W 10 9 6
� 6 4 2
� A 10 8

A tak b´dzie wyglàda∏a kluczowa koƒ-

cówka szeÊciokartowa, w której rozgrywa-

jàcy powinien odejÊç kierem (i wyrzuciç ze

sto∏u blotk´ treflowà albo pikowà)

– na wpustk´: 

� W 6 2
� —
� —
� 9 6 5 

� A 9 4 � D 8 7 
� 7 (3) � —
� W 10 � —
� — � D W 7 

� K 10 5
� W (6)
� —
� 10 8

Aby zmaksymalizowaç swoje szanse, po-
winieneÊ przebiç w dziadku �7(!),
a na planowanà wpustk´ zachowaç
�3(!). W przeciwnym wypadku obroƒca S
móg∏by odblokowaç si´ wysokimi kierami

i w szeÊciokartowej koƒcówce zachowaç

swojà najni˝szà kart´ w tym kolorze – szóst-

k´. GdybyÊ wówczas próbowa∏ odejÊç sió-

demkà, wzià∏byÊ na nià lew´, zatem do

wpustki by nie dosz∏o. Takà obronà gracz S
co najmniej utrudni∏by nie do koƒca staran-

nemu przeciwnikowi (bo przecie˝ nie Tobie)

rozgrywk´, zw∏aszcza gdyby posiada∏ w pikach

króla bez waleta i dziesiàtki. Aby mimo wszyst-

ko szlemika wtedy zrealizowaç, W musia∏by

nast´pnie wyjÊç z r´ki blotkà pikowà i prze-

puÊciç wstawionà przez e-N-a �10 albo �W

(wi´cej na ten temat – w dalszym tekÊcie).

W zaprezentowanym rozk∏adzie ca∏ego

rozdania sytuacja rozgrywajàcego by∏a o tyle

bardziej komfortowa, i˝ obroƒca, który po-

siada∏ cztery kiery, mia∏ te˝ trzy atuty (a ogól-

nie: d∏u˝szy od swojego partnera fragment

kar). Ze statystycznego punktu widzenia jest

jednak nieco bardziej prawdopodobne, ˝e

przy d∏u˝szym fragmencie jednego koloru (tu:

kierów) znajduje si´ krótszy fragment drugie-

go (tu: kar). Dyskutowane rozdanie b´dzie

wi´c cz´Êciej wyglàda∏o nast´pujàco:

Bryd˝ robrowy; WE po partii, rozd. N.
� W 6 2
� D 8 4
� 8 7 6
� 9 6 5 4 

� A 9 4 � D 8 7 3
� A K 7 3 � 5 2
� A K D W 10 9 � 5 3
� — � K D W 7 2 

� K 10 5
� W 10 9 6
� 4 2
� A 10 8 3

A wówczas, nawet jeÊli przebijesz na sto-

le �7, to i tak przeciwnik (tu: S) b´dzie mia∏

szans´, aby pozbyç si´ swojego ostatniego

kiera (powiedzmy: szóstki) w trzeciej run-

dzie atutów, tzn. w takiej koƒcówce:

� W 6 2
� —
� 7 
� 9 6 5 

� A 9 4 � D 8 7 3
� 3 � —
� D W 10 � —
� — � D W 7 

� K 10 5
� 6
� —
� 10 8 3

Musisz w niej Êciàgnàç jeszcze raz atu,

a wówczas S wyrzuci �6 i z planowanej

wpustki tym kolorem wyjdà nici. Mimo to wy-

granie szlemika nadal b´dzie dosyç prawdo-

podobne. Przecie˝ z faktu, ̋ e obroƒca S (czy

– kiedy indziej – N) wyrzuci∏ lew´ kierowà,

b´dzie niezbicie wynika∏o, i˝ jest on posiada-

czem �K. Bez tego honoru nie musia∏by si´

bowiem odblokowywaç, by∏oby to wr´cz po-

suni´cie bezsensowne. Pozostanie Ci wów-

czas do wyegzekwowania wpustka innym ko-

lorem – pikami, b´dziesz tylko musia∏ trafiç, czy

obok �K S posiada ponadto co najmniej je-

den m∏odszy honor pikowy – waleta albo

dziesiàtk´, czy te˝ obie te karty znajdujà si´

w r´ce jego partnera. Bardziej prawdopo-

dobne jest posiadanie przez e-S-a – przy �K

– waleta bàdê dziesiàtki (75%), nale˝y wi´c
na takà w∏aÊnie ewentualnoÊç posta-
wiç. Po odblokowaniu si´ przez (prawego)

obroƒc´ kierem (w trzeciej rundzie atutów)

wolno Ci Êciàgnàç fort´ kierowà i po-
zosta∏e dwa kara, nast´pnie jednak mu-
sisz wyjÊç z r´ki �9 (albo zagraç blotk´

do dziadkowej siódemki/ósemki) – z inten-
cjà puszczenia jej wko∏o. Odegranie któ-

rejkolwiek z tych czerwonych kart nie jest jed-

nak wcale konieczne, mo˝esz tak˝e
od razu – w poni˝szej koƒcówce:

N
W E

S

N
W E

S

N
W E

S

N
W E

S
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Jak b´dziesz si´ broni∏?
Rozwiàzania problemów ze str. 2

1. Na podstawie licytacji i pierwszych

dwóch lew mo˝esz dok∏adnie odtworzyç

obraz ca∏ego rozdania. Najprawdopodob-

niej rozgrywajàcy ma siedem kierów z asem

i królem, czwartego asa z królem w karach

oraz drugà �D: 

Mecz; strona NS po partii, rozdawa∏ W.
� K D 9 5 3
� D
� 7 3 2
� W 9 4 3

� 10 8 2 � A W 7 6 4
� 3 � W 10 4 2
� D W 10 9 5 � 6
� 10 8 6 2 � A K 5

� —
� A K 9 8 7 6 5
� A K 8 4
� D 7

Musisz zatem zabiç �D królem
i na razie wykorzystaç swoje jedyne bez-
pieczne odejÊcie, jakim jest blotka kie-
rowa. W ten sposób wytràcisz te˝ przeciwni-

kowi jego jedyne pewne dojÊcie do dziadka. To

jednak jeszcze nie wszystko. Po utrzymaniu sí

�D na stole rozgrywajàcy na pewno wyjdzie

stamtàd figurà pikowà, aby wyrobiç sobie/wziàç

lew´ w tym kolorze. GdybyÊ wówczas w spo-

sób tyle˝ automatyczny, co – jak sí  w pierw-

szej chwili wydaje – zupe∏nie naturalny po∏o˝y∏

na nià asa, S przebi∏by w r´ce, Êciàgnà∏by 

�A K i zagra∏by w trefle (dziesiàtkà albo blotkà

do dziadkowej dziewiàtki). A prawd´ mówiàc,

móg∏by te˝ w tym momencie wyjÊç w cokol-

wiek innego – poza blotkà karowà. Zabi∏byÊ t´

lew´ �A, móg∏byÊ te˝ Êciàgnàç �W, nast´pnie

musia∏byÊ jednak dopuÊciç kontrpartnera – tre-

flem albo pikiem – do sto∏u, do dwóch wzià-

tek – na �W i figur´ pikowà. A te – wraz z sze-

Êcioma kierami i dwoma karami z r´ki – da∏yby

mu w sumie lew dziesí ç, czyli kontrakt. 

Tego typu problemy publikowaliÊmy ju˝

na ∏amach Âwiata Bryd˝a wielokrotnie. Na-
wet je˝eli jakieÊ zagranie wydaje Ci
si´ zupe∏nie oczywiste, automatycz-
ne – wstrzymaj, choçby na krótkà
chwil´, r´k´! Na ogó∏ ten moment an-

tycypacji czy chocia˝by refleksji wystarczy,

aby przewidzieç skutki takiego zagrania.

Wcale nierzadko oka˝e si´, ˝e nie jest to

bynajmniej posuni´cie optymalne. W tym

na przyk∏ad rozdaniu ∏atwo zorientujesz si´,

˝e lewa pikowa zawsze si´ przeciwnikowi

nale˝y, nie jest jednak wcale oboj´tne, kie-

dy jà on weêmie. Je˝eli po∏o˝ysz w pierw-

szej rundzie pików asa, nie b´dziesz potem

dysponowa∏ bezpiecznym odejÊciem, jeÊli

natomiast zagrany ze sto∏u honor pi-
kowy przepuÊcisz (S wyrzuci wówczas

z r´ki karo bàdê nawet trefla), kontrola

nad biegiem wydarzeƒ przejdzie z ràk za-

wodnika S w Twoje! Po utrzymaniu si´

w dziadku �K rozgrywajàcy nie b´dzie bo-

wiem mia∏ jeszcze gotowej do odegrania

wziàtki treflowej. Powiedzmy zatem, ̋ e na-

st´pnie przebije on w r´ce pika, Êciàgnie 

�A K i wpuÊci Ci´ na waleta atu (je˝eli nie

zgra �A K, tylko najpierw wyjdzie w trefle

– weêmiesz lew´ �A i odejdziesz
�W). Odbierzesz wówczas wziàtk´
na �A i zagrasz �A – w koƒcówce Twój

partner dostanie wi´c jeszcze k∏adàcà kon-

trakt lew´ karowà. A kiedy w pierwszej

rundzie pików, na zagranego ze sto∏u kró-

la, przeciwnik pozb´dzie si´ z r´ki nie blot-

ki karowej, tylko trefla, w koƒcówce (gdy
zostaniesz wpuszczony na �W) odej-
dziesz dowolnym z czarnych asów.
A po ewentualnym nieprzebiciu go przez

e-S-a, tylko zrzuceniu przezeƒ kara, b´-
dziesz kontynuowa∏ drugim ze swo-

ich najcenniejszych honorów. Kiedy

zaÊ rozgrywajàcy ju˝ pierwszego Twojego

asa przebije, potem b´dzie musia∏ oddaç

Twojemu partnerowi a˝ dwie lewy karowe.

Tak czy owak – kontrakt 4�(S) zakoƒczy si´

– zas∏u˝onà i sprawiedliwà, przynajmniej

z punktu widzenia broniàcych – wpadkà

bez jednej. 

2. Ze sposobu rozegrania przez przeciw-

nika kar jednoznacznie wynika, ˝e Twój part-

ner ma w tym kolorze dam´. Tak˝e w jego

r´ce znajduje sí  na pewno �K; posiadajàc ten

honor, rozgrywajàcy dysponowa∏by bowiem

jedenastoma wziàtkami z góry. JeÊli partnero-

we kara to �D 9 8, S ma r´k´ w sk∏a-

dzie 6–3–2–2. Mo˝esz wówczas pozwoliç

sobie na do∏o˝enie w drugiej rundzie kar blot-

ki – E weêmie t´ lew´ �D i odejdzie karem.

Rozgrywajàcy przebije w r´ce, b´dzie musia∏

sam rozegraç kiery i jeÊli tylko nie ma w tym

kolorze dostatecznie wysokich blotek, aby

wpuÊciç Twojego partnera w jego pierwszej

rundzie, odda w nim dwie lewy. Je˝eli jednak

E posiada∏ w karach �D 9 sec i zaspa∏, nie

wskakujàc na zagranà ze sto∏u blotk´ damà,

to ca∏e rozdanie wyglàda mniej wi´cej tak:

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ S.
� K 9 8 6
� A D 4
� 7 5 4 2
� W 6

� W 7 � 3
� W 7 2 � K 10 8 5 3
� K W 6 3 � D 9
� D 9 7 4 � K 10 8 3 2

� A D 10 5 4 2
� 9 6
� A 10 8
� A 5

Wówczas – je˝eli w koƒcówce, do ja-

kiej w∏aÊnie dosz∏o:

N
W E

S

N
W E

S

� W 6 2
� —
� —
� 9 6 (5) 

� A 9 4 � D 8 7 
� 3 � —
� (W) 10 � —
� — � D W (7)

� K 10 5
� —
� —
� 10 8 (3)

wyjÊç ma∏ym pikiem na wpustk´. W anali-

zowanym rozdaniu S zostanie wpuszczo-

ny na �10 i w nast´pnej lewie b´dzie zmu-

szony daç Ci dost´p do dziadka pikiem albo

treflem. Natomiast gdy N wstawi na dru-

giej r´ce �W, zadysponujesz ze sto∏u
dam´. S pobije jà �K, w nast´pnej lewie

b´dzie jednak musia∏ wyjÊç spod �10.

W obu wypadkach kontrakt zostanie zre-

alizowany. 

Jedynie gdyby N posiada∏ i waleta,

i dziesiàtk´ pik, a jego partner mia∏ w tym

kolorze pustego króla (szansa 25%),

i na zagranà przez Ciebie z r´ki blotk´ pi-

kowà lewy broniàcy podstawi∏by si´ ho-

norem, do Twojego sukcesu prowadzi∏o-

by do∏o˝enie ze sto∏u ma∏ego pika.

Wówczas to z kolei obroƒca z lewej nie

dysponowa∏by bezpiecznà kontynuacjà…

(jur)

N
W E

S
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� 9 8 
� A D 4
� 7 5 4 
� —

� — � —
� W 7 2 � K 10 8 5 3
� K W 6 � D 
� D 9 � 10 8 

� D 10 4 2
� 9 6
� 10 8
� —

zaÊpisz i Ty i do zagranej przez przeciwnika z r´-

ki �10 do∏o˝ysz blotk´, Twój partner zostanie

wpuszczony na �D. I w nast́ pnej lewie b´dzie

musia∏ wyjÊç spod �K albo zagraç pod podwój-

ny renons. W obu wypadkach przeciwnik nie

odda ju˝ lewy kierowej i zrobi swoje. 

Wykonaj zatem ∏yk krokodyla, tzn.
wskocz na �10 królem!, po˝resz w ten

sposób partnerowà dam´. Pozostaje jeszcze

kwestia odejÊcia w nast´pnej lewie

– po utrzymaniu si´ �K. OczywiÊcie, musisz

wówczas wyjÊç w kiera, zauwa˝ jednak, i˝

gdybyÊ standardowo zagra∏ blotkà tego ko-

loru, rozgrywajàcy doda∏by ze sto∏u czwór-

k´. Twój partner wzià∏by t´ lew´ �10,

po czym… i w tym wypadku nie dyspono-

wa∏by bezpiecznym odejÊciem, musia∏by

wi´c podarowaç przeciwnikowi kontrakt

i premi´ za robra. W kluczowym momen-

cie – w lewie siódmej – musisz zatem
wyjÊç �W(!), aby uniemo˝liwiç graczowi S
efektywne przepuszczenie jej w dziadku.

Niezale˝nie bowiem od tego, czy ten ostat-

ni weêmie jà na stole asem, czy te˝ wstawi

stamtàd dam´, bàdê nawet do∏o˝y czwórk´,

b´dzie musia∏ oddaç dwa kiery i wpadnie

bez jednej.

3. Licytacja i dotychczasowa rozgrywka

ujawni∏y Ci ca∏à prawd´ o r´kach S i E.

Partner nie potwierdzi∏ kierów, zatem roz-

grywajàcy mia∏ w tym kolorze ca∏ego ma-

riasza. Ponadto E mocno zalawintalowa∏

�A, a ˝e pozby∏ si´ te˝ wszystkich swoich

trefli, mo˝esz odtworzyç rozk∏ad kart w tym

rozdaniu w zasadzie co do blotki:

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ E.
� D 10 2
� 10 4 2
� A K D W 5 4
� 8

� K W � A 9 8 6 5
� A 9 7 6 5 � W 3
� 10 9 7 � 8 6 2
� A 10 3 � 7 5 4

� 7 4 3
� K D 8
� 3
� K D W 9 6 2

Przeciwnik wzià∏ ju˝ siedem lew, mo˝e

te˝ ∏atwo sobie wyrobiç dwie wziàtki tre-

flowe. Twoja g∏owa, aby si´ do nich nie

dosta∏ – w tym celu pozbàdê si´ do kar
dwóch blotek treflowych i ma∏ego
kiera. W szeÊciokartowej koƒcówce:

� D 10 2
� 10 4 
� —
� 8

� K W � A 9 8 6 5
� A 9 7 � 3
� — � —
� A � —

� 7 
� D 8
� —
� K D W

rozgrywajàcy zagra w trefle i dostaniesz si´

do r´ki asem tego koloru; Twój partner

zrzuci wówczas iloÊciowà �9, i bez niej

b´dziesz ju˝ jednak wiedzia∏ o rozdaniu

wszystko. Aby o tym przekonaç wszech

wobec i ka˝dego z osobna, w nast´pnej
lewie wyjdê �W(!), którego E pobije �A

(ale musi to zrobiç tak˝e wówczas,
gdy S doda ze sto∏u blotk´ bàdê dzie-
siàtk´!) i zagra w – starannie i przezornie

zatrzymanego – kiera. Dzi´ki temu zacho-

wasz pe∏nà kontrol´ nad tym kolorem: je-

˝eli S wstawi z r´ki �8 – po∏o˝ysz na nià

�9; �D zabijesz natomiast asem i b´dziesz

kontynuowa∏ kierem; lewa ta padnie ∏u-

pem dziadkowej dziesiàtki. Skutkiem Two-

ich subtelnych manewrów przeciwnik nie

dostanie si´ ju˝ w tym rozdaniu do r´ki, nie

zdo∏a wi´c wykorzystaç lew treflowych.

A wy weêmiecie trefla, dwa piki i dwa kie-

ry, gra zostanie zatem pewnie po∏o˝ona

bez jednej. 

Zauwa˝, ˝e w pierwszej lewie rozgry-

wajàcy trafi∏ wprawdzie kiery; w kontek-

Êcie celu absolutnie nadrz´dnego, jakim

by∏a realizacja zapowiedzianego kontrak-

tu – pope∏ni∏ jednak wówczas powa˝ny

b∏àd techniczny. Otó˝, gdyby gracz S za-

dysponowa∏ wtedy ze sto∏u �10 i wzià∏

na nià lew´ (albo zosta∏aby ona zabita

przez obroƒc´ E asem), kontrakt by∏by

ju˝ pewny (rzecz jasna – pod dodatko-

wym, spe∏nionym w tym rozdaniu warun-

kiem braku zagro˝enia pikowego). Tym-

czasem do∏o˝enie w pierwszej lewie

z dziadka blotki, chocia˝ w odniesieniu

do pojedynczego koloru kierowego by∏o

posuni´ciem celnym i s∏usznym, ani troch´

realizacji gry nie pomog∏o. (jur)

N
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S

N
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S

N
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Pierwszy wist
Rozwiàzania problemów ze str. 2

W ka˝dym z problemów grasz w me-

czu, zajmujesz pozycj´ W i stajesz przed za-

daniem wyboru karty pierwszego wyjÊcia

(wistujecie naturalnie).

1. Mecz; obie strony po partii, rozda-

wa∏ S.

Ty N E S
— — — 1 �1

pas 2 � pas 2 BA2

pas 6 BA pas…
1 naturalne, ale minimum cztery kiery; 2 sk∏ad

zrównowa˝ony, si∏a 15–17 PC (otwarcie 1BA by∏o-

by s∏abe, 12–14 PC)

Twoja (W) r´ka:

� 8 6 � K W 10 9 5 3 �A 10 6 � W 9

W co zawistujesz?
Zawistuj �A! Teoretyczne wskazania co

do wyboru karty pierwszego wyjÊcia prze-

ciwko szlemikowi w bez atu zale˝à od charak-

teru r´ki N (a ogólnie – obu ràk NS). Je˝e-

li zawodnik ten ma oko∏o 20 PC w sk∏adzie

zrównowa˝onym albo quasi-zrównowa˝o-

nym, czyli pe∏ne, rzetelne pokrycie bilansowe

na zapowiedziany kontrakt, nale˝y wistowaç

pasywnie – tak aby nie podarowaç przeciw-

nikowi ̋ adnej nienale˝nej mu wziàtki. Na przy-

k∏ad w tym konkretnym rozdaniu wolno

by∏oby Ci w takich okolicznoÊciach liczyç na to,

˝e w toku naturalnego rozwoju wydarzeƒ do-

staniesz lew´ na po∏o˝onego za impasem �K,

a (dopiero) potem Êciàgniesz �A. Stosujàc si´

do wzmiankowanej przes∏anki, nale˝a∏oby tu

zatem wyjÊç w trefla lub w pika (w tym dru-

gim wypadku wí ksza by∏aby jednak szansa na

ewentualne wy∏apanie partnerowi jakiegoÊ ho-

noru). Z drugiej strony, dziadek mo˝e mieç

du˝o mniej miltonów, a za to posiadaç d∏ugi,

solidny kolor, tu: treflowy, i liczyç na to, ̋ e wy-

starczy on do wygrania szlemika, byç mo˝e

po nietrafionym wiÊcie. W takich okoliczno-

Êciach teoria zaleca wist aktywny, czyli atak

za wszelkà cen´, z tej r´ki nale˝a∏oby zatem

wyjÊç �A.

OczywiÊcie, prawie nigdy nie znajdziemy

absolutnie pewnego rozstrzygní cia powy˝szej

dwuznacznoÊci, generalnie jednak – za takà li-

cytacjà jak powy˝sza cz´Êciej b´dzie sí  kry∏ dru-

gi typ ŕ ki N, czyli karta z solidnym longerem tre-

flowym. Gdyby bowiem gracz ten posiada∏

wí cej punktów i r´k  ́bardziej zrównowa˝onà
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(bez bardzo d∏ugiego koloru), na ogó∏ popro-

wadzi∏by licytacj́  w sposób powolny, spokojny,

tak aby uzyskaç wí cej informacji o karcie part-

nera. Byç mo˝e zainteresowa∏by sí  wówczas,

czy S ma pí ç kierów (gdyby sam posiada∏ trzy

karty w tym kolorze), czterokart karowy (z czte-

rema karami) czy te  ̋ fit treflowy (jeÊli mia∏by

wtym kolorze przestrzelonego longera). Powy -̋

szy wniosek potwierdza dodatkowo fakt, ˝e

w rozdaniu tym masz a  ̋dziewí ç miltonów, za-

tem w r´kach przeciwników znajduje sí  ich

maksimum trzydzieÊci jeden, gracz N po pro-

stu nie mo˝e wi´c posiadaç supersilnej r´ki

w sk∏adzie zrównowa˝onym. Nale˝y zatem

powa˝nie wziàç poduwag  ́ewentualnoÊç, i̋  za-

powiedzia∏ on szlemika z kartà nast́ pujàcà, liczàc

przy tym na fortuny traf:

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ S.
� W 3
� 8 
� 5 4
� A K D 10 7 6 4 2

� 8 6 � 10 9 7 4 2
� K W 10 9 5 3 � 7 6
� A 10 6 � K D 7 3 2
� 9 8 � 5

� A K D 5
� A D 4 2
� W 9 8
� W 3

Rozdanie pochodzi z wa˝nego meczu

presti˝owych brytyjskich rozgrywek o Gold

Cup. Przeciwko osiàgni´tym we wskazany

wy˝ej sposób 6BA(S) znany walijski inter-

nacjona∏ wyszed∏ pasywnie w trefle i roz-

grywajàcy pokaza∏ trzynaÊcie lew. Tymcza-

sem na drugim stole meczu – po licytacji

nieco bardziej, ale najwyraêniej nie doÊç

informacyjnej, przynajmniej dla strony NS
– ustawiono kontrakt 3BA(N). Przeciwko

tej grze zawodnik E zaatakowa∏ bez chwi-

li wahania blotkà karo i szybko jà po∏o˝y∏…

2. Ten problem pochodzi z niedawnych

mistrzostw Ameryki Pó∏nocnej w Bostonie,

z turnieju o nazwie Bill Keohane North Ame-

rican Swiss Teams…

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ S.
W N E S

Bart Bramley Eddie Wold
— — — 2 �1

pas 3 �2 pas 3 �3

pas 4 �4 pas 4 �5

pas 6 � pas 7 �
pas…

1 acolowski forsing do dogranej; 2 natural-

ne, 5+�, klasyczna odpowiedê pozytywna, a wi´c

przyrzekajàca asa i króla (albo trzy króle, albo dwa

mariasze); 3 naturalne, 5+�; 4 wyd∏u˝enie treflo-

we; 5 wyd∏u˝enie karowe

Twoja (W) r´ka:

� K D 7 6 5 � K W 5 4 � 6 � 8 5 4

W co zawistujesz?
Z licytacji budzàcych zaufanie przeciw-

ników wynika∏o, ˝e N ma solidne trefle,

a jego partner – solidne kara oraz asy

w kolorach starszych. By∏o zatem jasne, i˝

je˝eli rozgrywajàcy wyatutuje, a potem

wykorzysta dziadkowe trefle, to b´dzie

dysponowa∏ nadmiarem lew. Nawet w ta-

kich okolicznoÊciach amerykaƒski ekpert

Bart Bramley wytropi∏ jednak szans´

na po∏o˝enie gry. Tworzy∏ jà singleton
treflowy w r´ce rozgrywajàcego,
pod warunkiem ˝e pierwszy wist zo-
stanie oddany w∏aÊnie w ten ko-
lor(!). Uniemo˝liwi to bowiem przeciw-

nikowi wykorzystanie wszystkich wziàtek

treflowych, jako ˝e atuty nie b´dà jeszcze

Êciàgni´te. A wówczas w koƒcówce roz-

dania W dostanie najprawdopodobniej

k∏adàcà kontrakt lew´ w którymÊ z kolo-

rów starszych. Dedukcja by∏a naprawd´

precyzyjna, a jej skutek – iÊcie piorunujà-

cy; oto pe∏en rozk∏ad kart:

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ S.
� 3 2
� 8 3 2
� 10 2
� A K D W 6 2

� K D 7 6 5 � W 10 9 8
� K W 5 4 � 10 9 6
� 6 � 9 7 5
� 8 5 4 � 10 9 7

� A 4
� A D 7
� A K D W 8 4 3
� 3

Rozdanie wyglàda∏o wypisz wymaluj tak,

jak wyobrazi∏ je sobie Bart. Rozgrywajàcy

zabi∏ pierwszà lew´ �A na stole, a potem

zgra∏ �A i wróci∏ do dziadka �10, ale atuty

nie podzieli∏y si´ 2–2. Wprawdzie trefle by-

∏y roz∏o˝one równo (3–3), jednak˝e na ma-

riasza tego koloru S pozby∏ si´ z r´ki jedy-

nie blotki kierowej i pikowej. Nast´pnie nie

pozosta∏o mu wi´c nic innego, jak zrobiç

impas kierowy, ale ten – chocia˝by w nagro-

d´ dla Barta Bramleya za jego znakomite

pierwsze wyjÊcie – nie móg∏ si´ przecie˝

udaç. Natomiast po ka˝dym innym ataku,

a w przypadku gry w bez atu – zawsze, roz-

grywajàcy szybko pokaza∏by trzynaÊcie

lew…

3. Mecz; obie strony po partii, rozda-

wa∏ S.

Ty N E S
— — — 1 �
2 � 3 �1 pas 3 BA
pas…

1 forsing

Twoja (W) r´ka: 

� A 9 3 �D 10 9 8 6 4 2 � A 7 � 9

W co zawistujesz?
Masz dwa pewne dojÊcia na asy, powinie-

neÊ zatem spróbowaç wyrobiç i odegraç for-

ty kierowe. Pozostaje jednak problem, którym

kierem nale˝y zaatakowaç. JeÊli kolor ten jest

roz∏o˝ony 7–2–2–2, nie ma to ̋ adnego zna-

czenia, zawsze bowiem osiàgniesz swój cel.

Ale przecie˝ rozgrywajàcy mo˝e z powodze-

niem posiadaç trzy albo nawet cztery kiery.

A wówczas konieczne b´dzie bàdê to zasta-

nie w r´ce partnera honoru w tym kolorze,

bàdê to zneutralizowanie potencja∏u �W.

Standardowy atak �10 do tego nie doprowa-

dzi – nawet jeÊli na stole le˝y singlowy �A al-

bo �K, w r´ce rozgrywajàcego nadal pozo-

stanà w tym kolorze no˝yce, których Twój

partner nie b´dzie w stanie podegraç, pra-

wie na pewno w ogóle nie dojdzie bowiem

do r´ki. Na dobrà spraw´ – aby po∏o˝yç

gr´, musisz zatem zastaç singlowego �W w

którejÊ z trzech pozosta∏ych ràk (bàdê te˝

�W x u partnera). Nie zmarnuj tej szansy

sztampowym atakiem �10, tylko zawistuj
�D! Oto jak najbardziej mo˝liwy rozk∏ad

kart w tym rozdaniu:

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ S.
� D 8
� W
� K D 9 5 3 2
� A W 8 7

� A 9 3 � 10 7 4
� D 10 9 8 6 4 2 � 5
� A 7 � W 10 6 4
� 9 � D 10 5 4 3

� K W 6 5 2
� A K 7 3
� 8
� K 6 2

Jak widzisz, �D to jedyny wist gr´ k∏adà-

cy. Rozgrywajàcy zabije pierwszà lew´ w r´-

ce i wyjdzie stamtàd pikiem albo karem. Teo-

retycznie rzecz bioràc, pierwszego pika wolno

Ci b´dzie przepuÊciç, ale na blotk´ karo b´-

dziesz musia∏ wskoczyç asem i z nadziejà (i˝

S mia∏ w r´ce tylko jedno karo) kontynuowaç

kierem. Wówczas – dzi´ki Twojej znakomitej

obronie i zacinkom w kolorach m∏odszych

w r´ce Twojego partnera – koƒcówka zosta-

nie po∏o˝ona.. (jur)
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NAJLEPSI PRZECIWKO NAJLEPSZYM, CZYLI GWIAZDY W BLASKU GWIAZD

Jak starorzymscy gladiatorzy
Decydujàce rozgrywki o tytu∏ dru˝ynowe-

go mistrza Italii (na ogó∏ toczone w mekce

w∏oskiego bryd˝a, znanej te˝ z przeprowa-

dzonych tam mistrzostw Europy i olimpiady

miejscowoÊci Salsomaggiore Terme) – to

prawdziwy festiwal gwiazd rodzimego, ale

te˝ Êwiatowego bryd˝a. Tych najjaÊniejszych,

Êwiecàcych wy∏àcznie blaskiem w∏asnym, ni-

gdy odbitym. W Êcis∏ym finale mistrzostw

spotykajà si´ bowiem od lat dwa te same ze-

spo∏y – najlepsze z najlepszych, a przy tym

najbardziej profesjonalne i majàce najzamo˝-

niejszych – a mo˝e nale˝a∏oby raczej powie-

dzieç: najbardziej hojnych – sponsorów. Sà

to rzymski Tennis Club Parioli, pod wodzà

Francesca Angeliniego, oraz turyƒski Bridge

Club Allegra, prowadzony do boju przez pa-

nià Mari´ Teres´ Lavazz´. W tych w∏aÊnie

dru˝ynach wyst´pujà wszyscy aktualni czem-

pioni olimpijscy oraz wielokrotni mistrzowie

Europy i Êwiata – podstawowy sk∏ad rzymian

to Fulvio Fantoni–Claudio Nunes oraz Loren-

zo Lauria–Alfredo Versace, a turyƒczyków

– Norberto Bocchi z Giorgiem Duboinem

oraz Agustin Madala z Antoniem Sementà

(ostatnio przetasowany na nowe pary:

Bocchi–Madala i Duboin–Sementa). Mimo

˝e przynajmniej szeÊciu z wymienionych wy-

˝ej graczy zdoby∏o ju˝ w bryd˝u absolutnie

wszystko, co tylko do zdobycia by∏o, ˝adne-

go z nich (a tak˝e nikogo z pozosta∏ych) nie

trzeba specjalnie zach´caç ani dodatkowo

motywowaç, gdy dochodzi do gier bratobój-

czych, szczególnie tych, których stawkà jest

tytu∏ najlepszej dru˝yny Italii. I bez tego bo-

wiem prawie zawsze wznoszà si´ oni w tych

spotkaniach na szczyty swoich umiej´tnoÊci

i bryd˝owej sztuki. I ˝adnemu z nich nie cho-

dzi wówczas wy∏àcznie o samo zwyci´stwo,

ale te˝ o pokonanie doskonale przecie˝ zna-

nego i równie utytu∏owanego przeciwnika

w sposób jak najbardziej efektowny, widowi-

skowy – przy pomocy zagraƒ nie tylko tech-

nicznie doskona∏ych, ale te˝ budzàcych za-

chwyt swoim pi´knem, estetykà, finezjà

– takich, które natychmiast obiegnà ∏amy bry-

d˝owych (a czasem nawet nie tylko bryd˝o-

wych) magazynów i gazet ca∏ego Êwiata. Te

spotkania to zazwyczaj pojedynki w stylu sta-

rorzymskich gladiatorów – choç, rzecz ja-

sna, nie na Êmierç i ˝ycie – znakomicie wy-

szkolonych, wyçwiczonych, ale te˝ znajàcych

na wskroÊ wszelkie pu∏apki i podst´py, któ-

rymi mo˝na zwieÊç nawet równych im kla-

sà przeciwników. Na potwierdzenie tych

s∏ów obejrzyjmy dwa rozdania z cyklu kto ko-

go przechytrzy z fina∏owego meczu o mi-

strzostwo W∏och (sk∏adajàcego si´ z 96 par-

tii) Allegra – Parioli sprzed kilku lat…

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ E. 
� K 7
� K 9 4 3
� W 9 6 3
� K 10 5

� W 8 � D 10 5 4 2
� D W 10 8 � —
� D 10 5 4 � A K 8
� W 7 6 � 9 8 4 3 2

� A 9 6 3
� A 7 6 5 2
� 7 2
� A D

P1:W N E S
Antonio Fulvio Agustin Claudio
Sementa Fantoni Madala Nunes

— — pas 1 �1

pas 2 BA2 pas 3 �3

pas 4 � pas…
1 14+ PC (mo˝liwe ∏adne 12–13 PC) na 5+�,

albo 11–13 PC w sk∏adzie 5+�–4�; 2 5+ PC z fi-

tem kierowym (przy niedu˝ej sile na pewno 4+ kie-

ry); 3 inwit na nadwy˝k´ honorowà (z r´kà minimal-

na co do si∏y N zalicytuje 3�, a S spasuje na t´

zapowiedê)

Przeciwko rozgrywanej przez Nunesa

koƒcówce w kiery Sementa zaatakowa∏ �5.

Na gry kolorowe para WE (podobnie jak

zdecydowana wi´kszoÊç w∏oskiej czo∏ów-

ki) wistuje trzecià-piàtà najlepszà. Madala

wzià∏ pierwszà lew´ �K, Êciàgnà∏ te˝ �A

(Sementa uczciwie doda∏ �4, obwieszcza-

jàc wszem wobec i ka˝demu z osobna, i˝

wyszed∏ by∏ z koloru czterokartowego)

i kontynuowa∏ �8. Nunes przebi∏ trzecià le-

w´ �2 w r´ce, po czym szybko skonsta-

towa∏, ˝e jedynym niebezpieczeƒstwem,

jakie mo˝e mu w tym rozdaniu zagroziç,

jest podzia∏ atutów 4–0. Przed takim roz-

k∏adem z longerem u W mo˝na si´ jednak

by∏o zabezpieczyç – przynajmniej cz´Êcio-

wo, tzn. przy odpowiednim rozk∏adzie po-

zosta∏ych kolorów. W czwartej lewie roz-

grywajàcy wyszed∏ zatem z r´ki �5. Gdy-

by W do∏o˝y∏ wówczas �8, Claudio

zadysponowa∏by ze sto∏u �9 – i niezale˝-

nie od rozk∏adu kierów odda∏by w tym ko-

lorze tylko jednà wziàtk´. OczywiÊcie Se-

menta doceni∏ klas´ przeciwnika i podstawi∏

si´ �10. Sàdzi∏ bowiem, ˝e i tak obroni

swoje hipotetyczne – a ÊciÊlej mówiàc,

w zasadzie pewne – dwie lewy atutowe.

Celu tego jednak˝e nie osiàgnà∏, Nunes

rzeczywiÊcie zasta∏ bowiem idealny dla

swoich dzia∏aƒ uk∏ad i skrz´tnie ten uÊmiech

fortuny wykorzysta∏. Zabi∏ mianowicie �10

królem na stole i ujrza∏ z∏owrogi rozk∏ad

atutów, nast´pnie jednak Êciàgnà∏ �A D,

�A, �K oraz �K, zrzucajàc z r´ki pika,

po czym przebi∏ tam szóstkà atu czwartà

rund´ kar. A bezradny Antonio musia∏ ca∏y

czas dop∏acaç do koloru. Wreszcie, w trzy-

kartowej koƒcówce:

� —
� 9 4 3
� —
� —

� — � D 10 
� D W 8 � —
� — � —
� — � 9 

� 9
� A 7 
� —
� —

Claudio wyszed∏ z r´ki jej ostatnim pikiem

i dwie w zasadzie pewne wziàtki atutowe Se-

menty nagle zamieni∏y si´ w jednà: Antonio

przebi∏ �W (rozgrywajacy podbi∏ w dziadku

�3) i w chwil´ póêniej musia∏ wyjÊç spod �D

do podzielonych no˝yc �A 9 w r´kach NS.

Dzi´ki znakomitej technice rozgrywajàcego

koƒcówka w kiery zosta∏a zatem zrealizowa-

na – i to w sposób niezwykle efektowny. Nu-

nes–Fantoni liczyli po cichy na zysk, ale nie byli

go wcale pewni. Nie ulega∏o przecie˝ wàtpli-

woÊci, ̋ e na drugim stole kontrakt zostanie po-

wtórzony, a ˝e rozgrywka znajdzie si´ tam

w r´kach samego Giorgia Duboina – bez wàt-

pienia powtórzy on zwyci´skie poczynania

Nunesa. Istotnie, tak licytacja, jak i wst´pne za-

grania obroƒców by∏y tam prawie takie same

jak przy stole pierwszym…
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P2:W N E S
Alfredo Norberto Lorenzo Giorgio 
Versace Bocchi Lauria Duboin

— — pas 1 �
pas 2 BA1 pas 3 �2

pas 4 � pas…
1 7–11 PC z 4+-kartowym fitem kierowym

w sk∏adzie zrównowa˝onym; 2 pytanie o kart´ part-

nera

Tak˝e Versace zawistowa∏ �5 (trzecia-

-piàta najlepsza), a Lauria zagra∏ trzy razy

w ten kolor, Duboin jednak kontrakt prze-

gra∏! Czy˝by takiemu mistrzowi obca by-

∏a – z teoretycznego punktu widzenia wca-

le przecie˝ nieskomplikowana – technika

bezpiecznej rozgrywki, a potem gry

na wpustk´ atutowà? Skàd˝e, Giorgio nie

by∏ wszak˝e w stanie jej zastosowaç! Kie-

dy bowiem Lorenzo wzià∏ pierwszà lew´

�K, a w drugiej Êciàgnà∏ �A, Alfredo w mig

zorientowa∏ si´, o co w rozdaniu chodzi,

i do partnerowego asa do∏o˝y∏ nie �4, tyl-

ko �10! A gdy Lauria kontynuowa∏ �8,

a Duboin przebi∏ w r´ce �2, Versace na-

dal tka∏ sieç, w którà mia∏ zamiar schwy-

taç przeciwnika, dok∏adajàc �D! W ten

sposób nie tyle nawet zasugerowa∏ Gior-

giowi, co kategorycznie go zapewni∏, ˝e

pierwszy wist pad∏ z konfiguracji �D 10 4

(trzecià najlepszà). Czy˝ w takich okolicz-

noÊciach Duboin móg∏ sobie pozwoliç

na zagranie w nast´pnej lewie kiera

do dziewiàtki w dziadku? Przecie˝ Loren-

zo na pewno wzià∏by jà jakimÊ honorem

i zagra∏by po raz czwarty w kara, a Alfre-

do lew´ t´ nadbi∏by (ÊciÊle mówiàc, jedy-

nà szansà rozgrywajàcego by∏oby wów-

czas przebicie w r´ce asem atu – z

nadziejà, ˝e kiery dzielà si´ 2–2). Oczywi-

Êcie, w ˝aden sposób nie wchodzi∏o to

w rachub´, kiedy zatem w czwartej lewie

Duboin wyszed∏ z r´ki blotkà atu, a Ver-

sace, w przekonaniu, ˝e zrobi∏ ju˝ w tym

rozdaniu swoje, do∏o˝y∏ ósemk´ – rozgry-

wajàcy nie zastanawia∏ si´ ani chwili, tylko

zabi∏ na stole królem, przegrywajàc wyk∏a-

danà gr´… 

Mecz; strona NS po partii, rozdawa∏ W.
� A 5 4 3
� A
� W 10 6 3
� 7 5 3 2

� K D W 10 2 � 9 8 6
� 10 3 � 8 7 6 5
� D 7 � K 9 8 5 4
� W 9 8 4 � 6

� 7
� K D W 9 4 2
� A 2
� A K D 10
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W N E S
P1:Lorenzo Antonio Alfredo Agustin

Lauria* Sementa Versace Madala
P2:Norberto Claudio Giorgio Fulvio

Bocchi Nunes Duboin Fantoni

W N E S
2 �1(!) pas 3 � 5 �
pas 5 � pas 6 �
pas 6 � pas…

1 s∏abe dwa, teoretycznie przyrzekajàce co naj-

mniej szeÊç kart w kolorze

* Rozk∏ad zosta∏ odwrócony w stosunku do rze-

czywistego o 1800, aby uczyniç e-S-ów rozgrywa-

jàcymi; na tym diagramie zawodnicy (w obu poko-

jach) zajmujà wi´c pozycje inne ni˝ zazwyczaj (np.

Versace gra zwykle na literze W, a Lauria na E itd.).

Jak widaç, obaj zawodnicy W wyczuli pi-

smo nosem i ju˝ na pierwszej r´ce (acz

w korzystnych za∏o˝eniach) otworzyli licy-

tacj´ blokiem 2� z kolorem tylko pi´ciokar-

towym, nie przeszkodzi∏o to jednak ich

przeciwnikom dojÊç (zresztà takà samà dro-

gà) do ze wszech miar poprawnego szle-

mika w kiery. Przeciwko tej grze Lauria za-

atakowa∏ �K, a Bocchi – �D (takie bowiem

by∏o u tej drugiej pary WE systemowe wyj-

Êcie z mariasza). Obaj rozgrywajàcy w mig

zorientowali si´, ˝e – przy niez∏oÊliwym

podziale atutów – najpowa˝niejsze zagro-

˝enie kontraktu to hipotetyczny podzia∏ tre-

fli 4–1 z czwartym waletem. Obaj te˝ po-

stanowili si´ przed nim (na tyle, na ile si´

dawa∏o) zabezpieczyç poprzez przygoto-

wanie koƒcowej wpustki karami. W P1
Agustin Madala zabi∏ �K asem, po czym

natychmiast przebi∏ w r´ce pika (aby wyeli-

minowaç ten kolor z r´ki prawego bronià-

cego) i wróci∏ na stó∏ �A. Lauria do∏o˝y∏

wówczas �3, a Versace �5. Mimo otwar-

cia s∏abymi dwoma rozgrywajàcy najwyraê-

niej powa˝nie liczy∏ si´ z ewentualnoÊcià

podzia∏u pików 5–3, a przynajmniej uzna∏

jà za wi´ksze zagro˝enie ani˝eli mo˝liwoÊç

rozk∏adu atutów 5–1, w nast´pnej lewie

przebi∏ bowiem w r´ce kolejnego pika (mi-

mo ˝e Alfredo tak d∏ugo, jak tylko by∏o to

mo˝liwe, wspó∏pracowa∏ z partnerem, tzn.

do∏o˝y∏ piki w kolejnoÊci �8–�9, tak jakby

mia∏ w tym kolorze tylko dwie karty; Lau-

ria z Versacem zrzucajà odwrotnie), a dopie-

ro po tym Êciàgnà∏ do koƒca atuty. Wkrót-

ce dosz∏o do nast´pujàcej koƒcówki:

� 5
� —
� W 10 6 
� 7 5 3 

� K � —
� — � 8 
� D 7 � K 9 8 5 4
� W 9 8 4 � 6

� —
� W
� A 2
� A K D 10

Do �W Lauria, widzàc, ˝e przeciwnik

nie ma ju˝ dojÊcia do sto∏u, zrzuci∏ �K; tak-

˝e pika pozby∏ si´ z dziadka Madala. Nast´p-

nie Agustin Êciàgnà∏ �A K, aby sprawdziç

rozk∏ad tego koloru. Gdyby okaza∏o si´, ˝e

�W x x x znajduje si´ w r´ce E, rozgrywa-

jàcemu pozosta∏aby szansa, i˝ obroƒca ten

jest równie˝ posiadaczem ca∏ego mariasza

karo; zgra∏by wi´c �A i wpuÊci∏by tego prze-

ciwnika karem, wymuszajàc odeƒ wyjÊcie

spod �W. W rzeczywistoÊci okaza∏o si´

jednak, i˝ zacinka treflowa umiejscowi∏a si´

u W, Madala wiedzia∏ wszak˝e, ̋ e nawet te-

raz zrealizuje swój kontrakt, je˝eli tylko le-

wy broniàcy posiada chocia˝ jednà figur´

karowà. W koƒcówce czterokartowej:

� —
� —
� W 10 6 
� 7 

� — � —
� — � —
� D 7 � K 9 8 4
� W 9 � —

� —
� — 
� A 2
� D 10

Êciàgnà∏ wi´c �A i odszed∏ karem. Obroƒcy

byli bezradni – je˝eli w lewie tej utrzyma si´

�D Lauria, w nast´pnej b´dzie musia∏ wyjÊç
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www.pzbs.pl
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WSZYSTKIE 52 KARTY

Jedyna szansa:    
Mecz; strona NS po partii, rozdawa∏ W.

� A D 7 6 4
� W 4 2
� A 6 5 
� A 4

� K 2
� K D 7 3
� W 9
� D 9 5 3 2

W N E S
1 �1 1 � pas 1 BA
pas 2 BA pas 3 BA
pas…

1 Wspólny J´zyk 2000, otwarcie 1� zasadniczo

z piàtki, a z czwórki tylko przy trójkolorówce lub

uk∏adzie 5–4 w m∏odszych

Wist: �K. Zaplanuj rozgrywk´.
Rozwiàzanie

� A D 7 6 4
� W 4 2
� A 6 5 
� A 4

� 10 9 8 3 � W 5
� A � 10 9 8 6 5 
� K D 10 4 � 8 7 3 2
� K W 8 7 � 10 6

� K 2
� K D 7 3
� W 9
� D 9 5 3 2

OczywiÊcie przepuÊci∏eÊ �K, niestety

W kontynuuje �D. Co ju˝ wiemy?
1. Wszystkie wysokie figury sà u W

– otworzy∏ licytacj´.

2. Nawet jeÊli piki dzielà si´ 3–3, bez

lew kierowych si´ nie obejdziemy. A wi´c

W musi mieç tylko cztery kara (trzy lewy

karowe i �A to tylko ksià˝eczka).

3. We Wspólnym J´zyku 2000 W mo˝e

mieç cztery kara tylko przy trójkolorówce

lub uk∏adzie 5–4 w m∏odszych.

4. Trójkolorówka z singlem pik nie daje

szans na wygranà (stwierdzisz to po krót-

kiej analizie).

5. Uk∏ad r´ki W 2–2–4–5 nie daje szans

na wygranà (stwierdzisz to po krótkiej ana-

lizie).

6. Wygramy zaÊ przy uk∏adach 3–1–4–5

(pi´ç lew pikowych, dwa asy m∏odsze i wy-

starczà ju˝ nawet dwa kiery) lub 4–1–4–4

(trzy piki, trzy kiery, dwa asy m∏odsze i przy-
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spod �W; kiedy natomiast Versace – aby

uchroniç partnera przed tà wpustkà – przej-

mie jego �D królem, b´dzie musia∏ powtó-

rzyç karem i oddaç przedostatnià wziàtk´

dziadkowi – na waleta w tym kolorze (a po-

tem S weêmie jeszcze �D z r´ki).

I znów – trudny kontrakt, i to szlemik, zo-

sta∏ zrealizowany dzi´ki znakomitej technice

rozgrywajàcego. Tak˝e Madala – Sementa nie

byli jednak wcale pewni zysku, przecie˝ 

Fulvio Fantoni, który b´dzie rozgrywa∏

(na pewno) szlemika w drugim pokoju, to

równie˝ technik doskona∏y. Trudno by∏o im

te˝ liczyç na to, ̋ e przeciwko 6�(S) Norber-

to Bocchi (W) wyjdzie w atu (by∏ to jedyny

atak bezwzgl´dnie gr´ k∏adàcy – wytràca∏ bo-

wiem bezcenne dojÊcie �A do sto∏u w mo-

mencie, kiedy rozgrywajàcy nie by∏ jeszcze

w stanie pobytu tam˝e efektywnie wykorzy-

staç, do przebicia w r´ce pika). RzeczywiÊcie,

licytacja przebieg∏a tam tak samo jak w P1,

a Norberto zawistowa∏ nie inaczej jak w �D.

Tak˝e Fantoniemu nie zaj́ ∏o du˝o czasu opra-

cowanie planu rozgrywki, takiego samego,

jaki stworzy∏ Mandala, i szybko zabra∏ sí  do je-

go realizacji. Zabi∏ wi´c �D asem, przebi∏

w r´ce pika i wróci∏ na stó∏ singlowym asem

atu. W tym wypadku znakomitym wyczu-

ciem chwili i sytuacji popisa∏ si´ jednak Nor-

berto Bocchi. Inaczej mówiàc, wpad∏ on

na odpowiedni pomys∏ w odpowiednim mo-

mencie, w pierwszej lewie atutowej bez cie-

nia namys∏u do∏o˝y∏ bowiem dziesiàtk´! Czy˝

mo˝na si´ dziwiç, ˝e to subtelne zagranie

psychologiczne sprawi∏o, i˝ rozgrywajàcy po-

czà∏ coraz bardziej liczyç sí  z mo l̋iwoÊcià po-

dzia∏u kierów 5–1? I ˝e po g∏´bokiej analizie

uzna∏, i˝ w Êwietle licytacji i przebiegu pierw-

szych lew (tak˝e bowiem Duboin do koƒca

kry∏ rzeczywisty rozk∏ad pików, dok∏adajàc je

w odwrotnej kolejnoÊci �8–�9!!) zagro˝enie

to sta∏o si´ bardziej prawdopodobne ani˝eli

podzia∏ pików 5–3? Skutkiem tych obaw

po utrzymaniu sí  na stole �A Fulvio nie prze-

bi∏ wi´c trzeciej rundy pików, tylko zszed∏

do r´ki �A i Êciàgnà∏ reszt´ atutów. By∏

przy tym pewien, ̋ e – przy oczywistym prze-

cie˝ podziale pików 6–2 – tak˝e osiàgnie zwy-

cí skà pozycj́  koƒcowà (takà, do jakiej dopro-

wadzi∏ Madala w P1). Wkrótce okaza∏o si´

jednak, ˝e Bocchi mia∏ w rzeczywistoÊci nie

jednego, ale dwa kiery; co gorsza – na jaki-

kolwiek ratunek dla Fantoniego by∏o ju˝

za póêno. Wprawdzie rozgrywajàcy do koƒ-

ca zaatutowa∏ i Êciàgnà∏ �A K, w krytycznej

koƒcówce: 

� 5
� —
� W 10 
� 7 

� K � 6
� — � —
� D � K 9 8 
� W 9 � —

� —
� 9 
� 2
� D 10

E zachowa∏ jednak dobrego pika. Do zagra-

nej nast´pnie �9 Bocchi zrzuci∏ wi´c �D

(aby potem partner, broƒ Bo˝e, si´ nie po-

myli∏; gdyby bowiem Norberto do∏o˝y∏ te-

raz �K, w nast´pnej lewie Giorgio musia∏by

przejàç jego �D królem), a Duboin pozby∏

si´ blotki karowej. Fantoni zgra∏ wówczas

�D (E zrzuci∏ swojà ostatnià blotk´ karo)

i – bez najmniejszej ju˝ jednak nadziei – od-

szed∏ karem. Ta nie mog∏a si´ bowiem w ˝a-

den sposób spe∏niç. W przedostatniej lewie

Norberto pozby∏ si´ �W, a Giorgio wzià∏ jà

�K i odszed∏ �6 – do �K w r´ce partnera.

Szlemik zosta∏ wi´c po∏o˝ony bez jednej. 

Po raz kolejny (a w tym spotkaniu – dru-

gi) subtelna, aczkolwiek wielce inteligentna

psychologia zatriumfowa∏a zatem nad nie-

skazitelnà technikà, co potwierdza te˝ prze-

s∏anie, jakie od wielu lat przekazujemy Czy-

telnikom Âwiata Bryd˝a na ∏amach jednej ze

sta∏ych rubryk magazynu. Tym bardziej ˝e

ka˝de z prezentowanych w tym artykule roz-

daƒ mia∏o powa˝ny wp∏yw na koƒcowy re-

zultat tego presti˝owego pojedynku najwi´k-

szych gwiazd w∏oskiego i Êwiatowego bryd˝a;

ostatecznie zakoƒczy∏ si´ on bowiem zwy-

ci´stwem turyƒskiej Allegry ró˝nicà zaledwie

szeÊciu punktów meczowych. (jur)

W tym numerze rozpoczynamy cykl pt.

„Gwiazdy Êwiatowego bryd˝a”.

Jako pierwszego prezentujemy w nim 

Lorenza Lauri´ (4. strona ok∏adki). 
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Przepraszam par´ bryd˝owà, 

Panià Gra˝yn´ 
i Pana Piotra Bussych,

za moje niestosowne zachowanie
podczas kongresu bryd˝owego 

w S∏upsku w sierpniu 2008 r. 
Z powa˝aniem

Andrzej Jeleniewski 
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     singlowy as
mus pikowo-treflowy). W obu wypadkach

�A jest singlowy. Dlatego trzeba zabiç ka-

ro za trzecim razem i zagraç ze sto∏u kie-
ra wko∏o. JeÊli obroƒcy odbiorà lew´ ka-

rowà i E podegra trefle, to doprowadzamy

do koƒcówki...

� A D 7 6 
� —
� —
� 4

� 10 9 8 3 � W 5
� — � 10 9 
� — � —
� K � 10 

� K 2
� D
� —
� D 9 

w której zagranie �D postawi W w przy-

musie pikowo-treflowym.

Nic nie pomo˝e obroƒcom, gdy W po-

wstrzyma si´ z odebraniem lewy karowej

i wyjdzie w pika. Wówczas w koƒcówce...

� A D 7 6 
� —
� —
� A 4

� 10 9 8 � W
� — � 10 9 
� 4 � 8
� K W � 10 6

� 2
� D
� —
� D 9 5 3

po zagraniu �D W musi si´ rozstaç z ka-

rem. Wtedy gramy trzy razy w piki, wymu-

szajàc od W wist treflowy.

Móg∏by ktoÊ spytaç: Czy zamiast graç

kiera ze sto∏u (blotki z obu ràk), nie mo˝-

na przejÊç do r´ki pikiem i zagraç kiera z r´

ki? – Nie, bo W nie odbierze lewy karo-

wej, tylko zagra w pika i do przymusu ju˝

nie dojdzie. Analiz´ pozostawiam Czytelni-

kom.

To bardzo trudne do rozgrywki rozdanie

pochodzi z meczów treningowych rozgry-

wanychprzez internautów w Szkole Bryd˝a,

zajrzyj na http://szkolabrydza.pl/. 
(mil)
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Mecz dobiega∏ koƒca. Ogromna prze-

waga Ziemian deprymowa∏a Kulistych.

Ostatnie rozdanie ostatecznie ich dobi∏o...

Obie strony po partii, rozdawa∏ S.
� 8 4
� 9 3 2
� 10 5 4
� D W 9 6 3

� K 6 5 � W 10 2
� W 4 � A D 6 5
� 6 3 � A K 9 8 7 2
� A K 10 8 4 2 � —

� A D 9 7 3
� K 10 8 7
� D W
� 7 5

PO: Kulisty  Ragazza   Ob∏y  Pu∏kownik
— — — 1�

2� pas 2� pas
2 BA pas  3BA pas...

Pi´kna kosmonautka rozpocz´∏a �8. Pod-

∏o˝onà dziesiàtk´ Pu∏kownik nienagannie

technicznie pokry∏ damà. Kulisty po wzi´ciu

lewy na �K nieznacznie zmieni∏ barw´.

Oznacza∏o to zapewne, i˝ jego intelekt inten-

sywnie szuka optymalnego rozwiàzania. Zgra∏

�A, zrzucajàc z dziadka �D(!) i zagra∏ karo.

Ragazza bez wahania do∏o˝y∏a dziesiàtk´, po-

bità królem w dziadku. Pu∏kownik z uÊmie-

chem do∏o˝y∏ dam´. Obcy a˝ zako∏ysa∏ si´

z uciechy, ˝e przewidzia∏ taki obrót wypad-

ków. W jego umyÊle powsta∏ nieco inny uk∏ad

figur karowych, a mianowicie... 

� W 10 5
� 6 3 � A K 9 8 7 2 

� D 4

Manewr odblokowania KuliÊci poznali

dwa tysiàce lat temu. W tym uk∏adzie jedy-

nà wygrywajàcà linià by∏ powrót do r´ki kie-

rem w celu zaimpasowania �W. Zgodnie ze

swojà wizjà przybysz z dalekiej galaktyki za-

gra∏ ze sto∏u kiera. Partner Ragazzy wskoczy∏

królem i powtórzy∏ kierem – Obcy utrzyma∏

si´ waletem w r´ku. Dosz∏o do koƒcówki:

� 4
� 9 
� 5 4
� D W 9 6

� 6 5 � W 2
� — � A
� 6 � A 9 8 7 2
� K 10 8 4 2 � —

� A 9 7 3
� 10 8 
� W
� 7

Jak widaç, pi´kna kosmonautka swym

– na pierwszy rzut oka absurdalnym – pod-

∏o˝eniem �10 zupe∏nie zmyli∏a Kulistego.

Konsekwentnie zaimpasowa∏ on �W

i po odwrocie treflowym, z braku dojÊcia

do sto∏u, wpad∏ bez dwóch.

W PZ Manollo rozgrywa∏ 3BA z r´ki

E i po wiÊcie pikowym nie mia∏ ˝adnych

problemów z realizacjà kontraktu.

Nast´pnego dnia nieproszeni goÊcie udali

si´ w podró˝ powrotnà do swojej galaktyki.

Dopiero tydzieƒ póêniej uda∏o si´ rozszyfro-

waç informacj́  wys∏anà przez nich do centrum

dowodzenia mieszczàcego si´ na plane-

cie X–47: Rezygnujemy z podboju Ziemi, gdy˝

pot´ga rozumu ludzkiego jest nieograniczona.

Na takim poziomie nasza kulista czo∏ówka b´-

dzie gra∏a w bryd˝a dopiero (jak obliczy∏ nasz po-

k∏adowy komputer) za ponad tysiàc lat. � 
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BRYD˚ W KOSMOSIE

Krzysztof Martens

Nie ka˝dy rozumie,
co s∏aba p∏eç umie

Ksi´garnia Âwiata Bryd˝a poleca:



– W przerwie meczu potrzebny jest spa-

cer, odpoczynek, a nie analizowanie przy obie-

dzie ciàgle tej samej zrzutki – czy lepsza by∏a

siódemka, czy mo˝e jednak szóstka. Z regu-

∏y w emocjach nie szukamy optymalnego roz-

wiàzania problemu, tylko bronimy swojego

zagrania – mówi w rozmowie ze Âwiatem

Bryd˝a Piotr Walczak, trener-selekcjoner re-

prezentacji Polski open.

Czy masz ju˝ doÊç?
Czego?

Zajmowania si´ tym, na czym znajà si´
wszyscy bryd˝yÊci w Polsce: kto ma
graç w reprezentacji open i jak doko-
naç tego wyboru.
Nie, bo wyznaj´ zasad´, ˝e co mnie nie za-

bije, to mnie wzmocni. Im wi´kszy jest opór,

tym wi´ksza moja determinacja.

Co to za opór?
Opór w tym sensie, ˝e nie na wszystko sà

Êrodki, mo˝liwoÊci... Mia∏em nadziej´, ̋ e uda

mi si´ przekonaç do gry w reprezentacji za-

wodników, którzy sà medalistami mistrzostw

Europy i Êwiata, a ostatnio w niej nie wyst´-

powali. Z ró˝nych powodów. 

Czyli za ma∏o jest pieni´dzy?
Tak. Pieniàdze na pewno sà potrzebne. Ale to

nie wszystko. Nie mo˝na zapominaç o kon-

dycji fizycznej i intelektualnej, no i o budowa-

niu motywacji na najwa˝niejsze zawody. 

A jak wyglàda∏aby Twoja praca z kadrà,
gdybyÊ mia∏ nieograniczone Êrodki?
Anglicy mówià na to wishful thinking.

MyÊlenie ˝yczeniowe. No, ale za∏ó˝-
my...
W kraju odbywa∏yby si´ rozgrywki dla repre-

zentacyjnego zaplecza. Natomiast zasadnicza

kadra, szeÊç do oÊmiu par, uczestniczy∏aby re-

gularnie w silnie obsadzonych turniejach za gra-

nicà. Wyniki weryfikowa∏yby wartoÊç ka˝dej

pary. 

Dzisiaj sà takie, a nie inne mo˝liwoÊci
organizacyjne. Jak w tej sytuacji dajesz
sobie rad´?

Wy∏aniamy i przygotowujemy kadr´ na mia-

r´ aktualnych mo˝liwoÊci zwiàzku. Przy oka-

zji serdeczne podzi´kowania dla Eli Woj-

ciechowskiej za pomoc w organizowaniu

cennych sparingów w necie. A poza tym trze-

ba si´ cieszyç, ˝e mo˝emy graç towarzyskie

mecze z Holandià czy Francjà. I równie˝ z te-

go, ˝e dzi´ki Markowi Ma∏ysie ju˝ drugi rok

w Sudomiu reprezentacje kobiet i juniorów

mogà rywalizowaç z mistrzami Szwecji, An-

glii i Holandii. Do Sudomia przyje˝d˝ajà te˝

reprezentacje Bia∏orusi, Litwy i ¸otwy. Z ¸o-

twà przegraliÊmy zresztà na ME i ostatnio

w Internecie. Bryd˝yÊci z takich krajów sà

g∏odni sukcesów. Natomiast my Polacy jeste-

Êmy troch´ zmanierowani i cz´sto mamy pre-

tensje do ca∏ego Êwiata, tylko nie do samych

siebie. To takie nasze, polskie. Troch´ pona-

rzekamy na partnera, troch´ na zwiàzek

i na ró˝ne warunki zewn´trzne, natomiast

nie patrzymy na siebie. No to ja pytam: „A co

ty zrobi∏eÊ, ˝eby by∏o lepiej? Pracujesz

nad medytacjà i relaksacjà, wiesz coÊ o bio-

rytmach, by∏eÊ kiedyÊ u psychologa? Czy

wiesz, ˝e swoim zachowaniem êle oddzia∏u-

jesz na partnera czy kolegów z dru˝yny? Czy

nie widzisz, ˝e za ma∏o si´ ruszasz, ma∏o o

siebie dbasz, masz za s∏abà kondycj´? I ˝e

za du˝o gadasz w przerwie, a za ma∏o robisz

przy stole?”. W odpowiedzi najcz´Êciej goÊcio-

wi opada szcz´ka.

I nie obra˝a si´ na Ciebie?
Nie, bo ja to robi´ raczej w ∏agodnej formie.

Nie majàc systemu motywacyjnego, nie ma-

jàc dru˝yny na obozach, nie jestem w stanie

wielu rzeczy wyegzekwowaç. Mog´ tylko za-

inspirowaç reprezentantów, ˝eby tworzyli

prawdziwà dru˝yn´, która jak najcz´Êciej osià-

ga sukcesy.

Dlaczego niektórzy zawodnicy ze Êci-
s∏ej polskiej czo∏ówki zawodzà w re-
prezentacji?
Bo w wielu przypadkach wysoka kultura bry-

d˝owa i spore umiej´tnoÊci, owszem, wy-

starczajà, ale tylko na polskie podwórko. Ale

tak naprawd´ niektórzy sà najlepsi w czwar-

tym elemencie bryd˝a, czyli w gadaniu i po-

hukiwaniu na partnera. Laik mo˝e pomyÊleç,

˝e taki goÊç zjad∏ wszystkie bryd˝owe màdro-

Êci Êwiata. Ale gdy za granicà ten màdrala sia-

da na utytu∏owanych rywali i gra pod presjà,

to zazwyczaj si´ nie sprawdza, wymi´ka.

Zaprzeczeniem takiego podejÊcia do zawo-

dów jest przyk∏ad pary Pazur–ZawiÊlak. Gra-

jàc ze sobà niespe∏na rok skomplikowanym

system licytacyjnym, niemal codziennie pracu-

jà w Internecie. No i sà tego wymierne efek-

ty. Na igrzyskach w Pekinie ta para, która nie

ma wielkiego mí dzynarodowego ogrania, za-

liczy∏a najlepszego butlera, i to na najlepsze

pary Êwiata: w∏oskie i amerykaƒskie. A wi´c

mo˝na, nie b´dàc w pe∏ni zawodowcem,

osiàgaç najwy˝sze laury. 

Kwestia g∏owy?
Tak. W sensie przygotowania mentalnego,

pozytywnego nastawienia. Czyli: Ja chc´, ˝e-

by dru˝yna wygra∏a, nie siedz´ tu za ka-

r´. I jeszcze: Realizuj´ taktyk´ teamu, a nie

chc´ na si∏´ trafiç „do biuletynu”. No i – po-

wtórz´ – kwestia przygotowania psychofizycz-

nego. Pamí tajmy, ̋ e bez tlenu mo˝na ̋ yç pí ç

minut, a bez jedzenia czterdzieÊci dni. Czy-

li w przerwie potrzebny jest spacer, odpoczy-

nek, a nie analizowanie przy obiedzie ciàgle tej

samej zrzutki – czy lepsza by∏a siódemka, czy

mo˝e jednak szóstka. Z regu∏y jest tak, ˝e

w emocjach nie szukamy optymalnego roz-

wiàzania problemu, tylko bronimy swojego

zagrania.

No i oczywiÊcie wa˝ny jest wk∏ad pracy

w ka˝dy techniczny element bryd˝a. ˚eby

potem by∏o tak, ˝e siadasz do stolika

i po pierwsze – czujesz, ˝e jesteÊ dobry.

A po drugie – rzeczywiÊcie jesteÊ dobry.42
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Rozmowa z Piotrem Walczakiem, trenerem-selekcjonerem kadry open

Co ty wiesz o medytacji
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Skrzynka pocztowa

Kto pyta,
nie b∏àdzi 
szkolabrydza@szkolabrydza.pl

W∏adku! 
MieliÊmy problemy w poni˝szej licytacji

i spiesz´ Ci jà zaprezentowaç z proÊbà

o komentarz...

Turniej par; obie przed partià, roz. W. 
� 6 � A 10 7 3
� A K 8 6 5 4 � D W
� A 10 8 6 � K D W 5
� A 3 � K 9 8

W | E
1 � | 1 �
2 � | 2 BA1

3 � | 4 �
pas |

1 forsujàce

I wielki szlem uciek∏...

W: Sprzeda∏em uk∏ad 6–4 i r´k´ w si-

le 12–17 PC...

E: Mia∏em z∏e wartoÊci, �K prawdo-

podobnie si´ marnuje... 

W: Jednak powinieneÊ zrobiç krok

do przodu, uzgadniajàc kiery cuebidem. 

E: Z twojà r´kà na maksy nale˝y g∏o-

siç 3� zamiast 2�, które mo˝e obiec. 

W: A co b´dzie, jeÊli zgubimy kara i za-

miast 6� zagramy z∏e 6BA, przy misficie

w kierach...? Andrzej

Andrzeju!
2� mo˝e budziç powa˝ne wàtpliwoÊci

– s∏aby kolor, a bokiem szeÊç przyzwoitych

kierów (maksy). Z drugiej strony, jeÊli part-

ner zniesie 2� w 2� (zawsze tak zrobi

z dublem, a tak˝e niekiedy z czterema ka-

rami, np. z:

� A 10 6 5   � W 9   � D 9 7 6   � W 9 7

gdy˝ powy˝sza r´ka jest za s∏aba na 3�, ale

za silna na pasa), to inwitujàce koƒcówk´ 3�

ujawni uk∏ad 6–4 i si∏´. W omawianym roz-

daniu 2� by∏o trafnà akcjà, poniewa˝ po for-

sujàcym 2BA – 3� poinformowa∏o o uk∏a-

dzie 6–4 i sugerowa∏o nadwy˝k´, a wi´c

da∏o dobry obraz karty W.

W | E
1 � | 1 �
2 � | 2 BA1

3 � | ?
1 forsujàce

N
W E

S

Dokoƒczenie na str. 53 

Na najwy˝szym poziomie praktycznie nie

ma tu ró˝nic, wszystko jest tak samo wa˝ne

i wszyscy sà w poszczególnych elementach

gry tak samo dobrzy. Ale jeÊli cz∏owiek nie ma

odpowiedniej odpornoÊci fizycznej i psychicz-

nej, to nie ma o czym mówiç. W ubieg∏ym

roku w Detroit para Helgemo–Helness

(w çwierçfinale presti˝owego turnieju Van-

derbilta – red.) wygra∏a w szesnastu rozda-

niach trzy cieniutkie szlemiki i zacz´∏o byç

goràco. Ale w naszym zespole (Krzysztof Jas-

sem–Krzysztof Martens, Bogus∏aw Gierul-

ski–Jerzy Skrzypczak – red.) by∏ dobry duch

i Êwietna forma psychofizyczna. Jeden po-

szed∏ w przerwie na spacer, drugi pod prysz-

nic, trzeci si´ zdrzemnà∏, a czwarty flirtowa∏.

W drugiej cz´Êci dograli 32 rozdania

i przeciwnicy, grajàc w bardzo silnym zesta-

wieniu, polegli z kretesem.

Z kolei w Pekinie KrzyÊki (Martens i Jassem

– red.) zacz´li dzieƒ wczeÊniej, bo grali indy-

widuela. Potem przez siedem dni w meczach

grupowych by∏o wszystko OK. W dniu prze-

rwy wszyscy poszli albo na zakupy, albo

na Wielki Mur, albo do wioski olimpijskiej,

a KrzyÊki rozgrywali fina∏ indywiduela. No

i póêniej w fazie pucharowej z Amerykanami

wszystko jeszcze posz∏o dobrze, ale ju  ̋z W∏o-

chami na kilka rozdaƒ zabrak∏o Êwie˝oÊci.

W ró˝nych m∏odszych kategoriach wie-
kowych Polacy grali w ostatnich latach
jak z nut. Jaka jest szansa, ˝e to si´
przeniesie na wielkie granie w katego-
rii open?
To jest temat rzeka. Za komuny – przy takich

zarobkach, jakie wtedy by∏y – m∏odzi zdolni

grali na Zachodzie, ˝eby ustawiç si´ w ˝yciu,

i robili wszystko, ̋ eby choçby otrzeç si´ o re-

prezentacj´. Dzisiaj to wyglàda zupe∏nie ina-

czej. Najpierw jest praca, walka o pozycj´ za-

wodowà i rodzin´, a dopiero potem bryd˝.

Z orze∏ka na piersi nie da si´ utrzymaç, cho-

cia˝ nosiç go to niewàtpliwie wielki zaszczyt.

Za∏ó˝my jednak, ˝e ci m∏odzi zdolni
majà wielkie szcz´Êcie i wszyscy ˝enià
si´ na tyle bogato albo dziedziczà ta-
kie majàtki, ˝e si´ o ten chleb tak bar-
dzo martwiç nie muszà. I co wtedy?
Dostanà sí  do kadry open przed czter-
dziestkà?
Ja z ca∏à pewnoÊcià b´d´ stawia∏ na m∏odych.

JeÊli b´d´ mia∏ wybór mi´dzy starszà, bardziej

dojrza∏à parà a rokujàcymi nadziej´ m∏odymi,

wybior´ tych drugich. 

I starsi na Ciebie nie naskoczà?
No có˝, jeszcze si´ taki nie narodzi∏, co by

wszystkim dogodzi∏. W Norwegii, gdzie repre-

zentacj´ wybiera si´ „na g´b´”, bez ˝adnych

eliminacji, prezes odstawi∏ mistrzów Êwiata,

wzià∏ dwóch m∏odych i w takim sk∏adzie zdo-

byli mistrzostwo Europy.

Za∏ó˝my, ˝e mo˝esz powo∏aç repre-
zentacj´ z dowolnych polskich bryd˝y-
stów…
Pierwsza para to Balicki–˚mudziƒski, druga

– ˚mudziƒski–Balicki.

Bardzo rozsàdne rozwiàzanie...
Mo˝e trzeba by ich tylko troch  ́zmotywowaç.

Mam nadziej´, ˝e nadchodzà takie czasy, kie-

dy znowu przyniosà reprezentacji du˝o rado-

Êci, a Polsce kolejnych medali.

Wiesz coÊ wi´cej na ten temat?
Nie. Tak coÊ czuj´, po prostu.

Kiedy Polacy wygrajà mistrzostwa Êwia-
ta Bermuda Bowl?
Najpierw trzeba si´ do nich zakwalifikowaç.

To jasne. Ale pytanie pozostaje to sa-
mo: Kiedy Polacy wygrajà dru˝ynowe
mistrzostwa Êwiata? Masz prawo odpo-
wiedzieç: „Chcia∏bym do˝yç tej chwili”.
Tak nie powiem, bo jestem przekonany, ̋ e je-

Êli m∏ode pokolenie, które odnosi∏o w ostat-

nich latach tak spektakularne sukcesy, okrzep-

nie, i jeÊli stworzymy mu odpowiednie

warunki, to jest to kwestia kilku najbli̋ szych lat.

Identyfikujesz si´ mocno ze swoimi za-
wodnikami? Wolisz patrzeç jak grajà,
czy sam chcia∏byÊ usiàÊç do sto∏u?
Wol´ patrzeç, bo oni grajà bardzo dobrze.

A jeÊli mi si´ wydaje, ˝e zagra∏bym lepiej, to

przecie˝ g∏ównie dlatego, ˝e widz´ z boku

wszystkie cztery r´ce. To jest tak jak z tymi bez-

nadziejnymi komentarzami w Internecie. Lu-

dzie siedzà w domu, w fotelu, bez stresu, bez

odpowiedzialnoÊci, bez dalekiej, m´czàcej po-

dró˝y za sobà, bez rozegrania dziesiàtek roz-

daƒ, bez ÊwiadomoÊci, ˝e tysiàce kibiców pa-

trzy na twoje zagrania, a przeciwko tobie

wyst´pujà najlepsze pary Êwiata. No i ci

przed komputerem si´ màdrzà: „Jak mo˝na

zagraç tak s∏abo?”. Na takà g∏upot´ mam re-

torycznà odpowiedê: Skoro jesteÊ taki màdra-

la, to czemu ciebie tam nie ma?!

Rozmawia∏ Pawe∏ Jarzàbek
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Jak Stary Chytry Lis ogon straci∏…
T́  – wbrew tytu∏owi – niezupe∏nie zoo-

logicznà powiastk´ rozpoczynamy od na-

st´pujàcego problemu z dziedziny techniki

gry. Poniewa˝ jest on podwójny, to znaczy

i rozgrywkowy, i tyczàcy gry obronnej, nie

da si´ go przedstawiç inaczej jak tylko

w widne karty...

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ E.
� A 9 5
� 10 6 4
� K 4
� D W 10 9 7

� 7 6 3 2 � D W 8
� 5 3 � K D 9 8 2
� 10 9 7 3 2 � 8 6 5
� K 6 � A 4

� K 10 4
� A W 7
� A D W
� 8 5 3 2

W N Ty drugi Ty
— — 1 � 1 BA1

pas 3 BA pas…
1 15–18 PC w sk∏adzie zrównowa˝onym, oczy-

wiÊcie z zatrzymaniem w kolorze przeciwnika 

Kontrakt: 3BA(S). Pierwszy wist:
�5. Gracze WE wistujà naturalnie: spod

honoru/-ów – czwartà najlepszà, spod

trzeciego honoru – najni˝szà blotkà, z du-

bla – starszà, z wi´kszej liczby blotek – dru-

gà z góry. Jak broni∏byÊ si´, b´dàc
na miejscu zawodnika E? Jak rozgry-
wa∏byÊ, b´dàc na miejscu zawodni-
ka S?

Na trzeciej r´ce gracz E musi do∏o˝yç

blotk´ – najlepiej zach´cajàcà dziewiàtk´

– aby zachowaç komunikacj´ kolorem kie-

rowym z r´kà partnera. Jedynà drogà roz-

grywajàcego do ewentualnego sukcesu jest

wyrobienie lew treflowych (bez trefli S ma

tylko siedem wziàtek: dwie pikowe, dwie

kierowe i trzy karowe). Je˝eli pierwsza run-

da tego koloru zostanie rozpocz´ta ze sto-

∏u – E powinien dodaç blotk´, jeÊli nato-

miast S zacznie graç trefle z r´ki – W musi

wskoczyç królem. Tak czy owak, w pierw-

szej lewie treflowej W utrzyma si´ wów-

czas królem i b´dzie kontynuowa∏ kierem

(pod warunkiem ˝e go jeszcze posiada).

W toku dalszej gry E dostanie si´ do r´ki

na �A i Êciàgnie forty kierowe. Broniàcy

wezmà zatem dwa trefle oraz trzy kiery

i po∏o˝à gr´ bez jednej.

Jedynà szansà rozgrywajàcego na wy-

przedzajàce przeciwstawienie si´ tej

optymalnej defensywie jest sprowoko-

wanie obroƒcy E do wstawienia

w pierwszej lewie figury kierowej

– i przepuszczenie jej, tzn. do∏o˝enie

z r´ki �7. W drugiej lewie – na konty-

nuacj´ kierowà ze strony obroƒcy z pra-

wej – S wstawi z r´ki waleta. Skutkiem

tego manewru komunikacja kolorem kie-

rowym pomi´dzy r´kami WE zostanie

przerwana i kontrakt b´dzie móg∏ zo-

staç zrealizowany. Je˝eli bowiem pierw-

szà treflowà lew´ broniàcych weêmie

wówczas W – nie b´dzie on ju˝ mia∏

kiera, jeÊli zaÊ zdob´dzie jà jego partner,

wyrobi sobie wprawdzie kiery, ale nie

dojdzie ju˝ do tych fort. Aby skusiç

obroƒc´ E do pope∏nienia b∏´du, rozgry-

wajàcy powinien zatem w pierwszej le-

wie zadysponowaç ze sto∏u �10(!), tak

jakby nie mia∏ w r´ce waleta. Jest jesz-

cze jeden, i to znacznie wa˝niejszy, po-

wód, aby zagraç z dziadka t´ kart´, ale

o nim póêniej. By ob∏o˝yç kontrakt,

E nadal musia∏by pierwszà lew´ – czyli

dziadkowà �10 – przepuÊciç. I w zasa-

dzie zawsze powinien tak postàpiç

(W nie zaatakowa∏ przecie˝ przeciw-

ko 3BA blotkà spod drugiej figury!), chy-

ba ˝e…

To wszystko teoria, czyli wyimki

z bryd˝owych podr´czników. Popatrz-

my bowiem na przygod´, jaka spotka-

∏a jednego z czo∏owych graczy amery-

kaƒskich, znakomitego, wszechstronnie

wyszkolonego technika, który nie tylko

zna∏ na wylot wszystkie ksià˝ki na temat

bryd˝owej rozgrywki i wistu, ale i nie-

które z nich sam napisa∏; z tego w∏aÊnie

powodu nazywany by∏ przez bryd˝owà

spo∏ecznoÊç Starym Chytrym Lisem. I to

bez cienia przekàsu, przynajmniej

do chwili, gdy spotka∏a go opisana ni-

˝ej przygoda. ˚ycie cz´sto bowiem

przerasta literackà fikcj´ i burzy pod-

r´cznikowe formu∏ki, pewnego dnia

nasz bohater, grajàc w bardzo wa˝nym

meczu, stanà∏ zatem przed nast´pujà-

cym problemem. Zmierz si´ z nim i Ty;

w tym celu usiàdê przy stoliku na lite-

rze E…

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ E.
dziadek

� A 9 5
� 10 6 4
� K 4
� D W 10 9 7

Ty
� D W 8
� K D 9 8 2
� 8 6 5
� A 4

W N Ty S
Christopher
R. Woolsey

— — 1 � 1 BA1

pas 3 BA pas…
1 15–18 PC w sk∏adzie zrównowa˝onym, oczy-

wiÊcie z zatrzymaniem w kolorze przeciwnika

Kontrakt: 3BA(S). Pierwszy wist
(naturalny, szczegó∏y jak poprzednio): �5.
Ze sto∏u zosta∏a do∏o˝ona �10. U∏ó˝ plan
swojej gry w obronie. 

Gwoli koniecznego uzupe∏nienia

– w tym wypadku pozycj´ S zajmuje jeden

z najwi´kszych herosów amerykaƒskiego

bryd˝a (i backgammona!; w roku 2007 kla-

syfikowany na 5. miejscu w rankingu najlep-

szych graczy Êwiata w tej mocno ró˝nej

od bryd˝a, nie tylko dlatego, ˝e niewyma-

gajàcej talii kart, dyscyplinie), by∏y (kilkukrot-

ny) mistrz i wicemistrz Êwiata w kategoriach

open i seniorów, a ponadto autor znakomi-

tych, klasycznych ju˝ dziÊ ksià˝ek Partnership

Defence in Bridge i Matchpoints. Ale, jak ju˝

wspomnia∏em, tak˝e E to gracz nietuzinko-

wy, który doskonale zna wszelkie techniki

i fortele, jakie w tej sytuacji ma do swojej

dyspozycji rozgrywajàcy kontraktu bezatu-

towego. Co wi´cej, wie te˝ o tym, i˝ S
tak˝e zna to wszystko na wylot, ˝e jest

w stanie wykonaç ka˝de zagranie, nawet

teoretycznie bardzo trudne, tak z dziedzi-

ny techniki, jak i psychologii. Kiedy zatem

do prawego obroƒcy dociera, ̋ e rozgrywa-

jàcy poprosi∏ partnera o wstawienie

w pierwszej lewie z dziadka �10 – natych-

miast otwiera mu si´ w pami´ci odpowied-

nia karta bryd˝owego podr´cznika – ta w∏a-

Ênie, obszernym wyimkiem z której

rozpocz´liÊmy dzisiejszy artyku∏. Riposta jest

wi´c oczywista i natychmiastowa. Nie ze

mnà takie numery – pomyÊla∏ sobie gracz E
– mnie, Starego Chytrego Lisa, nie tak ∏atwo

u∏apiç! I w okamgnieniu dok∏ada do �10 za-

N
W E

S

N
W E

S
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ch´cajàcà dziewiàtk´. Zanim jednak jeszcze

karta ta opad∏a na stó∏, E zamiera, s∏yszàc na-

st´pujàcà deklaracj´ rozgrywajàcego: Od-

daj´ �A i bior´ jedenaÊcie lew. Tylko jedena-

Êcie, gdy˝ jestem pewien, ˝e w koƒcówce si´

nie przerzucicie… Chwil´ póêniej zdumio-

ny i przera˝ony arcymistrz E skonstatowa∏,

˝e ca∏e rozdanie wyglàda nast´pujàco, nie-

co(?) inaczej ni˝ w ksià˝ce:

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ E.
� A 9 5
� 10 6 4
� K 4
� D W 10 9 7

� 7 6 3 2 � D W 8
� W 7 5 � K D 9 8 2
� W 10 9 2 � 8 6 5
� 6 5 � A 4

� K 10 4
� A 3
� A D 7 3
� K 8 3 2

W rzeczywistoÊci partner Starego Chytre-

go Lisa zaatakowa∏ nie z dubletona, za co ten

ostatni gotów by∏ daç g∏ow´, tylko spod trze-

ciego waleta! A rozgrywajàcy mia∏ w r´ce

w kierach drugiego asa z trójkà, ale spraw-

nie dok∏adajàc w pierwszej lewie z dziadka

dziesiàtk´, stworzy∏ w umyÊle obroƒcy

E wra˝enie, ˝e rozdanie wyglàda tak jak

na pierwszym, ksià˝kowym, diagramie, a za-

granie �10 by∏o dosyç prymitywnà próbà

sk∏onienia go do pope∏nienia b∏´du, czyli

wstawienia figury. Lis postàpi∏ wówczas

na przekór przeciwnikowi i doda∏ w pierw-

szej lewie blotk´ – zach´cajàcà �9, tak sa-

mo, jak zagra∏by po do∏o˝eniu ze sto∏u ma-

∏ego kiera (czwórki czy szóstki). Okaza∏o si´,

˝e Woolsey prowadzi∏ jednak podwójnà gr´

i sprowokowane przezeƒ zagranie na prze-

kór rozgrywajàcemu by∏o w istocie posuni´-

ciem dla niego korzystnym, czyli akurat tym,

o co mu chodzi∏o. A Stary Chytry Lis, ucho-

dzàc przed pu∏apkà wyimaginowanà, wpad∏

w drugà – tym razem ju˝ absolutnie praw-

dziwà. Inna sprawa, ˝e na tak subtelny for-

tel, do jakiego uciek∏ si´ w tym rozdaniu Kit

Woolsey, móg∏ si´ daç nabraç jedynie prze-

ciwnik najwy˝szej klasy. I tak warto jednak za-

pami´taç nauki p∏ynàce z Woolseyowej lek-

cji, przede wszystkim t´, ̋ e w ka˝dej, nawet

wyglàdajàcej na zupe∏nie beznadziejnà, sy-

tuacji warto podjàç walk´. Gdyby w pierw-

szej lewie Kit leniwie do∏o˝y∏ ze sto∏u ma-

∏ego kiera, E ob∏o˝y∏by go zarówno

po wstawieniu na trzeciej r´ce figury, jak

i po dodaniu wówczas blotki. Pe∏ne wy-

obraêni zagranie ze sto∏u �10 postawi∏o

natomiast przeciwnika przed problemem,

który móg∏ on, ale nie musia∏ rozwiàzaç.

W autentycznym rozdaniu do sukcesu bro-

niàcego prowadzi∏o pobicie �10 figurà,

w przypadku rozk∏adu przedstawionego

na poczàtku tego artyku∏u konieczne by∏o-

by natomiast do∏o˝enie wówczas przez

prawego obroƒc´ blotki. Woolsey pozba-

wi∏ zatem swojego przeciwnika pewnoÊci

wykonania zagrania bezwzgl´dnie zwyci´-

skiego, którym w „normalnych” okoliczno-

Êciach ten by dysponowa∏. I skutkiem tego

– pozostajàc w konwencji ludowych przy-

s∏ów i lekko tylko parafrazujàc ostatnie

z nich, mimo ˝e Wi´cej si´ zyska lisim ogo-

nem jak lwim pazurem i Chocia˝ lis màdry

– rzecz to dowiedziona – to z tej jednej spra-

wy wyszed∏ bez ogona. (W.S.)

N
W E
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Czy jest jakaÊ pi´kniejsza muzyka ni˝ bryd˝?
Bryd˝ jest muzykà, a ty grasz, jakbyÊ kom-

pletnie nie mia∏ s∏uchu… – us∏ysza∏ od swo-

jego bryd˝owego guru Artura Franco m∏o-

dy Norberto Bocchi, póêniejszy wielokrotny

mistrz Êwiata, w chwil´ po wypuszczeniu

w wa˝nym turnieju ma∏o istotnej nadróbki.

Licytacja jak muzyka – zatytu∏owa∏ z kolei

cykl swoich znakomitych ksià˝ek Krzysztof

Martens.

Trudno by∏oby polemizowaç z takimi au-

torytetami, zw∏aszcza ˝e dzieƒ w dzieƒ ich

s∏owa znajdujà potwierdzenie przy wielu bry-

d˝owych stolikach. Najbardziej melodyjnà

fazà bryd˝a jest niewàtpliwie licytacja, tak˝e

jednak zagrania obroƒców i rozgrywajàcego

pe∏ne sà zarówno pojedynczych dêwi´ków,

jak i pe∏nych fraz, a nawet skomplikowanych

akordów. Ws∏uchawszy si´ nale˝ycie w ich

tony, obdarzony dobrym s∏uchem przeciw-

nik mo˝e wyciàgnàç naprawd´ daleko idàce

wnioski. W niektórych wypadkach umo˝liwià

mu one wr´cz rozczytanie ca∏ego rozk∏adu

kart, czyli odtworzenie pe∏nego obrazu roz-

dania. A to z kolei pozwoli mu zamieniç si´

nast´pnie w absolutnego mistrza rozgrywki,

nieomylnego Deep Finesse’a, czyli poprowa-

dziç dalszà gr´ – nie tylko w przenoÊni, ale

równie˝ dos∏ownie w widne karty. Zobacz-

my, jak ogromne, w pierwszej chwili zupe∏-

nie niewyobra˝alne sukcesy mo˝na odnosiç

na tym polu. Wystarczy mieç dobry (acz

niekoniecznie absolutny) s∏uch i pilnie ws∏u-

chaç si´ w melodi´ licytacji (oraz tony obron-

nych zagraƒ kontrpartnerów). Tak na przy-

k∏ad, jak uczyni∏ to brytyjski internacjona∏

Andy Robson w rozdaniu przedstawionym

poni˝ej. Spróbuj i Ty sprawdziç swoje umu-

zykalnienie, mierzàc si´ samodzielnie z trud-

nym problemem rozgrywkowym, przed ja-

kim w wa˝nym meczu turnieju teamów

podczas Devon County Congress w miejsco-

woÊci Torquay zosta∏ przed paroma laty po-

stawiony Andrew (aby dostosowaç go

do polskich realiów, zmieniliÊmy jedynie sys-

tem wistu i zrzutek z naturalnego na odmien-

ny/odwrotny)…

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ S.
dziadek

� W 9 8 6 4 3
� A 9 5 3 2
� A
� 5

Ty
� D 10 2
� K 4
� K W
� A W 7 4 3 2

W N E Ty
— — — 1 BA1

pas 2 �2 2 BA3 pas
3 � 3 �4 4 � 4 �
pas…

1 systemowo 15–17 PC; 2 transfer na piki; 3 dwu-

kolorówka 5+–5+ na m∏odszych; 4 naturalne,

5+�–4+�

N
W E

S

Dokoƒczenie na nast´pnej stronie
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Kontrakt: 4�(S). Pierwszy wist
(odmienny, zrzutki odwrotne): �A, E zrzuci∏

�3. W kontynuowa∏ �K i �5, a jego part-

ner pozby∏ si´ kolej-

no �7 i �10. Zapla-
nuj rozgrywk´. 

Licytacja jak mu-

zyka! – ju˝ nawet ob-

darzony przeci´tnym

s∏uchem rozgrywajà-

cy nie powinien wi´c

mieç ̋ adnych proble-

mów z rozszyfrowaniem podstawowej li-

nii melodycznej tego rozdania, czyli roz-

k∏adu kolorów m∏odszych. Przecie˝ W
zalicytowa∏ tylko 3�, a jego partner podniós∏

do 4� z bardzo s∏abà r´kà, kolor ten dzie-

li si´ zatem najprawdopodobniej

4(W)–6(E). Z tego samego powodu w r´-

ce prawego z przeciwników mo˝emy si´

spodziewaç uk∏adu 6–5, a konkret-

nie 0–2–6–5 (a u jego partnera: 4–4–4–1).

Potwierdza to przes∏anka, i˝ gdyby W mia∏

renons treflowy (a jego partner

uk∏ad 5�–6�), nie ∏àczy∏by tak zapalczywie

atutów. Z prawdopodobieƒstwem grani-

czàcym z pewnoÊcià mo˝esz wi´c odtwo-

rzyç partytur´, czyli obraz ca∏ego rozdania,

w zasadzie co do jednej nuty, tzn. blotki

– jako:

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ S.
� W 9 8 6 4 3
� A 9 5 3 2
� A
� 5

� A K 7 5 � —
� D W 8 6 � 10 7
� 6 5 4 2 � D 10 9 8 7 3
� 6 � K D 10 9 8

� D 10 2
� K 4
� K W
� A W 7 4 3 2

W tym momencie mo˝esz ju˝ w za-

sadzie wy∏àczyç muzyk´ i uruchomiç

w swej g∏owie osobistego Deep Finesse’a,

przeprowadzenie zwyci´skiej rozgrywki

to bowiem wy∏àcznie kwestia czystej

techniki. Masz dziewi´ç pewnych lew,

a Twà najwi´kszà szansà na zdobycie

wziàtki dziesiàtej jest �W. Obroƒca E,

który na pewno posiada ca∏ego mariasza

w tym kolorze, na pewno jednak na za-

granà przez Ciebie z dziadka blotk´ tre-

flowà wskoczy figurà. Musisz zatem dà˝yç

do treflowej wpustki koƒcowej, czyli

do zagrania w ten kolor – ze sto∏u – do-

piero w momencie, kiedy w r´ce E po-

zostanà same trefle; przepuÊcisz wów-

czas jego honor i wymusisz na przeciw-

niku powtórzenie treflem – do uk∏adu

impasowego �A W w Twojej r´ce.

Na razie – tzn. w lewie trzeciej – utrzy-

maj si´ �W na stole (je˝eli tylko pami´-

ta∏eÊ o odblokowaniu si´ z r´ki �D w le-

wie pierwszej bàdê drugiej!), a nast´pnie

odbierz obroƒcy W ostatniego pika

(E zrzuci wtedy �8, podczas gdy Ty po-

zb´dziesz si´ z r´ki blotki treflowej),

po czym – w koƒcówce dziewi´ciokarto-

wej:

� 8 6 
� A 9 5 3 2
� A
� 5

� — � —
� D W 8 6 � 10 7
� 6 5 4 2 � D 10 9 
� 6 � K D 10 9 

� —
� K 4
� K W
� A W 7 4 3 

kontynuuj �8(6), wprowadzajàc broniàce-

go E w niecodzienny przymus trójkoloro-

wy (z r´ki pozbàdê si´ – rzecz jasna – ko-

lejnej blotki treflowej). JeÊli przeciwnik ten

zrzuci wówczas trefla, zagraj trefla do asa

(bijàc nim wstawionà przez E �D/K), prze-

bij trefla ostatnim atutem dziadka, zgraj

�A oraz �A, przejdê do r´ki �K (w ten

sposób odbierzesz przeciwnikowi z pra-

wej jego ostatnie karty bezpiecznych odejÊç

w kolorze kierowym) i – w trzykartowej

koƒcówce – zagraj w trefla, wpuszczajàc

E na króla (dam´) w tym kolorze. W lewie

nast´pnej przeciwnik ten b´dzie musia∏

wyjÊç w karo i dopuÊciç Ci´ do dobrej r´-

ki (�K i forta treflowa).

Wariant drugi – kiedy do �8 E zrzuci

karo – umo˝liwi Ci pe∏ne wyeliminowanie

tego koloru (oraz kierów) z jego r´ki, a na-

st´pnie opisanà wy˝ej wpustk´ treflowà.

Zgraj zatem wtedy ostatni atut (�6), �A,

�K, �K oraz �A, a potem – w koƒców-

ce trzykartowej – wyjdê ze sto∏u w trefla

i przepuÊç wstawionà przez E dam´ (bàdê

króla) w tym kolorze.

Wreszcie trzeci i ostatni, ale te˝ najcie-

kawszy wariant obrony/rozgrywki – doj-

dzie do niego wówczas, gdy do przed-

ostatniego pika E rozstanie si´ z �7.

Wbrew pozorom nie jest to wcale karta

niegrajàca – nie tylko bowiem zabezpiecza

ona swojà starszà towarzyszk´ – �10, ale

te˝ – co znacznie bardziej istotne – chro-

ni obroƒc´ W przed wpustkà koƒcowà(!).

Kiedy bowiem E owej niepozornej �7 si´

pozb´dzie, zamienisz koƒcowà wpustk´

z treflowej przeciwko obroƒcy z prawej

na kierowà przeciwko graczowi z lewej(!).

W kolejnych lewach zgraj mianowicie

ostatniego pika (zrzucajàc z r´ki jeszcze

jednà blotk´ treflowà) i dostaƒ si´ do r´ki

�A (bijàc nim zagranà przez E figur´).

W szeÊciokartowej koƒcówce, do jakiej

wtedy dojdzie, W b´dzie musia∏ zachowaç

swoje wszystkie cztery kiery, gdyby bo-

wiem zrzuci∏ choçby jednà kart´ tego ko-

loru, zagra∏byÊ w kiery trzykrotnie, wyra-

biajàc sobie w nich fort´ na stole, a potem

dosta∏byÊ si´ do niej �A. Lewy obroƒca za-

trzyma zatem w tym momencie tylko dwa

kara, a wówczas Ty przejmij �W asem

na stole, wróç do r´ki �K, Êciàgnij �K (od-

bierajàc lewemu obroƒcy jego ostatnià kar-

t´ w tym kolorze), po czym – w koƒców-

ce czterokartowej, w której W i dziadek

b´dà posiadaç same kiery (W: �D W 8,

N: �A 9 5) – wyjdê z r´ki w ten w∏aÊnie

kolor. W b´dzie wtedy musia∏ pod∏o˝yç

�W (dam´), a Ty kart´ t´ przepu-

Êcisz. I w nast´pnej lewie obroƒca ten po-

wtórzy kierem – spod damy albo waleta

– do uk∏adu impasowego �A 9 na stole. 

Jak widzisz, nawet przy za∏o˝onym roz-

k∏adzie kart i w zasadzie pewnej obecnoÊci

w r´ce E mariasza treflowego – dodatko-

wym warunkiem koniecznym powodzenia

Twojej rozgrywki by∏o to, aby obroƒca z pra-

wej posiada∏ te˝ co najmniej jeden honor kie-

rowy (�D, �W albo �10). Tylko pod tym

bowiem warunkiem przymus objà∏ równie˝

ten kolor, czyli sta∏ si´ trójkolorowy. Ten w∏a-

Ênie honor (wraz z towarzyszàcà mu blot-

kà) chroni∏ bowiem – przynajmniej do pew-

nego momentu – partnera zagro˝onego

obroƒcy przed koƒcowà wpustkà w tym

kolorze (tu:  w kierach). Taki przymus, w któ-

rym wysoka karta w danym kolorze (wspar-

ta ewentualnie blotkà/-ami) w r´ce jednego

z graczy chroni jego partnera przed wpust-

kà tym kolorem i koniecznoÊcià podarowa-

nia w nim przeciwnikowi lewy, nosi nazw´

przymusu molowego (ang. mole squeeze).

A wracajàc do przewodniego tematu

tego artyku∏u – muzyki, to na pewno

po zrealizowaniu taaakiego kontraktu roz-

legnà si´ przeznaczone wy∏àcznie na Two-

jà czeÊç triumfalne fanfary. (W.S.) 

N
W E

S
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S

Andy Robson
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Bardzo dobrze!? Jeszcze lepiej!!

Znalaz∏eÊ bardzo dobry ruch? – zwyk∏

pytaç swojego rozmówc´ geniusz szachów

Bobby Fischer. – Brawo! Zanim jednak spo-

czniesz na laurach, spróbuj znaleêç posu-

ni´cie jeszcze lepsze! Jestem przekonany, ̋ e

nie zaszkodzi∏oby, gdyby powy˝sza dewi-

za szachisty wszech czasów zapad∏a te˝

g∏´boko w pami´ç grajàcym w bryd˝a. Jak-

˝e cz´sto sà oni bowiem wyznawcami in-

nej maksymy: pierwsza myÊl najlepsza!, i sto-

sujàc si´ do niej, wykonujà zagrania jedynie

na podstawie wst´pnej, na ogó∏ nie doÊç

g∏´bokiej analizy dost´pnych im informacji

i przes∏anek. Dzieje si´ tak zw∏aszcza wów-

czas, gdy wynikajàca z tych rozwa˝aƒ kon-

kluzja wyglàda – przynajmniej na pierwszy

rzut oka – nie tylko na skutecznà, ale te˝

efektownà…

W decydujàcym – tak przeczuwasz

i wkrótce si´ to potwierdzi – momen-

cie wa˝nej partii stajesz przed nast´pu-

jàcym problemem rozgrywkowym, tym

bardziej wa˝kim, ˝e wielkoszlemo-

wym…

Mecz; strona NS po partii, rozdawa∏ E.
dziadek

� A 10 9 3 2
� A 7 5 4
� A K
� A 6

Ty
� 4
� K 6
� D W 10 9 5 3
� K 7 5 2

W N E Ty
— — pas pas
2 �1 ktr. 2 �2 3�3

pas 3 �4 pas 4�5

pas 5 BA6 pas 6 �
pas 7 �7 pas…

1 otwarcie typu (klasyczny) precision; 11–15

PC, karta trójkolorowa bàdê quasi-trójkolorowa

z krótkoÊcià karowà (rzecz jasna bez starszej piàt-

ki, zatem mo˝liwe uk∏ady r´ki W to: 4–4–1–4,

4–4–0–5, 4–3–1–5 oraz 3–4–1–5); 2 wi´cej pi-

ków ni˝ kierów; 3 naturalne, 5+�; 4 forsing kolo-

rem przeciwnika; 5 dobra karta w kontekÊcie

uprzednich (jedynie) 3�, silna sugestia krótkoÊci

w pikach; 6 partnerze, wybierz miano szlemika…; 7

…a w∏aÊciwie to szlema!

Kontrakt: 7�(S). Pierwszy wist (od-

mienny, zrzutki odwrotne): �7(!), E do∏o˝y∏

�2. Jak poprowadzisz t´ decydujàcà
o wyniku spotkania rozgrywk´?

Nowoczesne systemy licytacyjne za-

wierajà wiele podlimitowych albo nawet

jeszcze s∏abszych, ale za to uk∏adowych

zapowiedzi (otwarç, wejÊç, tak˝e kontrà),

które bardzo dok∏adnie opisujà rozk∏ad

(w mniejszym stopniu – si∏´ honorowà)

r´ki licytujàcego. Pozwalajà one parze sku-

tecznie powalczyç w toku (cz´sto dyna-

micznej) licytacji dwustronnej, sà jednak

równie˝ bronià obosiecznà. Kiedy bowiem

(a dzieje si´ tak wcale nierzadko) rozgryw-

ka znajdzie si´ ostatecznie w r´kach stro-

ny przeciwnej, to mo˝e ona przeprowa-

dziç jà prawie lub nawet zupe∏nie w widne

karty. W tym na przyk∏ad wypadku z licy-

tacji i przebiegu pierwszej lewy wiesz

o rozdaniu absolutnie wszystko. Tak˝e

dzi´ki graczowi E, który przed∏o˝y∏ (ewen-

tualnà) gr´ w piki ponad kontrakt kierowy,

musi zatem posiadaç cztery karty w pierw-

szym z tych kolorów, a trzy w drugim.

Stàd wiesz, i˝ dok∏adny uk∏ad r´ki jego

partnera (otwierajàcego) to 3–4–1–5, a ca-

∏e rozdanie wyglàda mniej wi´cej tak:

Mecz; strona NS po partii, rozdawa∏ E.
� A 10 9 3 2
� A 7 5 4
� A K
� A 6

� K D 5 � W 8 7 6
� D W 9 2 � 10 8 3
� 7 � 8 6 4 2
� D W 9 4 3 � 10 8

� 4
� K 6
� D W 10 9 5 3
� K 7 5 2

Gdyby tylko W nie odda∏ diabelskiego

wistu w atu, przebi∏byÊ w dziadku dwa tre-

fle i ju˝ mia∏byÊ swoje. Szybka analiza pod-

powiada Ci jednak, ̋ e i po takim ataku suk-

ces masz gwarantowany – wystarczy tylko

przebiç na stole trefla, a potem zgraç atu-

ty. Przecie˝ posiadajàcy prawie wszystkie

brakujàce Ci honory obroƒca W na pew-

no nie wytrzyma wówczas presji i b´dzie

musia∏ daç Ci brakujàcà wziàtk´. Po utrzy-

maniu si´ �A planujesz zatem, ̋ e Êciàgniesz

�A K, przebijesz na stole trzecià rund´ te-

go koloru (pewnie, bo królem atu), wró-

cisz do r´ki �K i zgrasz kilka kar, zrzucajàc

ze sto∏u ma∏e piki. Widzisz ju˝ nawet oczy-

ma wyobraêni szeÊciokartowà koƒcówk´,

do której wówczas dojdzie:

� A 10 9 
� A 7 5 
� —
� —

� K D � W 8 7 
� D W 9 � 10 3
� — � 8 
� D � —

� 4
� 6
� 10 9 5 
� 7

Zauwa˝, ˝e broniàcy W ju˝ wczeÊniej

musia∏by pozbyç si´ jednego pika, jeÊli wi´c

pierwotnie posiada∏ w tym kolorze �K D W,

zrzuci∏by któràÊ z tych figur. Teraz zagra∏byÊ

�10: odebra∏byÊ w ten sposób obroƒcy

E jego ostatni atut, a chwil´ wczeÊniej

wprowadzi∏byÊ jego partnera w efektowny

przymus trójkolorowy. Nie móg∏by on po-

zbyç si´ ani �D (bo wyrobi∏oby to Ci �7

w r´ce), ani kiera (wówczas bowiem wy-

fortowa∏byÊ sobie przebitkà blotk´ tego ko-

loru w dziadku). A gdyby zrzuci∏ figur´ pi-

kowà, Êciàgnà∏byÊ �A i zagra∏byÊ ze sto∏u

�10 – aby wyekspasowaç graczowi E wa-

leta. Je˝eli natomiast W posiada∏by pier-

wotnie �K D W, musia∏by pozbyç si´ do kar

dwóch honorów pikowych, a trzeci spad∏-

by na �A…

Warunkiem powodzenia zaplanowanej

przez Ciebie linii rozgrywki jest, w zasadzie

pewna, obecnoÊç w r´ce otwierajàcego co

najmniej dwóch figur pikowych. Znalaz∏eÊ

zatem bardzo dobry – na pewno sku-

teczny, a przy tym efektowny – ruch. I ju˝

masz zamiar zabraç si´ za realizacj´ na-

kreÊlonego wy˝ej planu, kiedy ponad

Twym ramieniem pojawia si´ duch Bob-

by’ego Fischera i przypominajàco zauwa-

˝a: Brawo! Nie spoczywaj wszak˝e na lau-

rach, tylko spróbuj znaleêç posuni´cie

jeszcze lepsze! I ju˝ chwila refleksji wystar-

czy Ci, aby uzmys∏owiç sobie, ˝e przecie˝

otwarcie zawodnika W pad∏o na trzeciej

r´ce w za∏o˝eniach korzystnych, mo˝e on

N
W E

S
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S
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S
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byç zatem s∏abszy ni˝ sakramentalne 11

PC. Abstrahujàc od lokalizacji innych figur,

w r´ce jego partnera mogà si´ wówczas

znaleêç dwa (a nawet trzy) honory piko-

we; ca∏e rozdanie b´dzie wtedy wyglàda-

∏o nast´pujàco:

Mecz; strona NS po partii, rozdawa∏ E.
� A 10 9 3 2
� A 7 5 4
� A K
� A 6

� K 6 5 � D W 8 7 
� D W 9 2 � 10 8 3
� 7 � 8 6 4 2
� D W 9 4 3 � 10 8

� 4
� K 6
� D W 10 9 5 3
� K 7 5 2

Ró˝nica w stosunku do rozk∏adu po-

przedniego jest doprawdy niewielka (po-

lega na zamianie w r´kach WE �D i �6),

Twoja bardzo dobra rozgrywka nie do-

prowadzi Ci´ jednak tym razem do suk-

cesu. Kiedy uzmys∏owisz sobie ten fakt,

nie powinno zajàç Ci du˝o czasu znale-

zienie posuni´cia jeszcze lepszego,

N
W E

S

Grasz w meczu drugoligowym, po

nieinformacyjnej licytacji dopadliÊcie do

ostrej bezatutowej szóstki. Z niepokojem

oczekujesz na wy∏o˝enie dziadka. Po

wiÊcie �K wyje˝d˝a on w ca∏ej

okaza∏oÊci:

� A D 10 7 6 � A 6 3 � 8 6 � 9 4 2 

A poniewa˝ sam posiadasz takà oto

r´k´...

� K W � K 8 � A K W 5 3 � A 10 5 3

sytuacj´ oceniasz na dobrà, choç nie

beznadziejnà. Masz 10 lew, jedenastà

mo˝e daç udany impas karo, a dwunastà

podzia∏ kar po trzy albo przymus. Na

razie technicznie przepuszczasz wist

treflowy, a powtórzenie damà bijesz, bo

musisz. Teraz sytuacja jest ju˝ du˝o

lepsza. Przy zlokalizowaniu �W u W i

hipotetycznej trzeciej lub d∏u˝szej �D u

E oraz pikach roz∏o˝onych nie gorzej ni˝

4–2 ∏atwo ustawiç podwójny przymus.

Po zgraniu �A i czterech pików sytuacja

b´dzie wyglàda∏a nast´pujàco... 

� 6
� A 6 3
� 8 
� 9 

� — � —
� D 10 9 7 � W 5 4
� — � D 10 9 
� W 6 � —

� —
� K 8
� K W 5 3
� —

Teraz po zagraniu ze sto∏u pika E
musi si´ rozstaç z kierem, nastàpi zatem

przejÊcie do r´ki impasem karowym i

ostatnie karo postawi z kolei W w

przymusie kierowo-treflowym. Proste,

prawda? Grasz zatem tak, jak

zamierza∏eÊ, aliÊci do pików (by∏y 3–3)

E zrzuca dwa kara! Podejrzliwie

patrzysz na niego, ale nie wyglàda na

Zi´ Mahmooda, tote˝ przydzielasz mu

same blotki karo i �D, czyli koƒcówka

wyglàda ani chybi tak...

N
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Piotr Wowkonowicz

Trudna sztuka       

gwarantujàcego realizacj´ wielkiego szle-

ma w obu wypadkach, a generalnie – za-

wsze gdy W ma r´k´ w sk∏adzie 3–4–1–5

(bez wzgl´du na lokalizacj´ honorów),

czyli takà, jakà – wykazaliÊmy to ju˝ wcze-

Êniej – absolutnie musi posiadaç. Wystar-

czy po wzi´ciu pierwszej lewy zgraç �A,

przebiç w r´ce pika, wróciç do dziadka

�A, przebiç w r´ce kolejnego pika,

po czym Êciàgnàç �K i – dopiero teraz,

w nast´pujàcej koƒcówce:

� 10 9 
� A 7 5 4
� K
� —

� — � D 
� D W 9 2 � 10 8 3
� — � 8 6 4 
� D W 9 � —

� —
� K 6
� D W 10 
� 7 5 

przebiç na stole – królem atu – trefla. W le-

wie tej w kleszcze trójkolorowego przymu-

su (w którym jeden z tych kolorów to atu-

ty!) dostanie si´ dla odmiany gracz E.

Zrzucenie wówczas przez obroƒc´ z pra-

wej �D wyrobi Ci dwie karty tego koloru

na stole (a zdobycie nadróbki na wielkiego

szlema to doprawdy niecz´sty wypadek!),

podczas gdy pozbycie si´ przezeƒ atutu

(kara) umo˝liwi Ci przebicie w r´ce czwar-

tej rundy pików, a potem pe∏ne wyatuto-

wanie i dostanie si´ �A do pikowej forty.

Z kolei, gdy w koƒcówce tej E rozstanie si´

kierem, wrócisz do r´ki �K i Êciàgniesz po-

zosta∏e kara – po pojawieniu si´ na stole

ostatniego z nich gracz W znajdzie si´ w ba-

nalnym pojedynczym przymusie kierowo-

-treflowym.

Je˝eli pomny wskazaƒ wielkiego Bob-

by’ego nie zatrzyma∏eÊ si´ w tym rozda-

niu w pó∏ drogi, zas∏u˝y∏eÊ na pe∏ne uzna-

nie, tym bardziej ˝e rozwiàzanie

definitywne okaza∏o si´ te˝ bardziej spek-

takularne od wst´pnego. A artyku∏ ten po-

zwol´ sobie zakoƒczyç interesujàcà kon-

kluzjà – i˝ nie na co dzieƒ trafia si´

rozdanie, w którym masz mo˝liwoÊç usta-

wienia ka˝dego z broniàcych w przymu-

sie trójkolorowym, musisz tylko (a mo˝e

– a˝!) zdecydowaç, który z tych manew-

rów – do koƒca zachowujàc terminologi´

Fischerowskà – jest jedynie ruchem bar-
dzo dobrym, a który – posuni´ciem
jeszcze lepszym. (jur)

N
W E

S

Z g∏´bokim ˝alem
zawiadamiamy, 

˝e dnia 
19 stycznia 2009 roku 

zmar∏ 

Henryk 
Laszczak

wspania∏y kolega, 
mistrz rejonowy.

CzeÊç Jego Pami´ci!

Przyjaciele z MZBS
Karkonosze
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38. raz Ânie˝ny P∏atek
W poprzednich latach zmorà dorocznego

turnieju by∏ brak stosownego pomieszczenia,

co powodowa∏o zwiàzane z tym k∏opoty.

W tym roku panu Stanis∏awowi Górskiemu

uda∏o si´ pozyskaç przychylnoÊç dyrektor

Szko∏y Podstawowej w Dobrodzieniu, pani

Bo˝eny GaÊ, dzi´ki czemu tegoroczny turniej

odby∏ si´ w sali gimnastycznej wspomnianej

szko∏y. Zdecydowanymi zwyci´zcami 5-se-

syjnego turnieju zostali m∏odzi zawodnicy ¸u-

kasz Brede i Bart∏omiej Ig∏a, z budzàcym re-

spekt wynikiem 68,54%, wyprzedzajàc

nast´pnà par´ o ponad szeÊç punktów pro-

centowych. Taki rezultat wymaga nie tylko do-

brej gry, ale te˝ istotnej pomocy ze strony

przeciwników, co podkreÊli∏ Bartek, przysy∏a-

jàc poni˝sze rozdanie wraz z komentarzem...

Obie strony po partii, rozdawa∏ W.
� K W 10 8
� 10 9 7
� 10 7 6
� K 7 2

� 6 3 2 � A 7 4
� 6 3 2 � A K 5
� 9 8 2 � A D W 4
� A 10 6 5 � D W 4

� D 9 5
� D W 8 4
� K 5 3
� 9 8 3

W N E S
¸ukasz Bartek

pas pas 1 � pas
1 � pas 1 BA pas...

Wist: �D. �D i �W – przepuszczone

(!) przez ¸ukasza. Trzeciego trefla ju˝ nawet

taki spryciarz jak ¸ukasz nie móg∏ przepuÊciç,

co spowodowa∏o przera˝enie u rozgrywajà-

cego, który póêniej ca∏kiem sí  pogubi∏ i nie po-

trafil wykorzystaç lew karowych, wzià∏ wí c tyl-

ko 90, warte dla NS 91%. Za 120 WE
mieliby niewiele wi´cej, bo zaledwie 20%.

Ciekawym dodatkiem do rozdania jest fakt, ̋ e

po jego zakoƒczeniu rozgrywajàcy nie dawa∏

za wygranà i ca∏y czas indagowa∏ ¸ukasza:

A skàd pan wiedzia∏, ̋ e partner ma 3 trefle, a nie

dubla? Albo: a jakby si´ pan czu∏, jakbym trze-

ciego trefla zabi∏ asem? Na to ̧ ukasz odpowie-

dzia∏: Wtedy postawi∏bym panu piwo. To wresz-

cie uspokoi∏o niefortunnego rozgrywajàcego,

który zripostowa∏: W takim razie ja chyba po-

winienem przynieÊç teraz piwo panu. 

Z kolei najciekawszym dla mnie rozda-

niem by∏o poni˝sze...

Obie strony po partii, rozdawa∏ S.
� 6
� 9 2
� K W 9 8 4
� D W 9 3 2

� K 9 8 7 5 2 � 10 4
� W 4 3 � A 8 7 6
� — � 10 6 5
� A 7 5 4 � K 10 8 6

� A D W 3
� K D 10 5
� A D 7 3 2
� —

Po otwarciu S 1� W wszed∏ 2� (s∏abe),

a potem NS dolicytowali si´ do szlemika

w kara. Wist: �A. Rozgrywajàcy przebi∏ i za-

gra∏ �A. Z∏y podzia∏ sp∏oszy∏ go na tyle, ̋ e za-

miast uruchomiç kiery (karem do sto∏u i kier,

a nast´pnie oczywisty ekspas �K i po kolej-

nym dojÊciu do sto∏u ponownie kier), oda-

tutowa∏ trzy razy, by nast´pnie zagraç �A

i �W, który zosta∏ przepuszczony. Kolejny

pik przebity na stole i E znalaz∏ si´ w przy-

musie kierowo-treflowym.

Ryszard Kie∏czewski

N
W E

S

N
W E

S

� —
� A 6 3
� 8 
� 9 

� — � —
� 10 9 7 � D W 5 4 
� D � 10  
� W � —

� —
� K 8
� K W 5 
� —

Zgodnie z tym, co za∏o˝y∏eÊ, grasz kara

górà i... rolujesz bez dwóch, bo ca∏y rozk∏ad

by∏ niestety zgodny z pierwotnymi

za∏o˝eniami...

� A D 10 7 6
� A 6 3
� 8 6
� 9 4 2 

� 4 3 2 � 9 8 5
� D 10 9 7 2 � W 5 4
� 2 � D 10 9 7 4
� K D W 6 � 8 7 

� K W
� K 8
� A K W 5 3
� A 10 5 3

Z niedowierzaniem wpatrujesz si´ w

przeciwnika, który tak niecnie Ci´ kupi∏.

Spróbuj jednak przeanalizowaç

sytuacj´...

1. Po co E trzyma∏by cztery kiery?

Grajà chyba iloÊciówkami i sk∏ad powinien

byç o tej porze znany.

2. Czy odrzuci∏byÊ si´ od samych

blotek karo, dajàc rozgrywajàcemu

mo˝liwoÊç trafienia drugiej damy?

Âmialiby si´ przecie˝ z Ciebie przez

nast´pne dwa lata i trzy dni. Podstawy

trudnej sztuki kamufla˝u nakazujà wr´cz

trzymanie „niepotrzebnych” blotek.

Bioràc to pod uwag´, jeÊli zawodnik 

E dostrzeg∏ groêb´ przymusu, to zgodnie

z regu∏ami owej sztuki móg∏by

zakamuflowaç posiadanie �D w∏aÊnie

poprzez odrzucenie od niej blotek. � 
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Zwyci´zcy turnieju ¸ukasz Brede i Bart∏omiej Ig∏a. Pra-

we skrzyd∏o zabezpiecza im s´dzia g∏ówny Ryszard

¸azikiewicz, lewe – przewodniczàcy Rady Miasta

w Dobrodzieniu Damian Karpiƒski, od ataku z czo∏a

chroni natomiast g∏ówny organizator Stanis∏aw Górski

– dyrektor Miejskiego Domu Kultury w Dobrodzieniu. 

kamufla˝u



6 lutego w goÊcinnym Hotelu Brda

w Bydgoszczy odby∏ si´ 3. Turniej Przyjació∏

Bryd˝a K-PZBS. Wystartowa∏a ca∏a czo∏ów-

ka kujawsko-pomorskiego biznesu i polity-

ki wraz z czo∏owymi bryd˝ystami okr´gu.

W turnieju zagra∏y 44 pary. WÊród uczest-

ników znaleêli si´ m.in. wojewoda kujaw-

sko-pomorski Rafa∏ Bruski, grajàcy z by∏ym

wojewodà naszego regionu Józefem Ro-

gackim, pose∏ Tomasz Latos, prezesi firm:

Soda Polska Ciech, Belma, Zapolex i Orion,

a tak˝e kanclerz i dziekani uniwersytetu.

Turniej zakoƒczy∏ si´ niespodziewanym suk-

cesem pary Jolanta Bartczak–Micha∏ Dolny.

O tym, jak ci´˝ko by∏o si´ znaleêç w czo-

∏ówce turnieju, przekona∏y si´ niektóre zna-

ne duety, które znalaz∏y si´ poza pierwszà

dziesiàtkà. Drugie miejsce zaj´∏a para Jan

i Micha∏ Kaczmarkowie, prezesi firmy RO-

KA, wyprzedzajàc Stanis∏awa Kucharskiego

grajàcego z prezesem Belmy Arturem ¸y-

sakowskim. 

Przedstawiam dwa rozdania z turnieju.

W rozdaniu nr 8:
� —
� K D W 8 4
� A K 5
� W 8 7 6 3

� 9 7 6 � A W 10 8 5 2
� 10 9 6 3 � A 7
� D 6 � 8 7
� K D 9 4 � 10 5 2

� K D 4 3
� 5 2
� W 10 9 4 3 2
� A

póêniejsi zwyci´zcy starli si´ z czo∏owym

zawodnikiem pierwszoligowej dru˝yny.

Po licytacji...

W N E S
partner Jola mistrz Micha∏
mistrza

pas 1� 2� 3�
3� 4� pas 4 �
pas 5� ?

mistrz nie zdzier˝y∏ i z dwoma asami skon-

trowa∏. W ten sposób podarowa∏ przeciw-

nikom pe∏nego maksa, jako ˝e Micha∏ bez

trudu kontrakt zrealizowa∏.

Wojewoda Rafa∏ Bruski jest aktywnym

zawodnikiem dru˝yny prowadzàcej w ku-

jawsko-pomorskiej III lidze. Jak sam przy-

zna∏, przed turniejem poczyni∏ niewiele

ustaleƒ, a najwa˝niejszym z nich by∏o to,

i˝ po interwencji przeciwnika grajà kontrà

karnà. Na efekty nie trzeba by∏o d∏ugo

czekaç. W rozdaniu nr 10, z r´kà W...

� W 8
� 10 8 3
� 10 7 4
� A 8 7 6 5

� A K 4 � D 10 9 3 2
� W 9 6 2 � A 4
� 9 5 2 � A K 8 3
� D 4 2 � 10 3

� 7 6 5
� K D 7 5
� D W 6
� K W 9

po otwarciu partnera (E) 1� i nieopatrznym

wejÊciu przeciwnika 1BA nie bawi∏ si´ w ˝ad-

ne uzgadnianie koloru partnera ani inne ak-

cje charytatywne, tylko po∏o˝y∏ na stole czer-

wony kartonik. Poniewa˝ nikt ju˝ nie zmieni∏

tej decyzji, okràg∏y ba∏wanek zasili∏ konto pa-

nów wojewodów. Adam Wujków
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W niedziel´ 25 stycznia ju˝ po raz 17. od-

by∏ si´ Turniej o Puchar Przewodniczàcego Ra-

dy Miasta P∏ocka. Dzi´ki uprzejmoÊci pana Je-

rzego Ogonowskiego, dyrektora szko∏y

w S∏upnie, rozegrano go w komfortowych

warunkach oraz przy du˝ej frekwencji. W im-

prezie wzi´∏a udzia∏ rekordowa liczba 87 par,

g∏ównie z Mazowsza oraz okr´gu ∏ódzkiego.

Zawodnicy walczyli o puchary ufundowane

przez pana przewodniczàcego Tomasza Kor-

g´, a tak˝e wysokie nagrody dostarczone

przez hojnych i niezawodnych sponsorów

z naszego miasta, sympatyków bryd˝a, wÊród

których nale˝y wyró˝niç: prezesa Wiktora

Guzka (Mostostal P∏ock), prezesa Jana Ber-

natowicza (Eko-Maz P∏ock), prezesa Miros∏a-

wa K∏obukowskiego (MTBS P∏ock), prezesa

Lecha Chodkowskiego (Mazowiecka Spó∏-

dzielnia Mieszkaniowa), prezesa Marka Gra-

czykowskiego (Vectra SA P∏ock), Paw∏a i Pio-

tra Krakowskich (Hurtownia Materia∏ów

Budowlanych Pik), Ryszarda Pragera (Prager

i Grupa), S∏awomira Sulkowskiego (Trans-

-Kop P∏ock), Dariusza Kieszkowskiego (Dar-

te P∏ock) oraz Bogdana Zalewskiego (Hur-

townia ABC P∏ock), dzi´ki którym, zdaniem

uczestników, impreza by∏a niezwykle udana.

Turniej zakoƒczy∏ si´ zwyci´stwem An-

drzeja Kozikowskiego i Tomasza Spodenkie-

wicza z ¸odzi, przed Maciejem Wiàckiem

i Witoldem ̊ arnowskim z P∏ocka oraz Hen-

rykiem Brodawskim i W∏odzimierzem Bu-

zem z Warszawy. Kazimierz Falkowski 

W S∏upnie grano, a˝ mi∏o

Najlepsi zawodnicy 3. Turnieju Przyjació∏ Bryd˝a w Bydgoszczy, od lewej: Micha∏ Kaczmarek – firma ROKA

(2. miejsce); Micha∏ Dolny – skarbnik Kujawsko-Pomorskiego Zwiàzku Bryd˝a Sportowego, oraz Jolanta Bartczak 

– skarbnik Polskiego Zwiàzku ¸owieckiego (zwyci´zcy); Wies∏aw Paczkowski – prezes KPZBS; Jan Kaczmarek 

– prezes firmy ROKA (2.); oraz Artur ¸ysakowski – prezes firmy Belma, i Stanis∏aw Kucharski – cz∏onek zarzàdu

KPZBS (para, która zaj´∏a miejsce 3.)

Nie∏atwo ograç przyjació∏ bryd˝a
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W po∏owie lutego w Centralnym

OÊrodku Sportu w Cetniewie przez dwa

dni królowali bryd˝yÊci. A to przy okazji 2.

Ogólnopolskiego Mityngu „ZaÊlubiny z Mo-

rzem”. W zawodach wzi´∏o udzia∏ 148 bry-

d˝ystów z ca∏ej Polski. Pierwszy mityngowy

turniej par o puchar prezesa firmy Bud-

-Mor wygra∏a para Dariusz Bogucki–Ze-

non Betaƒski, a po zwyci´stwo w turnieju

o puchar burmistrza W∏adys∏awowa si´-

gn´li Wac∏aw Janicki i Jacek Lew. Natomiast

pierwsze miejsce w punktacji d∏ugofalowej

– premiowane nagrodà w wysokoÊci 5 tys.

z∏ – zaj´li gdaƒscy arcymistrzowie Józef Po-

chroƒ i Wac∏aw Wejknis. W klasyfikacji par

m∏odzie˝y szkolnej najlepsi byli Mateusz

i ¸ukasz Wilamowscy z Gdyni.

Organizatorzy – Zbigniew Kamiƒski i Le-

szek Czarnecki – wspierani przez liczne

grono sponsorów (firmy: Omega z Elblà-

ga, Bud-Mat z P∏ocka, Blachy Pruszyƒski,

Bank Spó∏dzielczy w Krokowej, Roto-Frank

z Lubartowa oraz Bud-Mor z W∏adys∏awo-

wa) zadbali o Êwietne warunki gry i atrak-

cyjne nagrody, co w czasach kryzysu jest

warte szczególnego uznania. Specjalne s∏o-

wa podzi´kowania bryd˝yÊci kierujà

pod adresem dyrektora Ryszarda Stachur-

skiego, szefa COS w Cetniewie.

Swojà gr´ we W∏adys∏awowie wspo-

mina zwyci´zca turnieju, Józef Pochroƒ...

Z poni˝szymi r´kami zagraliÊmy z Wac-

kiem Wejknisem ostrà szóstk´, 6�(E):

� A 10 8 3 � K D 5 4
� K 6 � 7 3
� A K 6 4 � W 9 5 3
� W 7 5 � A K D

Nic nie powiem o jej poprawnoÊci.

Pierwszy wist nastàpi∏ �2 (z konfiguracji

�D 10 8 2) – przepuÊci∏em w dziadku i le-

w´ wzi´∏a �9 w r´ce. Nast´pnie Êciàgnà-

∏em (trzy razy) atuty – podzieli∏y si´ 3–2,

i zagra∏em kiera do króla – wzià∏. Teraz na-

stàpi∏o kontrolne Êciagni´cie �A, a potem

zgranie trzech lew treflowych i odejÊcie kie-

rem – i byli nasi...

Aby kontrakt po∏o˝yç, trzeba by by∏o

na pierwszego kiera wskoczyç asem

i odejÊç w kiera albo w trefla. Ale gdyby roz-

grywajàcy mia∏ �D x x zamiast �D – by∏-

by to akurat sposób na wypuszczenie gry...

Za rok o tej samej porze – 3. Mityng

„ZaÊlubiny z Morzem”. P. J.
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ZaÊlubiny po raz drugi

Udany fina∏ z∏otego jubileuszu 
W paêdzierniku 2008 r. odnotowali-

Êmy koƒcowy akcent jubileuszu 50-lecia

naszego zwiàzku. Akcent radosny! Uka-

za∏ si´ album 50 lat Polskiego Zwiàzku

Bryd˝a Sportowego. Pi´knie wydany, po-

winien – moim skromnym zdaniem

– spe∏niç oczekiwania wszystkich naszych

cz∏onków i sympatyków. Dla pana Maria-

na Wierszyckiego – redaktora albumu

– serdeczne gratulacje.

W albumie jest prawie wszystko, co

byç powinno. Historia bryd˝a w Polsce

– mniej i bardziej odleg∏a, wyniki sporto-

we, problemy strukturalno-organizacyjne,

szkoleniowe, wystarczy zresztà zajrzeç

do spisu treÊci i przekonaç si´ naocznie.

Uk∏ad tematyczny przejrzysty, sporo cie-

kawostek, a co szczególnie cieszy – wie-

le fotografii. I natychmiast refleksja – jacy

byliÊmy kiedyÊ pi´kni i m∏odzi. Oczywi-

Êcie mam na myÊli wy∏àcznie p∏eç brzyd-

kà, bo panie wcià˝ czarujà!

Trafny dobór autorów! Uda∏o si´

zmobilizowaç do pisania kolegów, którzy

wiedzà, co pisaç i jak pisaç (wbrew po-

zorom nie jest to takie oczywiste). Mo-

˝e tylko w tekÊcie poÊwi´conym s´dzio-

waniu zbyt mocno wyeksponowane

zosta∏y sprawy natury technicznej i orga-

nizacyjnej – choç przyznaj´, ˝e czyta si´

o nich z du˝ym zainteresowaniem. Nie

poÊwi´cono natomiast dostatecznej uwa-

gi merytorycznym, zwiàzanym bezpo-

Êrednio z samà grà, dzia∏aniom arbitrów.

I jeszcze dwa s∏owa o ok∏adce. Cudo!

Zieleƒ – czyli nadzieja. Czyli powinno

byç lepiej! I wyeksponowany pik – król

kolorów! 

Generalnie wi´c wszystko gra! Gdy-

by tylko cena nie by∏a taka zaporowa…

Brakuje mi natomiast w albumie dwóch

tematów. Pierwszy to wydawnictwa PZBS

– interesujàce ksià˝ki, biuletyny metodycz-

no-szkoleniowe, czasopisma… Napraw-

d´ mamy si´ tu czym pochwaliç! Drugi te-

mat to nasz wk∏ad do teorii bryd˝a.

Wymieni´ (w porzàdku alfabetycznym)

kolegów, którzy majà w tym zakresie zna-

czàce osiàgni´cia: Andrzej Berezecki, Ste-

fan Doroszewicz, Andrzej Or∏ow, Stani-

s∏aw Rumiƒski, ̧ ukasz S∏awiƒski, Zbigniew

Szurig, Andrzej Wilkosz. JeÊli kogoÊ pomi-

nà∏em – przepraszam.

Krzysztof WaÊniewski

Wac∏aw Wejknis i Józef

Pochroƒ w towarzystwie

Zbigniewa Kamiƒskiego

i Leszka Czarneckiego.

Migawki z turnieju:

www.tv.polwysep.pl

Do nabycia w Ksi´garni 
Âwiata Bryd˝a i w biurze ZG PZBS
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TENDENCJE WSPÓ¸CZESNEGO BRYD˚A

W∏adys∏aw Izdebski

Czas transferów w licytacji dwustronnej?
Nie uciekniemy od tego tematu, coraz

wi´cej par stosuje transfery w licytacji dwu-

stronnej. Wprawdzie stare repy nie przyj-

mujà tych nowinek, ale zapewne wi´kszà

rol´ odgrywa tu przyzwyczajenie ni˝ racjo-

nalne argumenty. Przysz∏oÊç nale˝y jednak

chyba do licytacji transferowej – i byç mo-

˝e dotyczy to nie tylko licytacji dwustron-

nej, ale tak˝e jednostronnej. Próby transfe-

rowe podejmowane by∏y ju˝ kilkadziesiàt lat

temu, ale tylko transfery po otwarciu 1BA

sta∏y si´ Êwiatowym standardem.

Najpierw kolor (uk∏ad), 
póêniej nadwy˝ki w sile

Ta koncepcja jest niemal powszechna,

obowiàzuje przecie˝ w systemach o szero-

kiej strefie otwarç (11–21 PC). Co ciekawe,

strefa otwarç jest nawet poszerzana. Np.

u w∏oskiej pary Norberto Bocchi–Giorgio

Duboin si´ga ona 23 PC, a u naszej pary

Bogus∏aw Pazur–S∏awomir ZawiÊlak (w sys-

temie Dwururka) otwarcia (transferowe) sà

w sile nieograniczonej górà. Szczególnie

w licytacji dwustronnej zasada najpierw ko-

lor, póêniej si∏a jest szczególnie wa˝na. A po-

niewa˝ agresywnoÊç licytacji ciàgle wzrasta,

wi´c licytacja dwustronna jest dziÊ obecna

niemal w ka˝dym rozdaniu.

Od wielu lat namawiam do stosowania

otwarcia 1� z czwórki, gdy˝ ka˝da informa-

cja o kolorze jest w licytacji dwustronnej nie-

zwykle wa˝na. Oto autentyczne rozdanie

z treningowego meczu pierwszoligowców...

Obie strony po partii, rozdawa∏ N.
� A K D 3
� 8 7 2
� W 10 9 2
� A 7

� 10 9 � W 6 2
� D W 9 � A K 10 5 3
� 8 5 4 � K 6
� W 10 9 5 3 � K D 8

� 8 7 5 4
� 6 4
� A D 7 3
� 6 4 2

W N E S
— 1 � 1 � pas
pas pas

Dziwnym trafem para NS, majàc zale-

dwie 18 PC i sk∏ady zrównowa˝one, mo-

˝e wygraç koƒcówk´ w piki. S spasowa∏, bo

mia∏ tylko 6 PC i marne piki. N nie wzno-

wi∏, bo jego trzy kiery nie zapowiada∏y

trappingpasa u partnera. Sytuacja wyglàda-

∏aby zupe∏nie inaczej, gdyby N otworzy∏ 1�: 

W N E S
— 1 � 1 � ?
Teraz, gdy kara sà sfitowane, r´ka S

warta jest ok. 8 pkt przeliczeniowych i S
bez wàtpienia zabra∏by g∏os w licytacji. Za-

pewne do koƒcówki byÊmy nie doszli, ale

wzi´libyÊmy zapis 170, zamiast oddawaç

110. W∏aÊnie w licytacji dwustronnej szcze-

gólnie dobrze widaç zalety otwarcia 1�

z czwórki. Oto kolejny przyk∏ad:

W N E S
— 1 � 2 � ?
Co ma teraz S zalicytowaç z takà kartà:

� A 3 � 8 7 6 �W 8 7 6 3 � K 10 8

Kontra obiecuje cztery piki, a 3� jest

forsujàce. Pasujemy, przeciwnicy wygrywa-

jà 2�, a nam wychodzi∏o 3�. Natomiast

po otwarciu 1� (z czwórki) wszystko staje

si´ banalne, licytujemy 3� (najlepiej trans-

ferem 3� – najpierw fit, potem si∏a). I jesz-

cze jeden wymowny przyk∏ad:

W N E S
— 1 � 1 � ktr.1

2 � pas pas ?
1 sputnik, cztery kiery

Co licytujesz z r´kà:

� 10 3 � K W 9 6 � 10 9 7 � K D 10 8

JeÊli u partnera mogà byç cztery kara,

np. sk∏ad 3–3–4–3, trzeba spasowaç. Na-

tomiast jeÊli otwieramy 1� z czwórki, to

partner w Êwietle dotychczasowej licytacji

ma albo cztery trefle, albo cztery kie-

ry. I mo˝na zg∏osiç 3�. Oto ca∏e rozdanie:

Obie strony przed partià, rozdawa∏ W.
� D 7 6
� A 5 4
� K 8 5
� A 9 7 2

� A 8 2 � K W 9 5 4
� 10 8 3 2 � D 7
� D W 4 � A 6 3 2
� W 6 5 � 4 3

� 10 3
� K W 9 6
� 10 9 7
� K D 10 8

Przeciwnikom wychodzi 2�, a nam

3�. Nawet gdyby 3� nie wychodzi∏o

(�D u W), to by∏aby to udana akcja. Po-

za tym mo˝e si´ zdarzyç, ˝e przeciwnicy

po naszych 3� zg∏oszà jeszcze 3� i je

przegrajà.

Czy zastanawialiÊcie si´, dlaczego czo-

∏owe pary w∏oskie (obecnie najlepsze

na Êwiecie) przeznaczy∏y otwarcie 2�

na wskazanie uk∏adu bezatutowego w si-

le 18–20 PC? Wydawa∏oby si´, ˝e nie ma

powodu, by a˝ dwa o niewielkiej frekwen-

cji otwarcia: 2� (18–19 PC) i 2BA (20–21

PC) przeznaczaç na r´ce bezatutowe. Jed-

nak wyrzucajàc silne r´ce bezatutowe

z otwarç 1 w kolor, W∏osi bardzo du˝o zy-

skujà w licytacji dwustronnej. Na przyk∏ad

(W∏osi na NS):

W N E S
— 1 � 1 � ktr.1

3 � ktr. pas ?
1 4 kiery

Informacyjna (wywo∏awcza) kontra N
oczywiÊcie wskazuje nadwy˝k´, a wi´c

15+ PC. Na pewno nie jest to jednak

uk∏ad bezatutowy, gdy˝ z takim W∏osi

otwierajà: 1BA (15–17), 2� (18–19/20),

2BA (20–21/22) albo 2� (acol). A wi´c

wywo∏awcza kontra N ujawnia uk∏adowy

charakter r´ki z longerem treflowym.

Z powy˝szego jasno wynika, i˝ W∏osi

priorytetowo traktujà informacj´ o kolo-

rach (uk∏adzie). I nic w tym dziwnego,

przecie˝ ka˝dy praktykujàcy bryd˝ysta

na pewno zauwa˝y∏, i˝ jeÊli mamy dobrze

uzgodniony kolor (9+ atutów), to nawet

jeÊli naruszymy nieco bilans, licytujàc zbyt

wysoko, cz´sto taka akcja oka˝e si´ op∏a-

calna obronà (obiecuje to nam prawo lew

∏àcznych). Przyk∏adów takich dwustron-

nych przepychanek znajdziecie wiele

w relacjach zamieszczanych w Âwiecie

Bryd˝a. Ale aby si´ przepchnàç dobrze

uzgodnionym kolorem, musimy wie-

dzieç, ˝e taki kolor w ogóle mamy. Dla-

tego tak bardzo wa˝na jest aktywnoÊç

w licytacji dwustronnej, zg∏aszanie lon-

gera tak˝e z r´kà niezbyt silnà. I mi´dzy

innymi do tego potrzebne sà nam od-

zywki transferowe. Przyk∏ad:

N
W E

S

N
W E

S
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a. W N E S
— 1 � 1 � 2 �1

pas 2 �2 pas ?
1 transferowe wskazanie longera karowego 5+;

2 r´ka, z którà spasowalibyÊmy na nieforsujàce 2�

partnera (S) 

Teraz S ze s∏abà kartà spasuje, a z silnà

– b´dzie licytowa∏ dalej. Ten mechanizm

znany jest wszystkim bryd˝ystom pod po-

stacià transferów Jacoby’ego, stosowanych

po otwarciu 1BA.

b. W N E S
— 1 � 1 � 2 �1

2 � pas pas ktr.2

1 transferowe wskazanie longera karowego 5+;
2 r´ka nadwy˝kowa, 10+ PC

A zatem obowiàzuje zasada: najpierw

kolor, potem si∏a. Sà tak˝e inne zalety licyta-

cji transferowej:

1. Szybkie ustalenie ∏àcznej liczby kart

w kolorze wskazanym przez odpowiadajà-

cego.

2. Zaj´cie kontraktu z dobrej r´ki

(otwierajàcego).

3. Wskazanie najpierw fitu trzykarto-

wego, a póêniej si∏y.

Ad 1.
W N E S
1 � 1 � ktr.1 pas
?

1 transfer, 4+ piki 

Z czterema pikami W licytuje 2� (nie

obiecuje nadwy˝ki), a z trzema – 1�. 

W N E S
1 � 1 � ktr.1 2�
?

1 transfer, 4+ piki 

Z czterema pikami W licytuje 2�,

a z trzema – kontr´ (tzw. kontra fit).

Ad 2.
W N E S
1 � 1 � ktr.1 pas
1 BA (1 �) …

Zaj´cie BA (tak˝e koloru) od dowol-

nej figury kierowej cz´sto przyniesie nam

zysk lewy, gdy N zawistuje w ten kolor,

np.:

W E
a. � W x (x) � A D x
b. � W x (x) � K x x
c. � D x (x) � A x x
d. � K x (x) � D x x
e. � K x (x) � x x (x)
f. kolejne konfiguracje wymyÊl sam…

Popatrzmy na takie, autentyczne, roz-

danie:

Obie strony przed partià, rozdawa∏ W.
� 5 4
� A D 9 7 3 2
� A 10 9 
� D 5

� A 9 6 3 � K W 8 7 2
� K 5 4 � 10 6 
� K 7 � D W 8 2
� K 9 8 3 � A 2 

� D 10 
� W 8
� 6 5 4 3
� W 10 7 6 4 

W N E S
1 � 1 � ktr.1 pas
2 � pas 4 � pas…

1 transfer, 4+ piki

Z r´ki W kontrakt 4� jest nieobk∏a-

dalny (przy tej konfiguracji kar W weê-

mie 11 lew). Natomiast 4� grane z r´-

ki E po wiÊcie �W zostanie przegrane.

I jeszcze jedno rozdanie, tym razem

gramy 3BA:

Obie strony przed partià, rozdawa∏ W.
� D W 4
� A D 9 5 2
� 10 9 3
� W 5

� A 9 7 6 � K 8
� W 7 � K 6 4
� A 7 2 � K D W 8
� K 8 7 2 � D 9 6 3 

� 10 5 3 2
� 10 8 3
� 6 5 4 
� A 10 4 

W N E S
1 � 1 � 1 �1 pas
1 BA pas 3 BA pas…

1 transfer na BA

Po narzucajàcym si´ wiÊcie blotkà kier

W ∏atwo weêmie dziewi´ç lew. JeÊli jednak

E po wejÊciu 1� natychmiast zapowie 3BA,

to wist kierowy nastàpi z r´ki S i rozgrywa-

jàcy b´dzie bez szans.

Ad 3.
Obie strony po partii, rozdawa∏ W.
� D W 3 � K 10 8 6 5 2
� 2 � D 9 8 2
� A K 9 6 4 2 � 7
� A K 5 � D 9

W N E S
1 � 1 � ktr. pas
1 �1 pas 2 � pas
4 �2 pas…

1 najpierw fit, si∏a do inwitu do koƒcówki (forsin-

giem do koƒcówki by∏by kolor przeciwnika 2�);
2 potem si∏a (gdy partner uzgodni∏ piki, nasza karta

zacz´∏a nam si´ jeszcze bardziej podobaç) 

GdybyÊmy nie grali transferami, licytacja

bieg∏aby tak...

W N E S
1 � 1 � 1 � pas
3 � pas...

Na zakoƒczenie przyk∏ad transferowej li-

cytacji z ksià˝ki Krzysztofa Martensa Âwiat

transferów...

Obie strony popartii, rozdawa∏ W.
� W 3 � 8 6
� A 10 9 2 � K D W
� A W 5 � D 9 2
� K 10 4 2 � A D W 8 7

W N E S
1 � 1 � 1 �1 pas
1 BA pas 2 �2 pas
3 � pas 3 � pas
3 �3 pas 4 �4 pas…

1 transfer na bez atu lub trefle; 2 rewers, warto-

Êci plus kolor treflowy (E nie mo˝e mieç czterech kie-

rów, gdy˝ w licytacji dwustronnej obowiàzuje prefe-

rencja kolorów starszych), z tak silnà kartà mo˝emy

sobie pozwoliç na sprawdzenie zatrzymania w pikach

(ze s∏abszà r´kà E powinien podnieÊç 1BA do 3BA,

liczàc na bardzo prawdopodobny z r´ki N wist ka-

rowy); 3 obawa o piki; 4 propozycja kontraktu.

Czy transfery na dobre przyjmà si´ w li-

cytacji dwustronnej? MyÊl´, ˝e w bryd˝u

profesjonalnym – tak! A w bryd˝u towa-

rzyskim oraz na ni˝szych szczeblach rozgry-

wek sportowych jeszcze d∏ugo, d∏ugo

– nie! To moja opinia, a jak b´dzie na-

prawd´ – poka˝e czas.... �

N
W E

S

N
W E

S

N
W E

S

N
W E

S

Dokoƒczenie ze str. 43 

Kto pyta, nie b∏àdzi 
szkolabrydza@szkolabrydza.pl

E, majàc tak silne kara, mia∏ ∏atwe zada-

nie – cuebid, blackwood. Powinien zadaç

sobie pytanie, dlaczego otwierajàcy, majàc

szeÊç kierów, a tylko pustego �A, zg∏o-

si∏ 2�. Ano dlatego, ˝e ba∏ si´, i˝ s∏abo

brzmiàcy rebid 2� zgaÊnie. Stàd wniosek,

˝e otwierajàcy ma r´k´ nadwy˝kowà. Po-

za tym ju˝ �A K i �A (zaledwie 11 PC) da-

jà dobrego szlemika w karo. W takich wy-

padkach, gdy pomy∏ka jest tak du˝a (gramy

koƒcówk´, a wychodzi szlem), zwykle obaj

gracze przy∏o˝yli si´ do dzie∏a. Jak na skrom-

ny rebid 2� W ma maksymalnà kart´, nie-

wyobra˝alnà wr´cz dla partnera.

Gdy w ramach dotychczasowej li-
cytacji mamy kart´ nadzwyczajnà,
powinniÊmy licytowaç nadzwyczaj-
nie!

A pas na 4� do odzywek nadzwyczaj-
nych nie nale˝a∏! (W. I.)
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AUTENTYCZNE ROZDANIE
Larry Cohen

Daj rywalowi szans´ zrobienia b∏´du
Poni˝sze rozdanie pochodzi z turnieju

teamów w Hilton Head w Karolinie P∏d.

Moim partnerem by∏ Mike Passell. Zobacz-

cie, jak sprawilibyÊcie si´ na moim miejscu.

Oto wasza r´ka:

� A 9 7 6 4 3 2 � A 10 5 � 5 � 7 6

Co otwieracie w za∏o˝eniach ko-
rzystnych?

Nie ma na to dobrej odpowiedzi; w gr´

wchodzi pas, 1�, 2� i 3�. Jest to do pew-

nego stopnia kwestià stylu. Ja przyjmuj´ za-

sad´, ̋ e w za∏o˝eniach korzystnych bloki sà

s∏abe, wi´c ta r´ka z pewnoÊcià si´ nie kwa-

lifikuje. Poniewa˝ zaÊ nie lubi´ pasowaç,

zdecydowa∏em si´ na 1� – najs∏absze ho-

norowo otwarcie na poziomie jednego

w mojej karierze. W istocie jednak kolor

siedmiokartowy i dwa asy sprawiajà, ˝e ta

karta jest silniejsza ni˝ przeci´tne 12 PC

w uk∏adzie zrównowa˝onym. Partner od-

powiedzia∏ 2� (forsujàce do dogranej), czy-

li niezupe∏nie po mojej myÊli. Niezra˝ony

powtarza∏em z uporem piki, a˝ w koƒcu

zosta∏em doholowany do koƒcówki piko-

wej, którà rozgrywa∏em po wiÊcie kiero-

wym: 

� W
� K 8 6
� K W 9 8 2
� A K 4 2

� A 9 7 6 4 3 2
� A 10 5
� 5
� 7 6

Zak∏adajàc podzia∏ atutów 3–2 (w prze-

ciwnym razie jesteÊmy bez szans) i koniecz-

noÊç oddania kara, musimy zatroszczyç si´

o potencjalnà przegrywajàcà w kierach.

Na wist blotkà E podk∏ada �D. Co robi-
my po zabiciu asem?

W drugiej lewie nale˝y wyjÊç w karo,

w nadziei na wyrobienie forty, na którà po-

zb´dziemy si´ kiera. Lewy obroƒca doda-

je blotk´. Co my na to?
Jest to w zasadzie palcówka 50 na 50, ale

ja w takiej sytuacji zawsze k∏ad´ waleta.

Niektórzy obroƒcy na pozycji W wskakujà

bowiem asem, obawiajàc si´, ˝e rozgrywa-

jàcy próbuje si´ przemknàç z singletonem.

Gdy zatem as si´ nie pojawia, zak∏adam, ˝e

ma go drugi z obroƒców. Tymczasem wasz

walet, którego postawiliÊcie z mojego pod-

uszczenia, pada ofiarà damy E. To tyle, jeÊli

chodzi o mojà teori´. E odwraca w kiery.

K∏adziemy blotk´, ale W wstawia �9 i jeste-

Êmy zmuszeni zabiç w dziadku. Pozosta∏a

nam wi´c przegrywajàca w kierach. Aby si´

jej pozbyç, musimy nadal staraç si´ o wyro-

bienie kara. W jaki sposób?
JeÊli uda si´ przebitkami wytràciç krótkie-

go �A, to na �K b´dzie mo˝na dokonaç wy-

rzutki. Je˝eli dodatkowo obroƒca, który prze-

bije naszego króla, b´dzie mia∏ trzy atuty, to

mo˝emy jeszcze wyjÊç ca∏o z tej opresji. Po-

sy∏ajàc karo do przebitki, nie zaszkodzi zadys-

ponowaç �9 (zamiast ma∏ego kara, które zo-

sta∏o zagrane na drugim stole). Prawy

obroƒca, po namyÊle, podk∏ada �10, a my

przebijamy. Nie mo˝emy jeszcze zabraç si´

za atuty (po dojÊciu obroƒcy natychmiast ode-

braliby lew´ kierowà), wi´c wracamy na stó∏

treflami i wychodzimy w �K. E bije asem (jak

si´ okazuje, mia∏ wszystkie trzy brakujàce ho-

nory karowe), a my ponownie przebijamy.

Wreszcie wchodzimy na stó∏ drugim treflem

i zagrywamy dobrà �8. E dok∏ada, a my

w koƒcu pozbywamy si´ tego nieszcz´sne-

go kiera. W przebija. Ju˝ prawie koniec. Le-

wy obroƒca odchodzi w kiery, a my przebi-

jamy i gramy �A i blotk´ pik. Nadzieje si´

spe∏niajà: atuty w tym momencie dzielà si´

ju˝ 2–2, dzi´ki czemu bierzemy 10 lew

i zyskujemy tyle˝ impów. 

� W
� K 8 6
� K W 9 8 2
� A K 4 2

� K 10 5 � D 8
� W 9 4 2 � D 7 3
� 7 6 3 � A D 10 4
� D 10 3 � W 9 8 5

� A 9 7 6 4 3 2
� A 10 5
� 5
� 7 6

Kluczem do sukcesu by∏ kolor karowy.

Zagranie w drugiej lewie �9 nic nie koszto-

wa∏o. OczywiÊcie E powinien by∏ bez waha-

nia do∏o˝yç male karo (móg∏ sí  zorientowaç

w sytuacji na podstawie iloÊciówki partnera).

Gdyby tak uczyni∏, rozgrywajàcy, zamiast graç

na rzeczywisty rozk∏ad, przebi∏by zapewne

dziewiàtk´, liczàc na spadní cie trzeciego asa.

Pamí tajcie o tym, gdybyÊcie kiedyÊ na pozycji

E mieli, na przyk∏ad w karach, �D 10 x x.

Mo˝na wówczas po∏o˝yç �10 na �9, by stwo-

rzyç rozgrywajàcemu przegrywajàcà opcj́ . Ale

to ju˝ wy˝sza szko∏a jazdy. � 

N
W E

S

N
W E

S

R´ce E
R´ce W – str. 19, omówienie oraz

punktacja – str. 25

Wszystkie rozdania grane sà w tur-

nieju na maksy.

1. Obie strony przed partià, rozdawa∏ N.

�10 9 6 5 4  �K D W 3  �8 7 6 3  �—

2. Strona NS po partii, rozdawa∏ E.

� A 3 2  � A K W 8 7 4  � — � A D 10 7

3. Strona NS po partii, rozdawa∏ N.

� A 10 9 7  � D  � A 4 2  � A K W 6 4

4. Obie strony po partii, rozdawa∏ W.

� K 4  � K D 10 9  � K 6  � K D 7 5 3

5. Strona NS po partii, rozdawa∏ N.

� A K W 9 7  � 10 9  � A K D 6 � A 6

6. Strona WE po partii, rozdawa∏ E.

� D  � A 6 4 3  � A D 7 4  � K D 10 6

7. Obie strony po partii, rozdawa∏ S.

� A K D 4  � 9 7 4 3 2  � A W  � 9 2

8. Obie strony przed partià, rozdawa∏ W.

� D 5  � A K  � W 9 6 2  � A K 10 5 4

9. Strona WE po partii, rozdawa∏ N.

� A D W 5  � K 9 7  � 8 � K 9 7 5 3

10. Obie strony po partii, rozdawa∏ E.

�D 9  �A K 10 3  �A K W 4 3 2  �K

Pojedynek licytacyjny
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Konkurs Âwiata Bryd˝a nr 11–12/2008 
Rozwiàzania problemów

1. Mecz; strona WE po partii, rozdawa∏ S.

Po licytacji:

Ty N E S
— — — pas
pas pas 1 � pas
1 BA1 pas 3 BA2 pas…

1 pó∏forsujàce; 2 modelowo uk∏ad 5�332 

rozgrywasz (W) koƒcówk´ w bez atu z na-

st´pujàcà parà ràk:

Ty dziadek
� A 10 7 � K 5 3
� W � A K 7 6 3
� 10 9 5 4 � A K
� W 8 4 3 2 � D 7 5

Pierwszy wist (odmienny, zrzutki odwrot-

ne): �D. Zaplanuj swoje post´powanie.
Na razie masz tylko szeÊç pewnych lew,

aby zatem zrealizowaç gr´, musisz sobie

wyrobiç i wykorzystaç forty treflowe.

W Êwietle powy˝szego planu Twym podsta-

wowym problemem jest istotny niedobór

dojÊç do r´ki. Rozwa˝ najbardziej prawdo-

podobne konfiguracje kluczowego koloru.

Przy �A K x w r´ce S bàdê �A x albo �K

x tam˝e przeciwnicy zawsze zdo∏ajà Ci´

po∏o˝yç: prawy obroƒca zabije pierwszà

lub drugà rund´ koloru i b´dzie kontynu-

owa∏ pikiem, a to przedwczeÊnie wytràci

Twoje jedyne boczne dojÊcie do r´ki

– do potencjalnych fort treflowych. Stàd

wniosek, i˝ aby wygraç 3BA, potrzebujesz

specjalnego, korzystnego dla swych zamie-

rzeƒ rozk∏adu trefli – mianowicie S musi

posiadaç w nich trzeci, a N – drugi honor

(gwoli Êcis∏oÊci, istniejà te˝ inne, minimalne,

szanse: bàdê to �A K sec w r´ce dowol-

nego z kontrpartnerów, bàdê to podzia∏ pi-

ków 6–1). Oto spe∏niajàcy ten warunek

uk∏ad kart:

Mecz; strona WE po partii, rozdawa∏ S.
� D W 9 6
� D 10 8 5 2
� 6 3
� K 10

� A 10 7 � K 5 3
� W � A K 7 6 3
� 10 9 5 4 � A K
� W 8 4 3 2 � D 7 5

� 8 4 2
� 9 4
� D W 8 7 2
� A 9 6

Aby go wykorzystaç, zabij pierwszà
lew´ �K w dziadku, a w nast´pnej
wyjdê stamtàd �D(!). JeÊli prawy bro-

niàcy po∏o˝y na nià �A i zagra w pika, po-
bijesz t´ albo nast´pnà lew´ pikowà
asem, po czym wyjdziesz z r´ki blot-
kà treflowà. Chcàc nie chcàc, N wsko-

czy wówczas swoim pierwotnie drugim

królem, a to wyrobi Ci w tym kolorze nie

tylko trzy wziàtki w r´ce, ale i pewne

do nich dojÊcie (na �W). Je˝eli natomiast

S zagranà ze sto∏u �D przepuÊci, pierw-

szà lew´ broniàcych b´dzie musia∏ wziàç

– na króla – jego partner. A ten w ˝aden

sposób nie zdo∏a wytràciç Ci pikowego

dojÊcia do r´ki, w toku dalszej gry pode-
grasz zatem z dziadka trefle, wyro-
bisz sobie w tym kolorze trzy wziàt-
ki i bez najmniejszych przeszkód je
odegrasz.

2. Mecz; strona WE po partii, rozdawa∏

S.
Przebieg licytacji:

Ty N E S
— — — 3 BA1

4 � 5 �2 5 � pas…
1 tzw. gambling 3BA – pe∏ny, co najmniej sied-

miokartowy longer w kolorze m∏odszym, brak bocz-

nego asa i króla; 2 do koloru partnera

Rozgrywasz (W) kontrakt 5�, majàc

do swej dyspozycji takie oto karty:
Ty dziadek

� D 7 2 � A K W 3
� A K 8 5 3 2 � W 6 4
� K 10 6 2 � 7 5 3
� — � 9 6 2

N zaatakowa∏ �8 (odmiennie, zrzutki

odwrotne), S wstawi∏ na trzeciej r´ce �D,

przebi∏eÊ blotkà atu. Nast´pnie Êciàgnà∏eÊ

�A K: N do∏o˝y∏ �7 i �10, a S – �9 i �D.

Jak poprowadzisz dalszà rozgrywk´
tego nie∏atwego kontraktu?

Z licytacji wynika, ˝e �A na pewno

znajduje si´ u e-N-a, na pierwszy rzut

oka odnosi si´ zatem wra˝enie, i˝ rozgry-

wajàcy b´dzie musia∏ oddaç trzy lewy ka-

rowe. Nietrudno jednak dostrzec szan-

s´ wpustki koƒcowej – po uprzednim

wyeliminowaniu kolorów czarnych. Po-

wiedzmy, ˝e ca∏e rozdanie wyglàda∏o na-

st´pujàco:

Mecz; strona WE po partii, rozdawa∏ S.
� 10 9 5 4
� 10 7
� A W 9 4
� W 8 5

� D 7 2 � A K W 3
� A K 8 5 3 2 � W 6 4
� K 10 6 2 � 7 5 3
� — � 9 6 2

� 8 6
� D 9
� D 8
� A K D 10 7 4 3

W czwartej lewie francuski rozgry-

wajàcy Michel Perron wszed∏ na stó∏
�A, a nast´pnie przebi∏ w r´ce dru-
giego trefla, zgra∏ �D, dosta∏ si´
do dziadka �K, Êciàgnà∏ �W, zrzuca-
jàc z r´ki blotk´ karo i przebi∏ ostat-
niego pika. Dosz∏o wówczas do nast´-

pujàcej koƒcówki:

� —
� —
� A W 9 4
� —

� — � —
� 8 � W
� K 10 6 � 7 5 3
� — � —

� —
� —
� D 8
� A K 

Gdyby rozgrywajàcy znajdowa∏ si´

w tym momencie na stole, zagra∏by stam-

tàd w karo – do dziesiàtki w r´ce, bàdê

na wstawionà przez e-S-a �D po∏o˝y∏by

króla, przez co mia∏by absolutnà pew-

noÊç zrealizowania kontraktu. Perron by∏

jednak w r´ce, ale i tak wyszed∏ z niej 

�K(!) i broniàcy byli bezradni. JeÊliby

nawet S odblokowa∏ si´ w pierwszej run-

dzie kar damà, Michel zdoby∏by przed-

ostatnià wziàtk´ rozdania, a swojà jede-

nastà, na �10 w r´ce. 

Komentatorzy byli zachwyceni roz-

grywkà Perrona, a szczególnie podkreÊla-

li fakt, ˝e w koƒcówce zagra∏ on na wi´k-

szà szans´. WyjÊcie w niej z r´ki królem

pozwala∏o bowiem na wygranie kontrak-

tu przy siedmiu dubletonach karowych

w r´ce S: �D 9, �D 8, �D 4, �W 9,

�W 8, �W 4 oraz �D W. Natomiast al-

ternatywne zagranie z r´ki �10 prowa-
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dzi∏o do zwyci´stwa przy konfiguracji

�A D W x w r´ce N, czyli przy jedynie

trzech dubletonach u S: �9 8, �9 4 i �8 4,

oraz rzecz jasna przy czwartym – �D

W tam˝e [z dotychczasowego przebiegu

rozdania by∏o pewne, i˝ kara dzielà

si´ 4(N)–2(S) oraz ˝e S nie ma w nich

asa].

A jednak eksperci, na czele z Andym

Robsonem, nie mieli racji – gdy˝ rozgryw-

ka Perrona wcale nie by∏a w kontekÊcie

probabilistyki optymalna. W przedstawio-

nej na ostatnim diagramie koƒcówce czte-

rokartowej Michel powinien by∏ zrezygno-

waç ze – spektakularnego, to prawda

– zagrania z r´ki �K, tylko dostaç si´
do dziadka waletem atu, wyjÊç stam-
tàd w karo i pobiç do∏o˝onà przez e-
-S-a blotk´ dziesiàtkà, a jego dam´
albo waleta – królem. I w tym wypad-

ku N wzià∏by tylko dwie lewy karowe,

trzecia runda tego koloru pad∏aby nato-

miast ∏upem znajdujàcego si´ w r´ce

W króla albo dziesiàtki. Ujmujàc zaÊ rzecz

statystycznie, gra zosta∏aby wówczas zre-

alizowana a˝ przy dziewi´ciu z wymienio-

nych wy˝ej dziesi´ciu (w tych okoliczno-

Êciach wszystkich mo˝liwych) dubletonach

karowych w r´ce S, a przegrana tylko

przy jednym – mianowicie �D W sec

tam˝e. Niestety – wbrew wczeÊniejszym

diagramom –   by∏a to akurat ta w∏aÊnie

konfiguracja, która naprawd´ wystàpi∏a

w autentycznym rozdaniu. Mo˝na zatem

powiedzieç, i˝ okaza∏o si´, ˝e bryd˝owy

nos Perrona (a mo˝e jego table presence)

znaczy wi´cej ani˝eli dwadzieÊcia punk-

tów procentowych ró˝nicy, jaka w koƒ-

cówce rozdania istnia∏a pomi´dzy rozwià-

zaniem teoretycznie optymalnym

(o szansie powodzenia 90%) a posuni´-

ciem alternatywnym – drugim pod wzgl´-

dem teoretycznej poprawnoÊci (o szan-

sie sukcesu 70%). 

3. Bryd˝ robrowy; obie strony po par-

tii, rozdawa∏ S.

Po licytacji:

Ty N E S
— — — pas
1 � pas 1 � pas
2 BA1 pas 3 �2 pas
3 �3 pas 3 �4 pas
4 �5 pas 5 �6 pas
6 � pas..

1 forsing do dogranej, zasadniczo jednokolorowa

r´ka na kierach; 2 pytanie o kart´ partnera; 3 6 + �; 4, 5, 6

cuebidy

rozgrywasz (W) dosyç optymistycznego

szlemika w kiery z poni˝szymi kartami:

Ty dziadek
� 5 � K W 9 7
� A K D W 10 9 3 � 4 2
� A 5 4 � 8 3 2
� D 3 � A K 8 6

Pierwszy wist (odmienny, zrzutki odwrot-

ne): �D. U∏ó˝ plan rozgrywki. 
Obroƒca N od razu znalaz∏ Twojà pi´-

t´ achillesowà, co drastycznie zmniejszy-

∏o szans´ realizacji szlemika. Nie traç jed-

nak do koƒca nadziei, tylko zabij
pierwszà lew´ �A i zagraj wiele ra-
zy w atu; jeÊli to gracz N ma �A oraz

longera treflowego, w koƒcówce ustawisz

go w bezredukcyjnym przymusie na kolo-

rach czarnych. Oto rozk∏ad kart, na jaki

powinieneÊ liczyç:

Bryd˝ robrowy; obie po partii, rozd. S.
� A 10 8 3
� 8
� D W 10 6
� W 9 7 2

� 5 � K W 9 7
� A K D W 10 9 3 � 4 2
� A 5 4 � 8 3 2
� D 3 � A K 8 6

� D 6 4 2
� 7 6 5
� K 9 7
� 10 5 4

W koƒcówce:

� A
� —
� W
� W 9 7 

� 5 � K W
� 3 � —
� 5 4 � —
� 3 � A K 8 

� D 
� —
� K 7
� 10 4

kiedy zagrasz swój ostatni atut, obroƒca N,

chcàc zachowaç �A i zatrzymanie treflowe,

b´dzie musia∏ pozbyç si´ swojego ostat-

niego kara. Zrzuç wówczas ze sto∏u
�8 i wyjdê z r´ki w pika – ostatnie trzy

wziàtki b´dà Twoje. Rzecz jasna, nie mu-

sia∏eÊ Êciàgaç uprzednio �D.

Nawet je˝eli gracz S odrzuci∏ wczeÊniej

trefla, w koƒcówce nie powinieneÊ daç si´

zwieÊç. Przecie˝ przy �A K x x na stole

obroƒca ten na pewno nie pozby∏by si´

karty z koloru czterokartowego. 

4. Mecz; obie strony po partii, rozda-

wa∏ W.

Przebieg licytacji:

Ty N E S
1 � ktr. 3 �1 3 �
4 � ktr. pas 4 �
pas…

1 blokujàce

Przeciwko koƒcówce w piki zaatakowa-

∏eÊ (W) �K (naturalnie, takie˝ zrzutki) i wy-

∏o˝ony zosta∏ nast´pujàcy dziadek:

dziadek
� 10 9 3
� A 3
� A W 6
� A K D W 7

Ty
� A D 6
� D 9 8 6 5 4
� K D 10 2
� —

Rozgrywajàcy zabi∏ pierwszà lew´ �A

na stole, E do∏o˝y∏ �3, a od S spad∏a �7.

Nast´pnie przeciwnik zagra∏ z dziadka �10:

od E – �5, z r´ki S – �2, wzià∏eÊ lew´ �D.

Jak b´dziesz si´ broni∏ dalej?
Dwie lewy atutowe i karowa to wszystko

– tak sí  przynajmniej w pierwszej chwili wyda-

je – na co w tym rozdaniu mo˝esz liczyç. Prze-

cie  ̋�K na pewno znajduje sí  w r´ce rozgry-

wajàcego… Pewnà nadziej́  daje Twój renons

treflowy, aby go jednak uaktywniç, powinieneÊ

za∏o˝yç, ˝e ca∏e rozdanie wyglàda nast́ pujàco:

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ W.
� 10 9 3
� A 3
� A W 6
� A K D W 7

� A D 6 � 5
� D 9 8 6 5 4 � K W 10 2
� K D 10 2 � 9 5 3
� — � 10 8 5 4 2

� K W 8 7 4 2
� 7
� 8 7 4
� 9 6 3

Konieczne jest zatem, aby Twój partner po-

siada∏ trzy, a nie pí ç kar (przy asie i walecie

w dziadku, do∏o˝ona przezeƒ w pierwszej lewie

�3 by∏a bez wàtpienia iloÊciówkà) oraz by jed-

nym z nich by∏a dziewiàtka. Je˝eli wówczas

w trzeciej lewie wyjdziesz �10, utworzysz

dojÊcie do r´ki E na �9! (rozgrywajàcy b´dzie

musia∏ po∏o˝yç na �10 waleta, inaczej odda

dwie lewy w tym kolorze). A potem zabi-
jesz drugà rund  ́pików asem, wyjdziesz
�2 – do hipotetycznej �9 u partnera,
i przebijesz zagranego przezeƒ trefla.
W ten dosyç niezwyk∏y sposób koƒcówka prze-

ciwników zostanie po∏o˝ona bez jednej.
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OczywiÊcie, w drugiej rundzie kar mu-

sisz zagraç dziesiàtkà, a nie dwójkà, aby

nie zablokowaç koloru. I ju˝ ostatnia ob-

serwacja – rozgrywajàcy ∏atwo zrobi∏by

gr´, gdyby w pierwszej lewie Twojego �K

przepuÊci∏. 

5. Bryd˝ robrowy; obie strony przed

partià, rozdawa∏ W.

Przebieg licytacji:

W N Ty S
1 � ktr. 1 1 � 2 �
2 � 5 � ktr. pas
pas rktr. pas…

1 tak si´ licytowa∏o w tym kó∏ku!

Przeciwko koƒcówce karowej z rekon-

trà Twój partner (W) zaatakowa∏ �A (na-

turalnie, takie˝ zrzutki) i wy∏o˝ono dosyç

niezwyk∏ego dziadka:

dziadek
� K D W 10 9 8
� 5
� A K D W 10 9
� —

Ty
� A 7 6 4 3 2
� —
� 8 5
� 10 8 5 4 3

Jakiej zrzutki dokonasz w pierw-
szej lewie? Zaplanuj te˝ swojà dalszà
gr´ w obronie.

I w tym wypadku nie widaç

w pierwszej chwili ˝adnych szans

na po∏o˝enie zrekontrowanej (trzeba

przyznaç – dosyç frywolnie, N nie ˝y-

czy∏by sobie chyba bowiem ucieczki

przeciwników na 5� czy 6�) koƒców-

ki. Wydaje si´, ˝e obroƒcy mogà wziàç

jedynie dwa asy w kolorach starszych

i nic ponadto. Wystarczy jednak troch´

bardziej uruchomiç wyobraêni´,

by okaza∏o si´, ˝e szansa taka istnieje

– stanowi jà obecnoÊç w r´ce partne-

ra renonsu pikowego oraz siódemki

atu, czyli taki mniej wi´cej obraz ca∏e-

go rozdania:

Bryd  ̋robrowy; obie przed partià, rozd. W.
� K D W 10 9 8
� 5
� A K D W 10 9
� —

� — � A 7 6 4 3 2
� A W 10 8 4 3 2 � —
� 7 � 8 5
� K D 9 7 6 � 10 8 5 4 3

� 5
� K D 9 7 6
� 6 4 3 2
� A W 2

Po dobrze wykonanej pracy tropiciela

wystarczy ju˝ tylko przebiç partnero-
wego �A, Êciàgnàç �A i powtórzyç
pikiem! Nawet jeÊli rozgrywajàcy prze-

bije go w r´ce �6, to  W nadbije bezcen-

nà �7, niespodziewanie – tak˝e dla sie-

bie samego – k∏adàc gr´ bez jednej.

Z takim akurat rozwojem wydarzeƒ tak-

˝e zawodnik N, rekontrujàc gr´, na pew-

no si´ nie liczy∏…

6. Mecz; strona WE po partii, rozdawa∏ E.

Przebieg licytacji:

W N Ty S
— — 1 � 2 �
pas 2 �1 3 � 4 �
pas 5 � pas…

1 kolor przeciwnika

Przeciwko koƒcówce w trefle Twój part-

ner (W) zawistowa∏ �W (odmiennie, zrzutki

odwrotne) i wy∏o˝ono takiego oto dziadka:

dziadek
� K 10 5
� 10 8 4
� K D 7
� K 10 5 4

Ty
� A D 9 8 7 4 3
� D W 9 5
� 3
� A

Rozgrywajàcy wstawi∏ ze sto∏u �K, po-

bi∏eÊ go �A, a z r´ki S spad∏a �2. Jak b´-
dziesz broni∏ si´ dalej?

Z licytacji i przebiegu pierwszej lewy

wynika, ˝e najbardziej prawdopodobny

uk∏ad r´ki rozgrywajàcego to 1–4–2–6,

na nim w∏aÊnie powinieneÊ si´ zatem sku-

piç. Ca∏e rozdanie wyglàda wówczas nast´-

pujàco:

Mecz; strona WE po partii, rozdawa∏ E.
� K 10 5
� 10 8 4
� K D 7
� K 10 5 4

� W 6 � A D 9 8 7 4 3
� 7 3 � D W 9 5
� W 9 8 6 5 4 2 � 3
� 8 2 � A

� 2
� A K 6 2
� A 10
� D W 9 7 6 3

A wtedy narzucajàca si´ byç mo˝e

w pierwszej chwili „bezpieczna” obrona:

Êciàgni´cie �A i odejÊcie �D, zakoƒczy si´

absolutnym fiaskiem. Przeciwnik zabije bo-

wiem trzecià lew´ �A w r´ce, po czym

Êciàgnie wszystkie atuty, doprowadzajàc

do nast´pujàcej koƒcówki:

� 10 
� 10 
� K D 7
� —

� 6 � D 
� 7 � W 9 5
� W 9 8 � 3
� — � —

� —
� K 6 2
� A 10
� —

Nast´pnie S zgra trzy lewy karowe,

czym ustawi Ci´ w prostym przymusie kie-

rowo-pikowym.

Istnieje wszak˝e absolutnie pewny spo-

sób, aby nie dopuÊciç do tak smutnego

koƒca: w drugiej lewie kontynuuj �D,
a gdy potem dostaniesz si´ do r´ki
�A, zagraj w piki po raz trzeci(!).
W tym momencie Twój partner b´dzie po-

siada∏ jeszcze jeden atut, wi´c rozgrywajà-

cy nie zdo∏a wykorzystaç dobrej �10. Ta-

kà obronà zniszczysz oba piki dziadka, czyli

przymusowà groêb´ w tym kolorze.

Inna metoda obrony przed przymusem

(tym i wieloma innymi) to zerwanie komu-

nikacji pomi´dzy r´kami rozgrywajàcego

i dziadka, tu: kolorem kierowym. I w tym

wypadku wolno Ci podjàç takà prób´, nie

daje ona jednak gwarancji sukcesu. Je˝eli

nawet bowiem w drugiej lewie wyjdziesz

blotkà kierowà (aby po dojÊciu na asa atu

powtórzyç �D; komunikacj´ pomi´dzy r´-

kami NS trzeba bowiem zerwaç doszcz´t-

nie, tzn. zagraç w kiery dwa razy), rozgry-

wajàcy mo˝e przecie˝ przepuÊciç jà

do dziesiàtki na stole. I, co gorsza, powinien

tak zagraç – jako ˝e jego alternatywnà na-

dziejà na sukces b´dzie w tym momencie

konfiguracja �D W sec w r´ce W, szansa

na zaistnienie której jest wyraênie mniejsza

ani˝eli prawdopodobieƒstwo wystàpienia

aktualnego rozk∏adu kart. � 
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Varia

Konkurs Âwiata Bryd˝a nr 3–4/2009 
Problemy

1. Co zalicytujesz?
Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏  N.

W N E S
— 1 � 2 � ktr.
3 � 3 � pas ?

Co zalicytujesz z kartà:

� K 7 2 � 8 7 6 4 � A 10 4 2 � A 3

2. Kto zawini∏?
Mecz; obie strony przed partià, rozd. W.

� 5 3
� W 9 6 3 2
� A 7 4
� K 6 2

� K D W � 4 2
� A 7 � D 10 8 5 4
� K D 10 9 � 8 5 2
� 8 5 4 3 � D W 7

� A 10 9 8 7 6
� K
� W 6 3
� A 10 9

W N E S
1 BA1 pas 2 �2 2 �
pas…

1 15–17 PC; 2 transfer na kiery

Kontrakt: 2�(S). Pierwszy wist:
�K. Gracze WE wistowali odmiennie, 

a zrzucali odwrotnie. Przebieg gry:
1. lewa: �K – �4 – �8 – �3; 

2. lewa: �A – �2 – �8 – �K;

3. lewa: �K – �3 – �2 – �A;
4. lewa: �7 – �W – �5 – �4;

5. lewa: �D – �3 – �4 – �6;

6. lewa: �5 – �2 – �W – �A;
7. lewa: �10 – �7 – �6 – �5;

8. lewa: �9 – �4 – �9 – �10;

9. lewa: �8 – �3 – �7 – �2;

10. lewa: �6 – �10 – �A – �5;

11. lewa: �W – �D – �W – �D.

Obroƒca E zosta∏ zatem wpuszczony

na �D i w dwukartowej koƒcówce musia∏

wyjÊç w trefle. Rozgrywajàcy nie odda∏ wi´c

lewy w tym ostatnim kolorze i kontrakt zo-

sta∏ zrealizowany (wypuszczony). Rozdziel
procentowo win´ pomi´dzy zawodni-
ków W i E. Wska˝ najgorsze pojedyn-
cze zagranie broniàcych.

3. Zaproponuj licytacj´ pary WE w
poni˝szym rozdaniu (gracze NS ca∏y

czas pasujà):

Mecz; obie strony przed partià; rozd. W.
� A 10 2 � 8 7 6 4
� K D 9 8 � A W 5
� A W 10 2 � K D 8 7 3
� D 3 � 6

Odpowiedzi prosimy nadsy∏aç w ciàgu

szeÊciu tygodni od ukazania si´ nowego

numeru Âwiata Bryd˝a pod adres redakcji:

swiatbrydza@poczta.onet.pl.
Zadania konkursowe sà te˝ zamieszczane

na stronie: http://szkolabrydza.pl/.

N
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S

N
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S

pkt
1. Mieczys∏aw Gajak (Warszawa) 600
2. Jan Chodorowski (Niemcy) 580

Janusz Wawrowski (Warszawa) 580
4. Andrzej Szeparowicz (K∏odzko) 570
5. Artur Lisicki (Grójec) 560
6. Jaros∏aw Bilejczyk (Wa∏cz) 550

Jacek Gilewicz (Francja) 550
Waldemar Kostrzewa (Milanówek) 550
Józef Tadeusz Tekieli (Bia∏ystok) 550
Mariusz Topolnicki (Elblàg) 550
Józef Tur (Olsztynek) 550

12. Wac∏aw Ma∏ecki (Tarnobrzeg) 540
Antoni Mizerski (Bia∏ystok) 540

14. Jerzy Kownacki (Warszawa) 530
Kazimierz Nowacki (¸apy) 530
Albin Teodorowicz (Kraków) 530
Stanis∏aw WiÊniewski (Strzelce Opolskie) 530
Kajetan ˚wirko (Olsztyn) 530

19. January Bobrek (Âwidnica) 510
Tadeusz Dzi´gielewski (S∏awno) 510
Tomasz Maƒkowski (Otwock) 510

22. Henryk BanaÊ (Brzezinka) 500
Kazimierz Bobrowski (Lubartów) 500
Karol D´bski (D´bica) 500
Arkadiusz Dymny (KraÊnik) 500
Tadeusz Felicjaƒski (Inowroc∏aw) 500
Janusz Poprzeczko (Terespol) 500
Tomasz Roso∏owski (W∏odawa) 500
Innocenty Âwi´toch∏owski (Kraków) 500
Ryszard Wodziƒski (Biskupin) 500

Najlepsi w Konkursie 
Âwiata Bryd˝a nr 11–12/2008

pkt
1. Mieczys∏aw Gajak (Warszawa) 1780
2. Damian Trojnara (Lublin) 1730
3. Jan Chodorowski (Niemcy) 1710

Robert Sadowski (˚yrardów) 1710
5. Waldemar Kostrzewa (Milanówek) 1610

Mariusz Topolnicki (Elblàg) 1610

7. Jacek Gilewicz (Francja) 1590

Janusz Wawrowski (Warszawa) 1590

9. Andrzej Szeparowicz (K∏odzko) 1570

10. Jaros∏aw Bilejczyk (Wa∏cz) 1550

Artur Lisicki (Grójec) 1550

12. Ryszard Wodziƒski (Biskupin) 1520

13. Krzysztof K∏oczowski (Lublin) 1500

Wac∏aw Ma∏ecki (Tarnobrzeg) 1500

15. Henryk BanaÊ (Brzezinka) 1480

Albin Teodorowicz (Kraków) 1480

17. Tadeusz Dzi´gielewski (S∏awno) 1470

Arkadiusz Dymny (KraÊnik) 1470

Bartosz Ob∏awa (Szczecin) 1470

Dagmara Sepieszyƒska (Katowice) 1470

Józef Taduesz Tekieli (Bia∏ystok) 1470

22. Kazimierz Nowacki (¸apy) 1450

Tomasz Maƒkowski (Otwock) 1450

Krzysztof R˝ewski (Toruƒ) 1450

25. Kajetan ˚wirko (Olsztyn) 1440

26. Barbara Respondek (Warszawa) 1430

Feliks Zubiel (Poznaƒ) 1430

Wyniki Konkursu Âwiata Bryd˝a
Punktacja pó∏roczna 7–12/2008

pkt
1. Mieczys∏aw Gajak (Warszawa) 3510
2. Jan Chodorowski (Niemcy) 3440

Damian Trojnara (Lublin) 3440
4. Robert Sadowski (˚yrardów) 3380

5. Janusz Wawrowski (Warszawa) 3310

6. Artur Lisicki (Grójec) 3210

7. Waldemar Kostrzewa (Milanówek) 3190

8. Mariusz Topolnicki (Elblàg) 3150

9. Jacek Gilewicz (Francja) 3100

10. Jaros∏aw Bilejczyk (Wa∏cz) 3060

Andrzej Szeparowicz (K∏odzko) 3060

Ryszard Wodziƒski (Biskupin) 3060

13. Arkadiusz Dymny (KraÊnik) 3050

14. Kazimierz Nowacki (¸apy) 3040

15. Kajetan ˚wirko (Olsztyn) 3030

16. Krzysztof K∏oczowski (Lublin) 3010

Wac∏aw Ma∏ecki (Tarnobrzeg) 3010

Albin Teodorowicz (Kraków) 3010

Feliks Zubiel (Poznaƒ) 3010

20. Bartosz Ob∏awa (Szczecin) 3000

21. Krzysztof R˝ewski (Toruƒ) 2990

Dagmara Sepieszyƒska (Katowice) 2990

23. Tadeusz Dzi´gielewski (S∏awno) 2960

Henryk BanaÊ (Brzezinka) 2960

25. Józef Tadeusz Tekieli (Bia∏ystok) 2930

Wyniki Konkursu Âwiata Bryd˝a
Punktacja roczna 2008

Serdeczne gratulacje dla laureatów naszego konkursu! Jak zwykle jego z∏oty medalista – po rocznej przerwie jest nim znów Mieczys∏aw Gajak z Warszawy (pan Mieczys∏aw
triumfuje w tej rywalizacji ju˝ po raz ósmy!) – otrzymuje w nagrod´ dwuosobowe skierowanie na wczasy bryd˝owe w Sudomiu na Kaszubach, w oÊrodku pana Jerzego
Komorowskiego, wieloletniego sponsora konkursu Âwiata Bryd˝a. Pozosta∏ych Czytelników, którzy znaleêli si´ w presti˝owej z∏otej dziesiàtce (tym razem sk∏adajàcej si´ 
z dwunastu osób!), nagrodzimy ksià˝kami o tematyce bryd˝owej. Prosimy o sk∏adanie zamówieƒ na tytu∏y wybrane z najnowszej oferty Wydawnictw PZBS W∏adys∏aw Izdebski.
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Tytu∏ Cena (z∏)
1. Punkty szmunkty, M. Bergen 25,00
2. Przygody waleta kier, D. Bird 17,00
3. Komunikacja, D. Bird, M. Smith 10,00
4. Lewy atutowe, D. Bird, M. Smith 10,00
5. Bezpieczna rozgrywka, D. Bird, M. Smith 10,00
6. Eliminacje i wpustki, D. Bird, M. Smith 10,00
7. Zagrania psychologiczne, D. Bird, M. Smith 10,00
8. Planowanie rozgrywki kontraktów kolorowych, D. Bird, M. Smith 10,00
9. Planowanie rozgrywki kontraktów bezatutowych, D. Bird, M. Smith 10,00

10. Sygnalizacja, D. Bird, M. Smith 10,00
11. Podstawy przymusów,D. Bird, M. Smith 10,00
12. Czytanie ràk, D. Bird, M. Smith 10,00
13. Planowanie w obronie, D. Bird, M. Smith 10,00
14. Impasy, D. Bird, M. Smith 10,00
15. Bryd˝ analityczny, W. Boczar 13,00
16. Licz i rozgrywaj, T. Bourke, M. Smith 24,00
17. SAYC, Ned Downey, Ellen Pomer 26,00
18. Morderstwo przy bryd˝owym stoliku, M. Granovetter 16,00
19. Sygna∏y wistowe, M. Horton 15,00
20. Bryd˝owe fortele, W. Izdebski 25,00
21. Nasz Wspólny J´zyk w praktyce, W. Izdebski 19,00
22. Nowoczesny bryd˝ – Konwencje, W. Izdebski 30,00
23. Szko∏a bryd˝a – od podstawówki do liceum, W. Izdebski 35,00
24. Szukaj szansy – krok po kroku, W. Izdebski, W. Siwiec, K. Soko∏owski 15,00
25. Wspólny J´zyk XXI wieku, W. Izdebski 35,00
26. Wszystko o wiÊcie, W. Izdebski, R. Krzemieƒ 35,00
27. Czy licytujesz wy˝ej, ekspercie?, K. Jassem, W. Izdebski 20,00
28. Bryd˝ dla samouków – t.1, K. Jassem N! 23,90
29. Bryd˝ dla samouków – t.2, K. Jassem N! 23,90
30. Wspólny J´zyk 2005, K. Jassem 19,00
31. Bryd˝owe opowieÊci, E. Kantar 12,00
32. Sprawdê swojà rozgrywk´, E. Kantar 25,00
33. Sprawdê swój wist, E. Kantar 25,00
34. Po tropach do celu, R. Kie∏czewski 18,00
35. Wist – rozmowa w tym samym j´zyku, R. Kie∏czewski 15,00
36. Zagrania wyprzedzajàce – rozgrywka, R. Kie∏czewski 5,00
37. Techniki wistowania, R. Kie∏czewski 18,00
38. Bryd˝owe weekendy, J. Klukowski 10,00
39. Bryd˝ na piàtk´ z plusem, R. Krzemieƒ 10,00
40. Jak walczy∏em z prawem… lew ∏àcznych, M. Lawrence i A. Wirgren 25,00
41. Dynamiczna obrona – cz. I, M. Lawrence 12,00
42. Dynamiczna obrona – cz. II, M. Lawrence 12,00
43. Kontra, M. Lawrence 25,00
44. Kontra wywo∏awcza, M. Lawrence 30,00
45. Pierwszy wist, M. Lawrence 32,00
46. Plastyczna ocena karty, M. Lawrence 23,00
47. Sztuka rozgrywki, M. Lawrence 23,00
48. Ucz si´ na b∏´dach, M. Lawrence N! 24,00
49. Zagraj ze mnà w turnieju par – cz. I, M. Lawrence 11,00
50. Zagraj ze mnà w turnieju par – cz. II, M. Lawrence 11,00
51. Zwodnicze zagrania, M. Lawrence N! 25,00
52. Szko∏a wistu, K. Martens 12,00
53. Licytacja jak muzyka (Transferowe wyd∏u˝anie kolorów), K. Martens 19,00
54. Licytacja jak muzyka (Ocena karty. Decyzje licytacyjne), K. Martens 23,00
55. Licytacja jak muzyka (System Martensa), K. Martens 29,00
56. Rozgrywka (Wirtualne ME cz.1), K. Martens 32,00
57. Dedukcja w bryd˝u, M. Miles 26,00
58. Licytacja dwustronna XXI wieku, M. Miles 28,00
59. System S∏abych Otwarç Max, L. Ohrysko 9,00
60. Bryd˝owe problemy na nowe milenium, Julian Pottage 22,00
61. Licytacja szlemowa, S. Rumiƒski 15,00
62. As w impasie, M. Rustecki 11,00
63. S∏ownik terminów bryd˝owych, B. Seifert 19,00
64. Srebrne igrzyska, W. Siwiec 15,00
65. Jak zostaç bryd˝owym mistrzem, F. Stewart 32,00
66. Zagrajmy to razem, F. Stewart 26,00
67. Expressem przez bryd˝a, K. Soko∏owski 5,00
68. Sprawdê swój wist, nr specjalny ÂB 5,00
69. Decydujàce rozdania, A.Wilkosz 15,00
70. Komentarz do prawa bryd˝owego 17,00
71 Zagraj ze mnà w meczu, M.Lawrence N! 22,00
72. Prenumerata Âwiata Bryd˝a – od nru X do nru Y po 9,00
73. Karty Piatnika 9,00 / talia
74. Biddingboksy 90,00 / kpl

DolnoÊlàski ZBS
Stanis∏aw Go∏´biowski
ul. Borowska 1/3
50–529 Wroc∏aw
� (71) 783 00 08; faks: (71) 367 18 40

Kujawsko-Pomorski ZBS
Wies∏aw Paczkowski
Hurtownia Sportowa PAAK
ul. KoÊciuszki 27
85–079 Bydgoszcz
� (52) 321 09 88; 502 637 574
e-mail: biuro@paak.com.pl

Lubelski ZBS
ul. Króla Leszczyƒskiego 19
20–023 Lublin
� 691 735 513; faks: (81) 526 16 15

Lubuski ZBS
ul. Elizy Orzeszkowej 1 
66–210 Zbàszynek 
skr. poczt. 150
� 602 526 011 
e-mail: jerzy.kubiak@wp.pl 

¸ódzki ZBS
Cezary Kanar
ul. Wyszyƒskiego 8 m. 97 
94–042 ¸ódê
� 606 155 199
e-mail: canarro@wp.pl

Ma∏opolski ZBS
Zbigniew Sagan
ul. Armii Krajowej 93 m. 22
30–150 Kraków
� 603 374 924
e-mail: zbigniew.sagan@home.interkom.pl

Mazowiecki ZBS
ul. Poznaƒska 38
00–689 Warszawa
�/faks: (22) 629 82 76
e-mail: warsbrydz@home.pl

Opolski ZBS
ul. Damrota 6
45–064 Opole
� (77) 455 52 40; 505 105 319
e-mail: kadam@sprinter.com.pl

Podkarpacki ZBS
Marek Pietraszek
ul. Pu∏askiego 13 a
35–011 Rzeszów
� (12) 853 60 45
e-mail: m.pietraszek@interia.pl

Podlaski ZBS
Andrzej Mer
ul. Mickiewicza 27 m. 75
15–213 Bia∏ystok
� (85) 741 49 75

Pomorski WZBS
Józef Pochroƒ
ul. Uphagena 12
80–237 Gdaƒsk
� (58) 524 31 77; (58) 524 31 78
e-mail: biuro@bridge.gda.pl

Âlàski ZBS
ul. 1-go Maja 88
40–240 Katowice
� Z. Krzemiƒski 600 801 068

A. Wandzik    601 407 806
e-mail: zdzkrzeminski@wp.pl

Âwi´tokrzyski ZBS
W∏odzimierz Stobiecki
25–033 Kielce
ul. ks. Âciegiennego 8
� (41) 344 59 51; (41) 361 20 09
e-mail: bridgekielce@interia.pl

Warmiƒsko-Mazurski ZBS
Jan Rogowski 
ul. ˚niwna 60
10–811 Olsztyn
� 502 129 406
e-mail: rogowski@uwm.edu.pl

Wielkopolski ZBS 
Marian Wierszycki
al. Reymonta 35/7
60–791 Poznaƒ
� (61) 866 60 35 w. 335; 601 683 682
e-mail: marianaw@plusnet.pl

Zachodniopomorski ZBS
ul. Dworcowa 19, 70–206 Szczecin
� (91) 489 15 32
e-mail: biurozzbs@neostrada.pl

A d r e s y  W Z B S

Zamówienia prosimy przesy∏aç przekazem (wtedy koszty przesy∏ki

pokrywa ksi´garnia) pod adres: Wydawnictwa PZBS, skr. poczt. 57, 

03–414 Warszawa 4 lub na konto: 50 10205558 1111122134200068.



J eden z najwybitniejszych zawodników

w historii bryd˝a, przez kilka lat lider

rankingu WBF klasyfikujàcego najlep-

szych graczy Êwiata pod wzgl´dem ich aktu-

alnej si∏y gry; obecnie zajmuje na tej elitarnej

liÊcie 4. pozycj´. Przed ponad trzydziestu la-

ty Lorenzo (rocznik 1946) zdà˝y∏ jeszcze

wsiàÊç do pociàgu z napisem Blue Team

i w schy∏kowym okresie tej najwspanialszej

w dziejach bryd˝a dru˝yny wywalczy∏ z∏oty

i srebrny medal dru˝ynowych mistrzostw

Europy (1979 i 1983) oraz dwa srebra Ber-

muda Bowl (w tych samych latach). Jego part-

nerami w tym czasie byli Vito Pittala, a po-

tem Carlo Mosca. Po kilkunastu latach

wzgl´dnego odpoczynku, pod koniec pierw-

szej po∏owy lat dziewi´çdziesiàtych ubieg∏e-

go wieku, Lauria zosta∏ reaktywowany przez

m∏odego gniewnego Alfreda Versacego

i wspólnie stworzyli odnoszàcy po dziÊ dzieƒ

ogromne sukcesy superduet, zdaniem wie-

lu ekspertów – niemajàcy sobie równych

na Êwiecie. Poczàwszy od roku 1995, Loren-

zo Lauria–Alfredo Versace wywalczyli wraz

z reprezentacjà swojego kraju siedem tytu-

∏ów dru˝ynowego mistrza Starego Konty-

nentu (W∏osi wygrywali t´ imprez´ bez prze-

rwy w latach 1995–2006) oraz z∏oty i srebrny

medal Bermuda Bowl (2005 i 2003), trzy-

krotnie wygrali te˝ olimpiad´ bryd˝owà

(2000, 2004 i 2008), a dwukrotnie – Rosen-

blum Cup (otwarte dru˝ynowe mistrzostwa

Êwiata teamów). OdnieÊli te˝ wiele sukcesów

w presti˝owych turniejach teamów i dla za-

proszonych par, w zasadzie na wszystkich

kontynentach. Lorenzo z Alfredem triumfo-

wali te˝ szeÊciokrotnie (na siedem edycji tej

imprezy) w europejskiej Lidze Mistrzów (EBL

Champions Cup), raz z reprezentacjà Italii

(2002), pi´ciokrotnie zaÊ w swoim teamie

klubowym – Tennis Club Parioli Angelini Rzym

(2003–2006 i 2008). Od wielu lat Lorenzo-

wi przys∏uguje status World Grand Master

– najwy˝szy tytu∏ klasyfikacyjny WBF. Co

wszak˝e ciekawe, ani jednego ze swo-

ich 4007 punktów mistrzowskich (stan na po-

∏ow´ marca br.) Lauria nie zdoby∏ w turnie-

jach par na maksy. Po prostu w takich

zawodach w zasadzie nie grywa – jest typo-

wym graczem meczowym.

Lauria jest absolutnym mistrzem we

wszystkich elementach bryd˝a, przede

wszystkim s∏ynie jednak ze znakomitej, anali-

tycznej rozgrywki. Powszechnie podziwiana

jest równie˝ jego niezrównana obecnoÊç

przy stole (table presence); nasi reprezentan-

ci do dziÊ nie mogà wyjÊç ze zdumienia

po tym, jak to w jednym z rozdaƒ olimpijskie-

go fina∏u Polska–W∏ochy w Maastricht, w ro-

ku 2000, Lorenzo z∏apa∏ drugà �D za impa-

sem, przy siedmiu kartach w kolorze, dzi´ki

czemu zrealizowa∏ popartyjne 3BA. A oto

konkretny przyk∏ad analitycznej rozgrywki Lau-

rii. Rozk∏ad pochodzi ze spotkania na szczy-

cie W∏ochy–Norwegia podczas mistrzostw

Europy przed kilkoma laty. Lorenzo by∏ w tym

rozdaniu przygotowany na wszystko, tak˝e

na najgorsze – zarówno jeÊli chodzi o rozk∏a-

dy, jak i poczynania obroƒców…

Mecz; obie strony po partii, rozdawa∏ E.
� K 9 8 5 3
� 6
� D W 3
� A 6 4 2

� 7 4 2 � 6
� A 10 8 � K D W 9 3
� 9 6 5 � K 10 8 4
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Helgemo Versace Helness Lauria
— — 1 � pas
1 BA ktr.1(!) 2 � 4 �
pas…

1 mniej wi´cej jak kontra wywo∏awcza na otwar-

cie 1�

Przeciwko rozgrywanej przez Lauri´ koƒ-

cówce w piki Helgemo odda∏ znakomity wist

�2. Lorenzo od razu zorientowa∏ si´, ˝e za-

gro˝eniem dla kontraktu jest – mocno praw-

dopodobny – podzia∏ atutów 3–1; jeÊli bo-

wiem W po∏àczy jeszcze dwa razy piki, da si´

przebiç w r´ce tyko jednego trefla. Lauria

znalaz∏ jednak na t´ obron´ skutecznà ripo-

st´ – po wzi´ciu pierwszej lewy �A w r´ce

wszed∏ na stó∏ �A i zagra∏ stamtàd �D(!)

– na impas. Po takim wst´pie rozdanie zna-

laz∏o si´ pod pe∏nà kontrolà rozgrywajàcego.

Gdyby Helness postawi∏ na �D króla, Loren-

zo zabi∏by w r´ce �A i odda∏by przeciwnikom

lew´ treflowà. Nawet je˝eliby wzià∏ jà na �D

Helgemo i ponowi∏ pikiem – Lauria utrzy-

ma∏by si´ �K w dziadku, przebi∏by w r´ce tre-

fla, po czym powróci∏by na stó∏ �W, by prze-

biç jeszcze jednego trefla. To zapewni∏oby

mu ju˝ siedem wziàtek, a w dziadku le˝a∏yby

pozosta∏e trzy – w postaci �9 8 5.

OczywiÊcie, tak˝e Helness precyzyjnie roz-

czyta∏ jednak rozdanie i �K na dam´ nie po∏o-

˝y∏(!). Nic mu to wszak˝e nie pomog∏o, jako

˝e po utrzymaniu si´ �D Lorenzo wyszed∏ ze

sto∏u w kiera. Tor doda∏ wówczas blotk´ (!), le-

w´ t´ wzià∏ zatem na �8 jego partner – i oczy-

wiÊcie zagra∏ drugi raz atu. Lauria zabi∏ t´ lew´

�D w r´ce, a nast´pnie przebi∏ w dziadku kie-

ra i wyszed∏ stamtàd w trefla. Tak˝e t´ lew´

zdoby∏ Helgemo – na �D – i po∏àczy∏ piki

po raz trzeci. Mimo tej superoptymalnej defen-

sywy Norwegowie nie byli w stanie nic wskó-

raç. Lorenzo utrzyma∏ si´ bowiem �10 w r´-

ce, po czym przebi∏ na stole kolejnego kiera,

a w r´ce trefla. Poniewa˝ do pików Helness

zrzuci∏ kiera i karo, teraz – w trzykartowej koƒ-

cówce – Lauria wpuÊci∏ go na �K i wymusi∏

odeƒ wyjÊcie spod �K. Lorenzo zatem rzeczy-

wiÊcie przebi∏ w r´ce tylko jednego trefla, ale

za to zdoby∏ a˝ trzy wziàtki karowe i swój nie-

∏atwy kontrakt zrealizowa∏.

OczywiÊcie w∏oski rozgrywajàcy zna∏ do-

k∏adny rozk∏ad ràk przeciwników, gdyby wi´c

po drodze do osiàgni´cia kluczowej koƒców-

ki Helness zachowa∏ kiera wi´cej, a wysinglo-

wa∏ �K, Lauria nie zagra∏by na wpustk´, tyl-

ko pociàgnà∏by �A z góry. 

Zrozumia∏e, ̋ e rozgrywka ta szybko obie-

g∏a ∏amy prasy bryd˝owej ca∏ego Êwiata, ostat-

nio zaÊ jej dwa niezbyt odbiegajàce od orygi-

na∏u warianty znalaz∏em nawet w dwóch

ksià˝kach majàcych s∏u˝yç za podr´czniki roz-

grywki. (jur)
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Gwiazdy Êwiatowego bryd˝a

Lorenzo Lauria


