WEJSCIA W LICYTACJI DWUSTRONNEJ

WISTY | SYGNALY OBRONCOW

WBF Karta Konwencyjna
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WEJSCIA W OBRONIE (typ, odpowiedzi ha wysokosci 1/2, na poz. wygasajace;) CHARAKTER PIERWSZYCH WYJSC O 9V ¢ &

\Wejscia naturalne 5+, 8-16 PC; po pasie partnera mozliwe stabe wyjscie wyjscie w kolor partnera

Odpowiedzi naturalne, nowy kolor na wys. 2 NF graw kolor  |odmienny (silna 10) odmienny (silna 10) Kategoria:

2# Drury graw BA odmienny (silna 10) odmienny (silna 10) PZBS: ZAWODY:
nastepne gtéwnie jakosciowo gtéwnie jakosciowo NAZWISKA GRACZY:  Andrzej Wojtusiak 03596
potwierdzenie wistu z obu rgk (mata potwierdza)

Artur Guta 03184

WEJSCIE 1BA (na poz. 2-ej/4-ej, odpowiedzi, na poz. wygasajacej) WYJSCIA

\Wejscie bezposrednie: 15-18 PC, odpowiedzi jak po otwarciu wyjscie przeciw grze w kolor przeciw grze w BA STRESZCZENIE SYSTEMU
w asa AK(), ADW(), Ax() AK, AK() OPIS OGOLNY

Na re-open: 12-14 PC, nie obiecuje zatrzymania w kolorze otwarcia w krola AK, KD, KD(), Kx KD, KD(), Kx System Stabych Otwaré ("Silny Pas")

Odpowiedzi: 2X = transfer; trsf. na kolor otwarcia = inwit bez st. 4 w dame DW(), Dx KD10(), DW(), ADW(), Dx

2BA = inwit ze st. 4 rkg w nielicytowanym kolorze w waleta W10(), Wx W10(), Wx Wist odmienny, zrzutki odwrotne

WEJSCIA Z PRZESKOKIEM (typ, odpowiedzi, dziwne BA) 10 H109(), H10x, HW10(), 10x  |H109(), H10x, HW10(), 10x

Blokujgce 6+ 9 109(), H9x 109(), H9x

Odpowiedzi naturalne, F1 w wysokg x | xX(), xXx xX(), xXx
w niskg x HxxX, xX() HxxX, xX()

SYGNALY UPORZADKOWANE POD WZGLEDEM WAZNOSCI

Skoki konstruktywne

WEJSCIA KOLOREM PRZECIWNIKA (typ, odpowiedzi, na pozycji wygasajacej) do wyjscia partnera do wyjécia rozgr. do innego koloru SPECJALNE ODZYWKI KTORE WYMAGAJA OBRONY
Cue bid Michaelsa 1 |marka/demarka lav. lav. PAS: 12+ 5+v/4 lub 15+ 5+#/4 lub 18+dowolny
Yeor 2 [ilogé ilosé
3 |lav 14 i 14 zamienne w zaleznosci od zatozen:
1 |marka/demarka lav. lav. |przed partig: 1¢ = 12-14 réwny lub 5+&/¢ bez st. czwdrki; 14 = 0-7 dow.
PRZECIW BEZ ATU (po silnym/stabym, na pozycji wygasajacej, PC) IEn" 2 [ilosé 08¢ [oo partii: 1e= 0-7 dow.; 14 = 12-14 réwny Iub 5+#/+ bez st. czworki
Silnym:ktr=5+4+stare; 2&/¢=4+&/¢ i 5+v/4; 2¥/4 = nat.; 2BA=5+5+ mt. 3 |lav 1# = 8-11 najczesciej uktad zréwnowazony (mozliwe wszelkie uktady
Reopen: ktr=4+4+stare lub 5+&/¢; reszta j.w. (ale mozliwe 4+4+) ktére nie pasujg gdzies indziej)
Stabym:ktr=13+;2&=5+4+stare;24=5+v/#;29/4=5+v/a | 4+8/¢ 19 = 8-14 5+a&/¢ i 4v/e
PRZECIW ZAPOROWKOM (kontry, cue-bidy, skoki, wejscia BA) 1BA = 8-11 6+&/¢ lub klasyczne (15-17)
Jktr = wywotawcza KONTRY 2# = 8-11 5+4+ kolory starsze

24 =8-11 5+v/a i 4+a/¢

2BA = 15-18 (klasyczne)

KONTRY WYWOLAWCZE (typ, odpowiedzi na wysokos$ci 1/2, na poz. wygasajgcej)

2v = 8-11 6+v/e

3BA =dogry

ktr wywotawcza 12+ PC, odpowiedzi z bilansu (wyjatek 14 - X)

24 = 10-12 6+4 (dobry kolor)

na re-open kir 8+ PC

2BA =8-11 5+&5+¢

SPECJALNE SEKWENCJE Z FORSUJACYM PASEM

PRZECIW SZTUCZNYM, SILNYM OTWARCIOM

SPECJALNE, SZTUCZNE KONTRY | REKONTRY

fw

antykontra na wys. 3

WAZNE UWAGI, KTORE NIE PASUJA GDZIE INDZIEJ

Mozliwe odstepstwa od podanych uktaddw/sity

PRZECIW KONTRZE WYWOLAWCZEJ

Jrktr =10 +

ODZYWKI PSYCHOLOGICZNE:

|rzadko




%,,” gl - N OPIS ODPOWIEDZI DALSZA LICYTACJA LICYTACJA PO
(I: ﬁ K E UPRZEDNIM PASIE
= 374
1% v 34 |8-11 PC, uktad réwny 14=14+ dow.;1v/e=nat. NF; 1BA=9-13; 2X = nat NF 14-14-?: 1v/4 nat. jak 5 to dot, 1BA=dot bez st.4, 2#/¢=nat. nie min., 2¥/4=5-ka i max, 2BA = max bez st. 4
(brak krotkosci v/4) 2BA=5+#& 5+¢; 3X = nat. NF; 3e=transfer 3BA,; 14-1¢-19/4-20=0dwrotka; 1&-1v/a-?: 24=54/¥ + 3v/4, 24=5+& + 3¥/4; po intwerwencji; 1/2/3X = nat NF
1e \/ 0 |34 |Przed: 12-14 réwny lub mtody/e |1v/4 =nat F1; 1BA = 6-11 bez st. 4; 2&/¢ = 5+ GF; 2BA = inwit; 34=transfer 3BA
Po: 0-7 PC dowolny nat., 1BA=do gry lub 5+&/¢; 2&=podacol; 2¢=acol; 14-1BA-?: 24=0-7 5%/4 lub 4-7 6+&/¢; 2¢=multi; 2v/4 = 5+v/4 i 4+8/¢; 14-28-2¢ = powtorny negat
1v V|0 |34 [8-14PC, 5+a/e i 4v/a 14 = 5+NF; 1BA= pytanie; 2&=do koloru; 2¢=wyw. v/&  |1v-1BA-?: 2&/¢ = 5+&/¢ i min. dalsze pyt 2¢/BA; 2v/4 = 4 v/4 i max. dalej 2BA; 2BA =|6+4 i max; 3&=6+& i max
mozliwe 4441 2v/4=5+ NF; 2BA=fity w &/4; 3&=fity w &/¢ stabe 19-14-7 : PAS = 34 i min; 1BA = 0-2 & i max; 2&/¢ = 0-24 i min.; 2¥ = 34 i max; 24 =44 i min.; wyzsze z 4 &
3v/a = krotkosé; 3BA/4# j.w. tylko lepszy fit po interwencji: ktr = negatywna, rktr = 11+PC, 1BA = wywotanie mt., 2X = nat. NF
1e \/ 0 |34 |P0:12-14 , Przed: 0-7 (patrz 1¢) |Po: 1BA = do gry; 2#=Stayman; 24/¥/4/BA = transfer po interwenc;ji (wariant 12-14): rktr SOS (lub silna); 1BA do gry lub mtodszy/e; 2X = do gry
1BA \/ 34 |15-17 PC réwny lub 2# = do koloru; 24 = inwit+ do stabego 1BA-2&-?: PAS=&; 24=¢; 2v=klas. bez 4¥; 2a4=klas. 49 bez 44;2BA=4v44 min.;3&=4v44 max.
8-11 PC 6+a/¢ 2v/4 = konstruktywne do stabego, GF do silnego 1BA-2¢-?: 2v=# i max.; 24=¢ i max.;2BA=klas (dalej naturalnie, 3& = baron); 3&/¢ = &/j¢ i min.
2BA=6+# lub 5+&5+4 NF; 3&=do koloru; 34=6+4 NF 1BA-2v/4 -?: PAS = staby bez fitu; 2BA = klas; 3&/¢=staby che¢ gry; inne = staby z fitem
24 \/ 0 |-- |8-11 PC 5+4+ kolory starsze 2¢=pytanie; 2v/#=do gry; 2BA = pyt. o mtodszy 2&-24-2v/4=dtuzszy (przy 5-5 odp. 24) dalsze pyt. 2BA
3a/¢=inwit do v/«; 3v/4 = blok; 3BA = do gry 286-2BA-?7:34= &> ¢; 34= =<+
4a=podaj trnsf. na dtuzszy; 4¢ = wywotanie dtuzszego |2#&-kir-?: PAS = 5+&; rktr=pytanie; 2¢ = 5+¢; inne jak bez ktr
2¢ \/ 0 (34 [8-11PC5+v/aid+ale 2v/« = do koloru; 2BA = pytanie, inwit+; 3&=do koloru 24-2BA-?: 3&=#i v/4 (dalsze pyt. 3¢ - odp. 3v= ¥; 34= & i min; 3BA=4 i max); 3¢ = ¢ i ¥ min; 3v=¢ i ¥ max
3e=fity w ¥ i & inwit; 3v=fity ¥ i & blok 34 = ¢ i a min; 3BA = ¢ i # max; wyzsze z karami b.dobre 5-5
2y \/ 0 |34 [8-11PC6+v/e 24= do koloru;2BA=pytanie; 4#=pokaz transf.;4¢=wyw. |24-2BA: 3&=minimum (potem 3¢ = pyt. o transfer na kolor; 3¥=do koloru NF)
3¢=inwit z fitem ¥ i #; 3v = blok z fitem v i & 3¢ = vimax GF; 3v = 4 i max. GF
2e 6 |- [10-126+e 2BA = pytanie o krotkosc¢; 34 = taktyczne NF 24-2BA-?: 38/4/v = krotkose; 34 = brak krétkosci i min.; 3BA brak krétkosci i max.
dobry kolor 3X =nat. F1 po interwenc;ji: ktr karna (chyba ze po 3%, wtedy inwit); pierwsza wolna = inwit z fitem;
2BA |/ - |8-11PC 5+#i5+¢ 3/4/5/64/¢ =NF; 3¥ = pytanie 2BA-39-7: 34=krotkos¢ 4; 3BA = krotkos$c v; 44/¢ = 6511
3 w kolor 6 |- |8-11blok 3X =nat F1, 3BA =do gry
3BA Gambling bez doj$cia 4#=do koloru, 4¢ = pytanie 3BA-44-?: 4v/a = krétkoSe v/e; 4BA = krotkos¢ mt.; 5a/¢ = brak krétkosci
4 V0 |- |6ty
Lepsze otwarcie 4¥
4¢ V0 |- |[6+e
Lepsze otwarcie 44
4v/e 6 |-- |Staby blok KONWENCJE STREFY SZLEMOWEJ
Blackwood 102 z D
PASS \/ 34 |12+ 5+v/a lub 15+ 5+&/¢ lub 1& = 7-11 réwny lub 12+dowolny; Cue-bid, Splinter
18+ dowolny 19/4/1BA/2#4=7-11 krotkoSE v/a/a/¢
2¢ = multi; 2v/4 = 5+v/a; 5+a/¢
W seksencji PAS - 1& - 1X dalsza licytacja jak po
naturalnym otwarciu
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