Polski Zwigzek Brydza Sportowego

REGULAMIN
Druzynowych Mistrzostw Polski —IS[ ]

1. WSTEP

1. Pierwszg i najwazniejszg imprezg PZBS, przeprowadzang corocznie od poczatku
istnienia Zwigzku sg Druzynowe Mistrzostwa Polski (DMP).

2. Celem DMP jest wytonienie druzyny Mistrza Polski oraz | i Il Wicemistrza Polski, a
takze druzyn uprawnionych do gry na odpowiednim szczeblu rozgrywek w
nastepnym sezonie.

3. Druzyna aktualnego Mistrza Polski reprezentuje Polske w klubowych rozgrywkach
organizowanych przez EBL.

4. DMP odbywajg sie na podstawie niniejszego regulaminu (zwanego dalej RDMP) i
innych regulaminéw PZBS, ktére mogg tu mie¢ zastosowanie, ze szczegdlnym
uwzglednieniem
- Miedzynarodowego Prawa Brydzowego,

- Polityki systemowej PZBS,

- Regulaminu Zawodéw Brydza Poréwnawczego PZBS,
- Regulaminu Klasyfikacyjnego PZBS,

- Regulaminu Dyscyplinarnego PZBS.

5. Integralng czescia RDMP, dla poszczegdlnych szczebli DMP, jest KOMUNIKAT
POCZATKOWY na dany sezon (RDMP rozdz.3 pkt. 4).

2. SZCZEBLE ROZGRYWEK DMP

. Rozgrywki prowadzone w ramach DMP prowadzone sg na nastepujgcych szczeblach

- Ekstraklasa 1 x 16,

- lliga2x 16,

- llliga4x 16,

- lll'liga,

- IV liga (liga okregowa),
liga popularna (klasa A), liga szkolna.

. Ekstraklasa liczy 16 druzyn.

2.1.Po rundzie zasadniczej granej systemem kazdy z kazdym (round-robin — RR),
druzyny, ktére zajety 8 pierwszych stanowiag SUPERLIGE.

2.2. Rozgrywki superligi wytaniajg Druzynowego Mistrza Polski oraz | i Il Wicemistrza w
danym sezonie.

2.3. Pozostate 8 druzyn walczy o utrzymanie sie w ekstraklasie.

2.4.Do | ligi spada minimum 4, a nie wigcej niz 6 druzyn.

2.5.SzczegoOtowy system rozgrywek, a takze terminarz i miejsca rozgrywek ustala WG
ZG PZBS.

. l'liga liczy 32 druzyny podzielone na 2 grupy (A, B) po 16 druzyn kazda.

3.1.Po rundzie zasadniczej granej systemem kazdy z kazdym (round-robin — RR),
druzyny, ktére zajety 8 pierwszych stanowig grupe awansowa.



3.2.W wyniku dalszych rozgrywek tych druzyn, druzyny ktére zajmg dwa pierwsze
miejsca awansujg do ekstraklasy.

3.3.Druzyny, ktére zajmg miejsca 3-4 w kazdej z grup kwalifikujg sie do gier
barazowych z druzynami ekstraklasy z miejsc 11-14 o dwa miejsca w ekstraklasie.

3.4. Pozostate 8 druzyn walczy o utrzymanie sie w | lidze.

3.5.Do Il ligi spada minimum 4, a nie wiecej niz 6 druzyn.

3.6. SzczegoOtowy system rozgrywek, a takze terminarz i miejsca rozgrywek ustala WG
ZG PZBS.

. Il liga liczy 64 druzyny podzielone na 4 grupy terytorialne (NW, NE, SW, SE) po 16

druzyn kazda.

4.1.Po rundzie zasadniczej granej systemem kazdy z kazdym (round-robin — RR),
druzyny, ktére zajety 8 pierwszych stanowig grupe awansowa.

4.2.W wyniku dalszych rozgrywek tych druzyn, druzyny kitére zajmg dwa pierwsze
miejsca awansujg do | ligi.

4.3.Druzyny, kitére zajmg miejsca 3-4 w kazdej z grup kwalifikujg sie do gier
barazowych z druzynami | ligi z miejsc 11-14 o dwa miejsca w | lidze.

4.4.Pozostate 8 druzyn walczy o utrzymanie sie w Il lidze.

4.5.Do Il ligi spadajg 4 druzyny.

4.6.SzczegoOtowy system rozgrywek, podziat na grupy, terminarz i miejsca rozgrywek
ustala WG ZG PZBS.

. Ill liga jest ligg wojew6dzkg. Kazdy WZBS organizuje na terenie swojego wojewddztwa

rozgrywki wedtug wtasnego regulaminu szczegoétowego.

5.1.Druzyna, ktéra zajmie 1.miejsce w tych rozgrywkach, awansuje do Il ligi w
nastepnym sezonie.

. Nizsze szczeble rozgrywek DMP organizujg poszczegdélne WZBS-y lub podlegte im

TZBS-y.

3. PODZIAL KOMPETENCJI, WARUNKI STARTU

. Rozgrywki DMP prowadzone sg w rocznych cyklach systemem jesien-wiosna.
1.1.Sezon rozpoczyna sie 1 wrzeénia i trwa do 31 sierpnia nastepnego roku.

1.2. Zaleca sie, by rozgrywki danego sezonu zakonczone byty do 30 czerwca.

. Na szczeblach centralnych (ekstraklasa, | i Il liga) organizacjg rozgrywek zajmujg sie
agendy ZG PZBS.

. Na szczeblach terenowych: wojewddzkim (11l liga) i okregowym (liga okregowa, klasa A )
rozgrywki organizujg poszczegdlne WZBS-y lub — na ich zlecenie - TZBS-y, bgdz kluby.
. Na poczatku kazdego sezonu, WG (ZG Ilub WZBS) ogtasza KOMUNIKAT
POCZATKOWY dla odpowiedniego szczebla rozgrywek. Winien on zawierag:
4.1.Wykaz druzyn uprawnionych do gry na danym szczeblu rozgrywek,

4.2. System rozgrywek,

4.3.Zasady spadkéw i awansow,

4.4. Wazniejsze szczegbty organizacyjno-sportowe,

4.5. Ostateczny termin zgtoszen do rozgrywek,

4.6. Wysokos$¢ sktadek cztonkowskich od druzyny i zawodnikow oraz optaty startowe;,
4.7. Terminy wniesienia optat, ewent. nr konta.

. Po zamknieciu okresu rejestracji nalezy ogtosic HARMONOGRAM ROZGRYWEK z
uwzglednieniem terminOw i miejsca rozgrywania meczow, a takze zawierajgcy inne
organizacyjno-sportowe szczegéty regulaminowe dla danego szczebla rozgrywek.

4. REJESTRACJA DRUZYN DO ROZGRYWEK

. Kazda druzyna zobowigzana jest na poczagtku sezonu, do zgtoszenia (potwierdzenia)
swego udziatu w rozgrywkach dokonujac rejestracji we wtasciwym terytorialnie WZBS.



1.1. Zgtoszenie winno zawierac:

. Nazwe klubu zgtaszajgcego druzyne,

. Nazwe, pod kt6rg druzyna bedzie wystepowaé w rozgrywkach,

. Adres korespondencyjny (moze by¢ e-mail),

. Wykaz graczy (min. 6) przewidzianych do gry wraz (ewent.) z numerem

identyfikacyjnym PZBS zawodnika (z CEZARa),

. Nazwisko kapitana druzyny,

. Doktadne informacje o miejscu rozgrywania spotkan (w przypadku, gdy sg

rozgrywane pojedyncze mecze),

1.2.W przypadku zgtaszania zawodnika, ktory zmienia klub, nalezy dotgczy¢ pisemna
zgode na przejscie, wydang przez poprzedni klub. Jezeli zmiana wigze sie ze
zmiang WZBS, nalezy wystgpi¢ do dotychczasowego WZBS o przepisanie w bazie
CEZAR.

. Zgtoszenie zawodnika do gry w druzynie jest zobowigzaniem klubu do zaptacenia za

niego skfadki cztonkowskiej za rok kalendarzowy, w ktérym zakoncza sie rozgrywki

danego sezonu.

. WZBS, w ktorym druzyna sie zarejestrowata, dokonuje zgtoszenia do WG

odpowiedniego szczebla oraz do bazy danych CEZAR (poprzez System Zarzadzania

Druzynami).

. Dowodem przyjecia zgtoszenia, zatwierdzenia sktadu druzyny na dany sezon oraz

uiszczenia optaty startowej jest umieszczenie druzyny w odpowiednim wykazie w bazie

danych CEZAR i (dot. l'i Il ligi) na oficjalnej stronie PZBS.

. Nieterminowe zgtoszenie oraz nieterminowe uregulowanie optfaty startowej moze

spowodowac utrate prawa do startu w DMP.

. W przypadku rezygnacji ze startu w rozgrywkach wyzszego szczebla przez druzyne,

ktora wywalczyta awans, prawo gry przechodzi na kolejng druzyne z tej samej grupy co

druzyna rezygnujaca.

. Ostateczne decyzje o sktadzie poszczegdlnych lig, takze w przypadkach nie

przewidzianych niniejszym regulaminem, podejmuje wtasciwy zarzad PZBS.
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5. OGOLNE USTALENIA SPORTOWE

. Mecze ekstraklasy, I, Il i Ill ligi sg rozgrywane na stotach z zastonami. Na nizszych

szczeblach przynajmniej z uzyciem kaset licytacyjnych.

. Wszystkie mecze DMP (w rundzie zasadniczej rozgrywek) winny skfada¢ sie z 2

segmentow po 10 - 16 rozdan), a taczny wynik w IMPach przeliczany na punkty

zwycieskie VP.

. Zdobyte VP sumujg sie i decydujg o awansach i spadkach

. W przypadku jednakowej liczby zdobytych VP, o wyZzszym miejscu decyduje kolejno:

4.1.Wynik bezposredniego(ch) meczu(éw) w VP, a jezeli to nie rozstrzyga, wynik w IMP.

4.2.Lepsze saldo VP zdobytych przeciwko druzynom, ktére zajety miejsca wyzsze.

4.3.Wyzsze saldo IMPéw |,

4.4.Losowanie.

. Przy remisie w fazie pucharowej (play-off), awans uzyskuje druzyna z wyzszego miejsca

po czesci zasadniczej rozgrywek.

. W rozgrywkach DMP nie obowigzujg zadne ograniczenia systemowe z tym, ze para

grajgca systemem sztucznym jest zobowigzana do posiadania przy sobie wypetnionej

karty konwencyjnej (dwa egzemplarze), a w przypadkach spornych - na Zzadanie

sedziego - moze dostarczy¢ szczego6towy opis systemu licytacyjnego.

6.1.Para grajgca Systemem Wysoce Sztucznym (SWS), winna podczas rejestracji
druzyny dostarczy¢ karte konwencyjng w wersji elektronicznej pod adres wskazany
w szczegotowych komunikatach danego szczebla.



6.2. Kapitan druzyny ma obowigzek uprzedzi¢ kapitana druzyny przeciwnej, ze wystawia
pare stosujagcg SWS. Termin powiadomienia ustala sie na min. 20 min. przed
rozpoczeciem gry. OpoOznienie obcigza konto druzyny przy ewent. przekroczeniu
czasu gry.

. Zawodnicy majg prawo zgtaszac na pismie sedziemu nietypowe, wyjatkowe rozwigzania

problemdéw w rozdaniach itp.

. Szczegbtowe ustalenia sportowe dotyczace organizacji i przebiegu rozgrywek na

poszczegdblnych szczeblach zawierajg komunikaty, o ktérych mowa w r0zdz.3. pkt.4,

wydawanych przez wtasciwych organizatoréw wymienionych w rozdz.3. pkt.2 i 3.

6. PRAWO GRY W DRUZYNIE

. Prawo gry w druzynie majg zawodnicy zgtoszeni do rozgrywek i z optacong sktadkg za

rok kalendarzowy, w ktérym konczy sie dany sezon.

1.1.Jezeli zawodnik nie ma zaptaconej sktadki w biezgcym roku, ww. sktadka musi byc¢
zaptacona przed pierwszym meczem granym przez tego zawodnika.

1.2.Pozostali zawodnicy muszg mie¢ optacong ww. sktadke nie pdzniej niz przed
pierwszym ich meczem w nowym roku.

. Jezeli klub posiada druzyny na r6znych szczeblach DMP, to:

2.1. Zawodnik zgtoszony do druzyny ligi wyzszej, ktory brat udziat cho¢by w jednym me-
czu, nie moze w danym sezonie uczestniczy¢ w rozgrywkach druzyny ligi nizszej,
2.2. Zawodnik zgtoszony do druzyny ligi nizszej moze uczestniczy¢ w rozgrywkach DMP
druzyny ligi wyzszej z macierzystego klubu, bez wzgledu na liczbe meczéw roze-

granych w druzynie, w ktérej zostat zgtoszony, i wowczas:

2.2.1. o ile wzigt udziat tylko w jednym zjezdzie druzyny ligi wyzszej, moze nadal
wystepowac w druzynie, do ktérej zostat zgtoszony,

2.2.2. o ile wzigt udziat w wiecej niz jednym zjezdzie (lub meczu, gdy rozgrywki nie
sg prowadzone zjazdami) druzyny ligi wyzszej (bez wzgledu na ilo§¢ rozegranych
rozdan), staje sie cztonkiem tej druzyny i musi zosta¢ do niej dorejestrowany, tracac
rownoczesnie prawo gry w druzynie ligi nizszej, w ktorej byt pierwotnie zgtoszony.

2.3.Jezeli klub posiada kilka druzyn uczestniczgcych na tym samym szczeblu rozgry-
wek DMP, to przejscie zawodnika z jednej do drugiej druzyny tego samego szczebla

w danym sezonie jest niedopuszczalne, o ile brat on udziat chociaz w jednym meczu

swej druzyny.

. Druzyna moze zgtosi¢ do gry dodatkowych zawodnikéw pod warunkiem, ze ci, w danym
sezonie, nie zagrali meczu w barwach innej druzyny.

. Druzyna musi dorejestrowaé zawodnika, ktéry spetnia warunki z pkt.3 i w trybie
awaryjnym zagrat mecz (lub mecze w trakcie jednego zjazdu) w jej barwach.

7. WALKOWER, SKRESLENIE DRUZYNY Z ROZGRYWEK

. Przegrang bez walki (w.0.) jednej lub obu druzyn orzeka si¢ w przypadkach, gdy:

1.1.mecz nie odbyt sie z przyczyny, ktéra nie zostata uznana przez prowadzacych
rozgrywki za usprawiedliwiajaca,

1.2. mecz nie moze zosta¢ uznany za zakonczony z winy jednej lub obu druzyn,

1.3.w meczu wzigt udziat nieuprawniony zawodnik,

1.4.mecz odbyt sie w okresie zawieszenia klubu (druzyny),

1.5.zmieniono samowolnie termin meczu (decyzja do uznania wtasciwego organu gier).

. Druzyna przegrywajgca mecz walkowerem otrzymuje 0 VP.

. Druzyna, ktorej przyznano zwyciestwo walkowerem, otrzymuje punkty zwycieskie (VP),

zgodnie z Reg. Zawodow, paragraf 61, pkt.3.



. Druzyna, ktéra w jednym sezonie przegra trzy mecze walkowerem (lub wycofa sie z
rozgrywek w ich trakcie), zostanie skreslona z dalszych rozgrywek — co spowoduje jej
automatyczny spadek do bezposrednio nizszego (o ile istnieje) szczebla rozgrywek.
4.1.Mecze rozegrane przez skreslong druzyne nalezy kwalifikowaé wedtug ponizszych
zasad:
4.1.1. Jezeli system rozgrywek przewiduje spotkania w dwdch rundach, z ktérych
pierwsza stanowi podstawe do dokonania nowego podziatu druzyn (tzw. tabela
wyjsciowa), to:
- skreslenie druzyny w pierwszej rundzie rozgrywek powoduje anulowanie jej
dotychczasowych wynikow,
- w przypadku skreslenia w drugiej rundzie zalicza si¢ dotychczasowe wyniki, a
pozostate mecze traktuje sie jako walkower dla przeciwnikdw.
4.2. W przypadku innego systemu rozgrywek kwestie rozstrzyga sie nastepujgco:
- jezeli skreslona druzyna rozegrata mniej, niz potowe liczby wszystkich spotkan, to
uniewaznia sie uzyskane w nich wyniki;
- jezeli skreslona druzyna rozegrata co najmniej potowe wszystkich spotkan, to
zalicza sie dotychczas uzyskane wyniki, a pozostate spotkania weryfikuje sie jako
walkower dla przeciwnikow.

8. TYTULY, PUNKTY KLASYFIKACYJNE

. Zawodnicy uczestniczacy w rozgrywkach DMP zdobywajg punkty klasyfikacyjne zgodnie
z Regulaminem Klasyfikacyjnym PZBS.

. Zawodnicy druzyny, ktdra zajeta | miejsce w rozgrywkach Superligi, zdobywajg ztote
medale i tytuty Mistrza Polski pod warunkiem rozegrania:

2.1.co najmniej 1/3 rozdan w meczach w Superlidze, lub

2.2.co najmniej 40% wszystkich rozdan, jakie rozegrano w ekstraklasie.

. Zawodnicy druzyny, ktéra zajeta Il miejsce w rozgrywkach Superligi, zdobywajg srebrne
medale i tytuty | Wicemistrza Polski pod warunkiem rozegrania:

3.1.co najmniej 1/3 rozdan w meczach w Superlidze, lub

3.2.co najmniej 40% wszystkich rozdan, jakie rozegrano w ekstraklasie.

. Zawodnicy druzyny, ktéra zajeta Ill miejsce w rozgrywkach Superligi, zdobywajg brazo-
we medale i tytuty Il Wicemistrza Polski pod warunkiem rozegrania:

4.1.co najmniej 1/3 rozdan w meczach w Superlidze, lub

4.2.co najmniej 40% wszystkich rozdan, jakie rozegrano w | lidze.

9. ODWOLANIA

. Tryb odwotania od decyzji sedziego gtéwnego okreslajg §§ 21,22,23 RZBS PZBS oraz
Uchwata ZG z 7 sierpnia 2007 w sprawie Komisji Odwotawczych. Odwotanie wraz z
kaucjg winno by¢ ztozone na rece sedziego, lub, po oswiadczeniu sedziemu faktu jego
sktadania, wptyng¢ do Komisji Odwotawczej PZBS (a w przypadku Il ligi i nizej, do
WGID WZBS) w ciggu 3 dni po zakonczeniu zjazdu.
. Kaucja przy odwotaniu wynosi:

- w ekstraklasie i | lidze 200z,

- wll lidze 100zt,

- na nizszych szczeblach rozgrywek, wysokos¢ wyznaczy wtasciwy zarzad PZBS.
Odwotania bez kaucji nie bedg rozpatrywane.
. W Il lidze i na szczeblach nizszych, odwotania nalezy sktadac - w trybie jak w pkt.1 — do
organizatora rozgrywek na tym szczeblu ( | instancjg wydajgca decyzje).
3.1.Odwotania od decyzji merytorycznych podjetych w tym trybie - przyjmuje Komisja

Odwotawcza PZBS (Il instancja).
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10.POSTANOWIENIA KONCOWE

. Nadzér i kontrole nad wiasciwym przebiegiem rozgrywek DMP sprawujg osoby

wyznaczone przez
1.1. Wydziat Gier ZG PZBS — dla ekstraklasy, | i Il ligi,

1.2. Zarzgdy WZBS — dla nizszych szczebli.

W/w osoby udzielajg, stosownie do kompetencji, informacji w sprawach DMP
oraz przyjmujg wnioski, uwagi i zazalenia.

Kapitanowie druzyn majg obowigzek zapoznania swoich zawodnikéw z
niniejszym regulaminem, terminarzem szczegétowym danej ligi i innymi
przepisami wymienionymi w pkt.2.

Interpretacja powyzszego regulaminu nalezy do ZG PZBS.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem 1 pazdziernika 2011r. (od nowego sezonu).
Witasne regulaminy rozgrywek obowigzujgce w poszczego6inych WZBS lub TZBS
moga zawiera¢ inne szczegbty pod warunkiem niesprzecznosciz niniejszym
RDMP; termin dostosowania do petnej zgodnosci — 30 wrzesnia 2011r.

6. Niniejszy regulamin zostat zatwierdzony przez ZG PZBS wdniu ..................... r.
Marian Wierszycki Radostaw Kietbasinski
Przewodniczagcy Wydziatu Gier PZBS Prezes PZBS



