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PRZEDMOWA DO WYDANIA MIEDZYNARODOWEGO PRAWA BRYDZOWEGO 2007

Pierwsze Przepisy Brydza Poréwnawczego opublikowano w 1928 roku. Nastepnie w latach 1933, 1935, 1943,
1949, 1963, 1975, 1987 i 1997 ukazaly sie kolejne poprawione wydania. Swiatowa Federacja Brydzowa
(WBF) zgodnie ze swymi przepisami opublikowata biezace wydanie w 2007 roku.

W latach trzydziestych XX wieku przepisy Miedzynarodowego Prawa Brydzowego (MPB) byty publikowane
przez Londynski Portland Club i Whist Club z Nowego Jorku. Poczawszy od lat czterdziestych Komisja Prawa
Amerykanskiej Ligi Brydzowej (ACBL) zastgpita Whist Club, a Brytyjska Liga Brydzowa (BBL) i Europejska
Liga Brydzowa (EBL) wspieraty dziatanie Portland Club. Wydania Miedzynarodowego Prawa Brydzowego w
latach 1975, 1987 i 1997 byly publikowane réwniez przez Swiatowg Federacje Brydzowa.

Ostatnie wydanie zastepuje przepisy MPB z 1997 roku. Organizacje Strefowe mogg wprowadzi¢ stosowanie
nowych przepisow w dowolnym czasie po 1 stycznia 2008 roku, ale nie pdzniej niz 30 wrzesnia 2008 roku.

Na przestrzeni lat nastgpito znaczace zwiekszenie kompetencji i do$wiadczenia sedziéw brydzowych, co
znalazto odzwierciedlenie w nowych przepisach MPB przez zwiekszenie zakresu ich obowigzkow. Ponadto,
wprowadzenie ,Kodeksu Postepowania Komisji Odwotawczej” usprawnito wydatnie proces orzekania.

Komisja Przygotowania Projektéw przepisow MPB przyjeta ze smutkiem $mierc¢ Ralpha Cohena w trakcie prac
nad projektem nowych przepiséw, jak réwniez wczesniejsze odejécie Edgara Kaplana. Komisja wyraza
podziekowanie za pomoc udzielong przez Antonio Riccardi'ego, jak i tez przez Davida Davenporta z Portland
Club.

Komisja wyraza rowniez wdzieczno$¢ za istotny wktad pracy, jaki wniesli Anna Gudge, Richard Hills i Rick
Assad. Nowe przepisy MPB nie powstalyby jednak, bez zaangazowania i niestrudzonej aktywnosci
koordynatora prac Grattana Endicotta.

W sktad Komisji Przygotowania Projektow przepisow MPB wchodzili:

Max Bavin

Ralph Cohen

Joan Gerard

Ton Kooijman

Jeffrey Polisner

William Schoder

Grattan Endicott (koordynator)
John Wignall (przewodniczacy)

John R. Wignall, MNZM
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WSTEP DO WYDANIA MIEDZYNARODOWEGO PRAWA BRYDZOWEGO 2007

Przepisy niniejsze ustanowiono celem okreslenia prawidtowego postepowania oraz wskazania odpowiednich
srodkow naprawczych, gdy nastapi zaktocenie wtasciwego przebiegu gry. Ich podstawowym zadaniem jest
dazenie do wyrownania szkody poniesionej przez strone niewykraczajaca, a nie do karania za popetniong
nieprawidtowos$¢. W przypadku popetnienia nieprawidtowosci, kazdy gracz powinien by¢ przygotowany na
przyjecie z godnoscia, orzeczonego przez sedziego sprostowania i wyniku rozjemczego.

Na przestrzeni ostatnich dziesieciu lat nastgpito wiele zmian w brydzu sportowym i nie ma oznak, aby te
zZmiany sie zatrzymaty. Zadaniem, przed ktorym staneta Komisja Przygotowania Projektdw nowego prawa
byto zapewnienie takiej aktualizacji przepiséw, aby reagowaly na dotychczasowe zmiany i stworzenie
struktury, ktéra poradzi sobie z przysztym rozwojem teorii i praktyki brydzowej.

Sedziowie otrzymali znacznie rozszerzony zakres orzekania wedtug wiasnego uznania. Zmniejszyta sie liczba
automatycznych kar: zostaly zastgpione przez koncepcje sprostowania niefortunnie powstatej sytuacji. Gra w
brydza ma rdézne oblicza w rdznych krajach, wiec przepisy MBP przewidujg wieksze uprawnienia Organizacji
Nadzorujacych do wprowadzania wiasnych uregulowan prawnych. Wystepuje to szczegdlnie w dziedzinie
nowej koncepcji ,szczegdlnego uzgodnienia partnerédw”. Sztuczna licytacja jest smutng rzeczywistoscia, wiec
podjeto wysitki, aby przezwyciezy¢ problemy lub pozwoli¢ Organizacjom Nadzorujacym na rozwigzanie
problemow, powstajacych gdy co$ przybierze niepozadany przebieg.

PodjeliSmy wysitki ustalenia zakresu odpowiedzialnosci Organizacji Nadzorujacych, Organizatorow Zawodow i
sedzidw i wyraznie zaznaczyliSmy, ze pewne obowigzki mozna przekazac lub scedowac.

Wiele nagtéwkow, obecnych w wydaniu przepisow MBP 1997 zostato usunietych w celu poprawienia wygladu
tekstu. Pozostawione nagtowki nie ograniczajg stosowania odpowiedniego przepisu, jak rowniez nie wplywa
na to pominiecie odnosnikow.

Utrzymano ustalone uzycie okreslenia ,moze” co$ zrobi¢ (niewykonanie nie jest btedem), ,zrobi co$” (ustala
prawidlowg procedure, bez sugerowania, ze jej naruszenie bedzie karane), ,powinien” co$ zrobic
(niewykonanie jest naruszeniem narazajacym nharuszajacego na utrate jego praw, ale nieczesto karanym),
»mMa” cos$ zrobi¢ (niewykonanie pocigga za sobg czeste wymierzenie kary porzadkowej), ,musi” co$ zrobic
(najsilniejsze okreslenie, rzeczywiscie powazna sprawa). Poza tym, ,nie ma prawa” jest najostrzejszym
zakazem, ,nie moze” jest stanowczym zakazem, ale ,nie wolno” jest bardziej stanowcze - bez mata ,nie ma
prawa”.

Dla unikniecia watpliwosci informujemy, ze niniejszy Wstep i ponizsze Definicje stanowig integralng czes$¢
przepisow MPB.
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DEFINICIE

Alertowanie

Ostrzeganie strony przeciwnej, w sposob okreslony przez Organizacje Nadzorujaca, ze zapowiedz partnera
zawiera takg informacje, ktdra bez odpowiednich wyjasnien moze nie by¢ zrozumiana przez ktdrego$
przeciwnika.

Atut
Kazda karta koloru atutowego, wyznaczonego mianem kontraktu.

Dodatkowa informacja
Informacja nieobjeta legalng procedura gry.

Dograna
100 lub wiecej punktow za lewy uzyskane w jednym rozdaniu.

Dotozenie do koloru
Dotozenie w lewie karty w kolorze wyijscia.

Dziadek
1. Partner rozgrywajacego od momentu odstoniecia karty pierwszego wyjscia. 2. Wytozona na stole - po
odstonieciu karty pierwszego wyjscia - reka gracza, ktdrego partner stat sie rozgrywajacym.

Gra premiowa
Kontrakt stanowigcy zobowigzanie do wziecia 6 lew deklarowanych (szlemik) lub 7 lew deklarowanych
(szlem).

Honor
As, krél, dama, walet lub dziesigtka.

Kara (patrz rowniez , Sprostowanie”)

Rozrdznia sie dwa rodzaje kar:

- dyscyplinarne - wymierzane w celu utrzymania wtasciwego zachowania i porzadku (patrz przepis 91) oraz

- porzadkowe - (dodatkowe do sprostowania) - wymierzane przez sedziego za wykroczenia porzadkowe
(patrz przepis 90).

Karta przygwozdzona
Karta podlegajgca postanowieniom przepisu 50.

Kolejnos¢
Wiasciwy czas dokonania zapowiedzi lub zagrania przez gracza.

Kolejnos¢ licytowania i zagrywania
Zgodna z ruchem wskazdwek zegara kolejnos¢ zgtaszania zapowiedzi i dokladania kart w lewach, réwniez
zalecana przy rozdawaniu kart.

Kolor
Kazda z czterech grup kart w talii, zawierajgca 13 kart opatrzonych jednakowym charakterystycznym
symbolem: pik (&), kier (w), karo (), trefl (&).

Kontra
Zapowiedz, ktdorej zgtoszenie po odzywce przeciwnika powoduje odpowiedni wzrost wartosci zapisu za
wygranie albo przegranie tego kontraktu (przepisy 19A i 77).

Kontrakt

Ostatnia prawomocna odzywka zgtoszona w danej licytacji - takze, gdy zostata skontrowana czy tez
zrekontrowana; stanowi zobowigzanie, Ze strona rozgrywajacego wezmie - przy zachowaniu odnosnego
miana w rozgrywce - zadeklarowana liczbe lew (patrz przepis 22).

Lewa
Jednostka stuzaca do wyrazania wyniku kontraktu skitadajaca sie, jesli nie jest wadliwa, z czterech kart
zagranych w kolejnosci przez kazdego gracza poczawszy od karty wyjscia.

Lewa deklarowana
Kazda lewa powyzej szesciu, ktorg musi wzigc rozgrywajacy, aby zrealizowac kontrakt.
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Lewa wpadkowa
Kazda lewa brakujaca stronie rozgrywajacej do wypetnienia zobowigzania okreslonego kontraktem (patrz
przepis 77).

LHO
Przeciwnik z lewej strony.

Licytacja
1. Proces ustalania kontraktu za pomocg nastepujacych po sobie zapowiedzi. Rozpoczyna sie po zgtoszeniu
pierwszej zapowiedzi. 2. Sekwencja zgtoszonych zapowiedzi (patrz przepis 17E).

Miano
Wymieniony w odzywce kolor lub bez atu.

Miedzynarodowy punkt meczowy (IMP)
Jednostka miedzynarodowej skali stosowana przy obliczaniu wynikdw - zgodnie z przepisem 78B.

Nadrébka
Kazda lewa wzieta przez rozgrywajacego ponad zobowigzanie okreslone kontraktem.

Naruszenie przepisu
Kazde ztamanie przez gracza przepiséw prawa lub regulamindéw.

Nieprawidlowos¢
Kazde odstepstwo gracza od norm postepowania ustalonych w niniejszych przepisach wigacznie z
naruszeniem przepisu.

Niezamierzony
Mimowolny, niekontrolowany. Niezgodny z intencjg gracza w chwili jego dziatania.

Obronca
Przeciwnik strony rozgrywajacej.

Odzywka
Zobowigzanie do wziecia co najmniej okreSlonej liczby lew deklarowanych (lew powyzej szeSciu) w
okreslonym mianie.

Okres rozgrywki

Rozpoczyna sie po odstonieciu pierwszego wyjscia. Uprawnienia uczestnikow w okresie rozgrywki okreslajg
odpowiednie przepisy. Okres rozgrywki konczy sie po wyjeciu kart z przegrodek pudetka w nastepnym
rozdaniu (albo po zakonczeniu rozgrywania ostatniego rozdania danej rundy).

Partner
Gracz tworzacy wspdlnie z innym pare przeciwko dwdém pozostatym graczom.

Pas
Zapowiedz gracza, ktory w danym momencie nie decyduje sie zgtosi¢ odzywki, kontry lub rekontry.

Pierwsze wyjscie
Wyjscie w pierwszej lewie.

Przeciwnik
Jeden z graczy, ktorzy przy stole tworzg pare przeciwna.

Psychologiczna zapowiedz
Celowa zapowiedz okreslajaca posiadang reke wyraznie inaczej co do sity i/lub dtugosci koloru.

Punkt turniejowy (PT)
Jednostka stosowana przy obliczaniu wynikéw w turnieju par lub indywidualnym (patrz przepis 78A).

Punkty zapisowe

Sktadniki liczbowe zapisu (patrz przepis 77); rozroznia sie: 1. Punkty za lewy - przyznawane stronie
rozgrywajacej; 2. Premie - dodatkowe punkty przyznawane za zrealizowanie kontraktu i nadrobki; 3. Kary za
wpadki - przyznawane przeciwnikom rozgrywajacego, gdy kontrakt zostat przegrany.

Rekontra
Zapowiedz, ktorej zgtoszenie po kontrze przeciwnika powoduje odpowiedni wzrost wartosci zapisu za
wygranie albo przegranie tego kontraktu (patrz przepisy 19 i 77).
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Reka
Karty otrzymane przez gracza w danym rozdaniu, a takze - niezgrana ich cze$¢ w rozpatrywanym momencie.

RHO
Przeciwnik z prawej strony.

Rozdanie

1. Zbiér kart jednej talii rozdzielonych pomiedzy cztery rece (rozktad). 2. Rozktad traktowany jako catosc¢
wraz z przebiegiem licytacji i rozgrywki. 3. Pudetko rozdaniowe opisane w przepisie 2. 4. Cztery rece rozdane
i umieszczone w pudetku rozdaniowym w celu rozegrania go w trakcie trwania sesji.

Rozgrywajacy
Gracz, ktory realizuje kontrakt wiasnej strony i jako pierwszy zgtosit jego miano. Staje sie on rozgrywajacym
po odstonieciu pierwszego wyijscia (ale patrz przepis 54 - pierwsze wyjscie poza kolejnoscia).

Rozgrywka
1. Sekwencja zagran. 2. CzeS¢ gry obejmujaca zagrywanie kart. 3. Sekwencja zgtoszonych zapowiedzi oraz
dokonanych zagran.

Runda
Czes¢ sesji rozgrywana przez graczy pozostajacych przy tych samych stotach.

Sesja
Wyodrebniona w czasie czeS¢ zawodow, w ktorej rozgrywana jest okreslona przez Organizatora Zawodow
liczba rozdan. (Moze mie¢ rézne znaczenie, jak w przepisach 4, 12C2 i 91).

Sprostowanie
Postanowienia podejmowane przez sedziego dla poprawienia dostrzezonej nieprawidtowosci.

Strona
Dwaj gracze tworzacy pare przeciwko dwém innym graczom.

Talia
Zbior 52 kart, odpowiadajacy wymogom gry w brydza.

Talia uporzadkowana
Talia kart pozostawiona w niezmienionym pierwotnym ukfadzie.

Team

Dwie lub wiecej par tworzacych zespdt rozgrywajacy poszczegdlne rozdania na przeciwnych liniach o
wspdlny wynik (uczestnictwo wiecej niz czterech graczy w zespole moze by¢ dopuszczone na mocy osobnych
regulaminéw).

Uczestnik
W konkurencji indywidualnej - pojedynczy gracz, w konkurencji par - para graczy niezmieniajgca swojego
sktadu, w konkurencji teamow - czterech lub wiecej graczy tworzacych team.

Wycofane

Dziatania ,,wycofane” obejmujg dziatania ,uniewaznione” i karty ,wycofane”.
Wyjscie

Pierwsza karta zagrana w lewie.

Wynik rozjemczy
Wynik orzeczony przez sedziego (patrz przepis 12). Moze byc¢ albo ,,procentowy”, albo ,zapisowy”.

Zagranie
Dotozenie karty danej reki do lewy, wtaczajac pierwszg karte w lewie (wyjscie).

Zalozenia rozdania
Warunki rozdania (po partii, przed partig), od ktorych zalezy wysokos$¢ premii za wygrany kontrakt oraz
wysoko$¢ wpadki (patrz przepis 77).

Zapis czesciowy
90 lub mniej punktdw za lewy uzyskane w jednym rozdaniu.

Zapowiedz
Odzywka, kontra, rekontra lub pas.
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Zapowiedz sztuczna

Odzywka, kontra lub rekontra, ktdra przekazuje informacje (na ogoét niespodziewane dla graczy) inne niz
gotowos¢ gry w zgtoszonym, lub ostatnio zgtoszonym mianie; albo pas, ktory przyrzeka site wieksza od
okreslonej lub przyrzeka/neguje wartosci inne niz w ostatnio zgtoszonym kolorze.

Zawody

Rozgrywki sktadajace sie z jednej lub wielu ses;ji.
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1. TALIA, STARSZENSTWO KART I KOLOROW

W brydZza sportowego gra sie talig ztozong z 52 kart, zawierajaca po 13 kart w kazdym z czterech kolorow.
Starszenstwo koloréw w porzadku malejacym: pik (&), kier (v), karo (e), trefl (&). Starszenstwo kart w
porzadku malejacym: as, krdl, dama, walet, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2.

2. PUDELKA ROZDANIOWE

Dla kazdego rozdania, ktére ma by¢ grane podczas danej sesji, przeznaczone jest pudetko rozdaniowe z talig
kart. Kazde pudetko ma swdj numer oraz cztery przegrodki dla poszczegdlnych rak, oznaczone symbolami
N7 E”, ,S" i ,W” (pierwsze litery angielskich nazw stron Swiata). Gracza rozdajacego (ang. dealer) oraz
zatozenia rozdania oznacza sie na pudetkach w sposdb nastepujacy:

licytacje rozpoczyna gracz: pudetka o numerach:
#N” 1,5,9, 13
JE” 2,6,10, 14
nS” 3,7,11,15
W 4,8, 12,16
strona (strony) po partii: pudetka o numerach:
nikt 1,8, 11, 14
N-S" 2,5,12, 15
~W-E” 3,6,9 16
~N-S"i ,W-E"” 4,7,10, 13

Ta sama kolejno$¢ oznaczen powtarza sie odpowiednio na pudetkach o numerach 17-32 i dla kazdego
nastepnego zbioru 16 pudetek.

Nie powinno sie uzywac pudetek oznaczonych w inny sposob. Jezeli jednak inaczej oznaczone pudetko
zostato juz uzyte, to podane na nim oznaczenia obowigzujg w ciggu danej ses;ji.

3. PRZYGOTOWANIE STOLOW

Przy kazdym stole ponumerowanym w kolejnosci ustalonej przez sedziego, gra czterech graczy. Sedzia
wyznacza kierunek ,N”, co ustala pozostate kierunki.

4. PARTNERZY

Przy kazdym stole czterech graczy tworzy dwie pary lub strony: ,N-S” przeciwko ,W-E”. W konkurencjach
par lub teamdw uczestnikami sg - odpowiednio - pary lub teamy, z zachowaniem statego sktadu kazdej pary
w ciggu danej sesji (z wyjatkiem zastepstw zatwierdzonych przez sedziego). W konkurencji indywidualnej
odrebnym uczestnikiem jest kazdy gracz, a sktady par ulegajg zmianom podczas sesji.

5. ZAJMOWANIE MIEJSC
A. Pozycja wyjsciowa

Na poczatku sesji sedzia wskazuje kazdemu uczestnikowi (indywidualnemu, parze, teamowi) pozycje lub
pozycje wyjéciowe. Jezeli nie ma innych polecen, to gracze kazdej pary lub teamu mogg uzgodni¢ miedzy
sobg wybor miejsc, ktére zajmg na przydzielonych im pozycjach. Gracz, ktéry raz wybrat pozycje
odpowiadajaca okreslonemu kierunkowi (,N”, ,E", ,S" albo ,W") moze zmieni¢ jg na odpowiadajacg innemu
kierunkowi w danej sesji tylko za zgoda lub na polecenie sedziego.
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B. Zmiany miejsc

Kazdy gracz zmienia pozycje wyjsciowg lub tez przesiada sie do innego stotu stosownie do instrukgcji
sedziego. Sedzia obowigzany jest ogtasza¢ swoje instrukcje w sposob zrozumiaty, a kazdy gracz odpowiada
za dokonanie wymaganej zmiany we wskazanym momencie i w nakazany sposob oraz za zajecie whasciwego
miejsca po kazdej zmianie.

6. TASOWANIE I ROZDAWANIE
A. Tasowanie

Przed rozpoczeciem gry kazda talie starannie tasuje sie. Przetozenie jej ma miejsce, gdy przeciwnik
tasujacego tego zazada.

B. Rozdawanie

Karty muszg by¢ rozdawane koszulkami do gory, po jednej, pomiedzy cztery rece tak, by kazda z rak
otrzymata trzynascie kart. Kazdg reke umieszcza sie nastepnie - koszulkami do gory - w jednej z czterech
przegrodek pudetka rozdaniowego. Zalecanym sposobem jest rozdawanie kart zgodnie z ruchem wskazowek
zegara.

C. Obecnosc¢ obu par

Podczas tasowania i rozdawania powinien by¢ obecny gracz z kazdej pary, chyba Zze sedzia postanowi
inaczej.

D. Ponowne tasowanie i rozdawanie

1. Jezeli przed rozpoczeciem licytacji stwierdzono, ze karty zostaty rozdane nieprawidtowo, albo, ze w czasie
tasowania i rozdawania ktory$ gracz magt zobaczy¢ jakas karte nalezaca do innej reki, nalezy przeprowadzi¢
powtorne rozdawanie poprzedzone tasowaniem. Do przypadkow pdzniejszego przypadkowego obejrzenia
kart nalezacych do innego gracza przed zakoriczeniem rozgrywania rozdania stosuje sie przepis 16C (ale

patrz przepis 24). Kazde nieprawidlowo rozdane rozdanie uznaje sie za znieksztatcone, inne
nieprawidtowosci ujete sa przez odpowiednie przepisy.

2. O ile celem zawoddw nie jest powtdrne rozegranie rozdan, zaden zapis nie jest prawomocny, jezeli - bez
potasowania - rozdano karty talii uporzadkowanej* albo wykorzystano rozdanie z innej sesji. (Niniejsze
postanowienia nie powinny ogranicza¢ mozliwosci wymiany rozdan pomiedzy stotami).

3. Uwzgledniajac postanowienia przepisu 22A powtdrne rozdawanie poprzedzone tasowaniem musi nastapic,
jezeli zazada tego sedzia z jakiejkolwiek przyczyny uwzglednionej w niniejszych przepisach (ale patrz przepis
860C).

E. Czas i sposoby rozdawania

1. Sedzia moze poleci¢, aby tasowanie i rozdawanie kart odbyto sie przy kazdym stole bezposrednio przed
rozpoczeciem gry.

2. Sedzia moze sam potasowac i rozdac karty wczesniej.

3. Sedzia moze powierzy¢ wczesniejsze tasowanie i rozdawanie kart swoim pomocnikom albo innym osobom
do tego wyznaczonym.

4. Sedzia moze ustali¢, aby rozdawanie przeprowadzono w inny sposdb, jezeli otrzymane rozktady bedgq w
peti losowe, jak te uzyskane w przypadkach A i B.

F. Powielanie rozdan

Jezeli warunki zawoddw tego wymagdajg, to powiela sie - stosownie do polecen sedziego - pierwowzdr
kazdego rozdania, sporzadzajac jedng lub wiecej dokfadnych jego kopii. W takim przypadku nie nalezy
przeprowadzac ponownego rozdawania kart w tym rozdaniu (chociaz sedzia ma prawo je zarzadzic).

* Talig uporzadkowang nazywa sie talie kart pozostawiong w niezmienionym pierwotnym ukfadzie.
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7. NADZOR NAD PUDELKAMI I KARTAMI

A. Ustawienie pudeltka

Pudetko z rozdaniem, ktdre wiasnie ma byC grane, umieszcza sie na Srodku stotu, gdzie pozostaje do
zakonczenia rozgrywki.

B. Wyjecie kart, operowanie nimi
1. Kazdy gracz wyjmuje karty swojej reki z przegrodki odpowiadajacej zajmowanej przez niego pozycji.

2. Kazdy zawodnik przelicza najpierw karty swojej reki - koszulkami do gory - aby upewnic sie, czy ma ich
dokfadnie trzynascie; nastepnie - zanim zgtosi jaka$ zapowiedz - musi przyjrzec sie swojej rece.

3. Podczas rozgrywki kazdy gracz zatrzymuje swoje karty przy sobie, nie dopuszczajac do ich przemieszania
z kartami innego gracza. Ani podczas rozgrywki, ani po jej zakonczeniu, zaden gracz nie moze dotykac
cudzych kart bez zezwolenia sedziego (jednak - stosownie do przepisu 45B - rozgrywajacy moze grac
kartami dziadka).

C. Schowanie kart

Po zakonczeniu gry kazdy gracz powinien potasowac trzynascie kart swojej poczatkowej reki przed
schowaniem ich do przegrodki odpowiadajacej zajmowanej przez siebie pozycji. Odtad, nie moze wyjmowac
z pudetka kart zadnej reki, chyba ze w obecnosci graczy obu stron lub sedziego.

D. Odpowiedzialnosc¢ za stot

Za utrzymanie wiasciwych warunkdw przebiegu gry przy stole odpowiada przede wszystkim gracz zajmujacy
przy nim statg pozycje w ciagu danej ses;ji.

8. ZAKONCZENIE RUNDY
A. Ruch pudetek i uczestnikow
1. Sedzia poucza graczy o wiasciwym sposobie przenoszenia pudetek i przesiadania sie uczestnikow.

2.0 ile sedzia nie postanowi inaczej, przy kazdym ze stotdw gracz zajmujacy pozycje ,N” jest
odpowiedzialny za przeniesienie przed nastepng rundg pudetek z rozegranymi tam rozdaniami na wiasciwy
stot.

B. Koniec rundy

1. Runda konczy sie, gdy sedzia podaje sygnat rozpoczecia rundy nastepnej; jezeli jednak - do tego
momentu - nie dokonczono gry przy ktoryms stole, to dla tego stotu dana runda trwa dalej az do dokonania
przez graczy zmiany miejsc.

2. Gdy sedzia zarzadzi odroczenie rozegrania rozdania, runda dla graczy tego rozdania konczy sie po
rozegraniu, uzgodnieniu oraz zapisaniu wyniku tego rozdania lub gdy sedzia postanowi anulowaé to
rozdanie.

C. Koniec ostatniej rundy i koniec sesji

Ostatnia runda sesji - a takze sama sesja - konczy sie dla kazdego ze stotdw z chwilg zakonczenia wszystkich
rozdan dla niego przeznaczonych i wpisania bezspornie ustalonych zapiséw do wtasciwych protokotow.

9. POSTEPOWANIE W NASTEPSTWIE NIEPRAWIDLOWOSCI
A. Zwrocenie uwagi na nieprawidlowos¢

1. Jezeli pozostaje to w zgodzie z niniejszymi przepisami, to podczas okresu licytacji kazdy gracz moze
zwrdci¢ uwage na nieprawidtowos¢, bez wzgledu na to, na kogo przypada kolejnosc¢ licytowania.

2. Jezeli pozostaje to w zgodzie z niniejszymi przepisami, to rozgrywajacy lub obroncy moga zwrdci¢ uwage
na nieprawidtowos¢ zaistniatg podczas rozgrywki. Nieprawidtowy kierunek utozenia karty zgranej omawia
przepis 65B3.

13



MIEDZYNARODOWE PRAWO BRYDZOWE 2007

3. Dziadkowi nie wolno zwraca¢ uwagi na nieprawidtowos¢ zaistniata podczas okresu rozgrywki, jednak moze
to zrobi¢ po jej zakonczeniu. Jednak kazdy gracz, réwniez dziadek, moze starac sie zapobiec popetnieniu
nieprawidtowosci przez innego gracza (ale dziadek podlega tu postanowieniom przepisow 42 i 43).

4. Gracz nie ma obowigzku zwrdcenia uwagi na naruszenie przepisu przez wiasng strone (ale patrz przepis
20F5 - poprawianie btednego wyjasnienia partnera).

B. Po zwroceniu uwagi na nieprawidtowos¢

1. () Sedzia powinien zosta¢ przywotany natychmiast po zwrdceniu uwagi na nieprawidtowosc.
(b) Po zwrdceniu uwagi na nieprawidtowos¢ kazdy gracz, rowniez dziadek, moze wezwac sedziego.
(c) Przywotujac sedziego gracz nie traci zadnych przystugujacych mu uprawnien.

(d) Fakt zwrdcenia uwagi na nieprawidtowos¢ przez gracza strony wykraczajacej nie narusza uprawnien
przeciwnikow.

2. Zaden gracz nie moze podejmowac jakiegokolwiek dziatania, dopdki sedzia nie wyjaéni wszystkiego, co
dotyczy sprostowania nieprawidtowosci.

C. Przedwczesne poprawienie nieprawidlowosci

Kazde przedwczesne poprawienie nieprawidtowosci przez wykraczajacego moze narazic go na dalsze
konsekwencje (patrz ograniczenia wistowe - przepis 26).

10. ORZEKANIE SPROSTOWANIA NIEPRAWIDLOWOSCI
A. Prawo do orzeczenia sprostowania nieprawidlowosci

Jedynie sedzia ma prawo orzekania sprostowania nieprawidtowosci w przypadkach, ktére tego wymagaja.
Gracze z wlasnej inicjatywy nie majq prawa dokonac (ani odstgpi¢ od wykonania - patrz przepis 81C5)
zadnego sprostowania.

B. Samowolne dokonanie lub zaniechanie wykonania sprostowania

Sedzia moze zatwierdzi¢ albo uniewazni¢ kazde dokonanie lub zaniechanie wykonania sprostowania przez
graczy, ktore nastgpito bez jego polecenia.

C. Wybor nastepstw wykroczenia

1. Jezeli niniejsze przepisy przewiduja wybor sposrdd nastepstw nieprawidtowosci, to sedzia powinien
przedstawi¢ wszystkie mozliwosci.

2. Gracz uprawniony do takiego wyboru musi dokonac¢ go bez naradzania sie z partnerem.

3. Jezeli niniejsze przepisy przewidujg dla strony niewykraczajacej wybdr sposréd nastepstw
nieprawidtowosci popetnionej przez przeciwnika, to wilasciwym jest dokonanie wyboru najbardziej
korzystnego.

4. Jezeli nastgpito juz sprostowanie naruszenia przepisu, to jest postepowaniem wiasciwym, gdy gracze
strony wykraczajacej zgtaszajg zapowiedzi lub dokonujg zagran korzystnych dla swojej strony, z
uwzglednieniem przepisu 16D2, nawet jezeli wydaje sie, ze czerpia w ten sposdb korzysci z whasnego
wykroczenia (ale patrz przepisy 27 i 50).

11. UTRATA PRAWA DO PRZYZNANIA REKOMPENSATY
A. Dzialania strony niewykraczajacej

Strona niewykraczajgca moze utracic prawo do przyznania rekompensaty za naruszenia przepisu przez
przeciwnika, jezeli gracz tej strony podejmie jakiekolwiek dziatanie przed przywofaniem sedziego. Sedzia
orzeka utrate tego prawa, na przyktad, gdy strona niewykraczajgca mogta byta odnies¢ korzys¢ wskutek
dalszych dziatan przeciwnikow, podejmowanych w nieSwiadomosci odpowiednich przepiséw prawa.

B. Kara po utracie prawa do przyznania rekompensaty

Jezeli nawet - stosownie do niniejszego przepisu - prawo do przyznania rekompensaty utracito moc, sedzia
moze wymierzy¢ kare porzadkowa (patrz przepis 90).
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12. ORZECZENIE WEDLUG UZNANIA SEDZIEGO

A. Prawo orzekania wyniku rozjemczego

Sedzia moze orzec wynik rozjemczy (wyniki rozjemcze), na wniosek gracza w okresie ustalonym wedtug
przepisu 92B albo z witasnej inicjatywy, o ile tylko pozwalajg na to niniejsze przepisy (w konkurencji teamow
- patrz przepis 86), w tym:

1. Sedzia moze orzec zapisowy wynik rozjemczy, jesli uzna, ze niniejsze przepisy nie przewidujq
rekompensaty dla uczestnika niewykraczajacego za dany sposob ich naruszenia przez przeciwnika.

2. Sedzia orzeka procentowy wynik rozjemczy, jezeli nie jest mozliwe takie sprostowanie nieprawidtowosci,
ktére pozwolitoby rozegrac¢ normalnie dane rozdanie (patrz punkt C2).

3. Sedzia moze orzec wynik rozjemczy, jezeli nastgpito niewtasciwe sprostowanie nieprawidtowosci.
B. Cel orzekania wyniku rozjemczego

1. Celem orzeczenia wyniku rozjemczego jest naprawienie szkody poniesionej przez strone niewykraczajacy i
odebranie korzysci uzyskanych przez strone wykraczajaca w wyniku naruszenia przez nig przepisu. Szkoda
powstaje wtedy, gdy z powodu naruszenia przepisu strona niewykraczajaca uzyskuje zapis mniej korzystny
od zapisu oczekiwanego w momencie poprzedzajacym naruszenie przepisu (ale patrz punkt C1b).

2. Sedzia nie moze orzec wyniku rozjemczego na tej podstawie, ze sprostowanie przewidziane niniejszymi
przepisami jest zbyt niepomysine albo zbyt korzystne dla ktorejs strony.

C. Orzekanie wyniku rozjemczego

1. (a) Jezeli w nastepstwie nieprawidtowosci sedzia jest upowazniony przez niniejsze przepisy do orzeczenia
wyniku rozjemczego to, jezeli to mozliwe, orzeka zapisowy wynik rozjemczy. Wynik ten zastepuje wynik
faktycznie uzyskany podczas gry.

(b) Jezeli po zaistnieniu nieprawidtowosci strona niewykraczajgca przyczynita sie do poniesionej szkody
przez popetnienie powaznego btedu (niezwigzanego z nieprawidtowoscig) lub przez podjecie nieobliczalnej
lub hazardowej akcji wowczas nie uzyskuje rekompensaty wyniku w zakresie wyrzadzonej przez siebie
szkody. Strona wykraczajaca powinna otrzymac¢ wynik rozjemczy oddajacy w petni konsekwencje tylko jej
wykroczenia.

(c) W celu osiagniecia najbardziej sprawiedliwego orzeczenia, jezeli Organizacja Nadzorujgca nie
postanowi inaczej, zapisowy wynik rozjemczy mozna wazy¢ dla odzwierciedlenia prawdopodobienstwa
potencjalnych wynikow.

(d) Jezeli mozliwosci sg liczne albo niewystarczajgco oczywiste, sedzia moze orzec procentowy wynik
rozjemczy.

(e) Organizacja Nadzorujaca wedtug wiasnego uznania moze zamiast (c) zastosowa¢ w catosci lub w
czesci nastepujacy tok postepowania:

(i) jezeli sedzia orzeka zapisowy wynik rozjemczy zamiast faktycznego zapisu uzyskanego w
nastepstwie nieprawidtowosci - wowczas przyznaje stronie niewykraczajacej zapis najkorzystniejszy
sposrod prawdopodobnych, jaki mogtaby uzyskaé, gdyby dana nieprawidtowos¢ nie miata miejsca,

(ii) stronie wykraczajacej - zapis dla niej najbardziej niekorzystny sposrdd mozliwych.
(f) Przyznane stronom wyniki rozjemcze nie muszg sie rownowazyc.

2. (a) Jezeli w nastepstwie nieprawidtowosci uzyskanie zapisu stato sie niemozliwe (patrz réwniez punkt C1d)
sedzia orzeka procentowy wynik rozjemczy, stosownie do odpowiedzialnosci za te nieprawidtowosc:
Srednig minus (najwyzej 40% osiggalnych punktéw turniejowych) uczestnikowi bezposrednio
ponoszacemu wine, $rednig (50% osiggalnych punktéw) uczestnikowi tylko czeSciowo ponoszacemu wine,
$rednig plus (co najmniej 60%) uczestnikowi nie ponoszacemu zadnej winy.

(b) Gdy sedzia orzeka procentowy wynik rozjemczy w wysokosci $redniej plus i Sredniej minus w IMP, to
wynik ten zazwyczaj wynosi odpowiednio +3 IMP lub -3 IMP, ale zgodnie z przepisem 86A moze przyjac
inng wartosc.

(c) Powyzsze ustalenie ulega zmianie w przypadku niewykraczajacego uczestnika, ktéry uzyskat wynik
przekraczajacy 60% liczby punktéw osiggalnych dla niego w danej sesji lub dla uczestnika wykraczajacego,
ktory uzyskat wynik nizszy niz 40% liczby punktow osiggalnych dla niej w danej sesji (lub wynik
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rownowazny w IMP). Uczestnicy ci otrzymujg wynik procentowy (lub réwnowazny w IMP) uzyskany w
pozostatych rozdaniach danej sesiji.

3. W turniejach indywidualnych sedzia stosuje postanowienia niniejszych przepisow wymagajgce orzeczenia
jednakowego sprostowania i przyznania wynikow rozjemczych dla obu graczy strony wykraczajacej - takze
woéwczas, gdy tylko jeden z nich ponosi wine za dang nieprawidtowo$¢. Niemniej, sedzia nie powinien
wymierzac kary porzadkowej partnerowi wykraczajacego - o ile uzna, ze ten partner nie ponosi zadnej winy.

4. Jezeli w meczu, ktdry wymaga wytonienia zwyciezcy (na przyktad w rozgrywkach pucharowych), sedzia
orzeka zapisowe wyniki rozjemcze nierébwnowazne dla obu stron, to w spornym rozdaniu wynik kazdego
uczestnika oblicza sie oddzielnie, po czym $rednig arytmetyczng tych wynikéw przyznaje sie obydwu
teamom.

13. NIEWLASCIWA LICZBA KART

A. Sedzia uznaje mozliwos$¢ normalnej gry

Gdy okaze sie, ze co najmniej jedna reka w danym rozdaniu zawierata niewtasciwg liczbe kart (ale patrz
przepis 14), a ktdry$ gracz dysponujacy wadliwg rekq zgtosit juz zapowiedz, to wtedy, o ile sedzia uzna ze
rozdanie mozna poprawi¢ i normalnie rozegra¢ bez zmian zapowiedzi, rozdanie moze by¢ tak rozegrane. Po
zakonczeniu rozdania sedzia moze orzec wynik rozjemczy.

B. Wynik rozjemczy i mozliwos¢ wymierzenia kary

W przeciwnym razie, po zgtoszeniu zapowiedzi w takim rozdaniu sedzia powinien orzec wynik rozjemczy i
moze ukarac¢ wykraczajacego.

C. Wykrycie wadliwosci po grze

Gdy fakt, ze reka ktorego$ gracza zawierata poczatkowo wiecej niz 13 kart, a reka innego - odpowiednio
mniej, stwierdzono po zakonczeniu rozgrywki (ale patrz punkt F), wéwczas uzyskany wynik musi zostac
uniewazniony i orzeczony wynik rozjemczy (moze mie¢ zastosowanie przepis 86D). Uczestnik popetniajacy
wykroczenie podlega karze porzadkowej.

D. Nie zgloszono zapowiedzi
Gdy Zaden gracz posiadajacy wadliwg reke nie zgtosit jeszcze zapowiedzi, wéwczas:

1. Sedzia powinien poprawi¢ rozdanie i jezeli zaden gracz nie zobaczyt karty innego gracza, to sedzia
powinien nakaza¢ normalne rozegranie tego rozdania.

2. Gdy okaze sie, ze co najmniej jedna przegrddka pudetka zawierata niewtasciwg liczbe kart, a ktdrys gracz
zobaczyt co najmniej jedng karte innego gracza, to o ile sedzia uzna:

(a) ze jest mato prawdopodobne, aby nielegalna informacja zaktdcita normalny przebieg licytacji lub
rozgrywki - pozwala na normalne rozegranie i zapisanie tego rozdania. Jezeli sedzia pdzniej uzna, ze
odno$na informacja wplyneta na wynik rozdania - powinien orzec wynik rozjemczy i moze ukarac
wykraczajacego.

(b) ze odnosna nielegalna informacja jest wystarczajaco wazna, aby zaktdcic normalng licytacje lub
rozgrywke - powinien orzec procentowy wynik rozjemczy i moze ukara¢ wykraczajacego.

E. Umieszczenie lub przemieszczenie karty

Ilekro¢ stosujac niniejszy przepis sedzia nakazuje rozegranie rozdania, informacja o umieszczeniu lub
przemieszczeniu karty przez sedziego jest informacjg nielegalng dla partnera gracza, ktérego reka zawierata
niewtasciwg liczbe kart.

F. Dodatkowa karta

Kazda karte dodatkowa, nienalezacq do danego rozdania usuwa sie po jej znalezieniu. Licytacja i rozgrywka
przebiega normalnie. Jezeli stwierdzi sie, ze taka karta zostata dodana do zgranej lewy, mozna orzec wynik
rozjemczy.
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14. BRAK KARTY

A. Wykrycie wadliwosci przed rozgrywka

Gdy fakt, ze jedna lub wiecej rak zawiera mniej niz 13 kart, przy czym zadna reka nie ma wiecej niz 13 kart
stwierdzono przed odstonieciem pierwszego wyjscia, wowczas sedzia przeprowadza poszukiwania brakujacej
karty, a nastepnie:

1. Jezeli te karte odnajdzie, to przytacza jq do whasciwej reki.

2. Jezeli nie mozna znalez¢ karty, to odtwarza rozdanie przy uzyciu innej talii.

3. Licytacja i rozgrywka przebiega normalnie bez zmieniania zgtoszonych juz zapowiedzi. Przyjmuje sie, ze
poprawiona reka zawierata przez caty czas wszystkie swoje karty.

B. Wykrycie wadliwosci po rozpoczeciu rozgrywki

Gdy fakt, ze jedna lub wiecej rgk zawiera mniej niz 13 kart, przy czym zadna reka nie ma wiecej niz 13 kart
stwierdzono po odstonieciu pierwszego wyjscia (az do uptywu okresu reklamacyjnego), wowczas sedzia
przeprowadza poszukiwania brakujacej karty, a nastepnie:

1. Jezeli karte odnaleziono wsrdd kart zgranych to stosuje sie przepis 67.

2. Jezeli karte odnaleziono gdzie indziej, przytacza sie jg do wiasciwej reki i mozna orzec sprostowanie i/lub
wymierzy¢ odpowiednie kary (patrz punkt 4).

3. Jezeli nie mozna odnalez¢ karty, to odtwarza sie rozdanie przy uzyciu innej talii i mozna orzec
sprostowanie i/lub wymierzy¢ odpowiednie kary (patrz punkt 4).

4. Karte przytaczong do reki zgodnie z postanowieniami punktu B niniejszego przepisu, uznaje sie za
nalezaca nieprzerwanie do tej reki. Karta taka moze stac sie kartg przygwozdzong (przepis 50), a dokonane
wczesniej zagranie innej karty zamiast niej moze stanowic fatszywy renons.

C. Informacja z wymiany karty

Informacja o wymianie karty jest informacjg nielegalng dla partnera gracza, ktérego reka zawierata
niewlasciwg liczbe kart.

15. NIEWLASCIWE ROZDANIE

A. Rozdanie graczom nieznane

Jezeli gracze rozgrywajq rozdanie nieprzeznaczone dla nich w biezacej rundzie (ale patrz punkt C), to:

1. Sedzia zwykle uznaje uzyskany zapis, jezeli zaden z czterech graczy nie rozegrat tego rozdania wczesniej.
2. Sedzia moze zobowigzac obie pary, aby rozegraty ze sobg wtasciwe rozdanie pozniej.

B. Powtodrne rozegranie rozdania

Jezeli ktdry$ gracz rozegra rozdanie (z wiasciwymi albo niewlasciwymi przeciwnikami), ktore rozegrat juz
wczesniej, to jego drugi zapis uzyskany w tym rozdaniu uniewaznia sie - tak dla jego strony, jak i dla
przeciwnikéw. Wszystkim uczestnikom pozbawionym przez to mozliwosci uzyskania normalnego zapisu
sedzia powinien przyznac¢ procentowe wyniki rozjemcze.

C. Wykrycie btedu podczas okresu licytacji

Jezeli ktérys uczestnik zaczat grac rozdanie nieprzeznaczone dla niego w biezacej rundzie, a sedzia stwierdzit
ten fakt jeszcze w czasie okresu licytacji, to powinien te licytacje uniewaznic i spowodowac, aby to rozdanie -
zarowno w rundzie biezacej jak i w nastepnych - grali ze sobg wtasciwi uczestnicy oraz poinformowac ich o
przystugujacych im uprawnieniach. Po dokonaniu sprostowania rozpoczyna sie powtorna licytacja. Zawodnicy
muszg powtorzy¢ zapowiedzi, ktore zgtosili poprzednio. Gdy ktdras zapowiedz okaze sie rdzna w jakikolwiek
sposob od odpowiedniej zapowiedzi z poprzedniej licytacji, wowczas sedzia powinien uniewazni¢ rozdanie, w
przeciwnym razie gra przebiega dalej normalnie. Jezeli sedzia dojdzie do wniosku, ze ktéras ze stron
usitowata celowo uniemozliwi¢ normalne rozegranie rozdania moze wymierzy¢ kare porzadkowa (i orzec
wynik rozjemczy).
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16. LEGALNE I NIELEGALNE INFORMACIE

A. Wykorzystanie informacji

1. Gracz moze wykorzystac informacje przekazang podczas licytacji lub rozgrywki, jezeli:

(a) pochodzi ona z przepisowych zapowiedzi i zagran biezacego rozdania (wiacznie z zaakceptowanymi
nieprzepisowymi zapowiedziami lub zagraniami) i jest wolna od nielegalnej informacji z innego Zrddta, lub

(b) jest legalng informacja z wycofanego dziatania (patrz punkt D), lub

(c) jest informacja, ktdrg jakikolwiek przepis badz regulamin definiuje jako legalng albo, jesli nie okreslono
inaczej, pochodzi ona z zastosowania procedur wynikajacych z niniejszych przepisow lub innych
regulamindw (ale patrz punkt B1 ponizej), lub

(d) jest informacja, ktérg gracz posiadat przed wyjeciem swojej reki z pudetka (przepis 7B), a przepisy hie
zakazujq uzycia przez niego tej informadji.

2. Gracze mogg réwniez uwzglednia¢ wiasng ocene swojego aktualnego wyniku, cechy przeciwnikdw i
wymagania regulaminu zawodow.

3. Gracz nie moze podejmowac zapowiedzi lub zagran na podstawie innej informacji (informacje takg okresla
sie jako dodatkowa).

4. Jezeli naruszenie tego przepisu spowodowato szkode, sedzia orzeka wynik rozjemczy zgodnie z przepisem
12C.

B. Dodatkowa informacja od partnera

1. (a) Jezeli gracz - na przyktad za pomoca wypowiedzianej uwagi, pytania, odpowiedzi na pytania,
niespodziewanego* alertu lub braku alertu czy tez wyraznego wahania, niepohamowanego pospiechu,
specjalnego nacisku, modulacji gtosu, gestu, ruchu, szczegdinego zachowania itp. - udostepnia swojemu
partnerowi dodatkowq informacje, ktéra moze sugerowac jaka$s zapowiedZz lub zagranie, to temu
partnerowi nie wolno podja¢ dziatania bedacego logiczng alternatywa, ktérego wybdr wyraznie mogt byc
zasugerowany tg informacja.

(b) Logiczna alternatywa to dziatanie, ktore zostatoby powaznie rozwazone przez znaczng cze$¢ graczy o
takiej samej sile gry i jednakowych uzgodnieniach systemowych, co gracz, o ktdrym mowa i
prawdopodobnie przez niektdrych z nich podjete.

2. Jezeli gracz uzna, ze grozg mu straty, poniewaz przeciwnik udostepnit swojemu partnerowi nielegalng
informacje, to moze zastrzec sobie - o ile nie zabrania tego regulamin wprowadzony przez Organizacje
Nadzorujacg (ktdéry moze wymagac niezwtocznego wezwania sedziego) - prawo do przywotania sedziego
pozniej (w takim przypadku przeciwnicy powinni przywota¢ sedziego niezwtocznie, o ile nie zgadzajq sie z
zarzutem, ze przekazanie nielegalnej informacji miato miejsce).

3. Jezeli gracz nabierze uzasadnionego przekonania, ze przeciwnik, ktdry miat logiczng alternatywe wybrat to
dziatanie, ktére mogtoby wynika¢ z sugestii zawartej w nielegalnej informacji, powinien przywota¢ sedziego
po zakonczeniu rozgrywki**, Sedzia powinien orzec wynik rozjemczy, jesli stwierdzi, ze naruszenie przepisu
przyniosto korzy$¢ wykraczajgcemu.

C. Dodatkowa informacja z innych zrodet

1. Jezeli ktdrys gracz uzyska przypadkowo nielegalng informacje o rozdaniu, ktore wiasnie gra lub ktére ma
jeszcze grac - przez obejrzenie niewtasciwej reki, przez ustyszenie zapowiedzi, treSci zapisu, komentarza,
przez obejrzenie kart przy innym stole, lub przez obejrzenie kart innego gracza przy swoim stole przed
rozpoczeciem licytacji - sedzia powinien by¢ o tym niezwtocznie powiadomiony. Najlepiej, aby zrobit to gracz,
ktory uzyskat takg informacje.

2. Gdy sedzia uzna, ze ta informacja moze zaktdci¢ normalny przebieg gry, wowczas - o ile nie zgtoszono
jeszcze zadnej zapowiedzi - moze:

(a) zarzadzi¢ - o ile pozwala na to dany rodzaj zawodow i sposob obliczania wynikow - takg zmiane pozycji
graczy, aby ten, ktory uzyskat nielegalng informacje tylko o jednej rece odnos$nego rozdania, otrzymat w
nim wiasnie te reke, lub

(b) zarzadzi¢ - o ile pozwala na to dany rodzaj zawodéw - ponowne rozdawanie tego rozdania dla
zainteresowanych graczy, lub
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(c) zezwolic na dokonczenie rozgrywania rozdania, zastrzegajac mozliwo$¢ orzeczenia wyniku
rozjemczego, jesli stwierdzi, ze nielegalna informacja wptyneta na wynik rozdania, lub

(d) orzec w rozdaniu procentowy wynik rozjemczy.

3. Jezeli uzyskanie nielegalnej informacji nastgpito po zgtoszeniu pierwszej zapowiedzi w licytacji, a przed
zakonczeniem rozgrywki w danym rozdaniu sedzia postepuje wedtug punktu 2c.

D. Informacje z odzywek i zagran wycofanych
W przypadkach wycofania zapowiedzi lub zagrania zgodnie z niniejszymi przepisami:

1. Dla strony niewykraczajacej, wszystkie informacje wynikajace z dziatan wycofanych przez partnera jak i
przez przeciwnikdw sg informacjami legalnymi.

2. Dla strony wykraczajacej, wszystkie informacje wynikajace z dziatan wycofanych przez partnera jak i przez
przeciwnikdw sg informacjami nielegalnymi. Graczowi strony wykraczajacej nie wolno podjaé dziatania
bedacego logiczng alternatywa, ktdrego wybdor mozna by uzasadni¢ wykorzystaniem tej nielegalnej
informadji.

* Niespodziewany w odniesieniu do przekonania gracza o znaczeniu jego zapowiedzi.

** Wczesniejsze lub pozniejsze przywotanie sedziego nie jest wykroczeniem.

17. OKRES LICYTACII
A. Rozpoczecie okresu licytacji

Dla danej strony okres licytacji w rozdaniu rozpoczyna sie, gdy ktorys gracz tej strony wyjmie karty z
pudefka.

B. Pierwsza zapowiedz
Pierwszg zapowiedz zgtasza gracz oznaczony na pudetku jako rozdajacy.
C. Nastepne zapowiedzi

Drugq zapowiedzZ zgtasza przeciwnik z lewej strony rozdajacego, nastepnie poszczegdlni gracze zgtaszajg
swoje zapowiedzi w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazdwek zegara.

D. Karty z niewlasciwego pudetka

1. Zapowiedz uniewaznia sie, jezeli zgtosi jg gracz z kartami, ktére omytkowo wyjat z niewtasciwego
pudefka.

2. Po obejrzeniu wiasciwej reki wykraczajacy zgtasza zapowiedZz ponownie i licytacja biegnie od tego
momentu normalnie. Jezeli LHO wykraczajacego zgtosit swojg zapowiedZ po zapowiedzi wycofanej, sedzia
powinien przyznac procentowe wyniki rozjemcze wtedy, gdy druga zapowiedz wykraczajgcego rézni sie* od
zapowiedzi uniewaznionej (LHO wykraczajacego musi powtorzy¢ poprzednig zapowiedz) lub gdy partner
wykraczajgcego zgtosit zapowiedZ po uniewaznionej zapowiedzi.

3. Jezeli wykraczajacy powtarza nastepnie swojg zapowiedZz w czasie rozgrywania rozdania z kartami, ktére
uprzednio omytkowo wyjat, sedzia moze zezwolic na normalne rozegranie tego rozdania, ale powinien
przyzna¢ procentowe wyniki rozjemcze, gdy druga zapowiedZ wykraczajacego rozni sie* od zapowiedzi
uprzednio uniewaznionej.

4. Oprdcz nakazania sprostowania wedtug punktu 1 i 2 powyzej sedzia moze wymierzy¢ kare porzadkowa.
E. Koniec okresu licytacji
1. Licytacja i okres licytacji w rozdaniu konczy sie jak ustalono w przepisie 22.

2. Fakt, ze po jakiej$ zapowiedzi zgtoszono trzy pasy, ktore nastgpity bezposrednio po sobie, nie konczy
jeszcze zgtaszania zapowiedzi, jezeli co najmniej jeden z tych trzech pasow zgtoszono poza kolejnoscia, co
pozbawito ktdregos$ gracza prawa licytowania w przypadajacej na niego kolejnosci. W takim przypadku pas
zgtoszony poza kolejnoscig - oraz kazdy zgtoszony po nim - uniewaznia sie, po czym prawo licytowania
powraca do gracza pominietego i licytacja przebiega dalej normalnie. Do uniewaznionych zapowiedzi stosuje
sie przepis 16D, przy czym kazdy gracz, ktory spasowat poza kolejnoscig jest graczem wykraczajacym.
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* Na przyktad, druga zapowiedz rdzni sie od zapowiedzi uniewaznionej jezeli jej znaczenie jest rézne albo
jezeli jest to zapowiedz psychologiczna.

18. ODZYWKI
A. Wiasciwa forma

Odzywka okresla liczbe lew deklarowanych (lew powyzej szesciu), od jednej do siedmiu oraz mianot. (Pas,
kontra i rekontra sq zapowiedziami, ale nie sq odzywkami).

B. Przelicytowanie odzywki

Odzywka przelicytowuje odzywke poprzednia, jezeli okre$la te samg liczbe lew deklarowanych i starsze
miano albo wiekszg liczbe lew deklarowanych i dowolne miano.

C. Odzywka wystarczajaca

Odzywka, ktora przelicytowuje ostatnig poprzedzajaca jg odzywke, jest odzywka wystarczajaca.

D. Odzywka niewystarczajaca

Odzywka, ktora nie przelicytowuje ostatniej poprzedzajacej ja odzywki, jest odzywka niewystarczajaca.
E. Starszenstwo mian

Starszenstwo mian odzywek w porzadku malejacym jest nastepujace: bez atu, pik, kier, karo, trefl.

F. Rozne sposoby zgtaszania zapowiedzi

Organizacje Nadzorujace mogq wprowadzi¢ rdzne sposoby zgtaszania zapowiedzi.

t W jezyku polskim poprawna forma stownego zgtoszenia odzywki sktada sie z liczebnika gtéwnego rodzaju
nijakiego oraz nazwy miana w pierwszym przypadku liczby pojedynczej, na przyktad jedno kier, sze$¢ pik itp.
(przypis PZBS)

19. KONTRY I REKONTRY
A. Kontry

1. Gracz moze kontrowac tylko ostatnig zgtoszong odzywke. Musi to by¢ odzywka przeciwnika, po ktdrej nie
zgtoszono innych zapowiedzi niz pas.

2. Kontrujac, gracz nie powinien wymieniac liczby lew deklarowanych ani miana odzywki kontrowanej.
Jedyng poprawng formg jest stowo ,kontra”.

3. Jezeli gracz, kontrujac, btednie wymienia odzywke, liczbe lew deklarowanych czy tez miano odzywki
kontrowanej, to uznaje sie, ze skontrowat odzywke w jej rzeczywistym brzmieniu (moze mie¢ zastosowanie
przepis 16 - nielegalne informacje).

B. Rekontry

1. Gracz moze zgtosi¢ rekontre tylko po ostatniej zgtoszonej kontrze. Musi to by¢ kontra przeciwnika, po
ktorej nie zgtoszono innych zapowiedzi niz pas.

2. Rekontrujac, gracz nie powinien wymienia¢ liczby lew deklarowanych ani mian odzywki rekontrowanej.
Jedyng poprawng forma jest stowo ,rekontra”.

3. Jezeli gracz, rekontrujac, btednie wymienia odzywke, liczbe lew deklarowanych czy tez miano odzywki
rekontrowanej, to uznaje sie, ze zrekontrowat odzywke w jej rzeczywistym brzmieniu (moze mieé
zastosowanie przepis 16 - nielegalne informacje).

C. Przelicytowanie kontry albo rekontry

Kazda kontra lub rekontra zostaje zniesiona przez nastepna przepisowg odzywke.
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D. Podwyzszenie zapisu

Jezeli skontrowana lub rekontrowana odzywka nie zostanie przelicytowana przez kolejng przepisowq
odzywke, to wartosci zapisu za wygranie albo przegranie tego kontraktu wzrastaja, zgodnie z przepisem 77.

20. POWTARZANIE LICYTACJI I UDZIELANIE WYJASNIEN

A. Niepelne rozpoznanie zapowiedzi

Gracz, ktéry ma watpliwosci jaka zapowiedz zostata zgtoszona, moze niezwtocznie zazadac jej powtdrzenia.
B. Powtorzenie licytacji podczas okresu licytacji

Podczas okresu licytacji, gracz - gdy przypada na niego kolejnoS¢ licytowania, a nie jest zobowigzany
przepisem do pasowania - moze zazadaC powtdrzenia dotychczasowego przebiegu licytacji* - w tym
powtorzeniu powinny by¢ wymienione wszystkie fakty alertowania. Graczowi nie wolno zazada¢ czesciowego
powtorzenia zgtoszonych dotad zapowiedzi ani przerwac powtdrzenia przed jego zakonczeniem.

C. Powtorzenie po koncowym pasie

1. Po koncowym pasie kazdy obrorca moze zapytaé, czy na niego przypada pierwsze wyjscie (patrz przepisy
47E i 41).

2. Rozgrywajacy** lub obronfica - gdy po raz pierwszy przypadnie na niego kolejnos¢ zagrywania - moze
zazadac powtdrzenia licytacji* (patrz przepisy 41B i 41C). Jak w punkcie B, graczowi nie wolno zazadac
czesSciowego powtorzenia zgtoszonych dotad zapowiedzi ani przerwac powtorzenia.

D. Kto powtarza licytacje
Powtdrzenia licytacji ma dokonywac tylko ktdrys z przeciwnikéw zainteresowanego.
E. Korygowanie powtorzenia

Wszyscy gracze - takze dziadek oraz gracz zobowigzany przepisem do pasowania - sg odpowiedzialni za
niezwtoczne poprawienie btedéw w powtdrzeniu licytacji* (jezeli btedne jej powtdrzenie spowoduje czyjes
straty - patrz przepis 12C1).

F. Udzielanie wyjasnien

1. Podczas licytacji, ale przed koncowym pasem, kazdy gracz, gdy przypada na niego kolejnos¢ licytowania,
moze zazadac wyjasnienia dotychczasowej licytacji przeciwnikdw. Gracz ma prawo do uzyskania informacji o
zgtoszonych zapowiedziach, o niezgtoszonych zapowiedziach, ktore przeciwnik miat do wyboru, a takze o
wnioskach wynikajacych z wyboru odpowiedniego dziatania, bedacych przedmiotem porozumienia
partnerow. Wyjasnienia powinien udziela¢ partner gracza, ktdrego zapowiedz ma by¢ wyjasniona, chyba ze
sedzia wyda inne polecenie. Partnerowi gracza zadajgcego wyjasnienia nie wolno zadawac¢ dodatkowych
pytan, zanim nie przypadnie na niego kolejnos¢ licytowania lub zagrywania. Moze mie¢ zastosowanie przepis
16, a Organizacja Nadzorujaca moze wprowadzi¢ regulamin wymagajacy pisemnego udzielania wyjasnien.

2. Po koncowym pasie, az do konca okresu rozgrywki, rozgrywajacy lub obronca - gdy przypadnie na niego
kolejnos¢ zagrywania - moze zazadac wyjasnienia licytacji. Przy zagrywaniu ze swojej reki lub z reki dziadka
rozgrywajacy moze wtedy zazadacC wyjasnienia zapowiedzi obroncy lub konwencji wistowych obroncow.
Wyjasnienia o zakresie podanym w punkcie 1 powinien udziela¢ partner gracza, ktérego dziatanie ma byc
wyjasnione.

3. W warunkach okreSlonych w punktach 1 i 2 powyzej gracz moze zazada¢ wyjasnienia pojedynczej
zapowiedzi, ale moze mie¢ zastosowanie przepis 16B1.

4. Gdy gracz - po udzieleniu wyjasnienia - uswiadomi sobie, ze bylo ono btedne czy tez niepetne, wdwczas
musi niezwlocznie przywotac sedziego. Sedzia stosuje przepis 21B lub przepis 40B4.

5. (a) Graczowi, ktérego partner udzielit przeciwnikowi btednego wyjasnienia, nie wolno poprawiac¢ tego
btedu podczas licytacji, ani nie wolno mu wskazywac swoim zachowaniem, ze w odno$nym wyjasnianiu
popetniony zostat jaki$ btad. ,Btedne wyjasnienie” obejmuje tu brak alertu lub anonsowaniat wymaganego
przez przepisy albo zgtoszenie alertu (lub anonsowaniat) niewymaganego przez przepisy.

(b) Gracz musi, po przywotaniu sedziego, poinformowac przeciwnikéw, ze jego zdaniem wyjasnienie
partnera byto btedne (patrz przepis 75), ale dopiero przy najblizszej przepisowej sposobnosci:
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(i) obronca po zakonczeniu rozgrywki,

(i) rozgrywaijacy i dziadek - po koficowym pasie licytacji.

6. Jezeli sedzia uzna, ze gracz podjat dziatanie w oparciu o btedng informacje udzielong przez przeciwnika
stosuje, odpowiednio, przepis 21 lub 47E.

G. Niewlasciwe postepowanie

1. Niewlasciwe jest zadawanie pytan przeciwnikom wytacznie w celu umozliwienia odniesienia korzysci przez
partnera.

2. Podczas licytacji oraz rozgrywki graczowi nie wolno korzysta¢ z opisu wiasnego systemu, chyba ze
Organizacja Nadzorujaca na to zezwoli, ale patrz przepis 40B2b.

* Jezeli zapowiedzi nie sg zgtaszane ustnie, gracze udzielajacy informacji muszg sie upewnié, czy pytajacy
przeciwnik zna wszystkie zgtoszone zapowiedzi.

** Rozgrywajacy pierwsza karte zagrywa z dziadka, chyba Ze zaakceptowat pierwsze wyjsScie poza
kolejnoscia.

t Anonsowanie odnosi sie do automatycznego wyjasniania okreSlonych zapowiedzi partnera; zostato
wprowadzone przez niektére Organizacje Nadzorujace. (przypis PZBS)

21. ZAPOWIEDZ WYNIKAJACA Z BLEDNEJ INFORMACII
A. Zapowiedz wynikajaca z btednie zrozumianego wyjasnienia

Za dziatanie podjete wskutek btednie zrozumianego wyjasnienia gracz nie moze uzyskaC zadnej
rekompensaty.

B. Zapowiedz wskutek btednej informacji przeciwnika

1. (a) Podczas okresu licytacji az do jego zakonczenia, gracz moze bez dalszych konsekwencji dla jego strony
- dopdki jego partner nie zgtosi kolejnej zapowiedzi - zmieni¢ swojg zapowiedz, jezeli sedzia uzna, ze
decyzja o zgtoszeniu tej zapowiedzi mogta by¢ podjeta wskutek btednej informacji udzielonej przez

przeciwnika (patrz przepis 17E). Brak bezzwtocznego alertu wtedy, gdy wedtug postanowien Organizacji
Nadzorujacej powinien byc¢ zgtoszony, uwaza sie za btedng informacje.

(b) Jezeli sedzia nie dysponuje dowodem, Ze jest inaczej, powinien zaktada¢, iz ma do czynienia z blednym
wyjasnhieniem, a nie z btedng odzywka.

2. Jezeli gracz decyduje sie na zmiane zapowiedzi zgtoszonej wskutek btednej informacji (stosownie do
punktu 1 powyzej), wowczas jego LHO moze z kolei zmieni¢ bez dalszych konsekwencji swojg zapowiedz,
chyba Ze po zakonczeniu rozdania sedzia uzna, ze wycofana zapowiedz LHO przekazata informacje, ktora
narazita na straty strone niewykraczajaca; w takim przypadku stosuje sie przepis 16D.

3. Jezeli jest za po6zno na zmiane zapowiedzi i sedzia uzna, ze strona wykraczajaca odniosta korzys¢ z
naruszenia przepisu, orzeka wynik rozjemczy.

22. POSTEPOWANIE PO ZAKONCZENIU LICYTACII
A. Koniec licytacji
Licytacja w rozdaniu konczy sie, gdy:

1. Wszyscy czterej gracze spasujg (ale patrz przepis 25). Poszczegdlne rece chowa sie do pudetka, nie
przystepujac do rozgrywki. Powtdrne rozdawanie nie moze mie¢ miejsca.

2. Po zgtoszeniu odzywki przez co najmniej jednego gracza nastgpia po niej trzy kolejne pasy. Ostatnia ze
zgtoszonych odzywek staje sie kontraktem (ale patrz przepis 19D).
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B. Koniec okresu licytacji

1. Okres licytacji konczy sie, gdy w nastepstwie zakonczenia licytacji wedtug punktu A2 zostanie odstonieta
karta pierwszego wyjscia. (Jezeli nastgpito pierwsze wyjscie poza kolejnoscia, patrz przepis 54). Przerwa
pomiedzy koncem licytacji, a koncem okresu licytacji nazwana jest okresem wyjasnien.

2. Jezeli zaden gracz nie zgtosi odzywki (patrz punkt A1) okres licytacji konczy sie, gdy wszystkie cztery rece
zostang schowane do pudetka.

23. SWIADOMOSC MOZLIWOSCI WYRZADZENIA SZKODY

Ilekro¢ sedzia uzna, ze wykraczajgcy w chwili popetniania nieprawidtowosci mogt zdawac sobie sprawe, ze ta
nieprawidtowo$¢ moze przynies¢ strate stronie niewykraczajacej, powinien nakaza¢ kontynuowanie licytacji i
rozgrywki (jezeli nie jest zakonczona). Po zakonczeniu rozgrywki sedzia orzeka wynik rozjemczy, jezeli uzna,
Ze strona wykraczajaca odniosta w ten sposob korzySc*.

* Na przykiad, przez wymuszony pas.

24. ODKRYCIE KARTY LUB WYJSCIE PRZED OKRESEM ROZGRYWKI

Gdy sedzia stwierdzi w trakcie okresu licytacji, ze z powodu wtasnego btedu gracza jedna lub wiecej kart
jego reki stata sie widoczna dla partnera, to powinien nakazac, by kazda taka karta lezata odstonieta na stole
az do zakonczenia okresu licytacji. Informacje pochodzace z odkrytych kart sg informacjami legalnymi dla
strony niewykraczajacej, a nielegalnymi dla strony wykraczajacej. Jezeli wykraczajacy stanie sie
rozgrywajacym lub dziadkiem, karty te podejmuje sie i przytacza do reki. Jezeli wykraczajacy stanie sie
obronca, kazda taka karta staje sie karta przygwozdzong (patrz przepis 50), nastepnie:

A. Blotka niebedaca przedwczesnym wyjsciem

Jezeli jest to pojedyncza karta mtodsza od honoru, niestanowigca przedwczesnego wyjscia, nie ma dalszych
konsekwencji.

B. Pojedynczy honor lub karta przedwczesnego wyjscia

Jezeli odstonietg kartg jest pojedynczy honor albo jakakolwiek karta przedwczesnego wyjscia, to partner
wykraczajgcego musi spasowac, gdy przypadnie na niego najblizsza kolejnos¢ licytowania (patrz przepis 23 -
kiedy to nakazany pas wyrzadzi szkode stronie niewykraczajgcej).

C. Dwie lub wiecej odstonietych kart

Jezeli zostata odstonieta wiecej niz jedna karta, to partner wykraczajgcego musi spasowac, gdy przypadnie
na niego najblizsza kolejnos¢ licytowania (patrz przepis 23 - kiedy ten nakazany pas wyrzadzi szkode stronie
niewykraczajacej).

25. PRZEPISOWE I NIEPRZEPISOWE ZMIANY ZAPOWIEDZI
A. Zapowiedz niezamierzona

1. Dopoki partner nie zgtosi zapowiedzi, gracz moze zastgpiC swojq zapowiedZ niezamierzona, przez
zapowiedz zamierzong - ale tylko wtedy, gdy zrobi to lub stara sie to zrobi¢ bez przerwy na namyst. Druga
(zamierzona) zapowiedz utrzymuje sie i staje sie przedmiotem zastosowania odpowiedniego przepisu.

2. Zgtoszenie kolejnej zapowiedzi przez partnera wyklucza mozliwos¢ zastgpienia zapowiedzi niezamierzonej
przez zamierzona.

3. Jezeli licytacja zakonczy sie, zanim dojdzie do partnera, to po zakonczeniu okresu licytacji nie mozna juz
zmieni¢ zapowiedzi (patrz przepis 22).

4. Po przepisowej zmianie zapowiedzi LHO moze wycofa¢ swojg zapowiedZ zgtoszong po niezamierzonej
zapowiedzi. Informacja pochodzaca z wycofanej zapowiedzi jest legalna tylko dla jego strony. Nie ma
dalszych konsekwengji.
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B. Zapowiedz zamierzona

1. Zmieniona zapowiedz niedozwolona przez postanowienia punktu A moze zosta¢ zaakceptowana przez LHO
wykraczajacego. (Zostaje ona zaakceptowana, gdy LHO celowo zgtosi zapowiedZ?). Pierwszg zapowiedz
wycofuje sie, druga zapowiedz pozostaje i licytacja przebiega dale;j.

2. 0 ile punkt 1 powyzej nie ma zastosowania, zapowiedz niedozwolong przez postanowienia punktu A
uniewaznia sie. Pierwsza zapowiedz pozostaje i licytacja przebiega dalej.

3. Do zapowiedzi wycofanej lub uniewaznionej stosuje sie przepis 16D.

26. WYCOFANIE ZAPOWIEDZI, OGRANICZENIA WISTOWE

Jesli zapowiedz wykraczajacego zostata wycofana, a on w tym samym okrazeniu zgtosit inng* zapowiedz, a
potem stat sie obronca, wowczas:

A. Wycofana zapowiedz wskazuje kolor
Jezeli wycofana zapowiedz wskazywata wytacznie okreslony kolor lub kolory (i zaden inny kolor) to:

1. Jezeli kazdy taki kolor zostat zgtoszony w przepisowy sposob przez tego samego gracza, nie ma
ograniczen wistowych, ale patrz przepis 16D.

2. Jezeli kolor zgtoszony w wycofanej zapowiedzi nie zostat zgtoszony w przepisowy sposdb przez tego
samego gracza, to rozgrywajacy moze partnerowi wykraczajgcego, gdy uzyska on najblizszg sposobnosc
wyijscia (takze pierwszego):

(a) nakazac wyijscie w ten kolor (lub jeden wybrany sposrod wskazanych koloréw), albo

(b) zakazac wyjscia w (jeden) taki kolor, zakaz ten obowigzuje, dopoki partner wykraczajgcego utrzymuje
sie przy wyjsciu.

B. Inne wycofane zapowiedzi

W przypadku innych wycofanych zapowiedzi rozgrywajacy moze zakazac partnerowi wykraczajacego wyjscia

w dowolnie wybrany kolor, gdy uzyska on najblizsza sposobnos¢ wyjscia (takze pierwszego); zakaz taki
obowigzuje, dopdki partner wykraczajacego utrzymuje sie przy wyjsciu.

* Zapowiedz powtdrzong tez nalezy uznac za zmieniong, jesli w momencie powtdrzenia ma ona wyraznie
odmienne znaczenie.

27. ODZYWKA NIEWYSTARCZAJACA
A. Odzywka niewystarczajaca zaakceptowana

1. Kazda odzywka niewystarczajgca moze zostaC zaakceptowana (uznana za przepisowq) przez LHO
wykraczajacego. Zostaje ona zaakceptowana, gdy LHO zgtosi swojg zapowiedz.

2. Gdy odzywka niewystarczajaca zostata zgtoszona poza kolejnoscig, wowczas stosuje sie przepis 31.
B. Odzywka niewystarczajaca niezaakceptowana

Gdy odzywka niewystarczajaca, zgtoszona we wiasciwej kolejnosci, nie zostata zaakceptowana (patrz punkt
A), wowczas musi by¢ zastgpiona zapowiedzig przepisowg (ale patrz punkt 3 ponizej). Nastepnie:

1. (a) Jesli odzywka niewystarczajaca zostata zastgpiona najnizszg odzywka wystarczajacg o tym samym
mianie, a zdaniem sedziego odzywka niewystarczajaca oraz odzywka jq zastepujaca nie sg - bez zadnych
watpliwosci - zapowiedziami sztucznymi, wowczas licytacja przebiega bez dalszych konsekwencji. Przepis
16D nie ma zastosowania, patrz jednak punkt D ponizej.

(b) Jesli, z wyjatkami przewidzianymi w punkcie (a), odzywka niewystarczajgca zostata zastgpiona
przepisowg zapowiedzig, ktora zdaniem sedziego ma to samo lub bardziej Sciste znaczenie* niz odzywka
niewystarczajgca (takie znaczenie mieSci sie catkowicie w mozliwych znaczeniach odzywki
niewystarczajacej), wowczas licytacja przebiega bez dalszych konsekwencji, patrz jednak punkt D ponizej.
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2. 0 ile postanowienia przewidziane w punkcie Bl powyzej nie majq zastosowania, a odzywka
niewystarczajgca zostata zastapiona inng odzywka albo pasem, to partner wykraczajagcego musi pasowac do
konca licytacji. Mogq by¢ natozone ograniczenia wistowe zgodnie z przepisem 26 i patrz przepis 23.

3. O ile postanowienia przewidziane w punkcie B1 powyzej nie majq zastosowania, a wykraczajacy usituje
zastgpi¢ odzywke niewystarczajacg kontrg lub rekontrg, to taka kontra lub rekontra musi by¢é wycofana.
Wykraczajacy musi jg zastgpi¢ zgodnie z poprzednimi postanowieniami, a partner wykraczajacego musi
pasowac do konca licytacji. Moga by¢ natozone ograniczenia wistowe zgodnie z przepisem 26 i patrz przepis
23.

4. Jezeli wykraczajacy usituje zastgpi¢ odzywke niewystarczajacq inng odzywka niewystarczajaca, to, o ile
LHO nie zaakceptuje niewystarczajgcej odzywki wedtug punktu A, sedzia stosuje postanowienia punktu 3
powyzej.

C. Przedwczesne zastagpienie

Jezeli wykraczajacy zastepuje odzywke niewystarczajacq inng zapowiedzig przed orzeczeniem przez sedziego
sprostowania nieprawidtowosci, to, o ile nie nastapi akceptacja niewystarczajacej odzywki wedtug punktu A,
druga odzywka pozostaje. Sedzia stosuje to tej odzywki odpowiednie postanowienia punktu B.

D. Strona niewykraczajaca poniosta strate.

Jezeli po zastosowaniu postanowien punktu B, sedzia uzna po zakonczeniu rozgrywki, ze bez pomocy ze
strony wykroczenia wynik rozdania mogtby by¢ inny i w konsekwenciji strona niewykraczajaca poniosta strate
(patrz przepis 12B1), to powinien orzec wynik rozjemczy. Orzeczony wynik powinien by¢ mozliwie
najbardziej zblizony do prawdopodobnego wyniku rozdania, jaki mozna bylo uzyska¢, gdyby odzywka
niewystarczajgca nie zostata zgtoszona.

* Znaczenie zapowiedzi informuje o tym, co zapowiedZ przekazuje i co wyklucza.

28. ZAPOWIEDZI UZNAWANE ZA ZGLOSZONE W KOLEINOSCI
A. RHO zobowiazany do pasowania

Zapowiedz uwaza sie za zgtoszong w kolejnosci, jezeli dokonat jej gracz, podczas gdy kolejnos¢ licytowania
przypadata na jego RHO zobowigzanego przez przepis do pasowania.

B. Zapowiedz wlasciwego gracza kasujaca zapowiedz poza kolejnoscia

Zapowiedz uwaza sie za zgtoszong w kolejnosci, jesli dokonat jej gracz, na ktérego przypadata kolejnosc
licytowania, zanim orzeczono sprostowanie zapowiedzi zgtoszonej poza kolejnoscig przez przeciwnika.
Zgtaszajac taka zapowiedZ gracz traci prawo do orzeczenia sprostowania zapowiedzi poza kolejnoscia, a
licytacja przebiega dalej jak gdyby zapowiedZ poza kolejnoscig nie zostata w ogdle zgtoszona, ale ma
zastosowanie przepis 16D2.

29. POSTEPOWANIE PO ZAPOWIEDZI POZA KOLEINOSCIA.
A. Utrata prawa do orzeczenia sprostowania

Po zapowiedzi poza kolejnoscig LHO wykraczajgcego moze zgtosi¢ swojq zapowiedz; jezeli jq zgtosi, to traci
prawo do orzeczenia sprostowania.

B. Uniewaznienie zapowiedzi poza kolejnoscia

O ile punkt A nie ma zastosowania, zapowiedz zgtoszona poza kolejnoscig zostaje uniewazniona, a licytacja
wraca do gracza, na ktorego przypadata wiasciwa kolejnosc licytowania. Wykraczajacy moze zgtosi¢ dowolng
przepisowg zapowiedz, gdy przypadnie na niego kolejnos$¢ licytowania, lecz jego strona moze podlegac
postanowieniom o sprostowaniu w mysl| przepisow 30, 31 lub 32.

C. Zapowiedz poza kolejnoscia jest sztuczna

Jezeli zapowiedZ poza kolejnoscig jest sztuczna, to postanowienia przepisow 30, 31 i 32 majq zastosowanie
do miana przewidzianego przez konwencje, a nie do miana zgtoszonego.
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30. PAS POZA KOLEJINOSCIA

Jezeli gracz spasowat poza kolejnoscig i ta jego zapowiedZ zostata uniewazniona - nie skorzystano z
mozliwosci przewidzianej w przepisie 29A - majg zastosowanie nastepujace postanowienia (jezeli pas jest
sztuczny patrz punkt C):

A. Zanim zgloszono odzywke

Jezeli gracz spasowat poza kolejnoscia, a przedtem nie zgtoszono jeszcze zadnej odzywki, gracz
wykraczajacy musi spasowac, gdy przypadnie na niego najblizsza kolejno$¢ licytowania i moze miec
zastosowanie przepis 23.

B. Po zgtoszeniu odzywki

1. Gdy pas poza kolejnoscig zostat zgtoszony po zgtoszeniu odzywki, a wiasciwa kolejnos¢ licytowania
przypadata na RHO wykraczajacego, to wykraczajacy musi spasowaé, gdy przypadnie na niego najblizsza
kolejnos¢ licytowania.

2. (a) Gdy pas poza kolejnoscig zostat zalicytowany po zgtoszeniu odzywki, a wtasciwa kolejnosc licytowania
przypadata na partnera wykraczajacego, to wykraczajacy musi pasowac do konca licytacji i moze miec
zastosowanie przepis 23.

(b) Partner wykraczajacego moze zgtosi¢ dowolng odzywke wystarczajacq albo pas, nie wolno mu jednak
w tej kolejnosci licytowania ani kontrowac, ani rekontrowac i moze miec zastosowanie przepis 23.

3. Gdy pas poza kolejnosciq zostat zgtoszony po zgtoszeniu odzywki, a wiasciwa kolejnos¢ licytowania
przypadata na LHO wykraczajacego, to taki pas poza kolejnoscig uwaza sie za zmiane zapowiedzi i stosuje
sie przepis 25.

C. Pas sztuczny

Gdy pas poza kolejnoscig jest sztuczny lub jest to pas na sztuczng zapowiedZ partnera to stosuje sie przepis
31, a nie przepis 30.

31. ODZYWKA POZA KOLEJNOSCIA

Jezeli gracz zgtosit odzywke poza kolejnoscia, spasowat sztucznie lub spasowat na sztuczng zapowiedz
partnera (patrz przepis 30C) i ta jego zapowiedZ zostata uniewazniona - nie skorzystano z mozliwosci
przewidzianej w przepisie 29A - majg zastosowanie nastepujgce postanowienia:

A. Gdy miat licytowa¢ RHO

Jezeli wykraczajacy zgtosit zapowiedz, kiedy kolejno$¢ licytowania przypadata na RHO wykraczajgcego,
wowczas:

1. Jezeli RHO pasuje, wykraczajacy musi powtorzy¢ swojq przedwczesnie zgtoszong zapowiedz, a gdy ta
zapowiedz jest przepisowa - nie ma sprostowania.

2. Jezeli RHO zgtosit przepisowg* odzywke, kontre lub rekontre, to wykraczajacy moze zgtosi¢c dowolng
przepisowg zapowiedz. Jezeli ta zapowiedz wykraczajacego:

(a) powtarza miano odzywki zgtoszonej poza kolejnoscig to partner wykraczajagcego musi spasowac, gdy
przypadnie na niego najblizsza kolejnos¢ licytowania (patrz przepis 23).

(b) nie powtarza miana odzywki zgtoszonej poza kolejnoscig lub zapowiedZz poza kolejnoscig byla
sztucznym pasem albo pasem na sztuczng zapowiedZ partnera to mogg zostaC orzeczone ograniczenia
wistowe wedtug przepisu 26 oraz partner wykraczajacego musi pasowac do konca licytacji (patrz przepis
23).

B. Gdy miat licytowa¢ partner albo LHO

Jezeli wykraczajacy zgtosit odzywke, kiedy kolejnos¢ licytowania przypadata na jego partnera, albo - o ile
wykraczajacy nie zgtaszat przedtem zadnej zapowiedzi** - na LHO wykraczajgcego, to partner
wykraczajacego musi pasowac do konca licytacji (gdy ten nakaz narazi strone niewykraczajacq na straty -
patrz przepis 23). Mogg zosta¢ orzeczone ograniczenia wistowe wedtug przepisu 26.
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* Nieprzepisowa zapowiedZ RHO podlega sprostowaniu jak zwykle.

** Jesli wykraczajacy zgtosit przedtem jaka$ zapowiedz - jego pdzniejsze zapowiedzi, gdy kolejnosc licytacji
przypada na LHO, s uwazane za zmiane zapowiedzi i stosuje sie przepis 25.

32. KONTRA LUB REKONTRA POZA KOLEJNOSCIA

Kontra lub rekontra poza kolejnoscia moze by¢ zaakceptowana przez LHO wykraczajacego (patrz przepis
29A), z wyjatkiem niedozwolonej kontry lub rekontry, ktéra nigdy nie moze by¢ zaakceptowana (jezeli mimo
tego LHO zgtosit zapowiedz - patrz przepis 36). Jezeli nieprzepisowa zapowiedzZ nie zostata zaakceptowana,
to zostaje ona uniewazniona i mogq zostac orzeczone ograniczenia wistowe w mys| przepisu 26B, oraz:

A. Gdy miat licytowac partner

Gdy kontra lub rekontra poza kolejnoscig zostata zgtoszona, a kolejnos¢ licytacji przypadata na partnera
gracza wykraczajacego, to partner wykraczajacego musi pasowac do konca licytacji (jezeli ten nakaz narazi
strone niewykraczajaca na straty - patrz przepis 23).

B. Gdy miat licytowa¢ RHO

Jezeli kontra lub rekontra poza kolejnoscig zostata zgtoszona, gdy kolejnos¢ licytacji przypadata na RHO
wykraczajacego, wowczas:

1. Jesli RHO wykraczajgcego spasuje, wykraczajacy musi powtdrzy¢ swojg przedwczesnie zgtoszong kontre
lub rekontre i wtedy nie ma sprostowania, chyba Ze jest to kontra lub rekontra niedozwolona, woéwczas
stosuje sie przepis 36.

2. Jesli RHO wykraczajacego zgtosi odzywke, kontre lub rekontre to wykraczajacy moze zgtosi¢ dowolng
przepisowg zapowiedz, ale partner wykraczajacego musi pasowac do konca licytacji (gdy ten nakaz narazi
strone niewykraczajaca na straty - patrz przepis 23).

33. ZAPOWIEDZI JEDNOCZESNE

Zapowiedz zgtoszong jednoczeSnie z zapowiedzig gracza, na ktérego przypada wiasciwa kolejnosc
licytowania, uznaje sie za pdzniejsza.

34. PRZYWROCENIE PRAWA LICYTOWANIA

Kiedy po jakiejs zapowiedzi zgtoszono kolejno trzy pasy, a co najmniej jeden z tych trzech paséw zgtoszono
poza kolejnoscia, to stosuje sie przepis 17E2.

35. ZAPOWIEDZI NIEDOZWOLONE
Nastepujace zapowiedzi sq niedozwolone:
1. Kontra lub rekontra zgtoszona niezgodnie z przepisem 19 - stosuje sie przepis 36.

2. Odzywka, kontra lub rekontra zgtoszona przez gracza zobowigzanego przepisem do pasowania - stosuje
sie przepis 37.

3. Odzywka powyzej siedmiu - stosuje sie przepis 38.

4. Zapowiedz po koncowym pasie - stosuje sie przepis 39.

36. NIEDOZWOLONA KONTRA LUB REKONTRA
A. LHO wykraczajacego zgtasza zapowiedz

Jezeli LHO wykraczajacego zgtosit zapowiedZ zanim orzeczono sprostowanie niedozwolonej kontry lub
rekontry, to zapowiedZ te i wszystkie po niej zgtoszone uniewaznia sie. Kolejnos$¢ licytowania wraca
ponownie do wykraczajacego i licytacja przebiega dalej, jak gdyby nieprawidtowo$¢ nie miata miejsca. Nie
stosuje sie ograniczen wistowych wedtug przepisu 26.
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B. LHO wykraczajacego nie zgtasza zapowiedzi zanim orzeczono sprostowanie

Jezeli punkt A nie ma zastosowania to:
1. Kazdq kontre lub rekontre zgtoszong niezgodnie z przepisem 19 uniewaznia sie.

2. Wykraczajacy musi zastapic¢ taka kontre albo rekontre przez zapowiedZ przepisowa. Licytacja przebiega
dalej, a jego partner musi pasowac do konca licytaciji.

3. Moze mie¢ zastosowanie przepis 23 oraz ograniczenia wistowe wedtug przepisu 26.

4. Jesli zapowiedZ jest zgtoszona poza kolejnoscig, licytacja wraca do gracza, na ktdrego przypadata
wiasciwa kolejnosc¢ licytowania. Wykraczajacy moze zgtosi¢ dowolng przepisowg zapowiedz, gdy przypadnie
na niego kolejnos¢ licytowania, a jego partner musi pasowac¢ do konca licytacji. Moze mie¢ zastosowanie
przepis 23 oraz ograniczenia wistowe wedtug przepisu 26.

37. LICYTACIJA WBREW OBOWIAZKOWI PASOWANIA
A. LHO wykraczajacego zgtasza zapowiedz zanim orzeczono sprostowanie

Jezeli niedozwolona zapowiedz byta odzywka, kontrg lub rekontrg, zgtoszong przez gracza zobowigzanego
przepisem do pasowania (ale nie dziataniem niezgodnym z przepisami 19A1 lub 19B1), a LHO
wykraczajacego zgtasza zapowiedz zanim sedzia orzeknie sprostowanie, to zapowiedz te i wszystkie dalsze
zapowiedzi utrzymuje sie. Jezeli jednak wykraczajacy byt zobowigzany pasowac do konca licytacji, to musi
nadal pasowac za kazdym razem, gdy przypadnie na niego kolejnos¢ licytowania. Nie stosuje sie ograniczen
wistowych wedtug przepisu 26.

B. LHO wykraczajacego nie zglasza zapowiedzi zanim orzeczono sprostowanie
Jezeli punkt A nie ma zastosowania to:

1. Odzywke, kontre lub rekontre, zgtoszong przez gracza zobowigzanego przepisem do pasowania,
uniewaznia sie.

2. Niedozwolong zapowiedzZ zastepuje sie przez pas, licytacja biegnie dalej, a obaj cztonkowie wykraczajacej
pary muszg pasowac do konca licytacji. Moze mie¢ zastosowanie przepis 23 oraz ograniczenia wistowe
wedtug przepisu 26.

38. ODZYWKA POWYZEJ SIEDMIU

A. Zakaz rozgrywki

Rozgrywka kontraktu powyzej siedmiu nigdy nie jest dozwolona.
B. Odzywka i dalsze zapowiedzi uniewaznione

Odzywke powyzej siedmiu i dalsze zapowiedzi uniewaznia sie.
C. Strona wykraczajqca musi pasowac

Niedozwolona zapowiedZz musi by¢ zastgpiona przez pas. Licytacja, jezeli niezakonczona, biegnie dalej i
wykraczajacy oraz jego partner muszg pasowac do konca licytacji.

D. Mozliwos$¢ niestosowania przepisow 23 i 26

Moze mieC zastosowanie przepis 23 oraz ograniczenia wistowe wedtug przepisu 26, chyba ze LHO
wykraczajacego zgtosit zapowiedZz po wykroczeniu zanim orzeczono sprostowanie, wtedy przepisy te nie
majq zastosowania.

39. ZAPOWIEDZ PO KONCOWYM PASIE
A. Zapowiedzi uniewaznione

Wszystkie zapowiedzi po koncowym pasie uniewaznia sie.
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B. Zapowiedz strony rozgrywajqacej lub pas obroncy

Jezeli LHO wykraczajacego zgtasza zapowiedz zanim orzeczono sprostowanie albo niedozwolong zapowiedzig
jest pas zgtoszony przez ktorego$ obronce, albo jakakolwiek zapowiedZ przysztego rozgrywajacego lub
dziadka, nie ma dalszych konsekwencji.

C. Inne zapowiedzi obroncow

Jezeli LHO wykraczajacego nie zgtosit zapowiedzi po wykroczeniu, a jest nim odzywka, kontra lub rekontra
zgtoszona przez obronce, to mogg miec zastosowanie ograniczenia wistowe wedtug przepisu 26.

40. UZGODNIENIA PARTNEROW
A. Systemowe uzgodnienia partnerow

1. (@) Uzgodnienia partneréw odnosnie przyjetego systemu (licytacyjnego i wistowego) mogg by¢ ustalone
wprost w czasie dyskusji albo przyjete przez domniemanie w wyniku wspolnego doswiadczenia lub
$wiadomosci graczy.

(b) Partnerzy majg obowigzek ujawnienia przeciwnikom swoich uzgodnien przed rozpoczeciem gry.
Organizacja Nadzorujaca okresla sposdb wykonania tego obowigzku.

2. Informacje przekazywane partnerowi na podstawie takich uzgodnien muszg pochodzi¢ z zapowiedzi,
zagran oraz z zatozen biezgcego rozdania. Kazdy gracz jest uprawniony do wyciggania wnioskow z
przepisowej licytacji oraz, uwzgledniajac wyjatki przewidziane przez niniejsze przepisy, z obejrzanych kart.
Moze on korzystac z kazdej informacji okreslonej w niniejszych przepisach jako legalna (patrz przepis 73C).

3. Gracz moze bez uprzedzenia zgtosi¢ dowolng zapowiedz albo wykona¢ dowolne zagranie, o ile taka
zapowiedz lub zagranie nie opiera sie na nieujawnionych uzgodnieniach partneréw (patrz przepis 40C1).

B. Szczegoélne uzgodnienia partnerow

1. (a) Organizacja Nadzorujagca ma prawo uzna¢ pewne uzgodnienia partnerdw za szczegodlne. "Szczegdlne
uzgodnienie partnerow" jest to uzgodnienie, ktérego znaczenie, zdaniem Organizacji Nadzorujacej, moze
by¢ dla znacznej liczby graczy bioracych udziat w zawodach nieoczekiwane i nietatwe do zrozumienia.

(b) Wszelkie ustalenia partneréw, zaréwno przyjete wprost jak i przez domniemanie, sg uzgodnieniem
partnerow. O ile Organizacja Nadzorujaca nie postanowi inaczej kazda konwencja, podobnie jak kazda
zapowiedz o sztucznym znaczeniu, stanowi szczegdlne uzgodnienie partnerow.

2. (a) Organizacja Nadzorujaca ma nieograniczone prawo pozwoli¢, zabroni¢ lub pozwoli¢ warunkowo na
stosowanie kazdego szczegdlnego uzgodnienia partneréw. Moze ona wprowadzi¢ obowigzek stosowania
kart konwencyjnych (z zatacznikami lub bez), stuzacych do wczesniejszego wpisania uzgodnien partneréw i
okresli¢ sposob ich uzycia. Organizacja Nadzorujgca moze ustali¢ zasady alertowania i/lub inne sposoby
ujawniania uzgodnien systemowych partneréw. Moze wedtug wtasnego uznania zmieni¢ ogolng zasade, ze
znaczenie zapowiedzi nie moze zaleze¢ od tego, ktory gracz z pary jg dat. Wymaog ten, ktdry obowigzuje
takze w przypadku zagran, nie moze ograniczac stylu gry ani doraznych decyzji poszczegdlnych graczy, a
dotyczy jedynie uzgodnien.

(b) O ile Organizacja Nadzorujaca nie postanowi inaczej, od rozpoczecia okresu licytacji, az do zakonczenia
rozgrywki, graczowi nie wolno korzystac¢ z wtasnych kart konwencyjnych ani z opisu wtasnego systemu, z
wyjatkiem graczy strony rozgrywajacej, ktdrzy moga je przegladac w trakcie okresu wyjasnien.

(c) O ile Organizacja Nadzorujgca nie postanowi inaczej, gracz moze korzystac z karty konwencyjnej oraz
opisu systemu przeciwnika:

(i) przed rozpoczeciem okresu licytacji,

(i) w trakcie okresu wyjasnien,

(iii) w trakcie licytacji i rozgrywki, ale tylko w swojej kolejnosci licytowania lub zagrywania.
(d) Organizacja Nadzorujgca moze ograniczy¢ uzywanie sztucznych zapowiedzi psychologicznych.

3. Organizacja Nadzorujaca moze nie zgodzi¢ sie na ustalenie partnerdw polegajace na tym, ze ich
uzgodnienia zmieniajg sie w zalezno$ci od zadanego pytania, odpowiedzi na pytanie lub popetnionej
nieprawidtowosci podczas licytacji lub rozgrywki.
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4. Strona, ktéra poniosta straty, poniewaz przeciwnicy nie ujawnili znaczenia zapowiedzi albo zagrania
zgodnie z wymaganiem niniejszych przepisbw, ma prawo do rekompensaty przez orzeczenie wyniku
rozjemczego.

5. Jezeli ktdras ze stron poniosta straty, poniewaz przeciwnicy zastosowali szczegdlne uzgodnienie partnerdw
niezgodne z regulaminem zawodow, uzyskany wynik nalezy sprostowac. Stronie naruszajacej ten regulamin
mozna wymierzy¢ kare porzadkowa.

6. (@) Wyjasniajac - w odpowiedzi na pytanie przeciwnika (patrz przepis 20) - znaczenie zapowiedzi albo
zagrania partnera, gracz ma ujawni¢ wszystkie zwigzane z tym dziataniem informacje szczegdtowe,
wynikajace z uzgodnien wzajemnych czy tez z dotychczasowej praktyki gry z partnerem, ale nie musi
ujawniac¢ wnioskow opartych na wiasnej wiedzy i doswiadczeniu w kwestiach ogodlnie znanych brydzystom.

(b) Jezeli informacja nie ujawniona w wyjasnieniu jest kluczowa dla wyboru dziatania przez przeciwnika i
przeciwnik ponidst z tego powodu strate, sedzia orzeka wynik rozjemczy.

C. Odstepstwo od systemu i dziatania psychologiczne

1. Gracz moze zawsze odstgpi¢ od uzgodnienia, o ktdrego stosowaniu uprzedzit strone przeciwng, pod
warunkiem, ze jego partner nie ma wiekszej mozliwosci rozpoznania tego odstepstwa niz przeciwnicy. Stale
powtarzajgce sie odstepstwa mogg tworzy¢ nowe domniemane uzgodnienia, ktdre stajq sie czescig systemu i
muszg zostaC ujawnione przeciwnikom zgodnie z zasadami ujawniania ustalen. Jezeli sedzia uzna, ze
nieujawnienie takich domniemanych uzgodnien przyniosto strate przeciwnikom, powinien orzec wynik
rozjemczy i moze wymierzy¢ kare porzadkowa.

2. Wyjawszy powyzsze, zaden gracz nie ma obowigzku informowania przeciwnikow, Zze odstapit od systemu.

3. (a) Gracz nie ma prawa korzysta¢, ani podczas licytacji, ani podczas rozgrywki z zadnych $rodkow
wspomagajacych jego pamieé, przeprowadzanie obliczen lub technike gry, chyba Zze Organizacja
Nadzorujaca na to zezwoli.

(b) Powtarzajace sie nieprzestrzeganie przepisOw wymagajacych ujawniania uzgodnien partnerdw moze
by¢ karane.

41. ROZPOCZECIE ROZGRYWKI
A. Pierwsze wyjscie zakryta karta

Gdy po odzywce, kontrze albo rekontrze zostang przepisowo zgtoszone trzy kolejne pasy, wowczas obronca -
LHO gracza, ktory powinien by¢ rozgrywajacym - dokonuje pierwszego wyjscia zakrytg kartg*. Takie wyjscie
mozna wycofac tylko na polecenie sedziego w nastepstwie nieprawidtowosci (patrz przepis 47E2), a wtedy
karta wycofana musi zosta¢ przytaczona do reki obroncy.

B. Powtarzanie licytacji i wyjasnienia

Przed odstonieciem karty pierwszego wistu partner wistujacego oraz przyszty rozgrywajacy (ale nie przyszty
dziadek) moze zazada¢ powtorzenia licytacji lub poprosi¢ o wyjasnienie zapowiedzi przeciwnikow (patrz
przepisy 20F2 i 20F3). Rozgrywajacy** oraz kazdy obronca moze takze, gdy po raz pierwszy przypadnie na
niego kolejno$¢ zagrywania, zazadaC powtdrzenia licytacji; prawo to traci, gdy zagra karte. Obronicy
(podlegajac przepisowi 16) oraz rozgrywajacy zachowujg prawo do wystepowania o udzielenie wyjasnien az
do konca okresu rozgrywki - ilekro¢ przypada na nich*** kolejno$¢ zagrywania.

C. Odstoniecie pierwszego wyjscia

Po okresie wyjasnien obronca odstania karte pierwszego wyjscia; w tym momencie nieodwotalnie rozpoczyna
sie okres rozgrywki i dziadek wyktada swojg reke (ale patrz przepis 54A - pierwsze wyjscie odkrytg kartg
poza kolejnoscig). Pomimo, Zze nie mozna juz powtarzac licytacji (patrz punkt B) rozgrywajacy i kazdy
obronca, ilekro¢ przypada na niego*** kolejnos¢ zagrywania, jest uprawniony do uzyskania informaciji, jaki
kontrakt jest grany oraz czy - ale nie przez kogo - zostat skontrowany czy tez zrekontrowany.

D. Wylozenie dziadka

Gdy karta pierwszego wyjscia zostanie odstonieta, dziadek wyktada swojg reke przed sobg na stole,
odstaniajac karty uporzadkowane wedtug starszenstwa w poszczegdinych kolorach, najmtodszymi kartami
skierowanymi ku rozgrywajgcemu i utozonych rzedami skierowanymi ku rozgrywajgcemu, przy czym atuty
umieszcza po swojej prawej stronie. Rozgrywajacy zagrywa kartami swojej reki oraz kartami reki dziadka.
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* Organizacje Nadzorujace mogq wymagac dokonywania pierwszego wyjscia odkrytg karta.

** Rozgrywajacy pierwsza karte zagrywa z dziadka, chyba Ze zaakceptowat pierwsze wyjscie poza
kolejnoscia.

*** Rozgrywajacy moze zadawac pytania w swojej kolejnosci zagrywania z dziadka i z reki.

42. UPRAWNIENIA DZIADKA

A. Uprawnienia niezbywalne

1. Dziadek jest uprawniony do udzielania - w obecnosci sedziego - informacji dotyczacych faktu lub przepisu.
2. Moze on takze liczy¢ lewy wziete i oddane.

3. Dziadek zagrywa poszczegdlne karty z wiasnej reki zgodnie z poleceniem rozgrywajacego (jesli dziadek
zasugeruje jakie$ zagranie - patrz przepis 45F).

B. Uprawnienia warunkowe
Dalsze uprawnienia dziadka podlegajg ograniczeniom okreslonym w przepisie 43.

1. Dziadek moze pytac¢ rozgrywajacego (ale nie obronce) - gdy nie dodat on do koloru - czy nie posiada karty
w kolorze wyjscia.

2. Moze on starac sie zapobiec popetnieniu nieprawidtowosci przez rozgrywajacego.

3. Moze on takze zwrdci¢c uwage na kazdq zauwazong nieprawidtowos¢ - ale dopiero po zakonczeniu
rozgrywki.

43. OGRANICZENIA DOTYCZACE DZIADKA
Z wylaczeniem praw okreslonych w przepisie 42.
A. Ograniczenia dziadka

1. (a) Dziadek nie powinien wystepowac z inicjatywg wezwania sedziego, chyba Ze inny gracz wczesniej
zwrdcit uwage na popetniong nieprawidtowosc.

(b) Dziadkowi nie wolno zwraca¢ uwagi na zadng nieprawidtowo$¢ podczas rozgrywki.

(c) Dziadkowi nie wolno bra¢ udziatu w grze ani wypowiadac sie na temat rozgrywki w jej trakcie.
2. (a) Dziadkowi nie wolno wymienia¢ rak z rozgrywajgcym.

(b) Dziadkowi nie wolno opuszczac¢ swojego miejsca w celu przygladania sie grze rozgrywajacego.

(c) Dziadkowi nie wolno oglada¢ z wilasnej inicjatywy zadnej karty nalezacej do reki ktdregokolwiek
obroncy.

B. Kary za naruszenie ograniczen

1. Dziadek podlega karze porzadkowej, zgodnie z przepisem 90, za kazde naruszenie ograniczen
wymienionych w punktach A1l lub A2.

2. Jezeli dziadek po naruszeniu ograniczen wymienionych w punkcie A2:
(a) Ostrzeze rozgrywajacego, aby nie wyszedt z niewtasciwej reki, to dowolny z obroncéw moze wybrac
reke, z ktorej ma nastgpic to wyjscie.

(b) Jako pierwszy zapyta, czy dofozenie karty z reki rozgrywajacego nie stanowi fatszywego renonsu,
wowczas rozgrywajacy - o ile zagranie byto nieprzepisowe - musi je zastapi¢ dotozeniem wiasciwej karty, i
majq zastosowanie postanowienia przepisu 64 jak przy uprawomocnionym fatszywym renonsie.

3. Jezeli dziadek po naruszeniu ograniczen wymienionych w punkcie A2 jako pierwszy zwrdci uwage na
wykroczenie obroncy, to nie mozna orzec zadnego sprostowania. Rozgrywka przebiega dalej, jakby
nieprawidtowos¢ nie miata miejsca. Po zakonczeniu rozgrywki patrz przepis 12B1.

31



MIEDZYNARODOWE PRAWO BRYDZOWE 2007
44. KOLEJINOSC ZAGRAN I PRZEBIEG ROZGRYWKI

A. Wyjscie w lewie

Gracz, ktéry dokonuje wyjscia, moze zagra¢ dowolng kartg swojej reki (chyba, ze podlega ograniczeniom w
nastepstwie nieprawidtowosci zawinionej przez wtasng strone).

B. Dokiadanie kart w lewie

Po zagraniu przez gracza karty wyjscia pozostali gracze po kolei doktadajg po jednej karcie, a zagrane w ten
sposob cztery karty stanowig lewe. (Sposob zagrywania kart oraz uktadania lew okresSlaja odpowiednio
przepisy 45 i 65).

C. Obowiazek doktadania do koloru

Przy dokfadaniu karty kazdy gracz ma obowigzek - o ile jest to mozliwe - dodania do koloru wyjscia.
Dopetnienie tego obowigzku ma pierwszenstwo przed wszystkimi innymi wymogami niniejszych przepisow.

D. Niemoznosc¢ dodania do koloru

Nie majac karty w kolorze wyjscia, gracz moze dotozy¢ dowolng karte (chyba, ze podlega ograniczeniom w
nastepstwie nieprawidtowosci zawinionej przez wtasng strone).

E. Lewy zawierajace atuty

Lewe zawierajacq karty w kolorze atutowym bierze gracz, ktdry zagrat najstarszego atuta.

F. Lewy niezawierajqce atutow

Lewe niezawierajacq atutdw bierze gracz, ktory zagrat w niej najstarszg karte w kolorze wyjscia.
G. Prawo do nastepnego wyjscia

Wyjscie w nastepnej lewie nastepuje z reki, ktora wzieta lewe poprzednia.

45. KARTA ZAGRANA
A. Zagranie karty z wiasnej reki

Kazdy gracz, z wyjatkiem dziadka, zagrywa karte przez odtaczenie jej od swojej reki i potozenie odstonietej*
na stole tuz przed soba.

B. Zagranie karty dziadka

Rozgrywajacy zagrywa karte z dziadka przez nazwanie jej, po czym dziadek podnosi te karte i ktadzie nadal
odstonietg na stole. Zagrywajac z reki dziadka rozgrywajacy moze tez sam podnies¢ karte, ktdrg postanowit
zagrac.

C. Przymus zagrania karty

1. Karta obroncy trzymana przez niego w sposdb umozliwiajacy partnerowi rozpoznanie jej musi by¢ zagrana
w biezacej lewie (jesli obronca juz w tej lewie przepisowo zagrat - patrz przepis 45E).

2. Rozgrywajacy musi zagra¢ ze swojej reki karte:
(a) odstonieta, dotykajaca lub prawie dotykajacq stotu, albo
(b) umieszczong w potozeniu wskazujacym, ze zostata zagrana.

3. Karta dziadka musi zosta¢ zagrana, jesli zostata rozmyélnie dotknieta przez rozgrywajacego, chyba ze
nastapito to przy porzadkowaniu kart albo w celu uzyskania dostepu do sasiedniej karty.

4. (a) Karta musi by¢ zagrana, jesli gracz nazwat jg lub w inny sposob okreslit jako przewidziang do zagrania.

(b) Dopoki jego partner nie zagra karty, gracz moze poprawi¢ niezamierzone nazwanie karty pod
warunkiem, ze zrobi to bez przerwy na namyst. Jesli kolejny przeciwnik zagrat przepisowo karte po tej
omyice, a przed jej poprawieniem, wtedy przeciwnik ten moze wycofa¢ zagrang karte, przytaczy¢ jg do
reki i zastapic inng (patrz przepisy 47D i 16D1).

5. Moze zaistnie¢ obowigzek zagrania normalnej lub podrzednej karty przygwozdzonej (patrz przepis 50).
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D. Karta blednie zagrana przez dziadka

Jezeli dziadek umiescit w potozeniu wskazujgcym na zagranie karte, ktdrej nie wskazywat rozgrywajacy, a na
fakt ten zwrdcono uwage, zanim gracze obu stron zagrali w nastepnej lewie, to niewtasciwa karta musi
zosta¢ wycofana. Wdwczas obrofnica moze wycofac i przylaczy¢ do reki karte dotozong przez siebie po tej
pomyice, a przed zwrdceniem na nig uwagi. Jezeli RHO rozgrywajacego zmieni swoje zagranie, to
rozgrywajacy moze wycofac karte zagrang w tej lewie (patrz przepis 16D).

E. Piata karta zagrana w lewie

1. Pigta karta dotozona do lewy przez obronce staje sie kartg przygwozdzong i podlega przepisowi 50, chyba
Ze sedzia uzna jg za wyjscie w nastepnej lewie - wéwczas stosuje sie przepis 53 albo 56.

2. Gdy rozgrywajacy doktada do lewy pigtg karte z witasnej reki lub z dziadka, to przytacza sie ja do tej reki
bez dalszych konsekwencji, chyba ze sedzia uzna to zagranie za wyjScie w nastepnej lewie - wowczas
stosuje sie przepis 55.

F. Dziadek wskazuje karte

Po wylozeniu reki dziadkowi nie wolno bez polecenia rozgrywajacego wskazywac ani dotyka¢ zadnej ze
swoich kart (chyba, ze nastgpi to przy ich porzadkowaniu). Jezeli dziadek naruszy ten zakaz, to powinno sie
niezwtocznie przywotac sedziego i poinformowac go o zdarzeniu. Rozgrywka przebiega dalej. Po zakonczeniu
rozgrywki sedzia powinien orzec wynik rozjemczy, jezeli uzna, ze postepowanie dziadka stanowito sugestie
dla rozgrywajacego i tak zasugerowane zagranie narazito strone obroncow na straty.

G. Zakrycie lewy

Zaden gracz nie powinien zakrywa¢ swojej karty, dopdki wszyscy czterej gracze nie zagrajg w danej lewie.

* Pierwszego wyjscia dokonuje sie kartg zakryta, chyba ze Organizacja Nadzorujaca zaleci inacze;j.

46. NIEPELNE LUB BLEDNE NAZWANIE KARTY DZIADKA
A. Wlasciwa forma okreslenia karty dziadka

Rozgrywajacy nazywajac karte, ktorg postanowit zagrac z reki dziadka, powinien wyraznie wymieni¢ zaréwno
wysoko$¢, jak i kolor tej karty.

B. Forma niepeina lub btedna

W przypadku niepetnego lub btednego okreslenia przez rozgrywajacego karty, ktora postanowit zagrac z reki
dziadka, obowigzujq nastepujace ustalenia (chyba, ze inny zamiar rozgrywajacego jest bezsporny):

1. (a) Jezeli rozgrywajacy mowi ,wysokie” lub uzywa podobnego okreSlenia, to uznaje sie, ze nazwat
najstarszg karte w wymienionym kolorze.

(b) Jezeli rozgrywajacy poleca, aby dziadek wzigt lewe, to uznaje sie, ze nazwat najmtodszg karte, ktorg
moze wzigc te lewe.

(c) Jezeli méwi ,niskie” lub uzywa podobnego okreélenia, to uznaje sie, ze nazwat najmtodszg karte w tym
kolorze.

2. Jezeli rozgrywajacy wymienia tylko kolor karty, to uznaje sie, ze nazwat najmtodsza karte w tym kolorze.
3. Jezeli rozgrywajacy wymienia tylko wysokos¢ karty:

(a) Gdy dokonuje wyjscia z reki dziadka, ktorego kartg wziat poprzednig lewe, to uwaza sie, ze kontynuuje
ten kolor, pod warunkiem, ze w rece dziadka znajduje sie wymieniona karta w tym samym kolorze.

(b) W kazdym innym przypadku rozgrywajacy musi zagrac z reki dziadka karte o wymienionej wysokosci, o
ile tylko moze to przepisowo zrobic; jezeli w rece dziadka znajduje sie wiecej niz jedna taka karta, musi
wymieni¢ takze kolor karty.

4. Jezeli rozgrywajacy wymienia karte, ktdrej nie ma w rece dziadka, to takie wymienienie uwaza sie za
niebyle, a rozgrywajacy moze przepisowo zagra¢ dowolng karte.
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5. Jezeli rozgrywajacy poleca dziadkowi zagranie karty, nie wymieniajac jej wysokosci ani koloru (na
przyktad moéwiac ,cokolwiek” lub uzywajac podobnego okreslenia), to dowolny z obroncéw moze wybrac
karte tego zagrania.

47. WYCOFANIE KARTY ZAGRANE)]
A. Wykonanie sprostowania

Karte zagrang mozna wycofa¢ w celu wykonania sprostowania w nastepstwie nieprawidtowosci (z tym, ze
wycofana karta obroncy moze stac sie kartg przygwozdzong - patrz przepis 49).

B. Poprawienie zagrania nieprzepisowego

Karte zagrang mozna wycofa¢ w celu poprawienia zagrania nieprzepisowego (w odniesieniu do obroncow z
wyijatkiem postanowien niniejszego przepisu, patrz przepis 49 - karta przygwozdzona). W odniesieniu do
zagrania jednoczesnego patrz przepis 58.

C. Zmiana omylkowego wskazania

Karte zagrang mozna wycofac i przytaczy¢ do reki bez dalszych konsekwencji po dopuszczonej przez przepis
45C4b zmianie wskazania karty.

D. Po zmianie zagrania przeciwnika

Po zmianie zagrania dokonanej przez przeciwnika, mozna wycofac¢ bez dalszych konsekwencji zagrang karte i
przytaczy¢ do reki w celu zastapienia jej inna. (Mogg mie¢ zastosowanie przepisy 16D i 62C2).

E. Zmiana zagrania spowodowanego falszywa informacja

1. Wyjscie poza kolejnoscig (lub zagranie karty) moze by¢ wycofane bez dalszych konsekwenciji, jesli gracz
zostat btednie poinformowany przez przeciwnika, Zze na niego przypada kolejnos¢ wyjscia lub zagrania. W
tych okolicznosciach LHO nie wolno zaakceptowac tego wyjscia lub zagrania.

2. (a) Gracz moze bez dalszych konsekwencji wycofa¢ karte, ktorg zagrat po otrzymaniu btednego
wyjasnienia zapowiedzi lub zagrania przeciwnika, a przed jego poprawieniem, jedynie wtedy, gdy nie
zostata jeszcze zagrana zadna kolejna karta w tej lewie. Nie wolno wycofaé pierwszego wyjscia po
odstonieciu jakiejkolwiek karty dziadka.

(b) Jesli jest za pdzno by poprawic zagranie wedtug punktu (a), sedzia moze orzec wynik rozjemczy.
F. Inne wycofania
1. Karta moze by¢ wycofana wedtug postanowien przepisu 53C.

2. Z wyjatkiem przypadkdéw okreslonych w niniejszym przepisie, karty raz zagranej nie wolno wycofac.

48. ODSLONIECIE KARTY ROZGRYWAIJACEGO
A. Rozgrywajacy odstania karte

Rozgrywajacy nie podlega ograniczeniom za odstoniecie karty (ale patrz przepis 45C2) i zadna karta - ani
jego, ani dziadka - nie staje sie nigdy karta przygwozdzong. Rozgrywajacy nie musi zagrac karty, ktorg
upuscit przypadkowo.

B. Rozgrywajacy pokazuje karty

1. Gdy rozgrywajacy odkrywa swoje karty po pierwszym wyjsciu dokonanym przez niewlasciwego obrorice,
stosuje sie przepis 54.

2. Gdy rozgrywajacy pokazuje swoje karty w ktorymkolwiek innym momencie niz bezposrednio po
pierwszym wyjsciu obrofncy poza kolejnoscia, uwaza sie, ze rozgrywajacy zgtasza roszczenie albo zrzeczenie
dotyczace lew (chyba Zze w sposdb oczywisty nie zamierzat zgtosi¢ roszczenia) i stosuje sie przepis 68.
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49. ODSLONIECIE KARTY OBRONCY

Wylaczajac normalny przebieg gry lub stosowanie przepisu (patrz na przyktad przepis 47E), ilekroc¢
odstonieta karta obroncy znajdzie sie w potozeniu, w ktdrym partner moze jg zobaczy¢, czy tez obronca
nazywa karte w swoim reku, to kazda taka karta staje sie karta przygwozdzong (patrz przepis 50). Jezeli
jednak obronca ztozyt przy tym odpowiednie o$wiadczenie dotyczace biezacej, jeszcze nieskompletowanej
lewy, stosuje sie przypis do przepisu 68. Jezeli po zrzeczeniu sie lew przez obronce jego partner natychmiast
sie temu sprzeciwi stosuje sie przepis 68B2.

50. DYSPONOWANIE KARTA PRZYGWOZDZONA

Karta przedwczesnie odstonieta przez obronce (lecz nie karta wyjscia - wowczas stosuje sie przepis 57A)
staje sie kartq przygwozdzong, chyba ze sedzia orzeknie inaczej (patrz przepis 49 i moze miec zastosowanie
przepis 23).

A. Karta przygwozdzona pozostaje odstonieta

Karta przygwozdzona musi leze¢ odstonieta na stole tuz przed graczem, do ktérego nalezy, dopdki nie
zostanie zagrana albo objeta innym postanowieniem wybranego ograniczenia wistu.

B. Normalna karta przygwozdzona i podrzedna karta przygwozdzona

Pojedyncza blotka odstonieta nieumysinie (na przyktad wskutek zagrania w lewie dwoch kart jednoczesnie
albo przypadkowego upuszczenia karty) staje sie podrzedng kartg przygwozdzong. Kazdy honor lub
jakakolwiek karta odstonieta wskutek Swiadomego zagrania (na przyktad przy wyjsciu poza kolejnoscia, przy
popetnieniu - a nastepnie poprawieniu - falszywego renonsu) staje sie normalng karta przygwozdzona. Jezeli
dany obronca ma wiecej niz jedng karte przygwozdzona, to kazda z nich staje sie normalng kartg
przygwozdzong.

C. Dysponowanie podrzedna karta przygwozdzong

Jezeli obronca ma podrzedng karte przygwozdzong, to nie wolno mu zagra¢ innej blotki w tym samym
kolorze, dopoki nie zagra tej, ktdra jest kartg przygwozdzong (moze zagrac - zamiast niej - honor w tym
kolorze). Partner tego obroncy nie jest narazony na ograniczenia wistowe, ale informacja, ktorg uzyskat
przez zobaczenie przygwozdzonej blotki, jest dla niego nielegalna (patrz punkt E).

D. Dysponowanie normalna karta przygwozdzong

Dopodki obronca ma normalng karte przygwozdzona, zardwno on, jak i jego partner, mogq by¢ narazeni na
ograniczenie wyboru wtasnych zagran; wykraczajacy - ilekro¢ przypadnie na niego kolejnos¢ zagrywania, a
jego partner - ilekro¢ przypadnie na niego kolejnos$¢ wyjscia.

1. (a) Obronca musi zagra¢ swojq normalng karte przygwozdzong przy pierwszej przepisowej sposobnosci
wyjscia, dodania do koloru, zrzutki lub przebitki. Jezeli obronca ma dwie lub wiecej kart przygwozdzonych,
rozgrywajacy okresla, ktorg z nich ma zagrac.

(b) Obowiazek dodania do koloru oraz ograniczenia wyboru wyjscia lub dotozenia majq pierwszenstwo
przed wymogiem zagrania normalnej karty przygwozdzonej, ale karta przygwozdzona musi pozostac¢ nadal
odstonieta na stole i musi zostac zagrana przy nastepnej przepisowej sposobnosci.

2. Gdy kolejno$¢ wyjscia przypada na obronce, ktorego partner ma normalng karte przygwozdzong, to nie
wolno mu dokonac wyjscia, dopdki rozgrywajacy nie oSwiadczy, jakiego dokonat wyboru sposrod ponizszych
mozliwosci (jezeli ten obronca wyjdzie wczesniej jakas kartg, to podlega sprostowaniu wedtug przepisu 49).
Rozgrywajacy moze:

(a) Nakazac* albo zakazac¢* obroncy wyjscia w kolor karty przygwozdzonej (gdy partner tego obroncy ma
wiecej niz jedng karte przygwozdzong - patrz przepis 51). W drugim przypadku zakaz obowigzuje dopoki
ten obronfica utrzymuje sie przy wyjsciu. Gdy rozgrywajacy wybierze ktdéras z tych mozliwosci, wowczas
odnosna karta przestaje by¢ kartg przygwozdzong i zostaje podjeta.

(b) Nie egzekwowa¢ nakazu ani zakazu wyjscia, wowczas obronca moze wyjs¢ dowolng kartg, ale karta

jego partnera pozostaje przygwozdzona**. Je$li rozgrywajacy wybierze te mozliwo$¢ postanowienia
przepisu 50D nadal obowiazujg dopoki karta przygwozdzona jest odstonieta.
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E. Informacja z karty przygwozdzonej

1. Wymaganie zagrania karty przygwozdzonej jest informacjg legalng dla wszystkich graczy.

2. Inne informacje wynikajace z faktu odstoniecia karty przygwozdzonej sq nielegalne dla partnera gracza
posiadajacego karte przygwozdzong (ale legalne dla rozgrywajacego).

3. Jezeli sedzia uzna, Zze odstonieta karta przyniosta informacje, ktéra narazita strone niewykraczajacg na
straty powinien orzec wynik rozjemczy.

* Jezeli gracz nie moze dokonac takiego wyjscia, patrz przepis 59.

** Jezeli partner gracza posiadajacego karte przygwozdzong utrzymuje sie przy wyjsciu, a karta
przygwozdzona nie zostata jeszcze zagrana, wtedy wszystkie wymagania i opcje przepisu 50D2 obowigzujq
nadal w nastepnej lewie.

51. DWIE LUB WIECEJ KART PRZYGWOZDZONYCH
A. Zagranie gracza wykraczajacego

Jezeli obronca, na ktdrego przypadta kolejnos¢ zagrywania, ma dwie lub wiecej kart przygwozdzonych, ktére
moze przepisowo zagrac, wowczas rozgrywajacy moze wskazac ktdra z tych kart ma by¢ najpierw zagrana.

B. Wyjscie partnera gracza wykraczajacego

1. (@) Gdy obronca ma dwie lub wiecej kart przygwozdzonych w jednym kolorze i rozgrywajacy nakazuje*
partnerowi tego obroncy wyjscie w ten kolor, wowczas wszystkie karty tego koloru przestajg by¢ kartami
przygwozdzonymi i zostajg podjete przez obronce, a ten moze zagrac przepisowo dowolng karte w tej
lewie.

(b) Gdy obronca ma dwie lub wiecej kart przygwozdzonych w jednym kolorze i rozgrywajacy zakazuje*
partnerowi tego obroncy wyjscia w ten kolor, obronca podejmuje wszystkie karty przygwozdzone tego
koloru i moze zagra¢ przepisowo dowolng karte w tej lewie. Zakaz taki obowigzuje, dopoki gracz utrzymuje
sie przy wyjsciu.

2. (a) Gdy obrorica ma karty przygwozdzone w wiecej niz jednym kolorze (patrz przepis 50D2a i jego partner
uzyskat prawo wyijscia, rozgrywajacy moze nakazac¢* partnerowi tego obroncy wyjscie w jeden, wskazany
przez siebie, sposrod tych koloréw, w ktdrych obrofnca ma karty przygwozdzone (lecz stosuje sie punkt
Bla).

(b) Gdy obronca ma karty przygwozdzone w wiecej niz jednym kolorze i jego partner uzyskat prawo
wyjScia, rozgrywajacy moze zakazac* partnerowi tego obroncy wyjscia w jeden lub wiecej z tych koloréw;
wtedy wszystkie karty przygwozdzone w kolorze lub w kolorach objetych zakazem rozgrywajacego, zostajq
podjete przez obronce i moze on zagra¢ przepisowo dowolng karte w tej lewie. Zakaz taki obowigzuje,
dopoki gracz utrzymuje sie przy wyjsciu.

* Jezeli gracz nie moze dokonac takiego wyjscia, patrz przepis 59.

52. NIEDOPELNIENIE OBOWIAZKU ZAGRANIA KARTY PRZYGWOZDZONEJ
A. Obronca nie dopetlnia obowiazku zagrania karty przygwozdzonej

Jezeli obronca zobowigzany przepisem 50 lub 51 do zagrania lub wyjscia kartg przygwozdzong zagra zamiast
niej inng karte, to nie wolno mu samowolnie wycofac tak zagranej karty.

B. Obronca zagrywa inng karte

1. (a) Jezeli obronca dokonuje wyjscia lub zagrania innej karty, gdy przepis zobowigzywat go do zagrania
karty przygwozdzonej, rozgrywajacy moze zaakceptowac takie wyjscie lub zagranie.

(b) Rozgrywajacy musi zaakceptowac takie wyjscie lub zagranie, jesli po nim dotozyt karte z reki swojej lub
dziadka.
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(c) Jezeli zagrana karta zostata zaakceptowana w my$l punktdw (a) lub (b), to niezagrana karta
przygwozdzona pozostaje kartg przygwozdzona.

2. Jezeli rozgrywajacy nie zaakceptowat takiego wyjécia lub zagrania obronca musi zastgpi¢ swoje
nieprzepisowe zagranie lub wyjscie zagraniem karty przygwozdzonej, wowczas kazda karta obroncy zagrana
przy popetnieniu danej nieprawidtowosci staje sie normalng kartg przygwozdzona.

53. ZAAKCEPTOWANIE WYJSCIA POZA KOLEJNOéCIA_
A. Wyjscie poza kolejnosciq uznane za wyjscie prawidiowe

Kazde wyjscie poza kolejnoscig dokonane odstonietg karta moze by¢ uznane za prawidtowe (ale patrz
przepis 47E1). Staje sie ono takim wowczas, gdy rozgrywajacy albo ktory$ z obroncéw - zaleznie od
okolicznosci - zaakceptuje je przez odpowiednie o$wiadczenie, czy tez gdy gracz nastepny w kolejnosci
dotozy swojq karte do tego nieprawidtowego wyjscia (ale patrz punkt C). Jezeli nie ma takiej akceptacji lub
zagrania, sedzia nakazuje wykonanie wyjscia z wasciwej reki (i patrz przepis 47B).

B. Niewlasciwy obronca doklada karte do nieprzepisowego wyjscia rozgrywajacego

Gdy do wyijscia poza kolejnoscig, ktdrego dokonat rozgrywajacy, dotozy najpierw karte RHO tej reki, z ktdrej
zostata zagrana karta takiego wyjscia, wowczas (ale patrz punkt C) nieprawidtowe wyijscie staje sie
prawomocne i stosuje sie przepis 57.

C. Wiasciwe wyjscie dokonane po wyjsciu nieprzepisowym

Zgodnie z przepisem 53A, po wyjsciu poza kolejnoscig dokonanym przez przeciwnika, gracz, na ktdrego
przypadata whasciwa kolejnos¢ wyjscia, moze w tej samej lewie wyjs¢ prawidtowo swojq kartg i nie jest przy
tym narazony na uznanie jej za dotozenie do nieprzepisowego wyjscia. Wowczas prawomocne staje sie
wihasciwe wyjscie, a wszystkie karty btednie zagrane przedtem w tej lewie mogg by¢ wycofane. Stosuje sie
przepis 16D, ale nie ma dalszych konsekwenciji.

54. PIERWSZE WYJSCIE ODKRYTA KARTA POZA KOLEJINOSCIA

Gdy nastgpi pierwsze wyijscie poza kolejnoscig odkrytg kartg, a partner wykraczajacego wychodzi zakrytg
karta, sedzia nakazuje wycofanie tej ostatniej karty. Rowniez:

A. Rozgrywajacy wyktada swojq reke

Po pierwszym wyjsciu poza kolejnoscig odkryta kartg rozgrywajacy moze wylozy¢ swojg reke, wtedy sam
staje sie dziadkiem. Jezeli rozgrywajacy zaczat wyktadac¢ swojg reke odstaniajac przy tym jedng lub wiecej
kart, musi wytozy¢ calg reke. Dziadek staje sie rozgrywajgcym.

B. Rozgrywajacy akceptuje wyjscie

Gdy obronca dokonuje pierwszego wyjscia poza kolejnoscig kartg odkryta, rozgrywajacy moze zaakceptowac
to nieprzepisowe wyjscie stosownie do przepisu 53A; wtedy dziadek wyktada swojg reke stosownie do
przepisu 41.

1. Druga karta w tej lewie zostaje zagrana z reki rozgrywajacego.

2. Jezeli rozgrywajacy zagrywa drugq karte w tej lewie z reki dziadka, nie wolno mu juz tej karty wycofac,
chyba ze w celu poprawienia fatszywego renonsu.

C. Rozgrywajacy musi zaakceptowac wyjscie

Jezeli rozgrywajacy miat mozliwos¢ zobaczy¢ ktdras karte partnera (nie liczac kart odstonietych podczas
licytacji, do ktdérych zastosowano przepis 24), musi zaakceptowac to pierwsze wyjscie.

D. Rozgrywajacy odrzuca pierwsze wyjscie

Rozgrywajacy moze zazada¢ od wykraczajacego, aby wycofat swoje pierwsze wyjscie dokonane poza
kolejnoscig odkrytg kartg. Wycofana karta staje sie normalng karta przygwozdzong i stosuje sie przepis 50D.

E. Pierwsze wyjscie dokonane przez niewlasciwg strone

Jezeli pierwszego wyjscia usituje dokonac gracz strony rozgrywajacej, stosuje sie przepis 24.
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55. WYJSCIE ROZGRYWAIJACEGO POZA KOLEJNOSCIA

A. Akceptacja wyjscia rozgrywajacego

Jezeli rozgrywajacy wyszedt poza kolejnoscig z reki wiasnej lub dziadka, wéwczas dowolny obronca moze
zaakceptowa¢ to wyjscie stosownie do przepisu 53, lub zazada¢ jego wycofania (po btednym
poinformowaniu - patrz przepis 47E1). Jezeli obroncy dokonajg réznego wyboru, obowigzuje opcja wybrana
przez gracza, na ktérego przypada kolejno$¢ zagrywania.

B. Rozgrywajacy zobowiazany do wycofania wyjscia

1. Jezeli rozgrywajacy wyszedt z reki wiasnej lub dziadka, gdy wtasciwa kolejnos¢ wyjscia przypadata na
obronce, to dowolny obronca moze zazada¢ wycofania takiego wyjscia, a wtedy rozgrywajacy przytacza
karte omytkowego wyjscia do reki, z ktorej zostata zagrana. Nie ma dalszych konsekwenciji.

2. Jezeli rozgrywajacy wyszedt z niewtasciwej reki - a wiec z reki dziadka zamiast z wtasnej albo odwrotnie -
i dowolny obronca zazada wycofania tego wyjscia, rozgrywajacy wycofuje karte omytkowego wyjscia i musi
dokonac wyjscia z wiasciwej reki.

C. Informacja uzyskana przez rozgrywajacego

Gdy rozgrywajacy stosuje sposob rozgrywki, ktdéry mozna uznac za oparty na informacji uzyskanej dzieki
nieprawidtowosci, sedzia moze orzec wynik rozjemczy.

56. WYJSCIE OBRONCY POZA KOLEINOSCIA
Patrz przepis 54D.

57. PRZEDWCZESNE WYJSCIE LUB ZAGRANIE OBRONCY
A. Przedwczesne zagranie lub wyjscie w nastepnej lewie

Gdy obronca wyszedt w nastepnej lewie, zanim jego partner dotozyt karte w biezacej lewie, a takze gdy
obronca dotozyt karte poza kolejnosciag, zanim jego partner dotozyt swoja, wowczas karta tak zagrana staje
sie normalng kartg przygwozdzong, a rozgrywajacy dokonuje wyboru jednej z ponizszych mozliwosci. Moze
on:

1. nakaza¢ partnerowi wykraczajacego, aby w biezacej lewie dotozyt swojg najstarszg karte w kolorze
wyjscia, albo

2. nakaza¢ partnerowi wykraczajacego, aby w biezacej lewie dotozyt swojg najmiodsza karte w kolorze
wyjscia, albo

3. zakazac partnerowi wykraczajacego dotozenia karty w innym kolorze wyznaczonym przez rozgrywajacego.
B. Partner wykraczajacego nie moze spetni¢ zadania rozgrywajacego

Jezeli partner wykraczajacego nie ma moznosci spetni¢ zadania wybranego przez rozgrywajacego, to moze
on - w my$l przepisu 59 - zagra¢ dowolng karte.

C. Rozgrywajacy zagrat z obu rak przed wykroczeniem

1. Przedwczesne zagranie obroncy przed zagraniem partnera pozostaje bez konsekwencji, jezeli
rozgrywajacy zagrat z obu rak lub jesli dziadek, wbrew przepisom, zagrat karte albo zasugerowat jej
zagranie. Nawet jesli w dziadku znajduje sie w kolorze wyjscia tylko jedna karta lub tylko karty sasiadujace
starszenstwem, zadng taka karte nie uwaza sie za dotozong dopoki rozgrywajacy nie poleci (lub wskaze*)
zagrania.

2. Przedwczesnego zagrania (nie wyjscia) rozgrywajacego z dowolnej reki nie wolno wycofad.

* gestem lub skinieniem gtowg
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58. WYJSCIA LUB ZAGRANIA JEDNOCZESNE

A. Jednoczesne zagranie dwadch graczy

Wyjscie lub zagranie jednoczesne z przepisowym wyjsciem lub zagraniem innego gracza uznaje sie za
zagranie pozniejsze.

B. Jednoczesne zagranie wiecej niz jednej karty przez jednego gracza
Jezeli gracz zagrat dwie lub kilka kart naraz:

1. Jezeli tylko jedna z nich byta widoczna, to te karte uznaje sie za zagrang, a pozostate podejmuje sie bez
dalszych konsekwencji (patrz przepis 47F).

2. Jezeli jest widoczna wiecej niz jedna karta to gracz wskazuje te, ktoérg uwaza za zagrang; gdy jest
obronca, wowczas kazda odstonieta karta staje sie kartg przygwozdzong (patrz przepis 50).

3. Po wycofaniu przez gracza odstonietej karty, do ktdrej przeciwnik - zgodnie z kolejnoscig zagrywania -
dotozyt juz swojg, przeciwnik ten moze wycofa¢ tak dotozong karte i zastgpi¢ jq inng bez dalszych
konsekwencji (ale patrz przepis 16D).

4, Jezeli zagranie jednoczesne nie zostato wykryte przed zagraniem graczy obu stron w nastepnej lewie,
stosuje sie przepis 67.

59. NIEMOZNOSC WYKONANIA ZADANEGO WYJSCIA LUB ZAGRANIA

Jezeli gracz nie ma moznosSci wykonania Zadanego wyijscia lub zagrania stosownie do orzeczonego
sprostowania nieprawidtowosci - czy to dlatego, ze nie ma karty w wymaganym kolorze, czy dlatego, ze ma
karty tylko w kolorze lub kolorach objetych zakazem, czy dlatego, ze obowigzuje go przede wszystkim
dodanie do koloru - to gracz ten moze zagrac przepisowo dowolng karte.

60. ZAGRANIE PO ZAGRANIU NIEPRZEPISOWYM
A. Zagranie karty po wykroczeniu

1. Zagranie gracza strony niewykraczajacej po zagraniu przez jego RHO, dokonanym poza kolejnoscig lub
przedwczesnie, a przed orzeczeniem sprostowania - powoduje utrate prawa do sprostowania tego
wykroczenia.

2. Jezeli prawo do sprostowania nieprawidtowosci zostato utracone, nieprzepisowe zagranie uwaza sie za
dokonane we wtasciwej kolejnosci (chyba ze ma zastosowanie przepis 53C).

3. Kazde zobowigzanie wymagajace zagrania karty przygwozdzonej lub ograniczenie wistu, natozone
przedtem na gracza strony wykraczajacej pozostaje w mocy w dalszym ciggu rozgrywki.

B. Zagranie obroncy przed poprawieniem wyjscia rozgrywajacego

Gdy obronca zagrat karte zanim rozgrywajacy - zobowigzany przedtem do wycofania wyjscia z niewtasciwej
reki - wyszedt z wiasciwej reki, wowczas ta karta obroncy staje sie normalng kartg przygwozdzong (patrz
przepis 50).

C. Zagranie strony wykraczajacej przed orzeczeniem sprostowania

Zagranie gracza strony wykraczajacej przed orzeczeniem sprostowania nieprawidlowosci nie narusza
uprawnien przeciwnikéw i samo moze podlegac sprostowaniu.

61. FALSZYWY RENONS I DOTYCZACE GO PYTANIA
A. Definicja falszywego renonsu

Dotozenie przez gracza - wbrew przepisowi 44 - karty w innym kolorze niz kolor wyjécia, mimo Ze istniata
mozliwos¢ dodania do koloru, a takze zagranie gracza - zobowigzanego do wykonania nakazanego wyjscia
lub nakazanego dotozenia - w czasie wykonywania sprostowania nieprawidtowosci - niezgodne z zadaniem
przeciwnika, mimo Zze posiadat mozliwo$¢ spetnienia tego nakazu stanowi fatszywy renons (gdy gracz nie
moze spetni¢ wymogu - patrz przepis 59).
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B. Prawo do pytan dotyczacych falszywego renonsu

1. Rozgrywajacy moze zapytaC kazdego obronce, ktéry nie dodat do koloru, czy nie ma karty w kolorze
wyjscia.
2. (a) Dziadek moze pyta¢ rozgrywajacego (ale patrz przepis 43B2b).

(b) Dziadkowi nie wolno pyta¢ obroncy i moze mie¢ zastosowanie przepis 16B.

3. Obroncy mogaq pytac rozgrywajacego i, o ile Organizacja Nadzorujaca tego nie zabroni, siebie nawzajem
(ponoszac ryzyko przekazania nielegalnej informacji).

62. POPRAWIENIE FALSZYWEGO RENONSU
A. Wymog poprawienia

Gracz musi poprawi¢ swdj falszywy renons - o ile zda sobie sprawe, ze go popetnit - przed jego
uprawomochieniem.

B. Poprawienie falszywego renonsu

W celu poprawienia falszywego renonsu wykraczajacy wycofuje karte zagrang i zastepuje ja kartg
przepisowa.

1. Tak wycofana karta staje sie normalng kartg przygwozdzong (patrz przepis 50), jezeli byta zagrana
sposrdd nieodstonietych kart obroncy.

2 Karta moze by¢ wycofana bez dalszych konsekwencji, jezeli byta zagrana z reki rozgrywajacego
(podlegajac przepisowi 43B2b) lub dziadka, albo jezeli byta odstonietg kartg obroncy.

C. Wycofywanie odkrytych kart zagranych w lewie

1. Kazdy gracz strony niewykraczajacej moze wycofac i przytaczy¢ do reki swojg karte dotozong w lewie po
fatszywym renonsie, a przed zwrdceniem na niego uwagi (patrz przepis 16D).

2. Po wycofaniu karty przez gracza strony niewykraczajacej, gracz strony wykraczajacej, nastepny w
kolejnosci zagrywania, moze wycofa¢ swojg zagrang, karte. Gdy gracz ten jest obronca, wowczas karta tak
wycofana staje sie normalng kartg przygwozdzong (patrz przepis 16D).

3. Zapytanie dotyczace fatszywego renonsu nie uprawnia automatycznie do przegladania zgranych lew (patrz
przepis 66C).

D. Falszywy renons w dwunastej lewie

1. Falszywy renons popetniony w dwunastej lewie, nawet gdy zostat juz uprawomocniony, musi zostac¢
poprawiony - o ile tylko zostat zauwazony, zanim wszystkie cztery rece schowano do pudetka.

2. Jezeli fatszywy renons popetnit obronca zanim kolejno$¢ zagrywania w dwunastej lewie przypadta na jego
partnera, a ten miat karty w dwodch kolorach réznych od koloru wyjscia, to partnerowi gracza
wykraczajacego nie wolno wybra¢ zagrania, ktére mogtoby by¢ zasugerowane odstonietg kartg fatszywego
renonsu.

63. UPRAWOMOCNIENIE FALSZYWEGO RENONSU
A. Uprawomocnienie
Fatszywy renons zostaje uprawomocniony:

1. Gdy wykraczajacy lub jego partner zagra karte w nastepnej lewie (kazde takie zagranie, przepisowe lub
nieprzepisowe, uprawomocnia fatszywy renons).

2. Gdy wykraczajacy lub jego partner nazwie lub w inny sposob okresli karte, ktdrg postanowit zagra¢ w
nastepnej lewie.

3. Gdy gracz strony wykraczajacej zgtasza albo uznaje roszczenie lub zrzeczenie sie lew stownie, przez
pokazanie swojej reki lub w inny sposdb.
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B. Zakaz poprawiania uprawomocnionego falszywego renonsu

Po uprawomocnieniu fatszywego renonsu nie wolno juz poprawia¢ (wyjatek stanowi fatszywy renons w
dwunastej lewie - przepis 62D) i lewe z fatszywym renonsem utrzymuje sie bez zmian.

64. POSTEPOWANIE PO UPRAWOMOCNIENIU FALSZYWEGO RENONSU
A. Rekompensata w nastepstwie uprawomocnienia falszywego renonsu
Gdy nastgpito uprawomocnienie fatszywego renonsu:

1. Jezeli lewa, w ktorej miat miejsce falszywy renons zostata wzieta przez wykraczajacego* to po
zakonczeniu rozgrywki lewe z fatszywym renonsem oraz jedng sposrdd lew pdzniej wzietych przez strone
wykraczajacq, przekazuje sie stronie niewykraczajace;j.

2. Jezeli lewa, w ktorej nastapit fatszywy renons, nie zostata wzieta przez gracza wykraczajacego*, wowczas,
jesli strona wykraczajaca wzieta te czy tez ktdras z nastepnych lew, to po zakonczeniu rozgrywki jedng z
tych lew przekazuje sie stronie niewykraczajacej.

B. Brak rekompensaty
Rekompensata za uprawomocniony fatszywy renons wedtug punktu A nie przystuguje, jezeli:

1. Strona wykraczajgca nie wzieta lewy, w ktdrej miat miejsce fatszywy renons, ani zadnej nastepnej w
danym rozdaniu.

2. Byt to kolejny fatszywy renons w tym samym kolorze popetniony przez tego samego gracza. Moze miec
zastosowanie przepis 64C.

3. Falszywy renons zostat popetniony przez niezagranie karty odstonietej i lezacej na stole, czy tez nalezacej
do wyltozonej reki - takze karty dziadka.

4. Zwrécono uwage na falszywy renons dopiero po zgtoszeniu zapowiedzi przez gracza strony
niewykraczajacej w nastepnym rozdaniu.

5. Zwrdcono uwage na fatszywy renons dopiero po zakonczeniu rundy.
6. Fatszywy renons zostat popetniony w dwunastej lewie.

7. Obie strony popetnity fatszywy renons w tym samym rozdaniu.

C. Odpowiedzialnos$¢ sedziego za zachowanie sprawiedliwosci

Jezeli sedzia uzna, ze uprawomocniony fatszywy renons - takze taki, za ktory nie przewidziano rekompensaty
- narazit strone niewykraczajacg na straty niedostatecznie wyrownane przez postanowienia niniejszego
przepisu, to powinien orzec wynik rozjemczy.

* Dla celow niniejszego przepisu lewa wzieta w dziadku nie jest lewg wzietq przez rozgrywajacego.

65. UKLADANIE LEW
A. Kompletowanie lewy

Gdy w lewie zagrano cztery karty, kazdy gracz odwraca swojg karte koszulkg do gory i uktada przed sobg na
stole.

B. Oznaczanie przynaleznosci lew
1. Jezeli strona gracza wzieta lewe, karte ukfada sie dtuzsza osig ku partnerowi.
2. Jezeli lewe wzieli przeciwnicy, karte uktada sie dtuzszg osig w kierunku przeciwnikow.

3. Rozgrywajacy moze zazadaé poprawienia nieprawidtowego utozenia karty. Dziadek lub ktdéry$ obronca
moze zwrdci¢ uwage na nieprawidtowo utozong karte, ale dla tych graczy prawo to wygasa, gdy nastgpi
wyijscie w nastepnej lewie. Po pdzniejszym zwrdceniu uwagi moze mie¢ zastosowanie przepis 16B.
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C. Uporzadkowanie

Kazdy gracz uktada swoje zgrane karty w rowny szereg, w ktdérym zachodzg one na siebie w kolejnosci
zagrywania tak, aby mozna byto odtworzy¢ rozgrywke po jej zakonczeniu, a w razie potrzeby - ustali¢ liczbe
lew wzietych przez kazda ze stron lub tez porzadek zagran.

D. Uzgodnienie wyniku rozgrywki

Gracz nie powinien zmienia¢ utozenia swoich zgranych kart, dopoki nie zostanie uzgodniona liczba lew
wzietych przez jego strone. Gracz, ktory nie przestrzega postanowien niniejszego przepisu, naraza sie na
niebezpieczenstwo utraty prawa wystgpienia z roszczeniem dotyczacym spornych lew lub tez z zarzutem (lub
zaprzeczeniem) popetnienia fatszywego renonsu.

66. PRZEGLADANIE LEW
A. Biezaca lewa

Rozgrywajacy lub obronca, zanim odwrdci koszulka do gory i utozy na stole wtasng zgrang karte, moze -
dopoki ani jego partner, ani on nie zagrat w nastepnej lewie - zazada¢ odstoniecia wszystkich pozostatych
kart zagranych w biezacej lewie.

B. Wilasna ostatnia karta

Dopdki nie nastapi wyjscie w nastepnej lewie, obronca lub tez rozgrywajacy moze obejrze¢ ostatnio zagrang
przez siebie karte, nie odstaniajac jej przy tym.

C. Poprzednie lewy

Gdy nastgpi wyjscie w nastepnej lewie, nie wolno juz przegladac lewy zgranej ani obejrze¢ zadnej karty tej
lewy przed zakonczeniem rozgrywki (chyba ze na specjalne polecenie sedziego, wydane na przyktad w razie
koniecznosci sprawdzenia zarzutu popetnienia fatszywego renonsu).

D. Po zakonczeniu rozgrywki

Po zakonczeniu rozgrywki zgrane i niezgrane karty mozna przejrze¢ w celu sprawdzenia zarzutu popetnienia
fatszywego renonsu albo ustalenia liczby lew wzietych lub oddanych przez dang strone, ale zaden gracz nie
powinien przy tym dotykac¢ cudzych kart. Jezeli przed rozstrzygnieciem kwestii spornej, gracz tak zmiesza
swoje karty, ze przez to uniemozliwi sedziemu ustalenie odnosnych faktéw, to sedzia powinien rozstrzygac te
kwestie na korzys¢ strony przeciwnej.

67. LEWA WADLIWA
A. Przed zagraniem obu stron w nastepnej lewie

Gdy w ktérejs lewie gracz nie dotozyt karty albo zagrat wiecej niz jedng karte, btad taki musi byc
niezwtocznie poprawiony - o ile zwrdcono uwage na te nieprawidtowos$¢ zanim gracze obu stron zagrali w
nastepnej lewie.

1. Jezeli wykraczajacy nie dotozyt karty w danej lewie, uzupetnia te lewe kartg dotozong przepisowo.

2. Jezeli wykraczajacy zagrat w danej lewie wiecej niz jedng karte, nalezy stosowac albo przepis 45E (o
zagraniu piatej karty w lewie), albo przepis 58B (o jednoczesnym zagraniu dwodch lub wiecej kart przez
jednego gracza).

B. Po zagraniu obu stron w nastepnej lewie

Gdy gracze obu stron zagrali juz w nastepnej lewie, zanim zwrdcono uwage na nieprawidtowos¢ lub gdy
sedzia ustalit, ze ktéras lewa byta wadliwa (stwierdzajac, iz jeden gracz ma za duzo kart w rece, a za mato
zgranych, albo odwrotnie), wowczas sedzia ustala, ktéra lewa byta wadliwa. W celu poprawienia liczby kart
sedzia powinien postepowac w nastepujacy sposob:

1. Jezeli w wadliwej lewie wykraczajacy nie dotozyt karty, sedzia powinien mu nakazaé, aby niezwtocznie
odstonit brakujacq karte, a nastepnie umiescit ja miedzy swoimi zgranymi kartami (taka karta nie moze
spowodowac zmiany przynaleznosci lewy); przy czym:
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(a) Jezeli wykraczajacy ma karte w kolorze wyjscia wadliwej lewy, musi dotozy¢ wybrang karte w tym
kolorze. Uwaza sie, ze popetnit fatszywy renons w wadliwej lewie i podlega utracie jednej lewy,
przeniesionej zgodnie z przepisem 64A2.

(b) Jezeli wykraczajacy nie ma karty w kolorze wyjscia wadliwej lewy, moze dotozy¢ do swoich zgranych
kart dowolnie wybrang karte. Uwaza sie, ze popetnit fatszywy renons w wadliwej lewie i podlega utracie
jednej lewy, przeniesionej zgodnie z przepisem 64A2.

2. (a) Jezeli w wadliwej lewie wykraczajacy zagrat wiecej niz jedng karte, sedzia oglada zagrane karty i
nakazuje wykraczajacemu aby pozostawit karte widoczng podczas zagrywania do lewy wadliwej
przytaczajac do reki pozostate karty* (o ile sedzia nie moze ustali¢, ktéra karta byta przy wykroczeniu
widoczna - wykraczajacy pozostawia wsrdd zgranych kart najstarsza, jaka mogt w tej lewie przepisowo
zagrac). Przynaleznos$¢ wadliwej lewy nie ulega zmianie.

(b) Kazda karte wycofang przez wykraczajacego z wadliwej lewy uwaza sie za nalezacq nieprzerwanie do
jego reki i zagranie innej karty zamiast niej w ktorej$ z wczesniejszych lew moze stanowic fatszywy
renons.

* Sedzia powinien zapobiec, o ile jest to mozliwe, odstonieciu wycofywanych kart obronicy; jezeli jednak
zostanie odstonieta wycofywana karta obroncy, staje sie ona kartg przygwozdzong (patrz przepis 50).

68. ROSZCZENIE ALBO ZRZECZENIE DOTYCZACE LEW

Aby oswiadczenie lub dziatanie gracza stanowito - w mysl niniejszych przepiséw - roszczenie lub zrzeczenie
dotyczace lew musi odnosic¢ sie do innych lew niz biezaca*. Gdy dotyczy ono lew nastepnych, wowczas:

A. Definicja roszczenia

Oswiadczenie gracza, ze on czy tez jego strona wezmie okreslong liczbe lew, jest zgtoszeniem roszczenia do
tych lew. Gracz takze zgtasza roszczenie do lew, gdy wyraza przeSwiadczenie o mozliwosci skrdcenia
rozgrywki lub tez pokazuje swoje karty (chyba ze wyraznie nie przejawia przy tym zamiaru zgtoszenia
zadnych roszczen - na przykiad, jezeli rozgrywajacy wyktada swojg reke po pierwszym wyjéciu poza
kolejnoscig, stosuje sie przepis 54, a nie niniejszy przepis).

B. Definicja zrzeczenia

1. Oswiadczenie gracza, ze on czy tez jego strona odda okreslong liczbe lew, jest zrzeczeniem sie tych lew;
zgtoszenie roszczenia do okreslonej liczby lew jest rownoczesnie zrzeczeniem sie ich reszty - o ile taka
istnieje. Gracz zrzeka sie wszystkich pozostatych lew, gdy wyraznie z takim zamiarem odktada swojq reke,
sktadajac karty.

2. Niezaleznie od punktu 1, jezeli obronca przejawia zamiar zrzeczenia sie jednej czy tez wiecej niz jednej
lewy, a jego partner od razu sie temu sprzeciwia, uwaza sie, ze odnosne zrzeczenie nie obowigzuje i
powinno sie niezwtocznie przywota¢ sedziego, poniewaz moze nastgpi¢ przekazanie nielegalnej informacji.
Rozgrywka biegnie dalej. Zadna karta odstonieta przez obronce w tych okoliczno$ciach nie jest kartg
przygwozdzong, ale do informacji wynikajacej z jej odstoniecia stosuje sie przepis 16D i partnerowi gracza,
ktory ja odstonit nie wolno wykorzystac tej informacji.

C. Oswiadczenie obowiazujace przy roszczeniu

Zgtoszeniu roszczenia powinno od razu towarzyszyé wyrazne o$wiadczenie gracza objasniajace kolejnosc
zagrywania kart lub plan rozgrywki albo obrony, dzieki ktdremu ten gracz zamierza wzigé¢ lewy objete
zgtoszonym roszczeniem.

D. Zaprzestanie gry

Po zgtoszeniu jakiegokolwiek roszczenia albo zrzeczenia rozgrywke przerywa sie (ale patrz przepis 70D3).
Jezeli dane roszczenie lub zrzeczenie zostaje uznane, stosuje sie przepis 69; jezeli jest ono kwestionowane
przez dowolnego gracza (wtaczajac dziadka), wowczas konieczne jest niezwloczne przywotanie sedziego, w
celu zastosowania przepisu 70, przy czym nie wolno podejmowacé zadnych dziatan przed przybyciem
sedziego.

43



MIEDZYNARODOWE PRAWO BRYDZOWE 2007

* Jezeli to oswiadczenie lub dziatanie odnosi sie tylko do zamiaru wziecia lub oddania biezacej, jeszcze
nieskompletowanej lewy, gra przebiega normalnie; karty odstoniete lub ujawnione przez obroncéw nie stajg
sie przygwozdzonymi, lecz moze mie¢ zastosowanie przepis 16 (nielegalna informacja), patrz tez przepis 57A
(przedwczesne zagranie).

69. UZNANIE ROSZCZENIA ALBO ZRZECZENIA
A. Kiedy zachodzi uznanie

Uznanie zachodzi gdy gracz strony przeciwnej zgodzi sie na roszczenie albo zrzeczenie dotyczace lew i nie
wyrazi zastrzezenia przed zgtoszeniem zapowiedzi wiasnej strony w nastepnym rozdaniu albo przed
zakonczeniem rundy, jezeli nastgpi wczesniej. Wynik rozdania jest taki, jak gdyby lewy objete roszczeniem
albo zrzeczeniem zostaty - odpowiednio - wziete albo oddane w normalnej rozgrywce.

B. Decyzja sedziego

Uznanie roszczenia albo zrzeczenia dotyczacego lew (patrz punkt A) moze by¢ wycofane przed uptywem
okresu reklamacyjnego, ustalonego zgodnie z przepisem 79C:

1. jezeli gracz zgodzit sie na oddanie lewy, ktorg jego strona faktycznie wzieta, albo

2. jezeli gracz zgodzit sie na oddanie lewy, ktorg jego strona prawdopodobnie by wzieta, gdyby gra byta
kontynuowana.

Wynik rozdania ulega zmianie, a taka lewe przyznaje sie stronie gracza wycofujgcego uznanie.

70. ROZSTRZYGANIE SPORNEGO ROSZCZENIA LUB ZRZECZENIA
A. Wskazania ogdlne

Rozstrzygajac sporne roszczenie lub zrzeczenie sedzia ustala zapis rozdania mozliwie najbardziej
sprawiedliwy dla obu stron, ale kazdg watpliwos¢ dotyczaca roszczenia powinien rozpatrzy¢ na niekorzysc
gracza zgtaszajacego roszczenie. Sedzia postepuje przy tym stosownie do podanych nizej postanowien.

B. Powtorzenie oswiadczenia ztozonego przy roszczeniu

1. Nakazuje graczowi, ktory zgtosit roszczenie, aby powtdrzyt oswiadczenie ztozone w momencie skfadania
swego roszczenia.

2. Nastepnie sedzia wystuchuje zastrzezen przeciwnikow gracza, ktdéry zgtosit roszczenie (ale sedzia bierze
pod uwage nie tylko zastrzezenia przeciwnikow).

3. Sedzia moze nakaza¢ wszystkim graczom, aby pozostate karty potozyli na stole odstoniete.
C. Niesciagniety atut

Gdy w rece jednego z przeciwnikdw gracza zgtaszajacego roszczenie pozostat atut, wowczas sedzia powinien
przyznac stronie tego przeciwnika lewe lub lewy, jezeli:

1. zgtaszajacy roszczenie nie wspomniat o tym atucie w swoim roszczeniu oraz

2. jest mozliwe, iz wykraczajacy nie zdawat sobie sprawy, ze u ktéregos przeciwnika pozostat atut oraz
3. istniata mozliwos¢ wziecia lewy tym atutem przy dowolnym normalnym* sposobie rozgrywki.

D. Postepowanie sedziego

1. Sedzia nie powinien przyja¢ od gracza zgtaszajacego roszczenie propozycji korzystnego sposobu gry nie
ujetego w jego poczatkowym oswiadczeniu, jezeli istnieje inny - mniej korzystny wariant normalnego*
zagrania.

2. Sedzia nie akceptuje zadnej czesci roszczenia obroncy, ktéra zalezy od wybrania przez jego partnera
okreslonego zagrania sposrod innych mozliwych normalnych* zagran.

3. Zgodnie z przepisem 68D rozgrywka powinna byta ustac, ale jezeli po zgtoszeniu roszczenia nastgpito
jakie$ zagranie, moze ono dostarczy¢ przestanke uznang za cze$¢ oSwiadczenia wyjasniajacego roszczenie.
Sedzia moze przyjac jq jako dowdd prawdopodobnych zagran graczy po zgtoszeniu roszczenia iflub trafnosci
samego roszczenia.
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E. Sposob gry nieujety w oswiadczeniu

1. Sedzia nie powinien uznac zadnej linii rozgrywki lub obrony nieujetej w poczatkowym oswiadczeniu przez
zgtaszajacego roszczenie, ktorej powodzenie wymaga, aby okreSlona karta znajdowata sie w rece
okreslonego przeciwnika - chyba ze ktory$ przeciwnik nie dodat do koloru (w kolorze tej karty), zanim
roszczenie zostato zgtoszone, albo nie dodatby potem do tego koloru w jakimkolwiek wariancie normalnego*
zagrania pozostatych kart, albo jezeli niezastosowanie tego zagrania bytoby bezsensowne.

2. Organizacja Nadzorujgca moze okresli¢ kolejnos¢ (na przyktad ,gra gérq”) zagrania kart w kolorze, ktérg
sedzia powinien przyjac, jezeli nie bylo to wyjasnione w o$wiadczeniu ztozonym po zgtoszeniu roszczenia
(ale zawsze podlegajacq innym wymaganiom niniejszych przepisow).

* W odniesieniu do przepisdw 70 i 71 przez ,normalne” rozumie sie takze zagranie nieostrozne lub - w
stosunku do klasy gracza - stabe.

71. UNIEWAZNIENIE ZRZECZENIA

Raz zgtoszone zrzeczenie musi obowigzywaé, z wyjatkiem przypadkéw, w ktorych przed uptywem okresu
reklamacyjnego ustalonego stosownie do przepisu 79C sedzia powinien uniewazni¢ zrzeczenie:

1. jezeli gracz zrzekt sie lewy wzietej faktycznie przez jego strone, albo

2. jezeli gracz zrzekt sie lewy, ktdrej jego strona nie mogta odda¢ w zadnym wariancie normalnego* zagrania
pozostatych kart.

Wynik rozdania ulega zmianie, a takg lewe przyznaje sie stronie gracza wycofujacego zrzeczenie.

* W odniesieniu do przepisdw 70 i 71 przez ,normalne” rozumie sie takze zagranie nieostrozne lub - w
stosunku do klasy gracza - stabe.

72. ZASADY OGOLNE
A. Przestrzeganie przepisow

Kazde zawody powinny by¢ rozgrywane w $cistej zgodnosci z niniejszymi przepisami. Gtdwnym celem jest
uzyskanie lepszego wyniku niz inni uczestnicy stosujac sie przy tym do norm prawnych i standardéw
etycznych przedstawionych w niniejszych przepisach.

B. Naruszenie przepisu

1. Gracz nie ma prawa narusza¢ obowigzujacego przepisu w sposdb zamierzony - nawet jezeli jest gotowy
zaakceptowac przewidziane sprostowanie.

2. Gracz nie ma obowigzku zwrdcenia uwagi na naruszenie przepisu przez wlasng strone (ale patrz przepis
20F w przypadku btednego wyjasnienia oraz przepisy 62A i 79A2).

3. Graczowi nie wolno podejmowaC prob zatajenia wykroczenia wiasnej strony, na przyklad przez
popetnienie kolejnego fatszywego renonsu w tym samym kolorze, przez ukrywanie karty zagranej
nieprzepisowo lub przez przedwczesne zmieszanie kart.

73. POROZUMIEWANIE SIE PARTNEROW

A. Dozwolone porozumiewanie sie partnerow

1. Porozumiewanie sie partnerow podczas licytacji i rozgrywki powinny odbywac sie wylacznie za pomocq
zapowiedzi i zagran.

2. Zapowiedzi i zagrania powinny by¢ dokonywane bez zbednego nacisku, znaczacych odruchdéw lub tez
modulacji gtosu oraz bez zbednego wahania albo pospiechu. Jednak Organizacja Nadzorujagca moze nakazac
obowigzkowe pauzy, na przyktad przed pierwszg zapowiedzig kazdego gracza, po zasygnalizowaniu odzywki
skaczacej, jak tez przed kazdym zagraniem w pierwszej lewie).
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B. Niewlasciwe porozumiewanie sie partnerow

1. Partnerzy nie mogg porozumiewac sie za pomoca sposobu zgtoszenia zapowiedzi albo zagrania karty,
dodatkowych komentarzy lub tez gestdw, zadawania albo niezadawania pytan przeciwnikom oraz
udzielonych albo nieudzielonych im wyjasnien, a takze faktow alertowania albo niealertowania zapowiedzi.

2. Najciezszym mozliwym wykroczeniem jest wymiana informacji miedzy partnerami za pomocg umdwionych
sposobow porozumiewania sie innych niz dopuszczone niniejszymi przepisami.

C. Nielegalna informacja od partnera

Gracz, ktdremu partner udostepnit nielegalng informacje - czy to swoim komentarzem, pytaniem lub
wyjasnieniem, gestem, znaczacym odruchem, nadmiernym naciskiem, modulacjg gtosu, wahaniem albo
pospiechem, niespodziewanym* alertowaniem lub niealertowaniem zapowiedzi - musi usilnie wystrzegac sie
wyciggania z tej nielegalnej informacji jakiejkolwiek korzysci dla wtasnej strony.

D. Zmiany tempa i sposobu dzialania

1. Jest pozadane, chociaz nie zawsze wymagane, aby gracze utrzymywali state tempo i sposdb dziatania.
Gracze powinni jednak zachowac¢ szczegdlng ostroznos¢ w sytuacjach, w ktorych zmiana tempa lub sposobu
dziatania mogtaby przynie$¢ korzy$¢ ich stronie. W innych przypadkach niezamierzona zmiana tempa lub
sposobu zgtoszenia zapowiedzi albo zagrania karty sama przez sie nie stanowi naruszenia przepisow.
Whioski z takiej zmiany moze wyciggac tylko przeciwnik i to na wtasne ryzyko.

2. Graczowi nie wolno usitowa¢ wprowadzi¢ przeciwnika w btad komentarzem lub gestem, pospiechem albo
wahaniem (na przyktad namystem poprzedzajacym dodanie singletona) czy tez sposobem zgtoszenia
zapowiedzi albo zagrania karty lub innym celowym odstepstwem od prawidtowej procedury.

E. Mozliwos¢ zmylenia przeciwnika

Gracz moze prébowac wprowadzi¢ przeciwnika w btad swojg zapowiedzig albo zagraniem (pod warunkiem,
ze takie zmylenie nie jest objete zatajonym uzgodnieniem wzajemnym partnerow ani nie wynika z
doswiadczenia zdobytego w czasie wspolnej gry).

F. Naruszenie dobrych obyczajow

Gdy wymienione w niniejszym przepisie naruszenie przez gracza dobrych obyczajéow narazi
niewykraczajacego przeciwnika na straty, wowczas, gdy sedzia uzna, Ze niewinny gracz wyciaggnat btedny
whniosek z wprowadzajacego w btad komentarza, zachowania, tempa lub tez innego mylacego postepowania
przeciwnika, ktory nie miat bezspornego brydzowego powodu do takiego dziatania i mogt zdawac sobie
sprawe, ze z takiego dziatania moze odnie$¢ korzy$¢, wowczas powinien orzec wynik rozjemczy (patrz
przepis 12C).

* Niespodziewanym w odniesieniu do przekonania gracza o znaczeniu jego zapowiedzi.

74. WLASCIWE ZACHOWANIE I ETYKIETA
A. Wlasciwa postawa gracza
1. Gracz powinien zawsze zachowywac uprzejmg postawe.

2. Gracz powinien usilnie wystrzega¢ sie wszelkich komentarzy lub zachowan, ktére mogtyby zdenerwowac
lub tez wprowadzi¢ w zaktopotanie innego gracza albo zepsuc przyjemnosc gry.

3. Kazdy gracz powinien przestrzegac jednolitego, poprawnego sposobu zagran i zgtaszania zapowiedzi.
B. Etykieta

Ze wzgleddw kurtuazyjnych gracz powinien unikac:

1. Nieokazywania dostatecznej uwagi przebiegowi gry.

2. Wygtaszania zbednych komentarzy podczas licytacji i rozgryweki.

3. Odfaczania karty od swojej reki zanim przypadnie na niego kolejnos¢ zagrywania.

4. Zbednego przedtuzania rozgrywki (na przyktad kontynuowania jej mimo zupetnej pewnosci wziecia
wszystkich pozostatych lew) w celu rozproszenia uwagi przeciwnika.
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5. Przywotywania i zwracania sie do sedziego w sposob nieuprzejmy dla niego lub innych uczestnikow.

C. Naruszenia procedury

Za naruszenie procedury uznaje sie, na przykiad:

1. Uzywanie roznych okreslen dla wyrazenia tej samej zapowiedzi.

2. Okazywanie zadowolenia albo niezadowolenia z jakiej$ zapowiedzi lub zagrania.

3. Ujawnienia przewidywania lub zamiaru wziecia albo oddania lewy zanim zagrano w niej wszystkie karty.

4. Wypowiadanie komentarza lub szczegdlne zachowanie sie podczas licytacji albo rozgrywki - na przyktad
zmierzajace do skierowania uwagi na wazny fakt czy tez na liczbe lew brakujacych do osiagniecia sukcesu.

5. Patrzenie w sposob znaczacy na innego gracza podczas licytacji albo rozgrywki czy tez przygladanie sie
jego rece z zamiarem rozpoznania kart lub zauwazenia miejsca, z ktérego wyjmuje karte (niemniej nie jest
postepowaniem niewtasciwym skorzystanie z informacji uzyskanej przez nieumysine zobaczenie karty
przeciwnika*).

6. Okazywanie wyraznego braku dalszego zainteresowania rozdaniem (na przyktad przez ztozenie kart).
7. Zmienianie tempa licytacji albo rozgrywki, w celu rozproszenia uwagi przeciwnika.

8. Opuszczanie miejsca przy stole - bez wyraznej potrzeby - przed ogtoszeniem konca rundy.

* Patrz przepis 73D2, gdy gracz rozmysInie pokazuje swoje karty.

75. BLEDNE WYJASNIENIE LUB BLEDNA ZAPOWIEDZ

Po wyjasnieniu wprowadzajgcym w btad przeciwnikéw obowigzki graczy (oraz sedziego) ukazane sg przez
konsekwencje nastepujacego przyktadu:

N otworzyt 1BA i S, majac stabg reke z longerem karowym, zalicytowat 2, jako sign-off; N wyjasnia jednak,
w odpowiedzi na pytanie W, ze odzywka S to silne, sztuczne pytanie o kolory starsze.

A. Blad powodujacy przekazanie nielegalnej informacji.

Niezaleznie od tego, czy wyjasnienie N jest zgodne, czy niezgodne z umowa partneréw, S styszac
wyjasnienia N wie, ze jego odzywka 2¢ zostata btednie zinterpretowana. Znajomos$¢ tego faktu stanowi
nielegalng informacje (patrz przepis 16A) i S musi uwazac, aby nie wykorzystac tej nielegalnej informacji
(patrz przepis 73C). (Gdy to nastapi, sedzia powinien orzec wynik rozjemczy). Na przyktad, jezeli N zalicytuje
2BA, S uzyskuje nielegalng informacje, ze zapowiedZ ta oznacza brak starszych czwdrek, lecz jego
obowigzkiem jest takie postepowanie, jak gdyby N dat silny inwit po stabej zapowiedzi, wskazujac na
maksimum otwarcia.

B. Bledne wyjasnienie

Umowa partnerdw przypisuje odzywce 24 znaczenie naturalnego, stabego sign-off; ttumaczenie gracza N
byto btedne. Udzielenie btednego wyjasnienia jest naruszeniem przepisu, poniewaz wszelkie uzgodnienia
partnerow powinny by¢ przedstawione stronie przeciwnej w swojej prawdziwej postaci (gdy takie
wykroczenie przyniesie strate stronie W-E, sedzia powinien orzec wynik rozjemczy). Jesli pdzniej N
uswiadomi sobie wiasny btad, musi natychmiast poinformowac o tym sedziego. Gracz S nie ma prawa podjac
zadnej akcji w celu poprawienia btednego wyjasnienia partnera az do zakonczenia licytacji. Jezeli po
koncowym pasie S zostanie rozgrywajacym lub dziadkiem, powinien przywota¢ sedziego i musi z wiasnej
inicjatywy, dobrowolnie poprawi¢ wyjasnienie. Jesli S stanie sie obroncg, przywotuje sedziego i poprawia
wyjasnienie po zakonczeniu rozgrywki.

C. Bledna zapowiedz

Umowa partnerow przypisuje odzywce 24 znaczenie zgodne z udzielonym wyjasnieniem: 2¢ jest silne i
sztuczne, a S dat btedng zapowiedZz. Nie ma tutaj naruszenia przepisu, poniewaz strona W-E otrzymata
dokfadne wyjasnienie uzgodnien strony N-S; strona W-E nie moze zada¢ doktadnego opisu rgk N-S.
(Niezaleznie od szkody sedzia powinien utrzymac wynik; jesli jednak sedzia nie dysponuje dowodem, Ze jest
inaczej, powinien zakfadac, iz ma do czynienia z blednym wyjasnieniem, a nie z btedng zapowiedzig.) Gracz
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S nie ma prawa poprawiac¢ wyjasnienia ani powiadamia¢ sedziego natychmiast; nie ma on tez obowiazku, by
zrobi¢ to pdznie;j.

76. WIDZOWIE
A. Nadzor

1. Widzowie przebywajacy w pomieszczeniu zawodow* podlegajq nadzorowi sedziego zgodnie z
regulaminem tych zawoddw.

2. Organizacje Nadzorujgce i Organizatorzy Zawoddw, ktdrzy zapewniajqg prowadzenie przekazu
elektronicznego z przebiegu zawodéw mogq ustalic warunki ogladania tego przekazu i okreslic zasady
wiasciwego zachowania sie widzéw. (Widz nie ma prawa kontaktowac sie z graczem w czasie sesji, w ktorej
ten gracz uczestniczy).

B. Zachowanie przy stole
1. Widzowi nie wolno ogladac reki wiecej niz jednego gracza, chyba ze regulamin na to zezwala.
2. W trakcie rozdania widz nie ma prawa okazywac jakiejkolwiek reakcji na przebieg licytacji lub rozgrywki.

3. Podczas trwania rundy widz musi sie powstrzymywac od wszelkiego rodzaju odruchéw i komentarzy oraz
nie ma prawa rozmawiac z graczem.

4. Widz nie ma prawa w jakikolwiek sposdb przeszkadza¢ graczowi.
5. Widz przy stole nie moze wzbudza¢ zainteresowania zadnym aspektem gry.
C. Udzial widza w grze

1. Widz moze wypowiada¢ sie w kwestii dotyczacej faktu czy tez przepisu w pomieszczeniu zawodow*, tylko
wtedy, kiedy o takg wypowiedzZ zostanie poproszony przez sedziego.

2. Organizacje Nadzorujace i Organizatorzy Zawodow moga okreSlaé sposob postepowania z
nieprawidtowosciami powodowanymi przez widzow.
D. Status

Kazda osoba przebywajaca w pomieszczeniu zawoddw* poza zawodnikami i personelem obstugi zawoddw
ma status widza, chyba ze sedzia postanowi inaczej.

* Pomieszczenie zawodow obejmuje wszystkie czeSci budynku, w ktdrym uczestnik zawoddw moze
przebywac w czasie rozgrywanej sesji. Bardziej szczegdétowe okreslenie moze by¢ zawarte w regulaminach.

77. TABELA ZAPISOW BRYDZA POROWNAWCZEGO
PUNKTY ZA LEWY
Uzyskiwane przez strone rozgrywajacego za wygranie kontraktu.
Jezeli atutami sa:
& * v 3

Punkty zdobyte za wylicytowanie i wygranie kontraktu:

Bez kontry 20 20 30 30
Z kontrg 40 40 60 60
Z rekontrg 80 80 120 120

Za kontrakt bezatutowy:
bez kontry z kontrg  z rekontrg
Pierwsza lewa 40 80 160
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Kazda nastepna 30 60 120

Zapis 100 lub wiecej punktéw za lewy stanowi dograna.

Zapis mniej niz 100 punktow za lewy stanowi zapis czesciowy.

PREMIE
Punkty zdobywane za wygranie kontraktu przez strone rozgrywajacego.

Gry premiowe

Za wylicytowanie i wygranie przed partia po partii
Szlemika (6 lew deklarowanych) 500 750
Szlema (7 lew deklarowanych) 1000 1500
Nadrobki

Za kazda nadrobke przed partia po partii
(za kazda lewe wzietg ponad liczbe lew deklarowanych)

Bez kontry wartos¢ lewywartos¢ lewy
Z kontrg 100 200

Z rekontrg 200 400

Premie za dograne, zapisy czesciowe

Za uzyskanie dogranej po partii 500
Za uzyskanie dogranej przed partig 300
Za wygranie kontraktu czeSciowego 50

Za zrealizowanie kontraktu z kontrg, ale bez rekontry 50

Za zrealizowanie kontraktu z rekontrg 100

KARY ZA WPADKI

Kary za wpadki uzyskiwane przez obroncdw, gdy kontrakt zostat przegrany.

Wpadki
Lewy brakujace do wygrania kontraktu:
przed partig po partii

bez ktr rktr bez ktr
Pierwsza lewa wpadkowa 50 100 200 100 200
Kazda nastepna 50 200 400 100 300
Premia za czwarta i kazdg
nastepng lewe wpadkowg 0 100 200 0 0

rktr
400
600

Jezeli wszyscy czterej gracze spasuja (patrz przepis 22) kazda strona uzyskuje zapis zerowy.
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78. METODY OBLICZANIA WYNIKOW

A. Wyniki w Punktach Turniejowych (PT)

Obliczajgc wyniki rozdania w punktach turniejowych (PT) kazdemu uczestnikowi przyznaje sie zapisy
uzyskane w relacji do innych uczestnikdw, ktorzy grali to samo rozdanie i ktorych wyniki poréwnuje sie: po
2 PT za kazdy zapis gorszy od uzyskanego przez te pare, po 1 PT za kazdy zapis rowny uzyskanemu przez
nig, a po 0 PT za kazdy zapis lepszy od zapisu uzyskanego przez te paret.

B. Wyniki w Miedzynarodowych Punktach Meczowych (IMP)

Obliczajac wyniki rozdania w miedzynarodowych punktach meczowych (IMP) rdznice punktow miedzy
dwoma poréwnywanymi zapisami zamienia sie na odpowiednig liczbe IMP wedtug ponizszej skali:

SKALA MIEDZYNARODOWYCH PUNKTOW MECZOWYCH
roznica zapisow IMP roznica zapisow IMP  rdznica zapisow IMP

20 -40 1 370 - 420 9 1500 - 1740 17

50 -80 2 430 - 490 10 1750 - 1990 18
90 - 120 3 500 - 590 11 2000 - 2240 19
130 - 160 4 600 — 740 12 2250-2490 20
170 - 210 5 750 — 890 13 2500 - 2990 21
220 - 260 6 900 - 1090 14 3000 - 3490 22
270 - 310 7 1100 - 1290 15 3500 -3990 23
320 - 360 8 1300 - 1490 16 4000 i wigcej 24

C. Zapis sumaryczny

Przy grze na zapis sumaryczny wynik kazdego uczestnika stanowi suma zapisow uzyskanych przez niego we
wszystkich rozegranych rozdaniach.

D. Regulamin zawodow

Za zgodq Organizacji Nadzorujacej mozliwe jest stosowanie innych metod obliczania wynikow (na przykfad
przeliczanie na punkty zwycieskie VP). Przed kazdymi zawodami Organizator Zawoddw powinien ogtosic
Regulamin Zawodéw. Regulamin powinien opisa¢ szczegétowo warunki przyjmowania zgtoszen oraz
przewidziane metody obliczania wynikow, wytonienia zwyciezcdw, roznicowania lokat dzielonych itp.
Regulamin nie moze byc¢ sprzeczny z przepisami prawa i powinien zawiera¢ wszystkie informacje wymagane
przez Organizacje Nadzorujgcg. Powinien by¢ udostepniony uczestnikom zawodow.

t Zamiast 2 PT i 1 PT mozna stosowac odpowiednio 1 PT i ¥2 PT. (przypis PZBS)

79. USTALENIE LICZBY LEW WZIETYCH
A. Uzgodnienie liczby wzietych lew

1. Liczba wzietych lew powinna zosta¢ uzgodniona przed schowaniem do pudetka rozdaniowego wszystkich
czterech rak.

2. Gracz nie ma prawa $wiadomie akceptowac zapisu za lewe, ktérej jego strona nie wzieta, ani uznac
zrzeczenia sie lewy, ktorej przeciwnicy nie mogli oddac.

B. Niezgodnosc co do liczby wzietych lew

Gdy ma miejsce roznica zdan co do liczby lew wzietych przez strony, konieczne jest przywotanie sedziego,
woéwczas:

1. Sedzia ustala, czy byto zgtoszenie roszczenia lub zrzeczenia, jezeli tak, to stosuje przepis 69.
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2. Jezeli punkt 1 nie ma zastosowania, sedzia orzeka jaki wynik nalezy zapisa¢. Jezeli nie zostanie on
przywotfany przed zakonczeniem rundy, orzeka odpowiednio wedtug punktu C lub przepisu 87, ale nie bedzie
zobowigzany do zwiekszenia zapisu uczestnika.

C. Poprawianie bledu w zapisie

1. Btad w obliczeniu lub tez zaprotokotowaniu uzgodnionego zapisu - czy to popetniony przez gracza, czy
przez sekretarza stolikowego - moze zosta¢ poprawiony przed uptywem terminu wyznaczonego przez
Organizatora Zawodow. Jezeli nie wyznaczy on terminu pdzniejszego*, to okres reklamacyjny uptywa w 30
minut po udostepnieniu oficjalnych wynikdéw do wgladu uczestnikom zawoddw.

2. Regulamin moze okresli¢ okolicznosci, w ktdrych btad w zapisie moze by¢ poprawiony po uptywie okresu
reklamacyjnego, ale tylko wtedy, kiedy zaréwno sedzia, jak i Organizator Zawodow sg przekonani ponad
wszelkg watpliwos¢, Ze zapis jest btedny.

* Moze byc okreslony krotszy okres, jesli wymagajq tego specjalne warunki zawodow.

80. NADZOR I ORGANIZACIA
A. Organizacja Nadzorujaca
1. W $wietle niniejszych przepisow Organizacjg Nadzorujaca jest:
(a) Swiatowa Federacja Brydza w zakresie swoich $wiatowych turniejow i zawoddw.

(b) Odpowiednia Organizacja Strefowa w zakresie turniejow i zawodow przeprowadzanych pod jej
zwierzchnictwem.

(c) Krajowa Organizacja Brydzowa w zakresie pozostatych turniejow i zawoddéw odbywajacych sie na
terytorium danego kraju.

2. Obowigzki i uprawnienia Organizacji Nadzorujacej okreslone sg w niniejszych przepisach.

3. Organizacja Nadzorujaca moze przekaza¢ swoje uprawnienia (bedac nadal w petni odpowiedzialna za ich
wykorzystanie) lub moze je scedowac (wtedy juz tej odpowiedzialnosci nie ponosi).

B. Organizator Zawodow

1. Organizacja Nadzorujagca moze powota¢ podmiot zwany ,Organizatorem Zawoddow”, ktéry podlegajac
wymaganiom Organizacji Nadzorujacej i niniejszym przepisom jest odpowiedzialna za przeprowadzenie
turniejow lub zawodow. Organizator Zawoddw moze przekaza¢ swoje obowigzki i uprawnienia, ale ponosi
nadal odpowiedzialno$¢ za ich wypetnienie. Organizacja Nadzorujaca i Organizator Zawoddéw mogg stanowic
ten sam organ.

2. Zakres uprawnien i obowigzkow Organizatora Zawodow obejmuje:

(a) Wyznaczenie sedziego. Jezeli go nie ma, to gracze powinni powierzyC petnienie jego obowigzkéw
wybranej osobie.

(b) Wczesniejsze poczynienie odpowiednich przygotowan - w tym zapewnienie pomieszczen, wymaganego
wyposazenia i sprzetu na same rozgrywki i innych potrzeb logistycznych.

(c) Ustalanie daty oraz godziny rozpoczecia kazdej sesji.
(d) Ustalanie i ogtaszanie warunkéw przyjmowania zgtoszen.

(e) Wprowadzanie zasad dotyczacych licytacji oraz rozgrywki zgodnie z niniejszymi przepisami wraz ze
specjalnymi wymaganiami (na przyktad, jezeli stosuje sie zastony, to mozna postanowic, ze sprostowania
okreslonych nieprawidtowosci, o ktérych nie dowiaduja sie gracze oddzieleni zastong, mogg byc
zroznicowane).

(f) Wprowadzanie oraz ogtaszanie regulaminéw uzupetniajacych niniejsze przepisy, ale niestojacych z nimi
W sprzecznosci.

(9) (i) Dobieranie* pomocnikéw sedziego - o ile wymaga tego nalezyte petnienie jego funkcji.

(i) Dobieranie innego personelu i okreslenie zakresu jego obowigzkow.
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(h) Przyjmowanie* zgtoszen uczestnikow i sporzadzanie ich listy.

(i) Wybdr metody przeprowadzenia zawoddw oraz ogtoszenie jej zasad uczestnikom.

(j) Zebranie* dokumentacji zapisow wszystkich rozegranych rozdan, obliczenie wynikdéw oraz sporzadzenie
ich oficjalnego zestawienia.

(k) Przygotowanie mozliwosci rozstrzygania odwotan wedtug przepisu 93.

(1) Inne uprawnienia i obowiazki przyznane niniejszymi przepisami.

* Normalne jest, ze sedzia przejmuje odpowiedzialno$¢ za niektore lub wszystkie zadania natozone na
Organizatora Zawodow.

81. SEDZIA ZAWODOW

A. Status sedziego

Sedzia jest oficjalnym przedstawicielem Organizatora Zawoddw.
B. Ograniczenia i odpowiedzialno$c

1. Sedzia jest odpowiedzialny za strone techniczng zawoddow. Ma uprawnienia do usuniecia wszelkich
zaniedban Organizatora Zawodow.

2. Sedzia jest zobowigzany do przestrzegania niniejszych przepiséw oraz regulaminéw wprowadzonych i
ogtoszonych zgodnie z upowaznieniem nadanym przez niniejsze przepisy.

C. Zakres obowiazkow i uprawnien

Sedzia (nie gracze) ma prawo do orzeczenia sprostowania nieprawidtowosci i wyrdwnywania strat. Zakres
obowigzkow i uprawnien sedziego zwykle obejmuje rowniez:

1. Utrzymywanie dyscypliny i porzadku w czasie gry oraz zabezpieczenie normalnego jej przebiegu.

2. Stosowanie i interpretowanie niniejszych przepiséw, a takze informowanie graczy o ich uprawnieniach i
obowigzkach, ktére z tych przepiséw wynikaja.

3. Poprawianie btedéw oraz nieprawidtowosci, o ktorych dowiaduje sie w jakikolwiek sposdb przed uptywem
okresu reklamacyjnego ustalonego stosownie do przepisu 79C.

4. Orzekanie sprostowania przewidzianego w niniejszych przepisach i korzystania z uprawnien
przewidzianych w przepisach 90 i 91.

5. Uchylanie sprostowania nieprawidtowosci, wedtug wtasnego uznania, gdy o to uchylenie wystepuje strona
niewykraczajaca.

6. Rozsgdzanie sporow.
7. Przedstawianie kwestii spornych odpowiedniej komisii.

8. Przekazanie oficjalnego zestawienia wynikéw na zadanie Organizatora Zawodow oraz wykonywanie innych
czynnosci przekazanych mu przez Organizatora Zawodow.

D. Pomocnicy a odpowiedzialnos¢ wlasna

Sedzia gldwny moze powierzy¢ swoim pomocnikom kazdy sposrod swoich obowigzkdw, ale nie jest przez to
zwolniony od odpowiedzialnosci za nalezyte ich wypetnienie.

82. POPRAWIANIE BLEDOW PROCEDURALNYCH
A. Obowiazek sedziego

Sedzia jest odpowiedzialny za poprawianie wszelkich btedéw proceduralnych oraz zapewnienie sprawnego
przebiegu gry w sposéb niekolidujacy z niniejszymi przepisami.
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B. Poprawianie btedow

W celu poprawienia btedu proceduralnego sedzia moze:

1. Orzec wynik rozjemczy, o ile pozwalajg na to niniejsze przepisy.

2. Nakazac¢, odroczy¢ lub uchyli¢ rozegranie odno$nego rozdania.

3. Wykorzystac¢ inne uprawnienia nadane mu przez niniejsze przepisy.
C. Blad sedziego

Jezeli sedzia dokonat rozstrzygniecia, ktdore uzna za niestuszne, a sprostowanie pozwalajace uzyskac
normalny zapis w odno$nym rozdaniu nie jest juz mozliwe, to powinien w tym rozdaniu orzec wynik
rozjemczy, traktujac obie zainteresowane strony jako niewykraczajace.

83. INFORMOWANIE O UPRAWNIENIU DO ODWOLANIA

Jezeli sedzia przypuszcza, ze zrewidowanie jego decyzji - ze wzgledu na fakt, ktorego dotyczyta, lub tez na
to, ze podjat ja wedtug wiasnego uznania - moze by¢ wskazane to powinien poinformowac
zainteresowanego uczestnika o jego uprawnieniu do odwotania sie od takiej decyzji lub moze sam
przedstawic sprawe wlasciwej komisji odwotawczej.

84. ROZSTRZYGANIE NA PODSTAWIE FAKTOW UZGODNIONYCH

Gdy przywotano sedziego w celu dokonania rozstrzygniecia na podstawie przepisu lub regulaminu, a
wszystkie fakty zostaty bezspornie ustalone, woéwczas sedzia rozstrzyga nastepujaco:

A. Brak sprostowania

Jezeli odpowiedni przepis nie przewiduje zadnego sprostowania nieprawidtowosci, a sedzia nie znajduje
przestanek, aby decydowa¢ wedtug wiasnego uznania, nakazuje graczom kontynuowanie licytacji czy tez
rozgrywki.

B. Sprostowanie przewidziane przez przepis

Jezeli dana kwestia jest wyraznie objeta przepisem, ktéry okres$la sprostowanie rozpatrywanej
nieprawidtowosci, to sedzia orzeka to sprostowanie i zapewnia jego wykonanie.

C. Wybor przez gracza

Jezeli przepis daje graczowi do wyboru jedno z dwdch lub kilku sposobdw sprostowania nieprawidtowosci
sedzia przedstawia zainteresowanym wszystkie dostepne mozliwosci oraz dopilnowuje wyboru sprostowania i
jego wykonanie.

D. Wybor przez sedziego

Sedzia kazdg watpliwos¢ rozpatruje na korzysc strony niewykraczajacej. Stara sie przywroci¢ sprawiedliwosc.
Jezeli, jego zdaniem jest prawdopodobne, ze miata miejsce nieprawidtowos¢, za popetnienie ktdrej przepisy
nie przewidujg rekompensaty, a zachodzi mozliwo$¢, ze strona niewykraczajaca poniosta z powodu tej
nieprawidtowosci strate, sedzia orzeka wynik rozjemczy (patrz przepis 12).

85. ROZSTRZYGANIE NA PODSTAWIE FAKTOW SPORNYCH

Gdy przywotano sedziego, aby - stosownie do przepisu czy tez postanowienia odnosnego regulaminu -
rozstrzygnat kwestie nieprawidtowosci, a fakty nie zostaty bezspornie ustalone, wowczas sedzia powinien
postepowaé nastepujaco:

A. Orzeczenie sedziego

1. Prébujac ustali¢ fakty sedzia ocenia prawdopodobienstwo przedstawionych wersji wydarzen. Po zebraniu
dostepnych przestanek i ocenie ich wagi wyrabia sobie poglad na przebieg wydarzen przy stoliku.

2. Jezeli sedzia uzna za wystarczajace fakty ktore ustalit, orzeka zgodnie z przepisem 84.
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B. Fakty nieustalone

Jezeli sedzia nie jest w stanie ustalic faktdbw w stopniu wystarczajgcym, dokonuje rozstrzygniecia
umozliwiajgcego kontynuowanie gry.

86. ROZGRYWKI TEAMOWE ORAZ TURNIEJE NA IMPY
A. Wynik $redni w IMP

Gdy sedzia postanowit orzec procentowy wynik rozjemczy w wysokosci Sredniej plus i Sredniej minus w IMP,
to wynik ten wynosi odpowiednio +3 IMP lub -3 IMP. Organizator Zawodow, za zgoda Organizagji
Nadzorujacej, moze zmieni¢ te wartosci.

B. Zapis nierownowazny w grze pucharowej

Jezeli w meczu, ktory wymaga wytonienia zwyciezcy (na przyktad w rozgrywkach pucharowych), sedzia
orzeka zapisowe wyniki rozjemcze nierdwnowazne dla obu stron (patrz przepis 12C), to w spornym rozdaniu
wynik kazdego uczestnika oblicza sie oddzielnie, po czym $rednig arytmetyczng tych wynikdw przyznaje sie
kazdemu uczestnikowi.

C. Powtarzanie rozdania

Sedzia powinien zrezygnowac z mozliwosci zadecydowania o powtdrnym rozdawaniu zgodnie z przepisem 6,
jezeli taczny wynik meczu bez tego rozdania moze by¢ znany ktéremus uczestnikowi. Zamiast tego orzeka
wynik rozjemczy.

D. Wynik uzyskany przy innym stole

Jezeli w konkurencji teaméw sedzia orzeka wynik rozjemczy (wytaczajac kazde orzeczenie wynikajace z
zastosowania przepisu 6D2), a przy innym stole uzyskano* juz wynik w danym rozdaniu pomiedzy tymi
samymi przeciwnikami, to sedzia moze orzec wynik rozjemczy w IMP lub zapis sumaryczny (sedzia powinien
tak orzec, jezeli uzyskano wynik korzystny dla strony niewykraczajacej).

* Zezwala sie na dokonczenie rozgrywania rozdania pomiedzy tymi samymi przeciwnikami, rozpoczetego
przy innym stole.

87. ROZDANIE ZNIEKSZTALCONE
A. Definicja

Rozdanie uwaza sie za znieksztatcone, jezeli sedzia stwierdzi, ze jedna lub wiecej kart znalazto sie w innej niz
poprzednio przegrédce pudetka rozdaniowego, albo ze s roznice odnosnie rozdajacego lub zatozen
pomiedzy kopiami tego samego rozdania wskutek czego uczestnicy, ktdrych zapisy powinny by¢ poréwnane,
nie rozegrali tego rozdania w identycznym ksztatcie.

B. Obliczanie

W turnieju przed obliczeniem wynikdw rozdania znieksztatconego, sedzia ustala jak najdokfadniej, ktdére
zapisy uzyskano w nastepstwie rozegrania rozdania w jego poczatkowej, a ktore w zmienionej postaci. Na tej
podstawie dzieli on rozpatrywane zapisy na grupy i oblicza wyniki kazdej grupy oddzielnie, stosownie do
postanowien regulaminu zawodow. (Wobec braku odpowiedniego regulaminu, sedzia wybiera i ogtasza swdj
sposob postepowania).

88. PRZYZNAWANIE PUNKTOW WYROWNAWCZYCH
Patrz przepis 12C2.

89. WYMIERZANIE KAR W TURNIEJACH INDYWIDUALNYCH
Patrz przepis 12C3.
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90. KARY PORZADKOWE
A. Uprawnienia sedziego

Oprocz orzekania sprostowan wynikajacych z postanowien niniejszych przepisdw sedzia moze wymierzac
takze kary porzadkowe za wszelkie wykroczenia, ktore niepotrzebnie opdzniajq lub utrudniajg gre, naruszajg
jej wiasciwy przebieg, przeszkadzajg innym uczestnikom albo powodujg orzeczenie wyniku rozjemczego przy
innym stole.

B. Wykroczenia podlegajace karze

Do wykroczen podlegajacych karom porzadkowym nalezg miedzy innymi:
. Przybycie gracza czy tez uczestnika po wyznaczonym terminie rozpoczecia gry.
. Nadmiernie powolna gra uczestnika.

. Dyskutowanie o licytacji, rozgrywce lub o wyniku, ktére moze by¢ ustyszane przy innym stole.

1

2

3

4. Niedozwolone poréwnywanie zapiséw z innym uczestnikiem.

5. Dotykanie lub branie do reki kart nalezacych do innego gracza (patrz przepis 7).

6. Umieszczenie jednej lub wiecej kart w niewtasciwej przegrodce pudetka rozdaniowego.
7

. Kazde wykroczenie porzadkowe (jak zaniechanie przeliczenia liczby kart wiasnej reki, rozegranie
niewlasciwego rozdania, itp.), ktdrego nastepstwem jest orzeczenie wyniku rozjemczego dla jakiegos
uczestnika.

8. Kazde naruszenie obowigzku niezwtocznego stosowania sie do postanowien regulaminu zawodow czy tez
do polecen sedziego.

91. KARANIE LUB ZAWIESZENIE UCZESTNIKA
A. Uprawnienia sedziego

Dopetniajac obowigzku utrzymywania porzadku i dyscypliny sedzia jest uprawniony do wymierzenia
uczestnikowi kary dyscyplinarnej w punktach lub odsuniecia go od gry na czas trwania biezacej sesji lub jej
czesci. Taka decyzja sedziego jest ostateczna i nie moze by¢ uchylona przez komisje odwotawczg (patrz
przepis 93B3).

B. Prawo do dyskwalifikacji

Sedzia, za zgoda Organizatora Zawodow, jest upowazniony do zdyskwalifikowania uczestnika z waznych
powodow.

92. PRAWO DO ODWOLANIA
A. Uprawnienia uczestnika

Uczestnik lub kapitan moze odwotac sie od kazdej decyzji sedziego podjetej przy stole. Odwotania uznane za
ztozone bez powodu mogg podlegaé sankcjom przewidzianym w regulaminie.

B. Termin odwotania

Jezeli Organizator Zawodow nie wyznaczyt innego terminu, to prawo do odwotania sie od decyzji sedziego
uptywa w 30 minut po udostepnieniu oficjalnych wynikdw do wgladu uczestnikom zawodow.

C. Sposob wnoszenia odwotania

Wszelkie odwotania nalezy wnosi¢ przez sedziego.
D. Zgodnos¢ odwotujacych sie

Odwotanie nie powinno by¢ przyjete, jesli:

1. w turnieju par nie opowiada sie za nim ktdry$ gracz w parze (zastrzezenie to nie dotyczy turnieju
indywidualnego, w ktorym odwotujacy sie nie potrzebuje zgody partnera),

2. w turnieju teamdw nie opowiada sie za nim kapitan teamu.
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93. ROZSTRZYGANIE ODWOLAN

A. Brak komisji odwotawczej

Gdy nie ma komisji odwotawczej lub alternatywnego rozwigzania wedtug przepisu 80B2k, albo gdy taki
zespot nie moze sie dziata¢ bez zaktdcenia normalnego przebiegu zawoddw, wowczas wszystkie odwotania
powinien rozpatrywac i rozstrzygac sedzia gtéwny.

B. Komisja odwotawcza
Jezeli dziata komisja odwotawcza, wowczas:

1. Odwotania lub ich fragmenty dotyczace tylko przepisow lub regulamindw powinien rozpatrywac i
rozstrzygac sedzia gtéwny. Od jego decyzji mozna odwotac sie do komisji odwotawczej.

2. Wszystkie inne odwotania sedzia powinien przedstawia¢ do orzeczenia komisji odwotawczej.

3. Przy rozstrzyganiu odwotan, komisji odwotawczej przystugujg wszystkie uprawnienia przypisane w
niniejszych przepisach sedziemu - z tym ze komisja odwotawcza nie ma prawa zmieni¢ decyzji sedziego
podjetej na podstawie przepisu, regulaminu lub uprawnien do wymierzania kar dyscyplinarnych wedtug
przepisu 91. W takich przypadkach komisja odwotawcza moze zaleci¢ sedziemu, by zmienit takg decyzje.

C. Mozliwosc dalszych odwotan

1. Organizacje Nadzorujgce mogq ustali¢ procedure dalszych odwotan nastepujgcych po wyczerpaniu sie
przedstawionego powyzej sposobu postepowania. Kazde dalsze odwotanie uznane za ztozone bez powodu
moze podlegac sankcjom przewidzianym w regulaminie.

2. Sedzia lub komisja odwotawcza moze przekaza¢ sprawe do dalszego rozpatrzenia przez Organizacje
Nadzorujaca. Organizacja Nadzorujgca ma prawo do ostatecznego rozstrzygniecia sprawy.

3. (a) Niezaleznie od punktow 1 i 2, Organizacja Nadzorujaca, gdy uzna to za istotne dla przebiegu
zawodoéw, moze scedowal prawo do ostatecznego rozstrzygania spraw na odpowiednig komisje
odwotawczg zawoddw i wtedy, wraz ze stronami uczestniczacymi w odwotaniu, musi uznawac ich
rozstrzygniecia za obowigzujace.

(b) Organizacja Nadzorujaca, za stosownym powiadomieniem uczestnikdw, moze zezwoli¢ na pominiecie
lub modyfikacje wybranych przez siebie etapdw procesu rozstrzygania odwotan okreslonych w niniejszych
przepisach*.

* Organizacja Nadzorujgca ma obowigzek przestrzegania krajowych regulacji prawnych zwigzanych z jej
dziataniem.
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INDEKS

Indeks do przepisdw Miedzynarodowego Prawa Brydzowego 2007 sporzadzony przez Richarda Hillsa,
wykorzystujacy pierwsze opracowanie Ricka Assada do MPB 1997.

Alertowanie DEFINICIE
Brak, btedne wyjasnienie 20F5a
Brak, nielegalna informacja 16B1a, 73C
Niespodziewane, nielegalna informacja 16B1a, 73C
Ujawnianie uzgodnien systemowych 40B2a
Atut DEFINICIE
Lewy niezawierajgce 44F
Lewy zawierajgce 44E
Btedna informacja
Zapowiedz wynikajaca z 21B
Zmiana zagrania spowodowanego 47E
Bledne wyjasnienie 21B1b, 75
Bledna zapowiedz 21B1b, 75
Brak karty 14
Wykrycie wadliwosci po rozpoczeciu rozgrywki 14B
Wykrycie wadliwosci przed rozgrywka 14A
Definicje DEFINICIE
Dobre obyczaje, naruszenie 73F
Dodatkowa informacja DEFINICIE
Dograna DEFINICIE
Dotozenie do koloru DEFINICIE
Dowoéd, wymagany wymiar 85A1
Dziadek DEFINICIE
Dziadek wskazuje karte 45F
Ograniczenia 43
Reka dziadka 41D
Uprawnienia, niezbywalne 42A
Uprawnienia, warunkowe 42B
Wiasciwa forma okreslenia karty dziadka 46
Fakty
Sporne 85
Uzgodnione 84
Wymagany wymiar dowodu 85A1
Falszywy renons 61, 62, 63, 64
Brak sprostowania 64B
Definicja 61A
Dwunasta lewa 62D
Poprawienie 62
Postepowanie po uprawomochnieniu 64
Po zakonczeniu rundy 64B5
Po zgtoszeniu zapowiedzi w nastepnym rozdaniu 64B4
Prawo do pytan 61B
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Przez niezagranie karty odstonietej
Sprawiedliwy wynik

Sprostowanie zarzadzone
Uprawomochiony

Zanim partner zagrat w dwunastej lewie

Gra premiowa

Gracze / Uczestnicy
Ruch uczestnikow

Honor
IMP (Miedzynarodowy punkt meczowy)

Informacja
Patrz tez Porozumiewanie sie partnerow
Cechy przeciwnikéw
Dodatkowa informacja, od partnera
Dodatkowa informacja, z innych zrodet
Legalna
Mylaca, bez bezspornego brydzowego powodu
Mylaca, stosowna
Nielegalna
Z zapowiedzi i zagran legalnych
Z zapowiedzi i zagran wycofanych

Interpretacja przepisow

Kara
Patrz tez Sprostowanie
Dyscyplinarna
Powtarzajace sie naruszanie ujawniania uzgodnien partnerow
Porzadkowa
Porzadkowa w turnieju indywidualnym

Kara dyscyplinarna

Karta
Brak
Dziadek btednie zagrywa
Dziadek wskazuje
Fatszywy renons - patrz Fatszywy renons
Karta przygwozdzona
Karta przygwozdzona, dwie lub wiecej
Karta przygwozdzona, niedopetnienie obowigzku zagrania
Liczenie
Nazwana lub w inny sposdb okreslona
Nie mozna znalez¢
Niewtasciwa liczba
Obejrzenie
Obowigzek potasowania kart po zakonczeniu gry
Odkrycie podczas okresu licytacji
Odstoniecie karty obroncy
Odstoniecie karty rozgrywajacego
Okreélenie karty dziadka, btedna forma
Okreslenie karty dziadka, niepetne
Okreélenie karty dziadka, niezamierzone
Okres$lenie karty dziadka, wtasciwa forma
Pigta karta zagrana w lewie
Poprawa niezamierzonego nazwania

64B3
64C
64A
63A
62D2

DEFINICIE

3,45
8A

DEFINICIE
DEFINICIE, 78B
16

16A2
16B
16C
16
73F
73E
16
16Ala
16D

WSTEP
DEFINICIE

91
40C3b
90
12C3

91A

14
45D
45F

49, 50
51

52

7B2
45C4a
14A2
13
7B2, 66
7C

24

49

48

46B
46B
45C4b, 46B
46A
45E
45C4b
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Przymus zagrania

Starszenstwo

Schowanie kart do pudetka
Tasowanie i rozdawanie

Wycofana

Wyjecie z pudeltka

Wyjecie z niewtasciwego pudetka
Zagrana

Zatrzymanie zgranych kart przy sobie

Karta, brak
Informacja z wymiany
Wykrycie wadliwosci po rozpoczeciu rozgrywki
Wykrycie wadliwosci przed rozgrywka

Karta konwencyjna, opis systemu
Moze korzystac z przeciwnika
Nie moze korzystac
Nie moze korzystac¢ z whasnej

Karta przygwozdzona
Dwie lub wiecej
Niedopetnienie obowigzku zagrania
Odstonieta karta obroncy
Rozgrywajacego lub dziadka

Kary porzadkowe
Dotykanie kart innego gracza
Dyskutowanie gto$ne
Naruszenie obowigzku niezwiocznego stosowania sie
Niedozwolone poréwnywanie uzyskanych zapisow
Opieszatosc
Orzekane niezaleznie
Powolna gra
Uprawnienia sedziego
Umieszczenie kart w niewtasciwej przegrédce
Wykroczenia podlegajace
Wykroczenie porzadkowe

Kolejnos¢
Kolejnos¢ licytowania i zagrywania

Kolor
Niepetne okreslenie
Okreslenie

Koniec rundy
Koniec ostatniej rundy
Koniec sesji

Konkurencja teamow
Powtarzanie rozdania
Sredni wynik rozjemczy w IMP
Wynik uzyskany przy innym stole
Zapis nierownowazny w grze pucharowej

Kontra
Btednie wymienionej odzywki
Dozwolona

45C

1

7C

6

16D, 47
7B1
17D

45

7B3

14

14C
14B
14A

40B2a
40B2c
20G2
40B2b

DEFINICIJE, 50
51

52

49

48A

20
90B5
90B3
90B8
90B4
90B1
90A
90B2
90A
90B6
90B
90B7

DEFINICIE
DEFINICIE

DEFINICIE, 1
46B3, 46B5
46B2

8B
8C
8C

86

86C
86A
86D
86B

DEFINICIE
19A3
19A1
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Niedozwolona
Poprawna forma
Poza kolejnoscig
Przelicytowana
Zapis

Kontrakt

Kontrakt skontrowany
Zapis

Kontrakt zrekontrowany
Zapis

Konwencja
Patrz teZ Uzgodnienia partnerow

Koncowy pas, powtdrzenie licytacji po
Krajowa Organizacja Brydzowa

Legalne informacje
Cechy przeciwnikow
Ocena swojego zapisu
Posiadana uprzednio, niezakazana przez przepisy
Wymagania regulaminu zawoddw
Wynikajace z dziatan wycofanych, strona niewykraczajaca
Zawarte w zasadach i przepisach
Z legalnych zapowiedzi i zagran biezacego rozdania

Lewa deklarowana
Lewa wadliwa

Lewa wpadkowa
Obliczanie wynikow

Lewy
Gracz miesza swoje karty
Pigta karta zagrana w
Przegladanie
Przeglad rozgrywki
Uporzadkowanie
Wadliwe
Wziete
Zakrycie

LHO - Przeciwnik z lewej strony

Licytacja
Patrz tez okres licytagi

Licytacja wbrew obowiazkowi pasowania
Logiczna alternatywa
Ma

Miano
Starszenstwo

Miedzynarodowy punkt meczowy (IMP)

19A, 27B3, 36
19A2

32

19C

77

DEFINICIE, 22

19D
77

19D
77

40B1b

20C
80Alc

16
16A2
16A2
16A1d
16A2
16D1
16Al1c
16Ala

DEFINICIE, 18A
67

DEFINICIE
77

DEFINICIE
65D, 66D
45E

66

66D

65

67

79

45G

DEFINICIE
DEFINICIE

37
16B1b
WSTEP

DEFINICIE
1, 18E

DEFINICIE, 78B
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Moze WSTEP
Musi WSTEP
Nadrébka DEFINICIE
Najbardziej sprawiedliwe orzeczenie 12C1c
Naruszenie przepisu DEFINICIE, 72B

Patrz tez Nieprawidfowosc

Przez wlasng strone 72B2

Zamierzone 72B1

Zatajenie 72B3

Nazwanie karty
Patrz Karta

Nielegalne informacje 16
Dziatania wycofane, strona wykraczajgca 16D2
Informacja dodatkowa 16A3
Informacja dodatkowa od partnera 16B, 73C
Informacja dodatkowa z innych Zrédet 16C
Logiczna alternatywa 16B1b

Nie ma prawa WSTEP

Nie moze WSTEP

Nie wolno WSTEP

Nieprawidlowos¢ DEFINICJE
Patrz tez Naruszenie przepisu
Postepowanie w nastepstwie nieprawidtowosci 9
Powodowana przez widzow 76C2
Po zwrdceniu uwagi 9B
Przedwczesne poprawienie 9C
Przywotanie sedziego 9B1a, 9B1b
Swiadomos¢ wyrzadzenia szkody 23
Uprawnienia gracza, nie traci 9B1c
Uprawnienia przeciwnikdw, nie narusza 9B1d
Utrzymanie uprawnien 9B1c
Wybor nastepstw po 10C
Zakaz podejmowania dziatania przed wyjasnieniem sedziego 9B2
Zapobieganie popetnieniu 9A3
Zarzadzenie sprostowania 10
Zwrocenie uwagi na 9A

Nieprawidlowos¢, przedwczesne poprawienie 9C

Niewlasciwa liczba kart 13

Niewlasciwe sprostowanie nieprawidtowosci 12A3

Niezamierzony DEFINICIE

Normalne rozegranie niemozliwe 12A2

Obliczanie wynikow
Inne metody 78D
Kontrakt skontrowany 19D
Kontrakt zrekontrowany 19D
Miedzynarodowe Punkty Meczowe (IMP) 78B
Poprawianie btedu 79C
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Punkty Turniejowe 78A
Tabela zapisow 77
Zapis sumaryczny 78C
Obowiazkowe pauzy 73A2
Obronca DEFINICIE
Odwotania 92,93
Brak komisji odwotawczej 93A
Do orzeczenia przez komisje odwotawcza 93B2
Informowanie o uprawnieniu do odwotania 83
Inne odwotania 93B2
Kapitan 92A, 92D
Komisja odwotawcza, jezeli dziata 93B
Komisja odwotawcza, przystugujg wszystkie uprawnienia sedziego 93B3
Mozliwos¢ dalszych odwotan 93C
Odwotania dotyczace tylko przepisdw lub regulaminéw 93B1
Odwotania nalezy wnosi¢ przez sedziego 92C
Odwotanie, uznane za ztozone bez powodu 92A, 93C1
Organizacja Nadzorujaca, ceduje prawo do ostatecznego rozstrzygania 93C3a
Organizacja Nadzorujaca, okresla procedure dalszych odwotan 93C1
Organizacja Nadzorujaca, krajowe regulacje prawne 93 przypis
Organizacja Nadzorujaca, zezwolenie na pominigcie lub modyfikacje 93C3b
Organizacja Nadzorujaca, prawo do ostatecznego rozstrzygniecia 93C2
Organizacja Nadzorujaca, przekazanie sprawy do dalszego rozpatrzenia 93C2
Przygotowanie mozliwosci rozstrzygania odwotan 80B2k, 93A
Rozstrzyganie odwotan 93
Termin odwofania 92B
Uprawnienia uczestnika 92A
Zgodnos¢ odwotujacych sie 92D
Odzywka DEFINICIE
Patrz tez Zapowied?
Btedna 21B1b, 75
Niewystarczajgca 27
Niewystarczajaca, niezaakceptowana 27B
Niewystarczajaca, poza kolejnoscig 27A2, 31
Niewystarczajgca, zaakceptowana 27A1
Po koficowym pasie 39
Powyzej siedmiu 38
Poza kolejnoscig 31
Przed pasem poza kolejnoscig 30B
Przelicytowanie odzywki 18B
Rdzne sposoby zgtaszania 18F
Starszenstwo mian 18E
Wiasciwa forma 18A
Wystarczajaca 18C
Odzywka niewystarczajaca 18D, 27
Niezaakceptowana 27B
Partner wykraczajacego pasuje do konca licytacji 27B2, 27B3, 27B4
Poza kolejnoscig 27A2, 31
Przedwczesne zastgpienie 27C
Wynik rozjemczy, strona niewykraczajgca poniostfa strate 27D
Zaakceptowana 27A1
Zastgpiona na najnizszej przepisowej wysokosci, nie sztuczna 27Bla
Zastgpiona przez inng odzywke niewystarczajacq 27B4
Zastapiona przez kontre lub rekontre 27B3
Zastgpiona przez zapowiedZ o tym samym znaczeniu 27B1b
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Znaczenie zapowiedzi niewystarczajacej i zastepujacej

Odzywka psychologiczna
Patrz teZ Uzgodnienia partnerow

Okres licytacji
Karty z niewtasciwego pudetka
Koniec licytacji
Koniec okresu licytacji
Licytacja
Nastepne zapowiedzi
Odkrycie karty lub wyjscie podczas licytacji
Okres wyjasnien
Postepowanie po
Powtdrzenie, po koncowym pasie
Powtdrzenie, podczas okresu licytacji
Powtdrzenie, przed odstonieciem pierwszego wyjscia
Powtdrzenie, przez przeciwnika zainteresowanego
Rozpoczecie licytacji
Rozpoczecie okresu licytacji
Udzielanie wyjasnien podczas

Okres rozgrywki
Rozpoczecie
Wyjasnienia licytacji, podczas

Okres wyjasnien

Opcje
Najbardziej korzystne
Przedstawienie kazdej
Wybor sposrad

Opis systemu
Patrz Karta konwencyjna

Organizacja Nadzorujaca
Ceduje swoje uprawnienia
Krajowa Organizacja Brydzowa
Moze by¢ organizatorem zawoddw
Mozliwos¢ dalszych odwotan
Obowigzki i uprawnienia
Organizacja Strefowa
Przekazuje swoje uprawnienia
Swiatowa Federacja Brydza

Organizacja Strefowa

Organizator Zawodow
Dobieranie innego personelu
Dobieranie pomocnikow sedziego
Moze by¢ Organizacjq Nadzorujaca
Obliczanie wynikow
Obowigzki i uprawnienia
Obowiazki i uprawnienia, inne
Obowiazki i uprawnienia, moze przekazac
Okres reklamacyjny
Przygotowanie mozliwosci rozstrzygania odwotan

Przyjmowanie zgtoszen uczestnikow i sporzadzanie ich listy

Regulaminy uzupetniajace
Termin odwofania

27 przypis

DEFINICIE, 40

17

17D

17E, 22A
17E, 22B
DEFINICIE
17C

24

22B1

22B, 41
20C

20B

41B

20D
DEFINICIE
17A

20F

DEFINICIE
41C
20F2

22B1, 41

10C3, 10C4
10C1
10C2

80A
80A3
80Alc
80B1
93C
80A2
80A1b
80A3
80A1la

80A1b

80B
80B2g(ii)
80B2g(i)
80B1
80B2j
80B2
80B2|
80B1

79C
80B2k, 93A
80B2h
80B2f

92B
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Ustalanie daty oraz godziny rozpoczecia kazdej sesji

Ustalanie i ogtaszanie warunkéw przyjmowania zgtoszen
Wczesniejsze poczynienie odpowiednich przygotowan

Wprowadzanie zasad licytadji i gry

Wprowadzanie zasad licytacji i gry wraz ze specjalnymi wymaganiami
Wybdr metody przeprowadzenia zawodow

Wyznaczenie sedziego

Zadania, sedzia przejmuje odpowiedzialno$¢

Pamiec¢, srodki wspomagajace

Partner

Dodatkowa informacja od

Partnerzy

Pas

Licytacja wbrew obowigzkowi pasowania
Poza kolejnoscig

Poza kolejnoscia, po zgtoszeniu odzywki
Poza kolejnoscia, sztuczny

Poza kolejnoscia, zanim zgtoszono odzywke
Szkoda przez wymuszony pas

Sztuczny

Pauzy, obowiazkowe

Pierwsze wyjscie

Odstoniecie
Poza kolejnoscig
Zakryta kartg

Pomieszczenie zawodow

Porozumienie

Patrz Uzgodnienia partnerow

Porozumienie partnerow

Patrz Uzgodnienia partnerow

Porozumiewanie sie partnerow

Patrz teZ Informacja

Dozwolone

Nielegalna informacja od partnera
Niewtasciwe

Uméwione sposoby

Zmiany sposobu dziatania

Zmiany tempa

Powielanie rozdan
Powinien

Powtarzanie rozdania

W konkurencji teamdw

Powtorne rozdawanie

Rezygnacja z

Powtorzenie

Kontrakt
Lewy zgrane

80B2c
80B2d
80B2b
80B2e
80B2e
78D, 80B2i
80B2a
80 przypis

40C3a

DEFINICIE
16B

4

DEFINICIE
37

30

30B

30C

30A

23

30C

73A2

DEFINICIE
41C

54

41A

76 przypis

73

73A
73C
73B
73B2
73D
73D

6F
WSTEP

6D3
86C

6D
86C

41C
66C

64
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Licytacji

Niepetne rozpoznanie zapowiedzi
Ostatnio zagranej prze siebie karty
Po korncowym pasie

Poprawienie btedu w

Po zakonczeniu rozgrywki

Przez przeciwnika zainteresowanego
W biezacej lewie

W swojej kolejnosci licytowania
Zapowiedzi

Prawa
Dziadka
Gracza, po przywotaniu sedziego
Przeciwnika, po przywotaniu sedziego

Prawo do zarzadzenia sprostowania
Prawo licytowania, przywrocenie

Procentowy wynik rozjemczy
Patrz tez Wynik rozjemczy

Przeciwnik
Uprawnienia przeciwnikow

Przedwczesne
Poprawienie nieprawidtowosci
Zagranie lub wyjscie

Premie

Procedura
Bfad sedziego
Kolejnos¢ zagran i przebieg rozgrywki
Obowigzki sedziego
Odpowiedzialni za stot
Okres licytacji - Patrz Okres licytacji
Poprawianie btedéw w
Po uprawomocnieniu fatszywego renonsu
Wiasciwa - Patrz Wiasciwe postepowanie

Przeliczanie kart

Przeprowadzanie obliczen, srodki wspomagajace
Przygotowanie stolow

Przyjemnosc¢ gry

Przywrdcenie prawa licytowania

Pudetko rozdaniowe
Patrz teZz Rozdanie
Kolejnos¢ rozdawania
Ruch pudetek
Schowanie kart do
Ustawienie
Wyijecie kart z

Punkt turniejowy (PT)

Punkty zapisowe

20C2, 41B
20A

66B

20C

20E

65C

20D

66A

20B

20

42
9B1c
9B1d

10A
17E2
12C1d, 12C2

DEFINICIE
9B1d

9C
57

DEFINICIE, 77

82C

44

81, 82A
7D

82
64

7B1
40C3a
3
74A2
17E2
2

2

8A
7C
7A
7B

DEFINICIE
DEFINICIE, 77
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Pytania
Nielegalna informacja
Wyjasnienia pojedynczej zapowiedzi
Wyjasnienie zapowiedzi przeciwnikow przed pierwszym wyjsciem
Zapowiedzi, ktore zgtoszono
Zapowiedzi, niezgtoszone, pochodne
Zapowiedzi, wnioski

Rekompensata, przepisy nie zapewniaja odpowiedniej

Rekontra
Btednie wymienionej odzywki
Niedozwolona
Poprawna forma
Poza kolejnoscig
Prawidiowa
Przelicytowanie

Reka
RHO - Przeciwnik z prawej strony

Roszczenie
Patrz tez Zrzeczenie
Definicja
Niesciggniety atut
Postepowanie wyjasnhiajace
Sporne
Sposdb gry, niewymieniony uprzednio
Sposob gry, postepowanie sedziego
Uznanie roszczenia lub zrzeczenia
Uznanie roszczenia lub zrzeczenia, warunki
Uznanie roszczenia lub zrzeczenia, wycofane
Zagranie normalne
Zaprzestanie gry

Rozdajacy i zalozenia

Rozdanie
Patrz tez Pudetko rozdaniowe
Niewtasciwe rozdanie
Niewtasciwe rozdanie, nieznane graczom
Niewtasciwe rozdanie, rozegrane wczesniej
Niewtasciwe rozdanie, wykrycie btedu podczas okresu licytacji
Normalne rozegranie niemozliwe
Powielanie rozdan
Rozdanie znieksztatcone

Rozdanie znieksztatcone

Rozdawanie
Karty rozdane nieprawidtowo lub odkryte
Opcje sedziego
Ponowne rozdawanie
Powtdrne rozdawanie na zadanie sedziego
Rezygnacja z powtdrnego rozdawania
Rozdawane bez tasowania, zapis nie jest prawomocny
Rozdawanie dokonane w inny sposob

Rozgrywajacy
Rozgrywajacy po pierwszym wyjsciu poza kolejnoscig

16B1a, 73C
20F3
41B
20F1, 20F2
20F1, 20F2
20F1, 20F2

12A1

DEFINICIE
19B3

19B, 27B3, 36
19B2

32

19B1

19C

DEFINICIE
DEFINICIE
68, 69, 70

68A

70C

68C, 70B
70

70E

70D

69

69A

69B

70 przypis
68D, 70D3

2
DEFINICIE

15
15A
15B
15C
12A2
6F
87

87

6B
6D1
6E
6D
6D3
86C
6D2
6E4

DEFINICIE
54A

66
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Rozgrywka /Zagranie
Doktadanie kart w lewie
Jednoczesne zagranie
Kolejnos$¢ zagran i przebieg rozgrywki
Niemozno$¢ dodania do koloru
Niemozno$¢ wykonania zagdanego wyjscia lub zagrania
Obowigzek dokfadania do koloru
Po wykroczeniu
Po zagraniu nieprzepisowym
Przedwczesne zagranie
Rozpoczecie
Wyjscie w lewie

Rozstrzyganie
Na podstawie faktow spornych
Na podstawie faktow uzgodnionych
Wymagany wymiar dowodu

Ruch
Pudetek
Uczestnikow

Runda
Koniec
Koniec ostatniej

Sesja
Koniec
Odsunac od gry w biezacej
Okreslony kierunek podczas
Partnerzy podczas
Rdzne znaczenia
Stafa pozycja w ciagu danej sesji
Ustalanie daty oraz godziny rozpoczecia
Wynik uzyskany w

Sedzia
Btad sedziego
Ograniczenia i odpowiedzialno$¢
Odsuniecie od gry
Powierzenie obowigzkdw
Prawo do dyskwalifikacji
Przedstawienie sprawy whasciwej komisji odwotawczej
Status
Uprawnienia arbitralne (wedtug uznania)
Wzywanie
Zakres obowigzkdow i uprawnien

Sprostowanie
Dziatania strony niewykraczajacej
Fatszywy renons - Patrz Fatszywy renons
Nieprawidtowo$¢ spowodowana przez widzow
Niewtasciwe
Po utracie prawa do
Prawo do zarzadzenia

Samowolne wykonanie lub zaniechanie wykonania sprostowania

Utrata prawa do
Watpliwos¢
Zaniechanie wykonania
Zarzadzanie

DEFINICIE
44B
58
44
44D
59
44C
60A
60
57
41
44A

85
84
85A1

8A
8A

DEFINICIE
8B
8C

DEFINICIE
8C

91A

5

4
DEFINICIE
7D

80B2c

12C2

81

82C
81B
91A
81D
91B
83

81A
12

9B1
81C

DEFINICIE
11A

76C2
12A3

11B

10A

10B

11

84D

10B, 81C5
10
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Zbyt niepomysine albo zbyt korzystne 12B2
Starszenstwo

Kart i kolorow 1

Miano 18E

Niepetne okreslenie 46B1, 46B5

Okreslenie 46B3
Status 76D
Strona DEFINICIE
Strona niewykraczajaca

Dziatania 11A

Wycofane dziatanie legalna informacja 16D1
Szczegolne uzgodnienia partnerow 40B1la

Patrz teZ Uzgodnienia partnerow
Srednia minus 12C2, 86A
Srednia plus 12C2, 86A
Sredni zapis 12C2a

Uwaga: ,zapis sredni” nie jest identyczny z ,,zapisem zerowym”

Srodki wspomagajace pamie¢, przeprowadzanie obliczen lub technike gry  40C3a

Swiadomosé mozliwosci wyrzadzenia szkody 23
Swiatowa Federacja Brydza 80Ala
Talia DEFINICIE, 1

Patrz tez Talia uporzadkowana

Talia uporzadkowana DEFINICIE, 6D2

Patrz teZ Talia

Tasowanie 6A
Na zadanie sedziego 6D3
Opcje sedziego 6E
Ponowne 6D
Rozdano bez potasowania 6D2
Team DEFINICIE
Patrz tez Uczestnik
Technika gry, srodki wspomagajace 40C3a
Tempo lub sposadb dziatania 73D
Celowe odstepstwo 73D2
Niezamierzona zmiana 73D1
Whioski z 73D1
Wprowadzajace przeciwnika w btad 73D2
Termin reklamacji 79C
Turniej indywidualny 12C3
Uczestnik DEFINICIE
Uczestnik zastepujacy 4

Ujawnienie

68
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Alertowanie - Patrz Alertowanie

Niewtasciwe postepowanie

Udzielanie wyjasnien

Uzgodnienia partnerow - Patrz Uzgodnienia partnerow

Uniewaznione
Patrz Wycofane dziatanie

Uprawnienia
Organizacji Nadzorujacej
Organizatora Zawodow
Sedziego, wedtug uznania
Sedziego, zakres obowigzkow

Uprzejma postawa
Ustawienie pudetka
Utrata prawa do zarzadzenia sprostowania

Uzgodnienia
Patrz Uzgodnienia partnerow

Uzgodnienia partnerow
Dziatania psychologiczne
Informacje przekazywane przez
Karta konwencyjna
Karta konwencyjna, korzystanie z
Konwencja
Nieujawnione

Obowigzek ujawnienia przeciwnikom przed rozpoczeciem gry

Odstepstwo od
Przez domniemanie

20G
20F

80A
80B
12

81C

74A1
7A
11

40

40B2d, 40C

40A2

40B2a

20G2

40B1b

40A3, 40B4, 40C1, 40C3b
40A1b

40B2d, 40C

40A1a, 40C1

Srodki wspomagajqce pamieé, przeprowadzanie obliczen lub technike gry 40C3a

Szczegdlne

Ujawnienie, czeSciowe

Ujawnienie, niedopetnienie obowigzku
Ujawnienie, powtarzajqce sie nieprzestrzeganie
Ujawnienie, wnioskow

Ujawnienie, wszystkich szczegotowych informacji
Wprost

Wynik rozjemczy

Zapowiedz o sztucznym znaczeniu

Widz
Nadzor
Nieprawidtowosci powodowane przez
Udziat
Zachowanie przy stole

Wiasciwe postepowanie
Brak dalszego zainteresowania
Etykieta
Naruszenie procedury, przykfady
Niedostateczna uwaga

Nieuprzejme przywotywanie i zwracanie sie do sedziego

Odtaczanie karty

Opuszczanie miejsca przy stole bez wyraznej potrzeby
Przestrzeganie jednolitego, poprawnego sposobu
Powolna gra, nadmiernie

Powolna gra, rozpraszajaca uwage przeciwnika

40B

40B6b

40B4

40C3b
40B6a
40B6a
40A1la
40B4, 40B6b
40B1b

76
76A
76C2
76C
76B

74C, 90
74C6
74B
74C
74B1
74B5
74B3
74C8
74A3
90B2
74C7
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Powolna gra, zbedna

Przyjemnosc¢ gry

Szczegolne zachowanie sie

Szybka gra, rozpraszajgca uwage przeciwnika

Uprzejma postawa
Zbedne komentarze

Zmienianie tempa licytacji albo rozgrywki, rozpraszajace

Wiasciwe zachowanie

Wstep

Wycofana karta

Patrz tez Wycofane dziatanie

Wycofane dzialanie
Karta, niezamierzone nazwanie

Karta, wycofana

Legalna informacja dla strony niewykraczajacej
Nielegalna informacja dla strony wykraczajacej

Ograniczenia wistowe

Uniewaznione

Zapowiedz niezamierzona
Zapowiedz zamierzona

Wyjasnienia

Btedne, domniemane

Btedne, nielegalna informacja
Konwencji wistowych obrofncéw
Poprawianie btedéw w

Zapowiedzi

Wyjscie
Jednoczesne

Niemozno$¢ wykonania
Niezaakceptowane
Odstoniecie pierwszego wyjscia

Ograniczenia, po wycofaniu zapowiedzi
Ograniczenia, przy karcie przygwozdzonej

Pierwsze wyjscie, zakrytg kartg
Poza kolejnoscig

Poza kolejnoscia, btednie poinformowany

Poza kolejnoscia, odkrytg kartg
Poza kolejnoscia, przez obronce

Poza kolejnoscia, przez rozgrywajacego
Poza kolejnosciag, zaakceptowane

Poza kolejnoscia, zakrytq kartg

Przedwczesne

Wymagany wymiar dowodu

Wynik
Patrz teZ Zapis

Najbardziej niekorzystny sposrod mozliwych
Najkorzystniejszy sposrdd prawdopodobnych
Rozdawane bez tasowania, zapis nie jest prawomocny

Uniewazniony
Uzgodnienie

Uzyskanie stato sie niemozliwe

Uzyskany przy innym stole w turnieju teaméw

74B4
74A2
74C4
74C7
74A1
74B2
74C7

74
WSTEP
47

DEFINICIJE, 16D
45C4b

47

16D1

16D2

26

DEFINICIE

25A

25B

21B1b, 75C
75A

20F2

20F5, 75B
20F

DEFINICIE
58

59

54D, 55B
41C

26

50, 51

41A

53, 54, 55
47E1

54

53, 54

53, 54E, 55
53, 54, 55A
41A, 47E2
57

85A1

12C1e(ii)
12C1e(i)
6D2
13C
65D, 79A
12C2
86D
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Wynik rozjemczy
Konkurencja teamow
Nie muszg sie rownowazy¢

Nieobliczalna lub hazardowa akcja strony niewykraczajacej

Niewtasciwe sprostowanie nieprawidtowosci
Normalne rozegranie rozdanie nie jest mozliwe
Orzekanie

Procentowy wynik rozjemczy

Przepisy nie zapewniajg odpowiedniej rekompensaty

Sedzia, z wiasnej inicjatywy
Srednia

Srednia minus

Srednia plus

Szkoda

Whiosek gracza

Zapisowy wynik rozjemczy

Zajmowanie miejsc
Zmiany miejsc

Zalozenia rozdania
Obliczanie wynikow
Rozdajacy

Zaniechanie wykonania sprostowania
Zapis czesciowy

Zapisowy wynik rozjemczy
Patrz tez Wynik rozjemczy

Zapis zerowy

Uwaga: ,zapis zerowy” nie jest identyczny z ,zapisem srednim

Zapowiedzi niedozwolone

Zapowiedz
Jednoczesne
Odzywka wtasciwego gracza
Niedozwolona
Niedozwolona kontra
Niedozwolona po korncowym pasie
Niedozwolona rekontra
Niedozwolona, powyzej siedmiu
Niedozwolona, wbrew obowigzkowi pasowania
Niepetne rozpoznanie
Powtarzanie licytacji i udzielanie wyjasnien
Poza kolejnoscig
Poza kolejnoscia, gdy miat licytowa¢ LHO
Poza kolejnoscig, sztuczna
Poza kolejnoscia, wycofana
Poza kolejnoscia, zaakceptowana
RHO zobowigzany do pasowania
Udzielanie wyjasnien
Uznawane za zgtoszone w kolejnosci
Wycofana, ograniczenia wistowe
Wycofana, strona niewykraczajaca
Wycofana, strona wykraczajaca
Whynikajgca z btednej informacji przeciwnika
Wynikajaca z btednie zrozumianego wyjasnienia
Zachowanie prawa do licytowania

DEFINICJE
86

12C1f
12C1b

12A3

12A2

12C

12C1d, 12C2
12A1

12A

12C2a

12C2, 86A
12C2, 86A
12B1

12A

12C1

5
5B

DEFINICIE
77
2

10B, 81C5
DEFINICIE
C1

77

35

DEFINICJE
33

28B

35

36

39

36

38

37

20A

20

29

25, 28B
29C
16D, 28B
29A
28A
20F

28

26
16D1
16D2
21B
21A
17E2

71
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Za p6zno na zmiane zapowiedzi

Zmiana, niezamierzona

Zmiana przez przeciwnika po zmianie zapowiedzi
Zmiana, zamierzona

Zmieniona, niezaakceptowana

Zmieniona, zaakceptowana

Zapowiedz sztuczna
Pas sztuczny

Zawody
Zbyt niepomysine albo zbyt korzystne sprostowanie

Zmiana zagrania
Spowodowanego fatszywg informacjq

Zmiany tempa i sposobu dzialania
Zmylenia przeciwnika
Zrobi

Zrzeczenie
Patrz tez Roszczenie
Definicja
Natychmiastowy sprzeciw partnera, gra biegnie dalej
Sporne
Uniewaznienie zrzeczenia
Uznanie roszczenia lub zrzeczenia
Uznanie roszczenia lub zrzeczenia, warunki
Uznanie roszczenia lub zrzeczenia, wycofane
Zagranie normalne

21B3
25A
21B2
25B
25B2
25B1

DEFINICIJE, 40B1b

DEFINICIE, 30C
DEFINICIE
12B2

47
47E

73D
73E

WSTEP

68, 69, 70, 71

68B1
68B2

70A

71

69

69A

69B

71 przypis
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